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いま、 こだわ') 铳け てきた ある 執着 か' まさに' 滞 結しょう としてい ます。 ダラ フィ カル ユー 

ザ一イン ダ ーフ丄 イス "SX- WINDOW.ve に 1.0"。 もちろん、 X68000 に は ％壳 当 切よ i) 
. ビジュアル シェル^ 搭 K され' ていた こと .は ご存じの どお') です が. クオリティ グラフィック 
や マ ''レ. チーデ 1 ァ、 マルチ？ スク 対^ な ど. 真 の 奪 味での 汎用 性 を, ま 向した .開 せコ ン 
'セ プト から は,' 仏た ち 自身 ものた') なさ を絷 1" 得なかった こども 事 突です。 しかし キャラ 
に; ^タ' ユ^ザー ィ ンタ一 フェイス^ 盛の その. 時代 （： 、デスクトップの 概念 をい ち 早く 抹'） 
人れ た;^ え'' I't 'は.^ きの インター フェイ ス' の 在 リ 方に 対' する 的, 確 な 予 測 （ ： 基づく もの 

て, 何よ:')' も、 トレン デ f な 巧一 ザ一 め 圧 W 的な 文 持に よって 証 B 月され ています。 パー ソ 

ナル -コ ン' ピュ ータ がそ の 食 味-どお •') , 艙 人め ため' の ツー ル.' ケら 、インタ一 フェイスの 3fe 
展は 必然です ノこ の ウイ ン ドウ シス チ fa ま 、私たち.》 68000 開 » プロ ジヱク トに « わった 

すべてめ ズ タツ フの 指^ であ ') 、 義 'は <' i ^^^^^^MM^<.§^0^^hM 

n r ザ一,, 本位の^ 作 現 ネを栊 併す る フル 函面 マルチ ウインドウ タイプの デスク ト y 

.ブ (テキ ス ト 卓せ 4 階 調 + 力 ラ 一 4 & D ク' ラ フ 1 'ノ 7fi カラ -{；5,5^ 1(; 色）、 # 
感 覺 スク 口 - 'い、一… こ 'なわり の 美学で^ めら れた ュ 一ザ 一 インターフェイス, バヘ 
'ン卜 ドリ ブ ン ffi マ ル チ タ ス ク, によ り ^数の 作 菜 も 18] 時. 1；； 処理で さ も マ , レチ 
タスク や 人出 力^: »の設 定か' 簡單 にお 二な える 多懊能 コントロール バネル を 搭載し 
た 本格 ウィント' ゥシ スチム です。 ^ , 
■' . ： ;"SX - W I N DO W" 、この ひらか れ た & 性 は. 今 も そしてす ぐ 後 •( ：械く 時代 を も S 會し 
:.*T の 高い r .'tt しみ j を *fft する インタ一 フヱ 《ス です ■； フ レント 'リー OS Human68k は 

二に、 § お {0 目的の 成 轼 ど 共 に 、'将来へ" "I かな. 展望 を B 月 示した ど. いえる でしよう 。さま 
'まな ジャンルへ， 栻 がりと 密度 を める アプリ ケ一シ ヨン^ 境， インテリジェントな ペリ 

r - ラル^ 境。 こうした トレンド を ^景 にいま^ 4 世^の Xf;8W)0 か • デビューし ます。 • '-' 






籠 園 00 

PERSONAL WORKSTATION 

SUPERS EXPERT PRO 


ョ ン'. 80 MH f 卜' 

SUPER HD 本傳 

Z-f K:- TN (チタン ブ 


スク. SCSI イン ァ一 フ', イス &律 準お 说,, 
ボート' 十 マウス • トラック ポール 


EXPERT II 本体 +キ一 ボード + マウス' トラック ボ一メ 

) 鮝顯 卿纖將 翁 |} 爾^^ <:ん- に: K: fiK (ブラ ッ. 

丄 一 叉 ズ ンダ一 卜'。 PR01I 本体 十 キーボード + マウス 

； r):ic- (ブラ リク） '-ィ；、' （ゲレ -り ぼや' 細^: お rui""ni"iu'ii) 
し -(i にに- 1 化 （ブラバ ノレ- (ハ' （ゲレ $miMMmHmU) 


ほゃ麵 44 繊 H (咖 


I W 力 ラ-— ディ^プレイ ルビ (ドット ピ ッ f0.3nm nt ) CZ-605O-QK 

力; i— デイ ス 7" レイ ルビ (ト' ツト ピリ チ a:ilmf») C2-6130 IN 

14^ カラー ヂ イス: /1<ィ (ドット ピッチ 0,3U f ) CZ-603U-BK 

14魁 あ ラー テ' イス ブレイ （卜':/ トビ ツ^ Ulw") G2-604D-BK 


こ M して は, お^ く の W 社 サー ビス センタ- 


99.800 円 （チル ト スタンド 阆梱 *tt 別） 
リ 5.000 円 （スピーカ— -2 個/ チル トス タ>ド 闳梱， 税別） 
135,000 円 （ズピ 一カー 2 個/ チル トス タント' 阆梱， 税别） 
84.800 円 （チ ルト スタンド 间梱 '船リ） 
94 .800 円. ( スビ一 お一 2 個 Z チ ルト ス タン ド 间捆 ' 锐別 ） 


'さい- X0800f) 及び KI 係 商品 は， これまで « り 安心して こ' 愛用 ゆ け わ 


仁 広; ひに WW し レーお り ま- hfti,'"', および ははの WW に は mm 化 はお ハ 

r おり. ませ A ので. ご (« 人の KTf . m WttKfi をお 4iM ■ ド さい， 


» お 閬ぃ 合わせ は'' シャープ (*«子《«* 秦 本節 システム 機 秦師〒 545 大 販市 阿 fft» 区 ft 池 町 22*22 母 tt(06)62 トリ 22K 大代 *) # « „ _ . 

電子 概« 事， 本 映像 シス チ み牵， 都 第 z 商品 傘 iw 部〒 1 に お:: 市务 >\« 町 8# 地 nf(03)26{Hi6i( 大代 wf^^jaknixvSn 




C 0 N T 


參 特集 


41 

マシン 語への 弟 - 

-歩 


4E 

ぜんまい ちゃん 再び 


吉田幸 一 

47 

マシン 語って な あに 7 


毛 内 俊 行 

52 

MCBB000 の 動作 を 探る 


宮袅 靖 

58 

基本 装備と おまじない 


古村 聡 

63 

DOS コール SIOCS コール を使ラ 


影 山裕昭 

67 

マルチ タスクへの 挑戦 


棻 野雅彦 

74 

S-OSSREDA を 忘れて いません か 


山 田 純 二 

參 カラ 

一 紹介 



27 

マイコン ショ ゥ' 90S 第 70 回 ビジネス シ ョ ゥ 



40 

□h!X Graphic Gallery 

□SGA'CG アニメーション 



•THE SOFTOUCH 

30 

SOFTWARE INFORMATION 
話題の ソフ卜 ウェア 



32 

34 
36 

GAME REVIEW 
サーク 
あ一くし ゆ 

ダウンタウン 熱血 物語 


西 川 善 司 
国 津良男 
山 田 純 二 

38 

AFTER REVIEW 

グラナダ/ FAR SIDE MOON 

サーク /三国志 n 




く スタッフ > 

鲁 編集長/前 田 徹 秦 編集 Z 植木 章 夫 岡 崎泶子 浅 井 研 二 參 協力 Z 有 田隆也 中 森 章 後藤 黄 行 

林 一樹 荻 窪 圭 岡 本 浩一郎 毛 内 俊 行 吉田賢 司 影 山裕昭 相 馬英智 古村 聡 村 田敏幸 丹 
明彦 三 沢和彦 長 沢淳博 宮虽 靖 金子 俊一 浦 川 博 之 山 田 純 二 • カメラ/杉 山 和 美 参 イラ 
スト/永 沢し ける 山 田晴久 小 栗 由 香 • アート ティ レ クタ一/ 烏 村 勝 頼 • レイアウト/元 木昌子 

AD GREEN • 校正/干 野延明 織 田洋子 


ダウンタウン 熱血 物語 



ハ 一トウ; E ァ 工作 入門 



I |』1ぽ 

Lj' j ，十 


き: コ 




表紙 絵 ： 塚 田 哲也 



E 


N 


T 


S 


> シ リ ーズ全 機種 共通 システム 


77 THE SENTINEL 

78 リ ロケ 一夕 ブル アセンブラ WZD 

石 上達 也 

• 読 みもの 


inM 猫と コンピュータ 第 49 回 

134 木ッ卜 ラインで 

局； 尺恭 于 

- X-OVER NIGHT 第 2 話 
153 本命 は 恐ろしい 

高原 秀己 


秦 連載/紹介/講座/プログラム 

nn D6GA.CG アニメーション 講鹿 <11〉 

96 復活の CG アニメ ーシ ョ ン t 

inc 八 一 ドウ x ァェ作 入門 <1〉 

105 基本 イン 夕 フェイス 回路 その 1 ― 

. nn X-BASIC ブ ログ ラミン， 理 実習 (12) 
108 パズル ゲーム を 作る (後） 

， . . PASCAL プログラミングへ (^待 < 2 > 

114 _ PASCAL の 特徴 的な 性格に ついて 

.._ マシン 語 カクテル in ZBD's Bar 第 13 回 
117 電卓 はビッ 卜シフ 卜で 


かまた ゆたか 
三 沢和彦 
泉 大介 
藤 井義巳 • 藤 木健士 
山 田 純 二 


121 

□ h!X LIVE in 90 

夢幻 戦士 ヴ アリス I より SCARED SACREIFICE(X68000) 
トッカー 夕と フーガ ニ短調 BWV565 (Xl/turbo) 

渡 辺 一彦 
花 井 章 能 

1S6 

(で) の ショー 卜 ブ0ぱ 一てい その 11 

前夜祭 はす たっさいだ！ 

古村 M 

130 

アフターケアの ページ 

創刊 B 周年 記念 PRO-68K の その後 

編集部 

137 

XI turbo 用 ディスク gl 里 プロ クラム INTEGRAL XI 

ノーマル XI への 対応 

亀田雅 * 

154 

新製品 速報 

いよいよ 発売 開始 ！ X6BD00SUPER-HD 

丹 明彦 


愛読者 ブ レゼ ン卜 …… 152 
ペンギン 惝報 コーナー …… ほ 6 
FILES OhIX …… 曬 
OhIXR 問 箱 …… 16G 
STUDIO X …… 162 

編集 室から/ DRIVE ON/ ごめんなさいの コーナー/ SHIFT 日 REAK/microOdyssey" 


1990 JUL. 

7 
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Mach は 力一 ネギ一 メ 口 ン大 羊の OS 名です j 
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Hu BASIC (i^ ド ソン ソフ ト 

の 商 » です， その他， ブ n グラム 名， CPU 名 は 一 W 
に * メーカーめ SHffi* です， 本文 中で は" TM— . 

マーク は明圮 していません. 

本 16 に « 戟 された プログラムの 著作 « は プログラム 

作成者に 保 HI されて います， 著作 上， PDS と 明 
K された もの 以外. IB 人で 使用す る ほかの 臃 
は » じられ ています.， 
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SHARP 


クリエ ィ ティブ マインド あふれる 周辺機器が 



ディスプレイ 関連 


アート ツール 


プリンタ 


ファイル 

—― - 




カラー ディスプレイ テレビ 


カラ一 ディスプレイ 


画像 入力 


カラー プリンタ 


ドット プリンタ 


-ドテ 'イス ク 


國 




ほ 型 カラ一 ディスプレイ テレビ 
CZ-602D-BK--GY 

標準価格 99,800 円 （稅 別） 
(チ ルト スタンド 同梱） 



15 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-605D-BK-GY 
棵準 価格 115,000 円 （说 別） 
(スピーカ— 2 個' チル トス タント' 同梱） 


14 型 カラー ディ スフ レイ 

CZ-603D- BK-GY 
ffi 準 価格 84,800 円 （稅 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 


14 型 カラー ディスプレイ 
CZ-604D-BK-GY 

棵 * 価格 94,800 円 （悦 別） 
(スピーカー 2 個 'チル トス タント' 同梱） 



15 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-613D-TN--BK-GY 

標準価格 135.000 円 （税別） 
(スピーカ— 2 個' チルト スタンド 同梱） 

CRT フ イリ レター 


21 型 カラー ディスプレイ 
CU-21HD 

惲* 価格 148,000 円 （稅 別） 
(ス ビープ 



高性能 CRT フィルタ— 
BF-68PRO 

棵準 価格 19,800 円 （税別） 
(I4/I5 型 用） 



RGB システム チュ- 
CZ-6TU-BK-GY 

標準価格 33,100 円 （税別） 
(リモコン 付） 



カラ一 イメージ スキャナ *， 
CZ-8NS1 

樣準 価格 188,000 円 （校 別） 


スキャナ 用 パラレル ポー ド 

CZ-6BN1 

裸 準 価格 29,800 円 （^別） 


映像 入力 


CZ-6VT1-BK 
CZ-6VT1 

標準価格 69,800 円 （^別） 



24 ドット 

熬 転写 カラ一 漢字 プリンタ 
CZ-8PC3 

標準価格 65,800 円 ひ兒 別) 

(信号 ケー 



S 字 プリンタ (80 析） 
CZ-8PG1 

樣 * 価格 130.000 円 （稅 別） 

信号 ケ- 



48 ドット 

熱 転写 カラ一 漢字 プリンタ 
CZ-8PC4 
CZ-8PC4-GY 
標準価格 99,800 円 （稅 別) 

(信号 ケ 一ブル 同梱） 

カラー ビデオ ブリン タ 



カラ一 ビデオ ブリン タ 
CZ-6PV1 

標準価格 198,000 円 （稅 別) 
(信号 ケーブル 同梱） 


24 ビン 

カラ一; 獎字 ブリン タ （136 桁） 
CZ-8PG2 

標準価格 160,000 円 （税別） 
(信号 ケーブル 同梱） 

^ ぎ 

24 ピン 漢字 プリンタ （U6 析） 
CZ-8PK10 
標準価格 97,800 円 （说 別） 
(信号 ケーブル 同梱） 



ハート' ディスク ユニット (20MB) 

CZ-620H 

揮 準 価格 178,000 円 （f 兑別） 



增設用 ハードディスク 
ドライブ （40MB) 
(CZ-602C '6520 603C 
653C 内 用） 
CZ-64H 

標準価格 120,000 円 （稅 別） 
(取 忖資 別） 
» 取 付に M して はシ ヤー フ 
お客様 ご 相 K 窓口に て ご 

相 iiK ださい * 


カラー ィメー 

レシ エツ ト 



... 


カラ一 ィメ一 ： 

IO-735X 

ジジ エツ ト 》» 3 


«1 ご 使用に 際して は、 カラー イメージ スキャナ CZ-8NS1 に 同梱の RS-232C ケーブルで ほ »rr るか, より Bi 速の パラレル デ' 
«2 CZ"603D.'604D、OU-21HD を ご 使用の 場合 は、 RGB システム チューナー CZ"6TU (別売） が 必要です」 
*3 別売の 信号 ケ一 ブル IO-73CX 棵 * 価格 5, 500 円 （税別） で 接続して 下さい。 


棵 準 価格 248,000 円 （税別） 
(信号 ケーブル 別売） 

-タ 伝送 を 行う 場合、 別壳の スキャナ 用 パラレル ポー ド CZ-6BN 1 標準価格 29,800 円 （稅 別） で接統 してく ださい， 


SSU-SSIJMMJMtm シリーズ 用 

周辺機器 

- 標準価格 は 税別です。 

カラー ディスプレイ 


» 21 型 カラー ディスプレイ *' 


CU-21HD 148. 000 円 


映像 • 画像 入力 編集 装置 


-イメージ スキャナ 


OZ-8NS1 188,000 円 


CZ-8 曰 V2 


.800 円 


* 立体 映像 セット *(:)Z::BR; 

29. 800 円 

*24 ビン 漢字 ブリン タ （136 桁） 

CZ-8PK1C 

97 駕円 

肇 パーソナル テロ ッパ * 2 CZ-8DT2 

44. 800 円 

* 24 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 

CZ-8PC3 

65, 800 円 



• 48 ドット 熱 転写 カラ一 漢字 プリ ンタ 

CZ-8PC4 

99. 800 円 

FM 音源 


鲁 48 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 

CZ-8P04-GY 

99. 800 円 

* ステレオタイプ FM 音源 ポー ド CZ3BS1 

23, 扉 円 

* カラ一 ビデオ プリンタ 

CZ-6PV1 

198. 000 円 

スピーカ一 （2 本 1 組） 標準 装備 、ミュージック ツール 同梱 


• カラ 一- 1 メ ーシシ エツ ト 

IO-735X 

248, 000 円 


プリンタ 


» 24 ビン カラ一 漢字 プリンタ (80 桁） GZ-8PG 1 〗 30 . 000 円 


フ アイ ノレ 


» 24 ピン カラー 漢字 プリンタ (136 桁） CZ-8PG2 


細 円 


>ミ ニ フロッピーディスク ユニット は HD.2D)* 3 *CZ-520F 円 


s/V— 株 it 会 《 


» お問い合わせ は'' 'シャープ㈱ 電子 懊器率 菜 本部 システム 懊器 営業部 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 《(06)621-122U 大代 表 


シャープ ペリ フエ ラル ファミリー 

XX68000 



ボード 


ネットワーク 


入力 


その他 






インターフェイス 


数値 演算 プロセッサ 




1MB** 設 RAM ポー ド 

(cz^ooc 専用） 
CZ-6BE1 

標 S 価格 35,000 円 （杖 別） 


ユニバーサル I/O ポー ド 
CZ-6BU1 

価格 39,800 円 （tt 別） 


数値 演算 プロセッサ ポ一ド 
CZ-6BP1 

裸单価 格 79,800 円 （稅 別） 


11 ni*""' 


1MB 増設 RAM ポ一ド 
(CZ-601C/611C/652C/ 
653C 662C 663C 用） 
CZ-6BE1B 
標準価格 28,000 円 （稅 Sil) 


C2-6BE2 

檷 * 価格 79,800 円 （栈 別） 


GP- 旧 ポー ド 
CZ-6BG1 

標精格 59,800 円 (翻) 




FAX ポ―ド 
CZ-6BC1 

標 * 価格 79,800 円 （^別） 


MIDI 


II 設用 RS-232C ポート' 
(2 チャンネル） 
CZ-6BF1 

«* 価格 49,800 円 （稅 別） 




MIDI ポー ド 
CZ-6BM1 

標ぁ 価格 26,800 円 別） 


4MB 增設 RAM ポート' 4 
CZ-6BE4 

標準価格 138,000 円 （^別） 


モデム 



モデム ユニット— - 
CZ-8TM2 
標準価格 49,800 円 <W 別） 
(RS-232C ケ 一 つ 


RS-232C ケーブル 


a 


RS-232C ケ一 フル 

(平行 接続 型） 

CZ-8LM1 

標 * 価格 7,200 円 別） 


'0— 


RS-232C ケーブル 
(クロス 接続 型） 

CZ-8LM2 

揮 準 価格 7,200 円 （悦 別） 

し AN ポ一ド 



CZ-6BL1 

棟 4Mi 格 268,000 円 （悦 別） 
CZ-6B し 2 

揉 準 価格 298,000 円 （税別） 

，霄 ュニッ 卜' /7 トウ i ァ 

(ネットワーク ドライバ Verl.O) 间捆 


インテリジェント コントローラ 

CZ-8NJ2 

ffi* 価格 23,800 円 （悦 別） 


マウス • トラック ポール 
CZ-8NM3 
標準価格 9,800 円 （悦 別） 



トラック ポール 
CZ-8NT1 

標準価格 13,800 円 （悦 別） 


マウス 

CZ-8NM2A 
(準 価格 6,800 円 （1兑 別） 


ンョィ カート 
CZ-8NJ1 

価格 1,700 円 （稅 別） 


拡張 スロット 


拡張 I/O ポソ クス (4 スロット） 
(CZ-600C 601C 6l'C 602C 
612C '603C 613C '623C 用） 

CZ-6EB1-BK 
CZ-6EB1 

樣* 価格 88,000 円 （^別） 


スヒ 一力- 



アン フ 内蔵 

スピーカー システム (2 本 1 3fl) 
AN-S100 

価格 36,600 円 （悦 別） 


ンス 了 ム フック 


♦ 


ンス: r ム フック 
(CZ-600C 60IC 6UC 602C 
6120/6030 6130 623C 用） 
CZ-6SD1 

標 ilMffi 格 44,800 円 （^別） 


#4 ご 使用に ffi して は， あらかじめ 別充の lMB»i^RAM ポート' CZ^BEl 標 * 価格 35.00(^(tSl^-CZ"600Cm),CZ^BElB 価格 28.000円（稅別'02"6010,02"6110、6520,6530、6620,6630用）を1«投してくださぃ 
#5 モデム ユニット に 同梱の ソフト は X1/X1 ターボ シリーズ 用です n 


拿 ミニフロッピーディスク ユニット (2D) * CZ-502F 

93,800 円 

• JIS^U; V/i"'->'R()M-i-? ( 

Z-8BK2 

ほ， 800 円 

• ミニフロッピーディスク ユニット (2D' U ライブ） CZ-503F 

43,800 円 

♦ RS-232C 用ケ 一フル (平 行 接^ 型) ( 

-Z-8LW1 

7, 200 円 

* 增 S 用 ミニ フ Q つ ビー ディ ス外' ライフ' (2D) り GZ-53F-BK 

13, 800 円 

• RS-232C 用ケ一 ブル (クロス 接！ ^型） （ 

Z-8LM2 

7, 200 円 



き 拡張 I/O ホック ス 〔 

IZ-8EB3 

33, 800 円 

拡張 ポート' ，その他 

1 

♦ RF コンバータ *8 / 

、N-58C 

2, 380 円 

* モデム ユニット （300/ 1200 ポー） CZ-8TM2 

49, 800 円 

翁 インテリジェント コントローラ （ 

3Z-8NJ2 

23, 800 円 

攀 320KB 外部 メモリ CZ-8BE2 

29, 800 円 

• マウス • トラック ホール （ 

； Z-8NM3 

3,800 円 

肇 RS-232C' マウス ポー ド *5 CZ-8BM2 

19, 800 円 

參 マウス （ 

:Z-8NM2A 

6, 800 円 

翁 フロッピーディスク インター フ; l イス 》ら CZ-8BF) 

14, 800 円 

• トラック ポー J レ l 

； Z-8NT 1 

13, 800 円 


電子 « 器舉業 本部^ 品 映像 システム 事業部 第 2 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八 《6 町 8 番地 11(03)260-1 161 (大代 表） 


鲁 ジョイ カード 

CZ-8NJ1 1,700 円 

鲁 チル トス タジド c 

Z-6ST1-E-B 5, 800 円 

* 高 性 SfeCRT フ イリ レター *9 

BF-68PRO 19, 800 円 

暴 スキャナ 用 パラレル ポ一ド * 10 

CZ-8BN1 27, 800 円 


* 品 31 中の-表示 は， B く ブラック >'£<才 フィス グ L > を 示します „ *t 
XI ターボ Z シリーズ 用 *2 CZ-862C に は 接 «1 でき i せん 豪 3X1 タ 
ーポ シリーズ 用 *4 C2-830C 用 *5X ，シリーズ 用 *6CZ-850C 
で CZ-520F を 使用す る 塌 合に 必要 *7 CZ-800C. 801C. 80ZC- 
803C,811C,820C 用 康8 CZ-820C、 M2C、83QCffl )K9 14 15£ 用 
豪 10 CZ-8NS1 用 》 接 *S 等の W 明に つきましては， ffiIi2»8S は 合 
カタログ を ご 参照 （ださい。， 

★ 印の 商品 は 在庫 僅少て す 


本 u;:，;' に してお 1 ) ます itii, 1 二お よび は ほ "nstft に は mttw は 
なまれて おりません" > で, ご w 人 wFs.mctwifi をお おお. ぃト さい 


SHARP 

11 ァード 'と 呼べる 高水準の ソフ卜 ウェアが 


次代の インテリジェンス、 

ウイ ン ドウ 環境 を あなたの X68000 で 


ユーザ一 本位の 操作 環境 を 提供す る フル 画面 マルチ ウィン 
ドウ タイプの 美しい デスクトップ （テキスト 面 単色 4 階 調 + 力 
ラ 一4 色、 グラフィック 面/カラ一 65. 536 色 中 16 色）、 イベント' 
ドリブン 型 マルチ タスク 処理に より 複数の 作業 を 同時に 処理 
できる 疑似 マルチ タスク や 入出力 装置の 設定が 簡単に 行え 
る 多 機能 コントロール パネル を 搭載した 本格 ウィンドウ シス テ 
ム です。 従来の ビジュアル シェルと は 異なり、 今後の アプリ ケ 
—シ ヨン ソフトが 統一され た 操作 環境で 実行で きる ようにな 
ります。 



乙 X—WINDOW 曹 1.0 


CZ-259SS 6 月 発売 予定 



GommunicationPRO-68K の バージョンアップ 版で 丈 300 日 PS 
力、 ら 19.200 日 PS までの 通信速度に 対応し、 パソコン 同士の 接続 
や 各種 データベースの 漢字 端末に、 また ホスト コンピュータとの 
データ通信に 利用で きます。 さらに MNP モデムへの 対応で ノヽ 
—ド フロー制御 （GTS/RTS) を サポ一 に その他、 高速 逆ス クロー 
ル槻能 、オート ログイン オートパイロットが 可能な 自動 実行 機能、 
コンカレント 機能 も 装備。 行 入力 機能 や スクリーン エディタ など 
豊富な 編集機能 も 魅力です^ 
また、 バイナリファイル を 転送 
する フ ロト コルと して Xmodem 
(128/SUMJ28/ORCJKX 
Ymodem (G、 BATCH, G-BA 
TGH)、Translt2(TEX 丁、 Bl 
NARY) プロトコルち サポート 

しています。 CZ-257CS 6 月 発売 予定 



Communication 盼鄉 


/ ソースコード デバッガ を はじめ、 、 

( frM 開化 ッ一ル を 強化。 ) 

\ バ一 ジョン アップされ た C コンパイラ。 ノ 
c の ソース レベルで デバッグ できる ソースコード デバッガ を 搭載 
した ほか、 各種 開発 ツール を 強化した 総合開発 ツールです。 ま 

た、 ライブラリ は Human 68k ver2.0 の 拡張 DOS コール もサホ 
—卜して いるな ど、 より X68000 の ハードウェア を 活かせる 豊富な 
ライブラリ （約 800 種） となって います。 C 言語の 最も 基本的な 
K&R ィ士 様を充 たし、 ANS ほ 見 格 案に 準拠した 最新の C コンパ 
イラです。 1 " BASIC-G コンバータ ム 「アセンブラ」、 「リンカ」、 「テバ 
ッ 力'」、 r ソースコード デバ ッ 
ガム r アーカイバ」、 ""ライブ 
ラリ アン」 ゾ コンバータ 」な ど 
の ツールが 装備され てし 、ます。 


CZ-245LS 7 月 発売 予定 



C comDiler pro-6ok 


V/-K— i5fe?SixlS?I • お問い合わせ は…': 


- 電子 桷器 *X K 部^品 映^ システム 部 第 2 商品 企画 部 T162 荣 京都 新 宿 区 巿谷八 « 町 8* 地 TJ 賺 60-1161(大代* 


^、- 


シャープ オリジナル ソフトウェア 

1X68000 


XB8000 をサ ポー 卜。 



Hyperword 


■CZ-251BS tf 準 価格 33.800円（«1別） 

X68000 の 漫れた グラフィック 環境 を 
活用し 効率的に 文 害お 乍 成す るた め 
の インテリ ジ ヱ ント ワープロです。 アイ 
デァ プロセッサ 機能、 ハイ バー テキス 
ト檄 能な ど を サポート， データの 整理 
や プレゼンテーション ツールな ど 幅広 
い 用途に 利用で きます。 


CYBERNOTE 60K 


豳 CZ-243BS ffl* 価格 ほ .800 円 別） 
フライ ペートな データ や ビジネス デー 
タを 簡単な 操作で 管理 '運営で さる 
パーソナル データ ペースです。 リフィ 
ル、 タック シール、 ハガキ などへの 印 

字 も 0K 。シャープ 鸳子 手帳との デー 
タ 交換 可能 （別売の 通信ケーブル C 
E-200L が 必要）。 


Stationery w 6ok 


■CZ-240B5 価格 14,800円（说刖） 

他の ソフト を 起 勤す る 前に 二の Stati 
oneryPRO"68K を 一度 起動す る だけ 
で、 他の ソフト を 実行中に も 1 " ス ケジュ 
—ル」 r 住所 まま」 など 多彩な 槻 能をヮ 
ンタ ツチで 使用で きます。 シャープ 電 
子 手帳との データ 送受信 も 実現。 （別 
売の 通信ケーブル CE-200L 力; 必要） 



TOP 給与 計算 エキスパート 


■ C2-228BS 裸 準 価格 2OD.0O0 円 (糊 ij) 
給与 計算から 明細 発行まで を、 リ 
アル イメージ 入力に より 自動的に、 
素早く 処理す る ことが てきます。 


■CZ-226BS 檷準 価格 29.800 円 別） 

自由な レイアウト 画面で 入力で き 
る ワープロ 機能 を 装備した カード 
型 リレーショナル データベース,， 


讕 CZ-220BS 棵準 価格 58.000 円 ひぉリ） 
入力の 手間 を 軽減す る ヒストリ一 懊 
能 を 装備した、 コマンド 型 リレー ショナ 
ル データベースです 


T0P 隱 会計 國 CAH) 匪 用 システム 手き ィル集 ■ BUS,NESS 1 


■ CZ 227BS 裸賴格 200.000 円 (蹈リ） 
会計 エキス ノ V 一 ト システム と デー 
タべ- スを 搭載し 、機能と 操作 性 
を 両立 させた 財務 会計 ソフト。 


NEW PrintShop f 


■CZ-221HS キ I* 価格 ほ. 800 円 (おは 11) 

オリジナリティ あふれる はがき 等、 
簡単に 作成、 印刷で きる ホーム フ 
ロダク ティ ピリ ティ ツール， ほとんど 
の処 if を アイコンで 表示し マウス 
で 選ぶ フレンドリ 一才べ レ一シ ヨン。 


Musicstudio PRf>60K ver.1 


■CZ-252MS キ 14 価格 28.800 円 (稅 別） 
2 仆 ラック 対応 MIDI マルチ レコ一 
デ イング ソフト Musicstudio PR0- 
68K がノ 、'一 ジョン アップし ました。 
従来の 櫬能 に加え、 小節 間の コ 
ヒ一 及び デリート や、 MIDI イン フ 
ット モニタ一 など、 数々 の 機能 を 
追加' 改良。 さらに 使いやすく なり 
ました。 

»MtDI ポー ド (CZ*68M1) が必譽 です, 


■ CZ-241BS 棵準 価格 9.800 円 （税別） 


CARDPR068K 用 活用 フォーム 集 


■ CZ-2-12BS 準 価格 9.800 円 （稅 別） 


。 ， 」l '- I 


■CZ-212BS « (準 価格 68.000 円 (tt&J) 
スプレッド シート （表 計算） ， データべ 
—ス、 グラフ 作成 機能 を 一体化 させ 
た 統合 ビジネス ツールです.， 


グラフィック ライブラリ VOL.1 


■ CZ-235GS 標準価格 8.800 円 （稅 別） 

暑中見舞 用 を 中心とした NEW Print 
Shop PRO-68K 用ク' ラフィック データ 集。 


グラフィック ライブラリ VOL.2 


■CZ-236GS 棵準 価格 8.800 円 （税別） 
年賀状 を 中心とした NEW Print Shop 
PPO-68K 用 クラ フィック データ 集。 


MUSIC w ' 60K CMIDQ 


■CZ-247MS Hf* 価格 28.800 円 (税別） 
M I D I 対応 自 動 伴奏 機能 をサポ 
ート、 簡単な 楽き 耱 入力で MIDI 演奏 

が 楽しめます。 

*Mini ポー ド （CZ-6BM いが 必要です， 


ソング ライブラリく 101 曲 集 > 


■CZ-248MS tif* 価格 8.800 円 （tt 別〉 
雜赏用 と 音楽 データ 加工 作成 用 

力、 ら なる ライブラリです。 



m • l I r ； tii-ir t - ■ 1 1 > > ，-■ 


Sampling i 


■CZ-215MS 摞準 価格 17.800 円 (fftgij) 
AD PCM 被 能 を 活かす 高機能 
サン ブリン グェデ イタ。 多彩な EDI 
TOR を 装 1 商、 サン フ リング 音の デ 
—タは BASIC でも 活用で きます。 


■CZ-214MS « 準 価格 15.800 円 (腦リ） 
スタジオの コンソール バネル を 操 
作 す る 感覚で F M 音源に よる 音 
創り が 楽しめる サウンド エディタ。 


■CZ-213MS 樣準 価格 i8.800 円 (税別） 
最大 8 パートの スコア （総譜） が 
害け、 内蔵の FM 音源で 演奏で き 
る 楽譜 ヮー フロ& 演奏 用ッ一 ル。 



シュ一 了 イング ゲーム 
ぐン イン ビー〉 
■CZ-217AS 

標準価格 7. 800 円 （税別） 

'■G'KONAM に 〗988 

シュ一 ティング ゲーム 

く沙 HIS 蛇〉 

■CZ-218AS 

標準価格 8. 800 円 (税別） 

C)K0NAMI. 1989 

ブロック ゲーム 
く アル カノ イド > 

■CZ-222AS 

檷 準 価格 7. 800 円 （锐 別） 

^TAITO CORP. 1987 

ドライブ ゲーム 
く フルスロットル > 
■CZ-231AS 

標準 ffi 格 8. 800 円 (税別） 
C'TAITO CORP. 1988 


スポーツ ゲ"^ 

ヨ^ 

^ BCZ-232AS 


«»価格7.800円（稅別） 

C TECHNOS JAPAN CORP 19 


W^mm "CZ-Z33AS 

gmrnt 一 J 標準価格 7. 8oo 円 （税別） 


% i ま 


アクション ゲーム 
く ニュージーランド 
ストーリー > 

■CZ-230AS 

標準価格 8. 800 円 (税別） 

DTAITO CORP. 1989 

スポーツ ゲーム 

<V'BA しし > 

■CZ-246AS 

標» 価格 7. 900 円 （锐 別） 

OTECHNOS JAPAN CORP 198 

バイク t シン グゲ一 ム 

く スーパー ハング オン > 

■CZ-238AS 

棵ま 価格 8. 800 円 （锐 別） 

©SEGA 1987 

ン 1ット ヘリ 'シ： ユレ—' ノ ヨンゲ —ム 
く サンダー ブレード > 
■CZ-239AS 
標準価格 9. 500 円 (税別） 

で) SEGA 1987 

アクション ゲーム 

く ダウンタウン ft 血 物語 > 

■CZ-254AS 

標準価格 8. 800 円 （税別） 

'OTECHNOS JAPAN CORP ！ 3f 


OS-9/X68000 


■CZ-219SS « 準 価格 29.800 円 (税別） 
0S-9 の もつ マルチ タスク 機能、 
リアルタイム 槻能を 活かした 使い 
易く 機能的な OSi_§ 境 を 提供。 これ 
までの データ 資産 も 活かせます。 
マイク o ゥ i ァ钍の gHffitf てす， 


Human68k ver2.0 


■C2-244SS 標準価格 9.800 円 （税別） 
■CZ-224LS 標準 価格 9.980 円 （税別) 
■CZ-234LS ゆ 4M 職 188,000 円 (1(^1) 



4； 広お に拗 載して おります 商品お よび 役務の 価格に は 消!? 税は 
f? お i ておりません ので, ご m 人の 際, m' 说額 をお 夂 払 t '。 


SSBBOOO 


SHARP 




> 見 体験 フェア/音 遊 サウンド ライブ 開催日 程 


開催 月日 

M 催 地区 

関 催 場所 

お問い合わせ TEL 

6 23d 1 

神奈川 

IC コスモ ランド あざみ 野店フ i ァ 

(045)903- 10 10 

6/23 出，？ 4 旧） 

% m 

ジャス コ豊田 店 フェア 

(0565)35- 1761 

6/23(±) '24(H) 

東 京 

九十 九 電機 7 号 店 フェア 

(03) 253-4199 

6/24 (B) 

東 京 

T-ZONE フェア 

(03) 257-2650 

6/30 出 • 7 ハ 旧） 


コム ライン 豊田店 フェア 

(0565)35-1150 

S/30 出 り/1 旧） 

東 海 

ジャス コ岡嵴 店 フェア 

(0564)23-4960 

7/ 1(B) 

神奈川 

ウエーブ • アイ 大和 店 オープン フェア 

(0466)43 - 17U (；相 南 台 店） 

7/7 出 I 圖 

東 3 匕 

デン コード一 八 戸本 店 OA フ: c ァ 

(0178)44-4111 

7/14 出 J 圖 

北海道 

シャープ グランド フェア イン 釧络 

(0154)22-9107 

7/29 旧） 

北 陸 

シャープ 見 体験 フ i ァ イン 富 山 

(0762)49—1181 


■ 


〇 


► お問い合わせ は …シャープ 脚 電子 機器 事業本部 システム 機器 赏業 部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 tt(06)62 卜 1221 ( 大代 表） 


： ^株 £t さネ 1 



- クラブ 力 


I 《锊っ 


や、 か 



ン ディな 仲 証 電卓 を 
てくだ さい 。祈り クラブ ニュース や 新作 ソフト、 周 

お 手元に '―. 。また J ^は jgiKfi 時-, 送付。 各種 ィべ 

,7i*Sf K など X68000 の * 新 情報 も 随时— '° 
辺 機器な ご^^ 費 は 無料です。 

ント、 フエ r" 4= う レゼ ント 実施 中 (ExEti のみ） 

• EXE リー mr X 68 讓: 興味 をお 持ちの 方 をせ' 
あ ひ-さ ュ 方が 期間 中 

リーダー ズ グッズ を プレゼント。 1 * しく はお^ 
ツプ までお 問い合わせ ひ^^ 



•^S^^、 今 13 のテ— マ はや 

ば ま/ EXPERTS, の魅产 

、。秦 目の sx : D : 

MIDI システムの" トレント' テ— マコ: ナ —--I 
—一 ナ— 100 インチ 液晶 プ ロジェ クシ ョノ しょる 1 

ゲームた ちに 出会える かも。 

も 展示 即売!! お 近くの 会場へ ぜひお 立ち寄り j 



• X68Q 陽、' 創造す る パソコン ト^ト^ ； 
デジタル 世代 を 自負す るなら 二れ し 乗 
いのは 自明の理。 9 . 0 年代の 音^ ノ— ' 
語れない。 楽器の プロ もパ= の^^ 音楽 さ 
手 を 染めて みたい の^^; =もト^^— ティナ - 


ライブ コンサ —トで 、キミの 感性 をと 力 ( . ^giooo 

I 二よう。 今 、全国 各地で 讓 


•i ひ 




アニメーション 用 ローダー 一 

BB 用 

アニメーション ツール ボックス 「うごく ZO」ARGO より 発売 
価格 ¥7.800( 税込み) C-TRACE クラブ 会員 価格 ¥5,800( 税込み） 
問い合わせ TEL03- 5996- 4459 

98 用 

フル カラー フレームバッファ 「写像」 の 付属 ソフト 「anime」 が 使用で きます 


C-TRACE TOWNS 

C-TRACE NEWS Ver.3.0<soN 
★C-TRACE 98TP 
★ C-TRACE 68TP 


¥68,000 
■)¥ 530,000 新発売 
¥610,000 
¥610,000 


* 示 価格に 消資 (ft は 含みません， 

余の« 品 は ffiMtt 壳 いたして おりません 囊接 当社までお 申し込み （ださい.， 


CdsT 

株式 * 社 キャスト 
きお 問い合わせ先 • 

〒ほ 8 東京都 世 田 谷 区 等々 力 2-I - 13 
TEL.03-705-I065 FAX.03-705-5224 




■3 次元 レイトレーシング ソフト ^ 


(PC-9801 シリーズ w 応） ¥98,000 

C-TRACE68 Ver.3.0 s; 


(X68000 シリーズお e)¥98,000 


ノ 《 ーシ ヨン アップ 受付 中。 





V 



^少女お 探 侦 魅 III の跺り 広げる 
ミステリアス アニメーション アド ベン チヤ一^ グ 


» やかな ファ^ ヨン i? 褪ぅ 奇怪な 鼸 殺人事件。 

南米の 血; i 隠され だ鰱と は？ ■ 
そして き 由 を 待ち受け 導の 宿 鉗？ 


ぼ,, +.«.,■"■,. 
MOVELIfllABEi 


高校生の 時、 デザイナーの 泉麗 子に 見込ま 
れ、 学生生活 を 営む 傍ら 麗 子の デザイン ス 
タジォ （専門学校） に 通い 始める。 そこで 
小品の 手伝いな ど をしながら、 デザイナー 
として 本格的に 勉強 を 開始。 2 年間の 研修 
期間 を 終え、 高校 卒業と 同時に 麗 子の 強力 
な 推薦で、 現在 所属して いる 〈スタジオ Yo〉 
に 入った。 


〈スタジオ Yo〉 の 専属 モデル。 ファッショ 
ン ショー、 雑誌 モデル を 専門と している。 
平凡な 可愛 さが ゥリ で、 生活の 中で "丫ロ 
(自己 性）" を ファッショナブルに 演出す る 
といった 〈スタジオ Yd> の メイン' 
コ ンセプ 卜から 考えれば、 最も Yo らしい 
モデルと 云える かち 知れない。 


〈スタジオ Yo〉 の 付属学校、 「矢 萩 デサイ 
ナーズ ，スタジオ」 の 卒業生。 研修 期間 中 
「丫 o プロデュース」 で ス夕ィ リス 卜 補助の 
アル バイ 卜 をして いた。 現在で は、 丫 o で 
ファッションショー を 中心とした 若手 スタ 
イリ ス卜 として 活躍 中。 


趣味 ： ジョギング、 ティー • タイ^ 好きな 
食べ物 ： チーズ ケーキ 嫌いな 食べ物 ： プロ 
ッ コリー 好きな 音楽： なんでち 大好き、 現 
在 は ディズニー 音楽に 夢中と か 
家族構成 ： 父、 S 、妹 


趣味 ： 読書、 推理ち のが 好きと かで、 本格的 
シ ヤー 口 キ アンで も ある。 好きな 食べ物 ： 
果物、 全部 . 嫌いな 食べ物 ： ビーマン だけ ガ、 
苦手 好きな 音楽 ： 主に、 ニューエイジ • ミ 
ユー ジック をよ ぐ 聞ぐ。 特に 好き嫌い なし。 
家族構成 ： 父、 S 、兄 


趣味 ： 読書、 ジョギング 好きな 食べ物 ： 特 
になし 嫌いな 食べ物 ： コン ニヤつ 好きな 
音楽 ： クラ ッ シック 家族構成 ： 父、 扭、 弟 






X68000 対応 5"- 2HD 
參 ローランド 社 MT32 完全 対応 
MIDI インターフェイス ポ一ド C-2-6BMI 
又は、 SACOM 製 SX-68M が 必要です。 

け刀 期の MT-32 では、 正常に 演奏で きません ） 

標準価格 8, 800 円 


mm// 



c し,'、 ざ わ み ゆ） 

- グお才 - 

. : 誕生 曰 ： 曰 
身 •« ： 168cm 
重：' 5? お 



k\m m 沙 

(ひめの り さ ） 

* '..'A8 才' • 

誕生 曰 ： 4 月 2 曰 
身 長 ： 163cm 
- 依重：. 45kg 



4 iA^,. ..：；. 



Wm リーン 

(ゆ, き はら リーン） 

'. 'に. が 才〜 . <r 

: 雖 曰 ： 2 月 10B 
. 身長： 170cm 
体 重 ：53 は 



あたし、 魅 由。 

新 宿に ある デザイン • スタジオの、 新人 A • D (ァ パレ 
ル • デザイナー)。 …… なんだ けど あたしの 持って る 妙な 
「力」 み^いな モノー 一人の 心が 判つ ちゃった り、 変に 

カンが 良かったり のせいで、 周りから は 「名探偵 

魅 由」 なんて 呼ばれて、 よぐ 相談 事 を 持ち込まれ たりし 
ている。 で、 そんな ある 曰、 友達の モデルが、 突然、 殺 
されて しまった。 

そして、 あたしの 親友だった 唯 も 一… I 

これって …… ひょっとして 連続殺人 事 伴って ャ ッ？！ 




東芝 EM はり 『3B 万 キロの 虚空 《CD 
7 月 11 曰 新発売 ガ！ 


1 悦抜 価格 I 
稅込 価格 ： 



株式会社 システム サコ厶 ソフト ゥ i ァ部 丁 EL.03(635)7609 
八 一 ドウ エア 部 TE し 03 (635) 5 145 


〒130 東京都 も 田 区 両国 4 

両国 桜 井 ピル 
TEL. D3-635-76D9 


；' は^ 価格に は 消^税 は g まれて おりません c 


^ ダームお ン夕 一« 助した ズス i?r シ ユー テ インク ゲーム 
「ジ; x ミニ ウィング j が キミの X88K で 今、, る// 

ジェ S 二 ウィング 


一" 纖 


匿 


XSB8000 SERIES 



な' は 孤立し J ま i は 滅び、 磕^ ： まつ 尽くさ i '、た,, 蟲たち は 
こ 勢 L 、を增 し 残さ パた馑 わ 、な迚 さえ も 铋んで ゆく。 ぞ 
つ t 'に ft 葛塽密 指令 黛 307 号、 コ 一ドク 丄 > ユミ 二 ウイ 
mWj^tltz '…- ！ 


► 特徴 ♦ • 二人 同時 プレイ 可能 < 

► MIDI 対応 (嵌） I 
対応 楽器 ローランド MT-3? < 
CM-32L CM-64 i 


'5'2H 口 e 枚 組 
'FM 音源、 ADPCM 対応 
• ジョイスティック 対応 
'縦横 画面 モード 対応 


X68000 

全 シリーズ 対応 


(效） 対応 機種 ごとに、 それぞれ 違った BGM をお 楽しみいた だけます。 標準価格 8，80[] 円 

-; 主） 初期の MT- 32 では 正常に 演奏で き ません。 


SX-68M 仕様 



MIDI インターフェース ボード 

規 格 

MIDI 規格 1.[3 準拠 

ュ 

口 お 

n 

日本 楽器 (YAMAHA) 
YM3BD2 

MIDI 端子 

MIDI OUT 2 端子 
MIDI IN "I 端子 

MIDI OUT 1 端子 
MIDI THRU 1 端子 
MIDI IN 1 端子 

m 源 

+5V 17dmA (本体より 供給） 

外形 寸法 

150mfn(W)xi67m(D)xe3mm(H) 

重 置 

約 160g 

標準価格 

¥画0 


対応 ソフ 卜紹: 



固 メタル サイ 卜 


ァー、 



- xi> ^'つ ■ 


Mil 




ステム ガ 


W じ 


利 じ やない 


全国 有名 パソコン ショップで お求め 下さ I 
電話 1 本での 通信販売 も 受付 L 、たして おります 


THE FILE PROFESSOR の实カ 


ディスクの ノ くック アツ ブ、 ディスクの エディツ 卜、 ディ 
スクの 初期化、 ディスクの 比較、 ディスクの 検査、 ディ 
スクの 情報、 FAT の エディツ 卜、 ファイルの 検索、 デ 
ィレク 卜リの コピー、 ディ レク 卜リの 削除、 ヴ オリユー 
ムラ ベルの 設定、 ディ レク 卜リの 作成、 ディ レク 卜リ構 
造の 再餽み 込み、 ディ レク 卜リ檷 造の 印刷、 ディ レク卜 
リ 名の 変更、 ディ レク 卜リ 内容の ソ一 卜、 削除 ファイル 
の 復元、 ファイル 厲 性の 変更、 ファイルの コ ビー/移 勳、 
ファイルの 削除、 ファイルの エディツ 卜、 ファイルの 配 
譲 情報、 ファイル一 K の 印刷、 ファイル 名の 変更、 ファ 
イジ レのソ 一 卜、 ファイル 更新 曰 時の 変更、 ファイルの 表 
示、 ファイルの 奨行、 カレンダ一、 八一 ドデ イス クの直 
捆 エディツ 卜、 システム 慵 報の 表示、 コマンド シェル、 
現在 時刻の 変更。 


ゴ鄉ま 


In I'i^MM il ■ ■ l| III 


3i3B ft— COT1Q.SY3 

e:u ft— rtwwt.M 

•iMiim V.m ft— HIS3S.BAI 

ィ jl<^K! it SB o ~ >ii£r(frf.iif 

yVJwM MB ft— msrow.cm 

アイ Ti« ft— I0SII.SVS 

7 ィ Jl"§fcffi>l *»— Kfl»-B« 

アイ^ BIN お" f11TO-<-» 

>■：■ *— tes.wj 

earn gr-u-fli a— ma.m 

7«6I8 88-19-12 Kmm ft— U«-S« 
. UJO.IW 

ン トフ' ^tl* 
$4saee バイ F 


IT-f レ V 卜.', 'JfKl 國 ― 

'フ 7"OlilfeF 

I0.M 05638 tt*" niBDiK (Sft TlO.sn 




i Hpi ""^^^ 養 "~ 

LU-B' Ift— 

UJB.D1C tma ST-II41 I9i38iSS A ~ 

ujb.svs m\i es-iwsmn q ~~ 


lMr >j fri : yli' 


この ソフ卜 は ロゴス システムの デビュー 作です。 でも、 だか 
ら といって なめて もらつ ちゃ あ 困ります。 私達 は、 いろいろな 
ソフ卜 を 作りました。 その どれ もが 他社から 発売され てい ま し 
た。 出来る 事なら ば 自分達で 発売したい/その 願いが やっと か 
ない ました。 

ロゴス システム | 

〒6 ほ 京都市 右京 区 西 院上今 田 町 17-1 LSP ビル 4F 
TEL (075) 812-6383 FAX (075) 822-6915 




G= ツール」 新登場。 


：れ なら 使える! G: ツール 解析 シリーズ ——① 

―，^ iP^f^ 

ヾ お、 に 



7 月 中旬 発売 予定 
¥28,000 



X68000 ユーザ一 の クリ： 
に 火 をつ ける 新 感覚の グラフィック ッ一 ル。 
これまでの エディタ 概念 を 払拭し、 作品に 
挑む うえで 必要 不可欠な グラフィック キヤ 
ラ クタ' 背景 作成の すべて を 備えた トー タ 
ル ツールです。 ゲーム デザイン を はじめと 
した オリジナル コンピュータ アートが 驚く ほ 
ど 自由に 多彩に 描け ます。 今回 はこの 「G= 
ツール」 の 解析 シリーズ を 展開す るに あた 
つて、 その 驚異の 機能 概要と システム 環 
境 を ご 紹介し ます。 

ECHT モード j と r BG ED ぼ モード 」を 装備。 



グラフィック ゃス プライ 卜の キャラクタの 作成 

を 目的と した 「GR EDHT モード」、 背景 や 
その キャラクタ 作成 を 目的と した 「日 G EDI 
T モ一 ド」 を 装備、 G.G. を 作品 と して 仕上げ 
るう えで 必要な エディット ツール をす ベて 
サボ一 に そして、 その 機能の ひとつひとつ 
に 新しい 感覚が 取り込まれて います。 


最大 12 枚の » 画 ウィンドウが m ける マル 
チウ イン ドウ システム 《 自分な りの アイコン メニューが 作れる 便 
利な ユーザー アイコン システム 》 マウス « 能 定» システム 《 « 
速 メニュー ウィンドウ 処理 

EEBBBHSl* 最 B80X80 ドットの キャラクタ 作成が 可能 

• キャラクタ チ i ック がで きる アニメーション 機能 • 1 一 15 倍の 

拡大 画面での « 画が 可 S6* 強力な 外 ffiiwa を «備* 全 画 

面スク a —ルが 可能な 背景 作成 

また ジョブ 画面の メイン アイコ 
ンに は、 ファイル/パレット/タイ 
ル, /ペン/描画 動作/編集/文 
字,/ マスク/など を わかりやす 
く 配置。 それぞれ ポップアップ 
メニューで 仕事が 選べます。 
さらに 好きな アイコン を 自由に 
置け る ユーザ一 アイコン エリア を 装備、 使 
いやす い システム 環境 を 提供し ます。 




ザインの 彩 先端 

二 ュ I コンセプトの ァ I トキ ヤン バス 「G= ッ I ル」 、登場。 


o 


Z 


,ダ 



■ 発売 era -音 楽 産業 « 式き 社 

aflte 当社の 商品 をお 近くの 八 ソコン ショップ てお 翳い 求めに なれない^ 合， ^品名、 槻*4 名. 住所. 氏名， ', に, も^'' ： み 明ぶ のうえ ト ，,【:ui'/M 广 

IS 売 定価 プラス 3%; 肖^ 稅分 を^ 金爿^ にて お申し込み 下さい 。（^ 料 無料） 〒151 荣 京都 渋 谷 E 千 M ケぉ 2- 8-16 ヒ クタ- ゾ' , ¥WT り ^»rn, 


XB8000 5"2HD ¥8,800 ※表示 価格に 消費税 は 含みません。 



黒衣の 貴公子, 


•PC - 9801VWU UV シリーズ 

5"2HD/3.5"2HD 2 枚 組 攀 サウンド ポー 

ザ VM.UV は fMM^»640K パイ ト以 上必翌 です u 

*PC- 9801/e/F/l メル では、 ドライブ, RAM 等の WIS の 《! 何に かかわらず、 作 W いたし 》 せん また 1 ドライブ のみ ffitt の 

PC-28&lVLfrZL_ch-j;(/pc-286NOTE Executiwe では、 トラ イブ を ほしても 作動 L 、たしません， ' 
+ 高 WltBC (640x400 ドット） カラ— ディスプレイ &ぉ 使いく ださい-. ffi A ティ ス プレイに も してい i す。 

•PC-8801SR* ンリ一 ズ 'VA、98DO 対応 5 '2D 5 枚 組 

• サゥン ドボ 一 ド II 完全 対応、 ADPCM を フル サ ポー ト 翁 ジョイスティック 対応 （98DO を 除く ) 

• NEC 飩正 128KRAM ポート'、 I/O データ 機器 «RAM ポー ドに 対応した キャッシュ ドライバー 搭載 

参 ES32/CSa2+ (^^お 亡 上） 3.5"2DD 3 枚 組 

* MSX-MUSIC(FM 音 ») 対応 * ジョイスティック 対応 


6、386 シリーズ、 NOTE 対^ 
■ ジョイスティック 対応 


各 ¥8,800 

，示 © 格に 消費 稅 は 含みません。 


registered trademark c 


まだまだ 続く BIG ウエーブ、 お楽しみに 



企画 •!» 発' 製造 'as 充 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 

T465 名 古 屋市名 東 区 農が 丘 1810衹 地 PHONE:052-773-7770 

• T&E の 最新 憒 報が わかる テレフォン サービス 名古屋 （052)716-8500 


^ KONAMI 


世に も 楽しい シ ユー 



X68000 版 

7 月 6 日 

6,800n 


TM 




©KONAMI 1990 


税 


MSX2 版 好評 発売中 5,800 円 I 
PC-9801 版 近日 発売 予定 
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歴史に 残る 

前人未踏の 

四角い 宇宙 

だれもが 夢中に な れる ゲ ー ムを 創りたい。 

シン ヌルで いて 奥が 深い。 だれでも 気輕 

に 遊べて、 いつまでも 飽きない。 そんな 

ピュアな、 ほんとうの 意味での ゲ ー ムが 

したいと 思う ことがある。 ゲ ー ムに 対す 

る 熱い 想い をもう 1 魔 じっくりと 見つめ 一 

て 今、 コ ナミが 新たに 発進す る、 楽園 ゲ 

1 ムス ロジェ クト 「クオ ー ス」。 シ ュ.' 

ティングの 楽し さと、 パズルの 思考 性が 

マッチングした、 すでに ゲ ー ム センタ 

1 では 爆発 人気の 極楽 行き 超 ソフト だ。 

ほら、 もう 引力が nn 口 をズル ズルと 

吸い こんでいる。 君 も、 友 も、 父 も、 母 も、 

老若男女 を 巻き こんで、 楽園へ 行こう。 


siscup は、 

敵と 相手の 両方と 戦う 

S 恐怖の Jro, カバ 卜ル だ。 



協力 P で、 

仲直り もで きる、 ますます 

ffl 熱中の 親切 設計。 


r ： 


1! 一 1- 



SIEBEIBlM^ff. 一一 t 一- as 


アイテム フロックが 

S 出る とラ ツキ 10 



通信販売 を ご 希望の 方 は'' ' 



、r 



i の 世界 か isu 、広がり^ t る 

: 98/88 版 


IPC980m 


n=; イソ キ 


、マ 


(VM 以降 対応、 要 640 に LT、 XL XA シ リース、 U2 を 除く） 

-:. に， 1 や 981* r は バリ 门ヮ ティ スフ レイ、 16! ゥ ポー 卜 パ必 
楚 て^ 

■I 5K^)^l Itfif ィ、 f ~T pr~*^ 
(SR 以降 対応版、 VA シ リース 対応） 

\ •: 'こ;:^?! ■ ' パナ ロワ ティ スフレ ィか必 »'C す,， 


霄話 にて お 申 み 下さい。 
着払いに てお 届け 致します。 
» 現金書留の 場合 

商品名、 機種、 メディア を 明記の 上 
右 記 迄お 送り 下さい。 
宅配便に て 急送 致します。 
(送料 弊社 負担） 



SYSTEM HOUSE OH! 


株式会社 システム ハウス ォー 

〒607 京都市 山 科 区 音 羽 西 林 町 £ 

0(075)502-2972 


秋 菜 原 
各 店 


！' 應 種霞 


商品 代金 2 万 P1 以上 送料 無料 Z/ 


レ i ユー 

シ ョ ー t ご 案内 し ま す。 


商品のお 申し込み は通販 受注 センター 

101 

21 

1-377-999 


- 表示 価格に 消費税 は 含まれて お り ません 


^ J 商品のお 問い 合せ は 各店、 又は 
m 通信販売 部： s03(251 )9S11 へ / 



femt3a-(PMlg:30/l:3D/g:30) 場所 ク ' 九 十 jtgm?^ 唐 
る 人 も 弾 け な い 人 b X 画 O^Mf&l4r^- M~Mas^ 


MLisicstudio&IVIu-l の ィ 申い 方 も' 


わかり 易 〈解説し ま すので 是非お 立ち寄り 下さい 


^弒絜 朦爾氮 まつ U) 

期間 :6/21 ⑧〜 7/22@ 

^^QD ジャパニーズ ドリーム (神 戸 ~« 浜の 船の 旅） 

/v 'マで 123 組 ご 招 さ / 

CH> JR オレンジ カード (10 細 円 分 )35B7 人へ ブ レゼ ン 卜/ 

※乂ぅ, 000 円 以上のお 買物で もれな ぐ 抽選券 を プレゼント,/ 


ズ ゲ ター & ールメ 


ックモ 7 号 店、 M'C 店 は、 この S 夜 遅い お客様の 為に 6/22 金〜 7/28±S の あ. 

夜 8 ： 00 迄 営業 Z ごゆつ く りお 買物が でさます Z 

(N'C 店 は @ のみ 夜 8:00 迄 営業） 

6/20 水〜 8/20 S 迄 は、 夏 ックモ /ザ バーゲン として 5,000 円 以上のお 買 
い 物の お客様に ドリンク をプ レゼ ン 卜させて 頂きます 7 
ックモ の 夏 は 涼しい ぞ Z 


S' ワウ モ •/ ザバ一 ゲ; 


X68000EXPERT セッ卜 


f 14 ィ ンチ DP0.3U™ 回 ii 台付ノ ング レア、 
い 5〜34kHz オート } 


冒、 《 

ックモ 特価 , 


(消費税 別途 ¥8. 940) 
ク レジ ッ卜例 （税込 *24 回 払） 
初回 ¥14, 昍 0+ 月々 ¥14, 700X23 回 



DDnTT CZ S53C 定価 ¥2854)00 
I niUli CZ663C 定価 ¥395，卿. 


» 次 世代の ィ ン 

BIOS の 改良に < 
張 I/O ポー ト 4 フ 


；ェン ス、 SX-WINDOW 搭載 « 
ィ ス ビ一 ド 処理 を 夷 現 *3M. 

ト 準 装{« 


' 卜の 大容 ■ 


EXPERTII 

き 次世代の ィ ン テリ ジ i ンス， SX-WIND( 

プ *bios の改 a により ハイス ピー ド ii!: ほ 
S 1 Jf-*l— R Hi I CZ623C 定価 ~¥498,(](^ 


CZ603C 定価 V331000 
CZ613C 定価^ M48_.O00 

' SX- WINDOW 搭 tE^isai のフ オル ム， マンハッタン シ; e ィ 
ヒー ト； Ki^S を 実現 パイ ト の大 容量 メ モ リ を rtl 準 sttfi 


き 次世代の ィ ン テリ ジ： t ンス， SX- WINDOW 搭齩 ♦ 「 
き 80MB ハー ド ディ スク？ S<ffi* 世界 « 準 SCSI インタ' 
fc り ハイス ビー ド 45： 理を 東 現 パイ ト の大容 讓フ 


【一ス 4f 準 K 慵 *BIOS の 改 A に 


八ード ディスク 


^テ^ 

„て& へ 


プ より 595MB の 
ディスク ユニット 発売./ 

光磁気 ディスク ュニッ ト 

CZ-6M01 予約 受付 中./ 

SCSI ポ一 ド 

CZ-BBS1 予約 受付 中./ 


アイ テック 八ード ディスク 


9 


>\T X640 定価 y 158,000 
特価 V'f^f ジク 
>IT XB80 定価 y 198,000 
¥ 特価 ^ジク 


新作 ソフ卜 紹介 


日本語ワープロ 

Hyper Word(cz-25iBS) 

特価 ゲま孓なジ 

ウィン ドウ システム 

SX-WINDOW(CZ-259SS) 

予約 受付 中 Z 


X6B000 用 メモリ一 ボード 


10 データ 

PIO-6BE 卜 A 定则 

(ACE&PRO シ I, 

PIO-BBEE-2M 定 特価 y お, 
PIO-BBEHM 定脚. ooo 特価 ¥W,5。。 

，；や MB と 4MB は 全て シリーズ 対応 拡張 スロッ 卜 用 


) 特価 y^7,5 ジク 


Software tools 


(GRAPHIC TOOLS) 

マジック バレ ッ卜 特価 は。 

Z's STAFF PRO-B8K …特価 W タ, 5 お 
サイクロン ExpressaBB 特価 V ヌ 3,300 

デジ タルク ラフ 卜 特価 VSS, f 

(電子 手帳 ソフ 卜） 

CYBERNOTE PRO-68K ■• 特価 W んなク 
Stationery PRO-68K' …特価 V な, 5f<? 
■:• 通信ケーブル CE-300L 特価 V あ 52(7 


プリンタ- 


CZ-8PG1 定価 yiso.ooo ックモ 特価 販売 中 
CZ-8PG2 定価 y i6o.ooo ックモ 特価 販売 中 
CZ-8PC3 定価 y 65,800 ^M39ff00 

CZ-8PC4 定価 Y 99.800 ックモ 特価 版 売 中 

IO-735X 定価 ¥ 248 , ooo ックモ 特価 版 売 中 

※特価 はお 電話に てお 問い 合せ 下さい./ 


通懼 モデム S ソフ卜 


PV-A24MNP5( : E7 S Z*)4596 

定価 vm.mo 特価き 'ぶ タ, がジ Off 

た〜 みのる 2( ソフ 卜） 

ックモ 特価 ¥/5, ジクジ 

Let's Music flPflPflP^PflPflPflPfl 


SB 子 手帳 


PA-BG00 特価 F2< ；, f クジ 
PA-650D 特価 ¥タ,圹ジ ジ 


、 お 画 」 剛 義 『 

新規 会員 募集. グ この度、 

X68000PRO の ホス ト システムへ 
移行し、 3 回線まで サ ポー ト しました。 

入会 希望の 方 は 7 号 店 荒 井まで / 

回線 苗 さ 

003(253)2464 

ゲス卜 OKZ 


MIDI プレイヤー A セッ卜 


CM-32L ¥69,000 

SX-68M ¥19,800 

Musicstudio Mu-1 ¥19,800 

合計 定価 ¥ 108,600 

ックモ 特価 ¥ ク/, f ジジ ( 消 龍 別途 Y2 ." 4) 

クレジット 例 (税込) 月々 ¥5 ， B3D X 1 B 回 払 

★ Musicstudio PRO-68K V1.1 又は、 Ml 
¥8,000 プラスに な り ま す。 


MIDI プレイヤ 一已 セッ卜 


CM-64 ¥129,000 

SX-68M ¥ 19,800 

Musicstudio Mu-1 ¥ 19,800 

合計 定価 ¥ 168,600 

ックモ 特価ぎ/ ジジジ ( 消 * 税別 途 Y 4 . 320) 
ク レジ ッ卜例 （税込) 月々 ¥7 ， 1 07 x 24 回 払 

sic PR068K (MIDI ) のソフ 卜の 場合に は 


2/ ク モク □— A ルカ一 F 

国内 • 外で 活躍〃 


使って 使 利、 持って て 安心./ ックモ グ[ 

"^ルカート' は ジャック ス • VISA, セン トラ 
• マスターとの カー ド です.. ックモ さ 

でのお 霄 «) がら （らくて-き るう えに、 CBP 

もとより 海外での ショッピング も OK ./ I 
も 18 才 以上なら 学生で も OK/ 

お申し込み は 
(03)251-9898 

又は 各店で 


で 上 

5 な 

い 
/ 


や., 


'つ ヒ' ニース 一 \ -rc s.-.: ニニ 


カード 払い 

通 it 貼 売ての 御 利用 カート、 ック モク 
'カート'、 V1P カート'、 セン トラ 
'レ， ジャック ス 御 本人 様よ リ 電話て 

通信 flSft 部へ お申し込み 下さい。 


全国 代金 引き換え 配達 

お 申 し 込み は O03-251-99M へ 
お 電話 1 本/ 

配達 日の 指定 もで きます。 


便利で 安心な 通 儷 販売 


コ〖 


5 め Scan [Z 


t)AM10:15-PM7:D0 ； i 毎週 木曜日 (6/28J/5 を 除く） 


ID1 


銀行 振 込 払い 

事前に s てお 届 け 先 を ご連絡 下 さ い。 

富 士银行 神 田 支店 （普) Na894047 
九十 九 電懊株 


各種 リース 払い 

くわしく は 各店に お問い 合せ 
下さい。 ケースに 合わせて ご 
相談に のらせて 頂き ます。 



ク レジ ッ卜 払い 

月々 Y 3 . 000 以上の 均等 払い も 
頭金な し、 夏' 冬 ボーナス 2 回 
払い も 受付 中/ 


現金書留 払い 

〒10 卜 91 東京都 千代 田 区 神 田 
郵便局 私書箱 135 号 

九十 九電槻 * 通信販売 部 oh/x 係 


通信販売 部 003- 251 -991 1 


や 5 卜 3399 リ" 

リ^ 


1 

タ 


店 店店模 

セ モ履疆 

ュク 古古ク 

ッ名 S ッ 

■ ■ 矚 一 


モ 


'90 ォクト で 始まる パソコン ワールド 


き 平成 2 年、 夏の ボーナス 一括 払い (手数料 ナシ） 
。K だよ〜 ん。 超 低金利 八 ツビ 一 クレジットです ゾ 

EXPERT I'PROI 新発売 記念 セ- ル鼸 中// 


★ 下記 セットで お買い上げの 方に は プレゼント. グ §©MD-2HD 10 枚② ジョイ 力- ド 2 個 （連射 式) ③ シリコン キ- ボ-ド カバ- 



『^ 


お好みの セット をお 選び 下さい。 15 型 カラ一 ディスプレイ TV 


i SX- WINDOW 搭載。 

MOM バイト ハード テ V スク 搭載 


送 料 



攀 CZ-603C-BK/GY 
定価 ¥338, 000 

參 CZ-613C-BK/GY 
定価 ¥448 ,000 


現金 特価// 陣 選 

お 電話 下さい。 

► SX-WINDOW 搭載。 
> 拡張 I/O ポート 4 ス a ット 装備 




PROII-PROE-HD 


'CZ-653C-BK/GY 
定価 ¥285, 000 

• CZ-663C-BK/GY 
定価 ¥395 ,000 



CZ-605D-GY/BK 
定価 ¥115,000 

5 型 カラー ディスプレイ TV 


CZ-613D-GY/BK 
定価 ¥135, 000 


14 型 カラー テ^" スプレー 



CZ-604D-GY/BK 
定価 ¥94， 8000 


21 型 カラー ディスプレイ 


CZ-8NJ2 
» インテリジェント コント 口 

定価 V 23,800 

超 特価 ¥18,800 


ぁ头 



CU-21HD 
定価 ¥148,000 


A CZ-603C + GZ-605D 定価 合計 ¥ 453,000>ォ クト大 特価 

| 12 回 | ？ | 24 回 | ？ | 36 回 | ？ | 48 回 | ？ | 
C| CZ-6I3C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 563,000^ォ クト大 特価 

I 12 回 i ？ | 24 回 | ？ | 36 回 | ？ | 48 回 1 ？ | 
C CZ-653C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 400,000^ォ クト大 特価 

1 12 回 | ？ I 24 回 j ？ ~[36—回"1 ？ "[48 回 1 ？ "| 

D GZ-663C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 5 1 0 , 000 ► ォ クト大 特価 

I 12 回 | ？ | 24 回 | ？ | 36 回 | ？ | 48 回 | ？— 1 

fi CZ-603C + CZ-6 1 3D 定価 合計 ¥ 473 , 000^才 クト大 特価 

I 12 回 | ？ | 24 回 | ？ 「36 回 1 ？ | 48 回 1 ？ i 
F CZ-6I3C + C2-6I3D •. 定価 合計 ¥ 583,000^才 クト大 特価 

I 12 回 | ？ | 24 回 | ？ 厂36 回 ！ ？ | 48 回 j ？"" | 
(G CZ-653C + CZ-6 1 3D 定価 合計 ¥ 420 , 000 ► ォ クト大 特価 

门2 回 | ？ 1 24 回 | ？ | 36 回 1 ？ ！ 48 回 | ？ | 
I CZ-663C + CZ-6 1 3D ■ • • 定価 合計 ¥ 530 , 000 ► ォク ト大 特価 

I 12 回 | ？ | 24 回 | ？ 厂36 回 | ？ 1 48 回に？"! 

' j CZ-603C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 429,800^才 クト大 特価 

「12 回 に¥28,000 『24 回"! ¥ 14:800 に36 回 「 ¥ 10 ,2 00 f 48 回"! ¥8,000 \ 

(J CZ-6I3C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 542,000ヒ ォ クト大 特価 

| 丄 2 回 | ¥ 36,000 | 24 回 に ¥ 19,000 | 36 回 に ¥ 13,100 I 48 回 f ¥ 10 ,200 | 
K CZ-653C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 379 , 800 ^ォ クト大 特価 

| 12 回 | ¥2 5 , 4 00_| M 回 | ¥ 13,400 fT 6 回 「 ¥g,300 ] 4 8 回 に ¥ 7,200 ] 
L CZ-663C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 489,800^ォ クト大 特価 

H~2 回 丁 ¥32,—200~[ 24 回 | ¥ 17,000 | 36 回 | ¥ I 1 ,800 | 48 回 j ¥9,200~] 

M CZ-603C + CU-2IHD 定価 合計 ¥ 486,000>ォ クト大 特価 

I 12 回 | ？ i 24 回 j ？ | 36 回 j ？ | 48 回 | ？ | 

'N CZ-6I3C + CU-2IHD 定価 合計 ¥ 596,000鲥ォ クト大 特価 

i 12 回 I ？ I 24 回 | ？ | 36 回 | ？ I 48 回 I —T 1 

(0 CZ-653C + CU-2IHD 定価 合計 ¥ 433,000^ォ クト大 特価 

fl2 回 | ？ |24 回 | ？ ， 36 回！ ？ |48 回 | ？ ~| 

P CZ-663C + CU-2IHD 定価 合計 ¥ 543,000>ォ クト大 特価 

1 12 回 I— ~ ？ flWI ？ ~~ 1 36WT ~ ？ \lmT ~~ ？ I 


りどん どん TEL しょう。 安 〈なる かも ョズ/ 

り クレジット 価格 は、 消費税 込みです ョ。 ご 利用 下さい ク 


※クレジットの 回数 は 1 回〜 60 回、 ボーナス 併用な どあります のでお 電話で お 問合せ 下さい 


■ 本体 セット: 送料 無料 * 店頭 デモ 実施 中… 專 門の 係員が 詳細に アドバイス 致します。 ぜひ ご 来店 下さい 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 


—案内図 



店頭 セール 実施 中 


I 店頭に て、 ゲーム ソフト 25%OFF^/ (税別)、 超 低金利 ォクト ハッピー クレジット を ご 利用 下さい. グ 


パソコン プラザ 



む 03-730-6271 


* 営業時間 AM 11:00 〜 9.00/ 日曜' 祭 曰 PM7.00 

亍 144 東京都 大田区 蒲 田 4- 6- 7 FAX 03-730-6273 

參 定休日 毎週 火曜日 祭日の 場合 翌日になります C 
才クト 
【'ラ クラ ク クレジット 


本で、 八ィ 即納 


全国 通販 ラ 

, nr.T-i 、し t 干 


1 回 

2% 

3 回 

2.5% 


3M 

10 回 

5% 



15 回 

"。。 


9% 

2D 回 


24 E 

\\% 

30 回 



IS.SK 


20% 


OCT-1 システム インフォメーション 

，令 商品 保証 付 （メ一 カー^ IE) 

'超 低金利 ハツ ピ一 クレジット （11"1~60|リ|)姒%^を 
>ボ 一ナス .すぶ'払ぃ0に,ボ一ナス2||'|払ぃ0にグ 

> 隱 1 1 の 指定 OKZ ( パ 令な サボ一 ト 体制） 
► 【ft ん'1 のお l f T せ l' I 山. 7 ォク トフり —ダム システム I 
► Mii/i'i デ モン ス卜レ 一シ ヨン 'おき 1 1 


OK.' 


才クト 
セレク テッド システム 

広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 



！ 払い (7 月末 .00 月末) g 〃手数料 ナシ〃 ぉ卜ク です。 ぜひ〃： 超 低金利 ク レジ ッ卜を ご 利用 下さ 


し 


I 平成 2 年 夏の ボ— ナス | 饫 


画 店頭に て、 ゲーム ソフト 25%OFF グ （税別)、 超 低金利 ハッピー クレジット を ご 利用く ださい// 

騸 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばらく お待ち 願う ことがあり ますので ご了承 下さい。 


厳選され た 製品 を、 より 安く、 より 早 《皆様のお 手元に ガ 


広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 


チャンス /X6 圆 O'SUPER-HD (チタン) =6 月末 発売./ 予約 受付 中.// 送料 ¥2 ,, 


SX-WINDOW 搭截。 



* ザ 'ワークステーションと 呼ぶ に ふさわしい 
スーパーな 68000. グ 新登場. グ 

SUPER-HDo 
※プレゼント /① MD-2HD10 枚 ':'3 ジョイ カード （連射 式） 
d) ァ フタ一 バ一ナ 一（¥9,200) ④ シリコン キ一 ポート' （¥2.800) 

X68000 SUPER-HD 
參 CZ- 623C-TN+ CZ-6 1 3D-TN 
定価 合計 ¥ 633,000- • ■ 大 特価 .グ TEL 下さ レ 、。 

※マウス' トラック ポール 付.// ディスプレイに は スピーカ 2 個、 チルト 台 付. グ 


他の ディ スフ レイ I CZ^602D、 26I2D. 3 OZ-603a | 
4 CU-2IHDm«! 台せ もこ さいます のでお 間い 合せ 


12 回 


24 国 


？ 


36 回 


48 回 


ゥ 安くて ゴメ ンな さい。 今た' けョ 


※超 低金利 クレジット ご 利用 下さい。 1 回〜 60 回 払い、 頭金 ナシ Z ポー ナス 1 回 払い、 ボーナス 2 回 払い OKZ 


ォク卜 特選 シャープ 周辺機器 （送料 ¥1. 咖） 


ォク卜 限定 スペシャル セッ卜 

限^ろ ぺシャ ル セット （送料' 消 》 稅 込み. め 
X68000EXPERT-HD - %1/ 

がま 

CZ-6I2C(BK) 
(¥ 466,000) 
CZ-602D (BK) 
(¥99,800) 
MD-2HD 10 枚 
眷 ジョイ カード ほ 射 式 x 2 個） 

ォクト 超 特価 • ゲーム 

¥364,000 

※ディスプレイ -GDGZ-604D '2 C2-605D 
(I)CZ-6I3D (4)CU-2IHD 
との 組合せ も ございます。 TEL 下さい。 



• CZ-6BE 
» CZ-6BE 

• CZ-6BE2 

• CZ-6BF 

• CZ-6BG 
■ CZ-6BM I 

• C2-6BN 

• CZ-6BP 
ICZ-6BOI 

• CZ-6EB 

• C2-6VTI 

• GZ-6B し 


旧 N^sRAM ホード …… 
IMBlft 設 RAM ポ一ド …… 

2MBiai3;RAM ホート- 

4MB 概 RAM ポート' 

場 tt 用 RS«232C ポート' …- 

GP- 旧 ポー ド 

MIDI ポー ド 

スキャナ 用 ハラレ ルポ一 ド- 
数値 演算 フ □ セッサ ポー ド 
ユニバーサル I/O ポート'… 

拡張1/0 ホック ス 

カフ 一つ メ一ジ 'ユニット ■■■■ 
LAN ポ一ド 


)► 特価 ¥ 26,500 
[))► 特価 ¥21,000 
)► 特価 ¥ 60)500 
)► 特価 ¥104,800 
)► 特価 ¥ 38)500 
)► 特価 ¥ 45,000 
)► 特価 ¥ 20,500 
)► 特価 ¥ 22.800 
)► 特価 ¥ 60,500 
800)> 特価 ¥ 30,500 
000) ► ！ t#®¥ 66,800 
300)> 特価 ¥ 53.000 

000) ► 大 特価 


8TM2 


► CZ-6TU GY/BK 

► BF-68PRO 

き SW8M (システム ャ コム） 
!PIO-68BEI-A(l/0 DATA) 
• PI068E2-ZM (I/O DATA) 
»P!MBEWM(]/0 DATA) 


熱 転写 カラー 漢字 プ リン ター 


マウス 

マウス トラック ポ一ル 
力 5~ ィメ一 ジス *t ナ'' - 

FAX ポー ド 

モデム ユニット 

增 13： ハードディスク-. 
RGB システム チコ一 ナ一 - 
B 性能 GRT7 ィ ルター-… 

MIDI ポー ド 

1MB 増設 RAM ポート' -- 
2MBJ8 設 RAM ホード …- 
3M8^ISRAM ポー ド …- 


送料 ¥1,000 


►4 寺 価 ¥ 5.300 
► 特価 ¥ 7,500 
* ナ" 価 
- 特価 ¥60,500 
- 特価 ¥38,000 

大 特価 
► 特価 ¥25,000 
► 特価 ¥15,500 
►4 寺 価 ¥15,000 
► 特価 ¥18,500 
- 特価 ¥37,000 
► 特価 ¥65,000 


才クト 面白 グッズ 


アイ テック （送料 V 1 ,000) 

• IT-X640( ¥ 158,000) 

特価 ¥103,000 

• IT-X680C ¥ 198,000) 

特価 ¥134,000 


IMD-I200AID 特価 ¥14,800 

► MD-24FS4 特価 ¥31 ,500 

► MD-24FS5 特価 ¥34，800 

HVID-24FP4 特価 ¥27,900 

► MD-I2FS 特価 ¥15,000 


CZ-8PC4 


限定 



¥99,800 
拳 48 ドット 

サ一 マル ヘッド 
• B5〜B4 まて'、 
* ハガキ 可能 
鲁 カラ一 対応 


ォ クト大 特価 ¥56，800 


：! CZ-8PC3(24 ドット 熱 転写 カラ一 漢字 フリン ター） 

定価 ¥ 65,800 特価 ¥45,000 

2 CZ-8PK3(24 ヒン 漢字 フリン タ一 80 桁） 

定価 ¥ 89,800 大 特価〃 TEL 下さい。 

3 CZ-8PK 1 0 (24 ヒ ン 漢字 フ リ ン夕ー 1 36 桁） 

定価 ¥ 97,800 大特 価〃 TEL 下さい。 

4 CZ-8PGI (24 ヒン カラ一 漢字 フリン ター 80 桁） 

定価 ¥ 130,000 ―.. - - 大 特価. グ TEL 下さい。 

5 CZ-8PG2 (24 ヒ ン カラー 漠字フ リン ター | 36 桁） 

定価 ¥ 160,000 大待 価. ゲ TEL 下さい。 

ち IO-735X( カラー イメージ ジェット） 

定価 ¥ 248,000 大 特価. ゲ TEL 下さい。 


ノ乂" ソコン ラック 藤 奨 


® 五段 キャスター 付 ②四段 キャスター 付 


1 


5 段 キャスター 付 

キーポート' が収 W できる 
から. 手元で マウス J! 作が 
ラ クラ ク できる 
Hfi5S の マルチに 
活, でさる ディ"， 
"ス こいつ IJf キル Z 
1325(H) X640(W) 
x 700(D) 

特価 ¥16,000 



4 段 キャスター 付 

どんな パソコンに t> 
フレキシブルに 対応 Z 
使い易い デスクです。 


1245(H) X6I4(W) 
x 600(D) 

特価 ¥12,000 


平 
成 

2 
年 

の 
ボ 

ナ 

ス 
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払 
し、 

0K 
// 

7 
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末 

8 
月 

末 
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数 

料 

ナ 

シ 
// 

超 

低 

金 

利 

ク 

レ 
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マ、 
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用 
下 
さ 


X 68000 ソフ卜 大セー J レ 実施 中 ※ ゲーム ソフ ト オール 25% off 


型 名 

f(h 品 

定 価 

特 価 

CZ-2 I I し S 

Ccornpiler PRO-68K 

V 39 , 800 

¥28800 

CZ-2 I 2BS 

BUSINESS PRO-68K 

¥ 68,000 

Y48,000 

CZ-2 I 3MS 

MUSIC PRO68K 

¥ 18,800 

¥13,500 

CZ-2I 4MS 

SOUND PRO- 68K 

¥ 1 5 r 800 

¥1 1,500 

CZ-2 I 5MS 

Sampling PRO-68K 

¥ 1 7, 800 

¥1 2,800 

CZ-219SS 

OS-9/X68000 

¥ 29,800 

¥21,000 

CZ-220BS 

DATA PRO-68K 

¥ 58,000 

¥41 ,000 

CZ-22 IHS 

New Print Shop PRO-68K 

v i 9, arm 

Y1 4,300 

C2-223CS 

Communication PRO-68K 

¥ 19,800 

¥14，300 

し S 

THE 福袋 V2.0 

¥ 9, 9Q0 

¥ 7.500 

CZ-226BS 

CARD PRO-68K 

V 29,800 

¥21,300 

CZ-24 I BS 

システム 手帳 リフィ ■) レ集 

¥ 9,800 

¥ 7,500 

CZ-242BS 

；舌用 フォーム 集 

¥ 9,800 

V 7t500 

CZ-244SS 

Homan 68 K Ver.2. 0 

¥ 9,800 

¥ 7,500 

CZ-247MS 

MUSIC PRO-68KCMIDI] 

¥ 28,800 

V20，8O0 

CZ-240BS 

Stationery PRO-68K 

¥ 1 4,800 

Y1 1,500 

CZ-243BS 

CYBER NO! E PR' ) G8K 

¥ 1 9,800 

¥15,200 

EW 


¥ 38,000 

¥29,800 

G-68K 


¥ 1 4,800 

V1 1,400 

E-68K 


¥ 1 9,800 

V1 5,300 


くク' ラフィック; > » 2 s STAFF PRO68K Ver.2.0 

(シャフト） 定価 ¥ 58,000 

才クト 特価 ¥40,000 

く データベース > * KAMIKAZE 

(サム シン グ グッド） 定価 ¥68,000 

才クト 特価 ¥46,000 

く グラフィック >*C-TRACE68 

(キャスト） 定 fffi V 68,000 

才クト 特価 ¥51 ,000 

く C 言語〉 *C & Professional Pack 

(マイクロ ウェア ジャパン） 定価 V 58,000 

ォクト 特価 ¥44,000 

く グラフィック サイクロン エキスプレス 

定価 V 78 , 000 

才ク M 寺 価 ¥58，000 
く グラフィック > * デジ タク レ クラフト 

定価 V 39,800 

ォクト 特価 V28,000 

く ワープロ >* ハイパー ワード 

定価 ¥39,800 CZ-25IBS 

才クト 特価 ¥29,800 


店頭 ゲーム ソフト オール 25% off / ビジネス ソフト 25% より 特価 中 


» 尚 、送料と して 1 ケ ¥500、 2 ケ ¥700、 
3 ケ 以上で ¥1,000 とな' はす。 (翻) 


※掲載の 価格 は 変動し ますので、 まず は、 お 電話に て ご 確認く ださい。 ※連休のお 知らせ =7/3バ 水）、 8/1( 水） は 連休です。 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下さい。 
※銀行 振 込、 ま たは、 現金書留で ご注文の 際に は、 あらかじめ * 話で ご 確認の 上、 お 申 し 込み 下さい。 


★ 通信販売お 申込みの ご 案内 ★ 〒144 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL: 03-730-6271 

ぉ屮 込み はお', む A でお 願いし ます。 お客^の 《1; 所 >< 氏ね ぐ, に ぼ 髟》& ひく 名 > を お知らせ ド さい。 * 人お 確^ 後た たちに 商品 を こ' 送付いた します。 


銀行 报込: お 近くの 銀行より (電信 扱い >に て 

お 根 込み 下さい- 
現金書留： 封筒の 中に 住所 • 氏名 • 商品名 を 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい: 


専用お 申込 用紙 をお 送り 致します 
ので、 必要事 項 を ご 記入、 ご撩 印の 上 

ご 返送 下さい-手続き は 簡単です 


才クト ラ クラク クレジット 表 


mi 

%% 

3 回 


6 回 

3.5% 

10 回 

5% 

12 回 

m 


7.5% 

18 回 

m 

20 回 

10% 

2-m 

\\% 

30 叵 

1"K 

36 回 

wm 

48 回 

20% 


富士 銀行 三菱 銀行 
久ケ原 支店 蒲 田 支店 

©No. 1824 @No.027869l 
株式会社 億 人 (ォ クト） 


現金 一 括 払い 



手 致 科 (^利)^ 枓 

(7 月末 *8 月末 どちら かご 指定 下さい） 


モテ' ム （AIWA) 50 台 P 艮定 （送料 ¥1.000) 

PV-A24MNP5 (定価 ¥ 54,8oa) 

• MNP クラス 5 限定 特価 V26，500 

• 2400bps (送料' 消 資稅込 ¥ 28,325) 


CYBER STICK 

I 攀 CZ-8NJ2 m 

n (定価 ¥23. 800) 
超 特価.〃 Wm 
► 価格 は TEL 下さい 


X6800D シリーズ 専用 特価 ¥16,480 
MIDI インターフェース ボード 

SX-68M (サ コム） 

(純 生 コンパチ) 定価 ¥19, 訓 
送料-消 费税 込み, 



ンョ イス ナイ ッ ン 
>X1PR0 

定価¥9.500>特価¥7.800 
» ASCII STICK 
定価¥6,800^特価¥5,500| 


NEWl X68000 EXPERT II/II-HD & PROII/PROII-HD & SUPER-HD (送料' 消費税 込) 



EXPERTII 

セットで お買い上げの 方に、 
參 ディスケット 10 枚 1 
* ゲーム 3ネ 重 〖 プレゼント 中. グ 
鲁 ジョイ カード 2 ケ j 

EXPEATn-HD 

セットで お買い上げの 方に、 
* ディスケット 10 枚〕 
* ゲームお 重 ["プレゼント 中. グ 
* ジョイ カード 2 ケ j 


EXPERTII 

セット ： 屮 CZ- 604D - 


" .1 ケ: 'ト ： 。ん tiO: に- 1 CZ-GOSD 
I 12 回 I 30,200" 
C セット ： CZ.603C 


24 回 i 


匸— 48 回 I 一 
…定 fffi Y453 


15,900 丁 36 画" T 11 ,0001X^8 回 
CZ-6I3D 定価 V473 


800 ヒ ！ にに- 、 ■ 

？ I 60Bn 7 ] 
. 000 ► 15 価 （価 Ml はお 電 IS 下さ L ',.) 


"8,500 ！ "60"^1 ~ 77100 1 
000>1.Vlffi (価格 はお WIS 下さい J 


1 12BI { 丄 ― 

I' セット ： CZ-603C + CU-21HD 定価 Y 486 , OODtJ^ 価 （H6 格 はお 電 


7 


7 _ 
tB 下 ふい） 


EXPERT II -HI 
，セット ： CZ-6UC + CZ- 


I 120] 


I 1 


■t ケ' ト 

回 |.. 


： -fe y r 
12 回 


？ T~24ia I ？ 

CZ 613C + CZ-6D5D 
37,700 | 24 回 .1— に I 
CZ 613C + CZ-613D … 


604 O ■ 一 '定(&¥542.800»特僅（優》はぉ霍^下》ぃ 1 } 
5T f - I 36BI I 1 I 48IB I f T BOlfll I ？ I 
6D5D 定価 ¥563.000>1み 価 （価格 はお « お 下. > い ) 

. m>?] \ 1 Q - boo i tintni ： a , guc 


800 — I 36 [y] I 13.700 "； 


D セット ： CZ-61^p + CU- 21HD - 
[ 12 回 に ？ 1 24 Bl ： 


-定価 Y 583 . 000 ► 特価 （価格 はお ^tKTF さい,. 


.定 価 Y596.000，1"ffi 


60 回 

6 i m k-; 


はお HIS 下さい 


. 60 回 


PROII 


:-653C + CZ-604D - 


セットで お買い上げの 方に、 
誊 ディスケット 10 枚〕 

* ゲーム 3 種 レ プレゼント 中〃 

镶 ジョイ カード 2 ケ j 

PROII-HD 

セットで お買い上げの 方に、 
事 ディスケット 10 枚〕 
* ゲーム 3? 重 ^ プレゼント 中. グ 
攀 ジョイ カード 2 ケ j 

SUPER-HD^ 

セットで お買い上げの 方に、 
• ディスケット 10 枚〕 
翁 ゲーム 3 種 ^ プレゼント 中. く/ 
* ジョイ カード 2 ケ j 


I に 回 I 

B. セット ： CZ-653C + CZ-605D ■ 
I 12B1 I 26.800 1 24 回 | 1 
c —さ ノト ： CZ-653C + CZ-613D '― 


i 3fi:【'l j 


…定価 Y373.800>« 価 （価格 はお， 


I 删 1 


― :価« はお 雷 UTF さ 
^ I 60131 I ？ ~] 

DO.OOOt 特価 i 価格 はお 下さい > 
7.600 60 回 1 


セット ： CZ-653C + CU-21HD ■ 


— —36 回 


： 7^ 


- -定価 Y400. 
I 48 回 1 

- -定価 Y«0.000>^flfi (価格 はお 電 IS 下さい 

48 回 ？ 1 6QIO I 1 

"定価 Y433.000»"1A 価 （価 はん Ht^ I 


60 回 


PRO ll-HD 

a セ. ノト ： CZ-663C + CZ-504D ■ 
LlgBTT 7 I 24 IB I 
B セット ： CZ-663C + CZ-605D 


:-663C + CZ-6l3D 


Z-663C + CU-21HD ■ 
7 24 回 


り 定価 Y 489. 
厂48 回 | 

ま 価 ¥5'0- 

50 T36E~T 12.400 ~ ]_48®~rr 
•■ 定価 Y530 
I 48ET 


800 れ ffi ( fa5 « はん 《 は 下さい） 


000 にに' ヒ 1 


3 则 


はお W 話 下さい.） 


9. 600 60 回 I 8. 100 
,000> 特価 （価格 はお 》ほ 下.、 い • 


—？ー 


さ 価 Y 543. 000 ► 1-'t m ( diiilfi は. お W は 下さ！ • 
48 回 ？ | 60 回 I f 


SUPER-HD 

'■A.' セット ： CZ-623TN + CZ-6。4D - 
T2BI I -f 「24W1~ 


ii セッ I 

I 2 回 ： 


■ セット 

12 回 


C2-623TN4CZ-605D 

？ —24 回 1 


I 36 E] I 


'定価 Y592.800>« 価 （価格 はお «IS 下さい 


"Bam I ■ 

定価 ¥61: 


±6om 

ooo>^ 価 （価格 はお も 下さい f 


CZ-B23TN + CZ-613D- 


42.700 1 24tal I 22 .500 I 36 回 I ~~ )5~500 一 


C2-623TN + C U -2 1 HD - 


に 000 ► ■> "■： U< はお WIS 下さい,） 

"i27Too 厂 So 回 i icTYo— o_— . 


X68000 シリーズ 〜PSA スペシャル セッ卜 = 限定 誌上 販売 ク 


台数 限定 | 送料、 消費税 込み 


EXPERT 


EXPERT-HD 


PRO-HD 


セットて 'お 買 上け-の 方に、 」 

* ディスケット 10 枚 * ゲーム 3 種鲁 ジョイ カード 2 個 プレゼント 中 

• CZ-602C + CZ-6 1 2D 定価 ¥ 475 , 800 ► 特価 ¥306,000 

• CZ-602C + CZ-604D 定価 ¥ 450, 800K 特価 ¥300,000 

• CZ-602C + CZ-605D 定価 ¥ 47 し 000 — 特価 ¥320，000 

• CZ-602C + CZ-6I3D 定価 ¥ 49 し 000 ► 特価 ¥336,000 

• CZ-602C + CU-2 IHD 定価 ¥ 504 , 000 ► 特価 ¥338,000 

• CZ-6 12C + CZ-6I2D 定価 ¥ 585 , 800 ► 特価 ¥375,000 

• CZ-6 1 2C + CZ-604D 定価 ¥ 560 , 800 ► 特価 ¥369,000 

• GZ-6 1 2C + CZ-605D 定価 ¥ 58 し 000 ► 特価 ¥386,000 

• CZ-6I2C + C2-6I3D 定価 ¥ 60 し 000> 特価 ¥403,000 

• CZ-6 1 2C + CU-2 IHD 定価 ¥ 6 1 4 , 000 ► 特価 ¥407,000 

• CZ-6620 + CZ-6I2D 定価 ¥ 527, 800 ► 特価 ¥339,000 

• CZ-662C + CZ-604D 定価 ¥ 502, 800黔 特価 ¥333,000 

• CZ-662C + CZ-605D 定価 ¥ 523 , 000 ► 特価 ¥352,000 

• CZ-662C + C2-6I3D 定価 ¥ 543, — 特価 ¥368,000 

• CZ-662C + CU-2IHD 定価 ¥ 556, 000> 特価 ¥372,000 


拿 本 広告の tl 載の 商品の 価格に ついては、 消 齊税は 含まれて おりません。 • 営業時間 = 平日 AM10:00 へ PM7:00、 日 祭 AM10:00〜PM6:00 






★ 頭金な し/ ★ 即日 発送 

んへま 

■ 肇 価格 は 流通 事情に より 変動 致します ので、 銀行 振 込' 害留 等の 送付 前に、 あら 力、 じめ お 電話に て ご 確認 下さい。 

) 超 特価 セールで ご 奉仕 ガ 


立 寄り 下さい 。専門 係員が 説明いた します。 
価で 受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい。 

価の 20% 引き OK/ TEL ください。 

X68000 用 ソフト コーナー （送料 1 ケ〜 5 ケ まで ¥500) X68000 用 


全 




-ド ディスク （送料 ¥1,000) 


^ STAFF Pn()68K Vor2.0( ツァイ ト） --- 
i デジタル クラフト （ツァイ ト） - 


<AMIKAZE (サム 


(マイク n ゥ： t 


i-9/XGf 


DATA PR068K CZ?20BS 

CARD PP068K CZ22SBS 

PR068K CZ21 IIS - 

"8000 CZ219SS 

AI-68K C2234LS 

THEfflH%V2.Q CZ2?4LS 

SOUND PR068K 

MUSIC PR068K CZ2I3MS 

Sampling PR068K CZ?i5MS 
MUSIC-sturtio PR068K ？ 37MS 
MUSIC-PR068K CMIDi) 


n 223CS 

G-TRACE6B Ver.3 . 0 ： キャスト） 

サイ ク til ン EXPRESS«S8 

Ver2 PRO 

THE FILE PROFESSOR (ロゴ システム） 

G' ン— J レ （ザイン ソフト） 

た一 みのる 2(SPS) ■ 

マジック/く レット （ミュー ジカ ■» レプラ ン） 

Hyper word CZ-25IBS 

• ゲーム ソフト 20%OFT OK// (― iR ソフト 眯 O 


39,700 
300 
1 5.800 
46,000 
28,800 
43,000 


oo[i 岭特 ffliV 
特価 ¥ 
8。0 蜂 特価 ¥ 
8004 特価 ¥ 
800"* 特価 ¥ 
800«* 特価 ¥ 
00ひ 崎 特価 ¥ 30,000 

DDO"* P&A 特価 
80。4丁£：[_下さぃ., 
■4 特価 ¥ 32,000 
800"+ P&A 特価 TEL 下さい。 
000 崎 特価 ¥143,000 

sno«f 特価 ¥ 7,700 
8004 特価 ¥ 12,500 

800«*P&A« 価 TEL 下さい c 

800«* 特価 ¥ 14,000 

800«*p&A 特 (ffiTEL 下さい = 


TEL 下さい。 

000— 特価 ¥ 77,000 

000-» 特価 ¥ 72,000 
000-» 特価 ¥ 16,300 
ooo 畤特価 ¥ 
000 岭 特価 ¥ 

800«* 特価 ¥ 
800«M き 価 ¥ 
800"* 特価 ¥ 


プ リ ン ター (ケーブル • 用 紙 付） 限定 5 台 新品 （送料 ¥ 1 ,000) 


14,900 
30,900 


周辺機器 コーナ一 （送料 ¥1,000) 


、'CZ-8NSI 
i CZ-6VTI 


BF-68PRO 
E CZ-6BEI ■■ 
F CZ-6BEIA 
G CZ-6BE2 ■ 
H CZ-6BE4 ■ 
I CZ-6BFI ■■ 
J CZ-6BPI ■* 
K CZ-6BMI ■■ 
し CZ-6EB ト- 
M AN-S10Q - • 
NCZ-6SDI ■■ 
O CZ-8PC3 
P CZ-8PC4 
Q CZ-8PG1 ■ 
R C2-8PG2* 
S'CZ-8PK10 
(TCZ-6PVI-- 
WIO-735X ■■■ 
V CZ-8BS1--- 
WPIO-6BEl-A(l/0 DATA) 


• 定価 ¥ 1 
定価 ¥ 1 
- 定価 ¥ 


000 ►^fffiV 145,000 
Boo— 特価 ¥ 54,000 

800 ► 4 寺ィ面 ¥ 
000> 特価 ¥ 

000 ► 特価 ¥ 

800ト 特価 ¥ 


25,000 
1 5,500 
26,500 
28,600 
60,000 
特価 ¥107,000 
特価 ¥ 38,200 
61,000 
20,300 
67,500 
28,500 
35,000 


アイテム 

• HXD-040(40MB/23ms) 定価 ¥1 18.00O 特価 ¥ 88，000 

• HXD-042( 增設 用） 定価 ¥128，000^ 特価 ¥ 95,000 

アイ テック 

• ITX-640(40MB/28ms) 定価 ¥158,000> 特価 ¥1 01 ，000 

• lTX-680(80MB/20ms) 定価 ¥198,00O 特価 ¥1 31 ,000 

CZ-8PC3( カラ一 漢字 24 ドット 熱 転写 プリ ン ター） 

定価 ¥65.800 特価 ¥39,800 

CZ-8PK8(24 ピン 漢字 プリ ン ター 136 桁） 

定価 ¥152,000 特価 ¥75,800 

CZ-8PC4 P&A 特選〃 (カラ— 漢字 48 ドット 熱 転写 プリンタ—） 

定価 ¥99,800 特価 ¥59,000 

ia>MD-24FS5( オムロン） 定価 ¥ 49,800>特価¥ 34,800 

せ) MD-24FS7( オムロン） 定価 ¥ 64,800> 特価 ¥ 45.000 

で〕 コム スタ一 2424/4(NEC) 定価 ¥ 38,800^特価¥ 28.000 

'6) コム ス夕一 2424/5(NEC) 定価 ¥ ",800> 特価 ¥ 32,000 


P & A 特選 パソコン ラック （送料 無料） 移動 自由 (キャスター 付） 


800 —特価¥ 
800> 特価 ¥ 
000> 特価 ¥ 
600> 特価 ¥ 



®3 段 
875(H) 
X 580(D) 
X610(W) 


睡 I 


®4 段 
1320(H) 
X 600(D) 
X630(W) 

¥9,000 J> i ¥1 2,000 /^"V 15,000 


中古 ノ< ソコン 



©5 段 

1280(H) 
X600(D) 
X620(W) 


送料 ¥2, 000 


. . , PIO-6BE2-2M(l/0 DATA) I 

定価 V25.00O 特 ffi¥18，200 I …… 定価 VSOM^Wffi ¥36,800 I 


TE し 下さ L、 


000>特 価 ¥1 53,000 
000> 特価 ¥1 90,000 
800> 特価 ¥ 1 9,000 

PIO-6SE4-4M(l/0 DATA) 
- ■ '定価 V88.000>15''ffi¥64，8OO 


* X-68OO0 セット ► ¥21 0,000 

»X-68000ACE セット 一'^¥240,000 

ターボ 2 セット ► ¥100,000 

»X-lG/30 セット ►¥ 39,000 

► CZ-822C ►¥ 15,000 

• CZ-830C ► ¥ 25,000 


• CZ-856C- 

• CZ-870C-- 
»CZ-881C- 
ICZ-820D- 


► ¥45,000 »CU-14AG2 -> ¥30,000 

► ¥55,000 »CU-14H2 ► ¥30,000 

► ¥65,000 »CZ-8PC2 ► ¥25,000 
■►¥10,000 •CZ-8PK6 ► ¥32,000 
>¥ 5,000 

► ¥25,000 


中古 パソコン は P&A にお まかせ. グ 


その 場で 高価 現金 買 取り • 高価 下取り OK. グ 
■ まず はお 18 話 下さい。 画 下取り • 買 取りで お急ぎの 方、 直接 当社に 来店、 また 

03-65 卜 1884 FAX.03-651-0141 は、 宅急便に てお 送り 下さい。 

価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 確認して 下さい。 

(差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい 0 ) 

現品が 藩き 次第、 2 日 以内に 買 取り 金額 を 連絡し、 振込み、 又は 鲁留 

でお 送り 致します。 

ま 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 即金に て、 ¥1,000,000 までお 支払い 致します 0 


《便 利 な 超 低金利 ク レジ ッ トをご 利用 下さい》 

> 月 々¥1,000 円から OK. グ * ボーナス 払い OK (夏 冬 10 回まで OK) 
(支払い 回数 1 回〜 84 回 參 お支払い は、 8 ヶ月 先からで も OK. グ 


アフターサービス 万全 

全 商品 保 SiE 付。 専門の ネ旦当 者が お客様の 立場で 対応し ます。 
初期 不良、 輸送 トラブル etc. 

万が一 初期 不良、 輸送 トラブルが 発生し ました 際に は、 即 交換 させて いただきます。 


き 定休日/毎週 水曜日 = 第 3 水曜 • 木曜 は 連休と させて いただきます （祭日の 場合 は 翌日になります） 


通信販売お 申し込みの ご 案内 


〔現金 一括で お申し込みの 方〕 

• 商品名お よび お客様の 住所 '氏名' 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンタ 一'フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

参 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前 • 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 扱いで お 振込み 下さい。） 
〔クレジットで お申し込みの 方] 
秦 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社まで お送りく ださい。 

参 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 
•1 回〜 84 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は ¥1000 円 以上。 

超 低金利 クレジット 率 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 

当 No.263914 (株 ピー 'アンド 'エー 


回 数 

3 

6 

10 

12 

IS 

24 

36 

48 

m 

72 

84 

手数料 

2.5 


5.0 

5.0 

9.0 

10.5 

1" 

19.0 

24.5 

32.0 

38.5 



ftA 仝朴. ピー' アンド 'ェ一 〜嶋。 

〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 祭: AM10:00〜PM6:00 

s03-651-0148«t)S A 3 651 0141 
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レ 
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ほ 見 金 書留 及び 银行振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お申し込み 下さい。 貪 羊し 〈は、 お 電話で お問い 合せ 下さい。 


日本一の コンピュータ 館です 



• 4F ビジネス システム フロア は、 様々 な 業 
種 や 業務 別 に専 門 化された システムが ラ 
イ^ "ップ されて います。 例えば、 卸 '小売 
業に 役立つ、 店舗 POS システム や、 製 
造 業で 使われる、 部品 や 在 庵の 管理 シス 
テム。 さらに は、 教育 関連の 成 «41 理ゃ翻 
訳、 法律 if 報 システムと 言った ぐあい にこ 
の 他に も あらゆる 業種に 対応す る システム 
が 体験で きます。 また 業務 別で は、 会社 組 
織の 様々 な 部署で 役立つ、 ソフト を 含め 
た システムが 体験で きる ようになって います。 


バリコン ソフト • パソコン 書 箱 30,000 点 展示 



^ '霸 . 

， 


^お V 


d¥ CASHIER 

一 《r* "― 




5F 


き 築 '機械 設計のお 仕事に 携わって いる 
： お奨めしたい のか'、 正確で 美しい 図面 

を 素早く 作製で きる CAD システムです。 さ 

、急な 図面の 変更に も 対応し 高性能 
プロッタで 美しく 作製し なおせます。 また、 こ 
の フロアに は、 コンピュータ グラフィックス や 

CAM と 富って、 小さな 彫刻物の サン ブル を 
製作す る 優れた システム も ございます。 

秋 葉 原 電気 まつり 1 "THE AKIHABARA EXCITING FESTAj 開催。 期間 /6 月 21 日 1 木'〜 7 月 22 曰 旧' 


6f 
5f 
4f 
3f 
2f 


ィ ベン 卜 フロア 

催事場 


1f 


CADs グラフィック スフ 口 あ 

CAD. CAM' クラ フィックスの ソフトから/ S 辺概 
ひ システム まて ワークステーション/ lia®S3NEX 
パソコン通信 用 «S 及 ひ 体 W コ一 _ナ 一 

ビジネス システム フロア 

業 « 別 バソコ ン コーナー (小売 業, 不 業、 《 造 業, 《 育 
広告， K 食 店な と *Jf にあわせた ソフト； 5 ひ システム を！))/ 
し 莨 fi? に 体 « て さる コーナ一てす） 蓁 f ^リバ vxo- ナ-は 

g 直. ま 雲 部, g.ftgfl.aifge.oAitiS な と 霍 ft にあわせた' 
i ひ システム を »； かし 実 g に て さ 5 コーナー てす） ラップ 卜 
プ バソコ ン J2R«S « 票 セミナ-ルーム 

ビジネス ソフ卜 フロア 

ヒシ ネス ソフト 

VI J -3100 A X Macintosh 

アクセサリー S ワープロ フロア 

ワープロ/ワープ Ci 周辺 «SS,« 子 手 «l OA システム インテリ 
ァ /コピー /フ7 クシ ミリ/アクセサリ一 サプライ セミナ —ルーム 

ホビー SBOOK フロア 

パソコン 間連鲁 S '雑^/ホビー パソコン 'MI 辺 《s 
«/ ゲーム • ホビー ソフト/プレイ ゾーン 


抽選で 「ジ ャパ ニ 一 ズ 'ロマンチック 'クル 一 Xj を ペアで ご 招待 ノ 



參 豊富な ソフトウェアに、 豊富な 周辺機器で 数 

多くの ユーザーに 愛される PC- 9801 シリーズ。 
その 数々 の 98 の 様々 な 面に 出会える 楽し さい 
つ は \ 、の 1 7 日間です。 98 ユーザーの 方 も、 これ か 
ら 購入の 方 も、 目が 離せない 1 " PC-9801」 展 です。 


B 本の ガリ/ WPC-9801j 展 

M9NI/6S 1 5 日 ® 〜 7S 1 曰 ® • 場 /6 F ィ ベン 卜 フロア 

OPC-9801 オール マシン 展 ― 

現在 活躍 中の pc-98tn シリーズの フル ライ ップを 始めと して、 モ ニ タ —ハード テ v スク' プリンタな どの 周辺機器 を 集 

中 展示いた します。 98 本体 はもち ろん のこと、 周辺機器 選びで お困りの 方に はう つてつ けの 催しです。 

©PC-9801 ペリ フェラ ル展 (周辺機器 サート パーティ 一大 集合) - 


PC-9 腦 シリーズと、 その 関連 ソフト を 100% 活用す るた めの 周辺機器が 大 集合 。プリンタ、/、 ードテ ^ スク、 
各種 ボ-ド 、キーボード、 マウスな ど、 あなたの シス テ 境 を さらにより よ 〈する ためにお 役立て 〈ださい。 

©PC-9801 スー バー セミナー 画期 闔 /6 月 15 曰^)〜 21 曰 ® 

©MS - DOS 入門 セミナー (6/1 5@〜 17 日 ®) ①は 30〜14:30 ②ぼ 00〜16:00 ③ 16:30~17:30 

參 MS-DOS と は 何 か？ から 始まり、 MS-DOS の 歴史まで、 MS- DOS の 基礎 知 誠 を 身に つけて いただ はめの セミナ-です 0 

©PC- 9801 入門 セミナ一 (6/18®. 19®) ①は 30~14:30 ② 15:00~16:00 ③ 16:30 〜口: 30 

鲁 何げ な (使われて いる、 bU'RAM'ROM' クロックな どの 専門用語 を 始めと した、 98 をより 納得して ご 利用して いただ 〈ための セミナ— です。 

©p' つ 機 セ-ナ 一 (c ク 1(5^、 20H ® (！ )I3:3(M4:30('、— ' ディスク） ② l5:«H6:00(fflS«—K) 0)I6:3(H'3('' -ト' テ '1 'スク 1 

'口 - 、 ノ \0/ ^.U^y ゆ ノ as® ®l3:3(M4:30(aMi— B g^HKKOO^-F ディスク ） （Ill63~n:30(EKS* — 卜.） 

• PC-98M シリーズに 使われる ノ、一 ド ディスクと EMS ボ-ド の 基礎知識から、 応用に 至る まで を わかり 易 〈解説す る セミナ— です。 

* スーパ— セミナ-のお 申し込み、 お問い合わせ は、 当店 係員に お申し付けく ださい。 多数のお 申し込みが 予想され ますので お早めに。 


©98 アブ LKr ーシ ヨン 活^ 7U ニック 
/B 月 22 日 (§)~24 日 d 


PC-9801 シリーズ 対応の 著名 ソフト をう ま 〈活用 しきれない、 又 
は 活用 方法が わ 力、 らな いなどの 理由で、 お困りの 方./ 直接 ご 
自身で ソフト ハウス に、 自分の 使用方法に ついての アドバイスが 
得られる チャンスです。 尚、 ソフト バウ スは、 限 り られ てお ります ので 
詳細に つきましては 当店 係員に お尋ね 下さい。 


© ゲーム 大会 


画期 間/ B 月 29 曰 (§)~7 月 1 曰 ® 

PC-9801 シ リ —ズ 対応の、 今、 話題の ゲーム ソフトで、 ェキサ 
ィ ティングな 大会 を 行います 。奮って ご 参加 〈ださい。 

； 日本の ガ リバ 一 「PC-9801」 展の 詳細に つきましては、 当店 6F ィべ 
ント 係りに、 お尋ね 下さい。 


パソコン ソフ卜 セミナーの こ 案内 


月 曰 

時 間 

セミナー 名 ソフト ハウス 

ジャンル 

会場 

6 月 18 日 (月） 

17:00 - 19:00 

商 魂 PCA 

販売 管理 

4F 

6 月 19 曰 Wi) 

17:00 — 19:00 

アシスト カード （PC98tn 用） 

アシスト 

データベース 

4F 

6 月 20 日冰 1 

17:00—19:00 

KOA テク ノ メイト 

高電社 

ワープロ 

4F 

6 月 21 曰 (木） 

17:00—19:00 

Dyna CAD + Dyna PERS3 

ダイナ ウェア 

CAD 

4F 

6 月 24 曰 (曰） 

14:00—16:00 

ロゴ ライター 

DTP 


4F 

6 月 25 日 (月） 

17:00—19:00 

初めて さわる TOP 財務 会計 

才ー ビック 

会 計 

4F 

6 月 26 日 (火） 

17:00 〜"！ 9:00 

UP2 システム 

ダイナ ウェア 

総合 型 

4F 

6 月 27 曰 (水） 

17:00—19:00 

MS-WINDOWS 体験 セミナー 

日本 ソフト バンク 

ウィン ドウズ 

4F 

6 月 28 曰 (木） 

17：00~19：00 

Aldus Page Maker 

日本 ソフト バンク 

DTP 

4F 

6 月 29 日 逸） 

17：00~19：00 

マイクロ ソフト ェク セル 

日本 ソフト パンク 

表 計算 

4F 

7 月 1 日 (B) 

14：00~16：00 

毛筆 わ 一ぶ ろ （入門） 

富士 ソフトウェア 

ワープロ 

4F 

7 月 2 曰 (月） 

17:00 〜！ 9:00 

口一 タス 1 '2'3 紹介 コース 

ロータス 

表 計算 

4F 

7 月 3 曰 Wd 

17:00—19:00 

PI .EXE ワープロ 入門 

dB ソフト 

ワープ □ 

4F 

7 月 5 曰 (木） 

17:00 - 19:00 

初めて さわる 一太郎 

ジャスト システム 

ワープロ 

4F 

7 月 6 曰淦） 

17：00~19：00 

PCA 会計 U 

PCA 

会 計 

4F 

7 月フ曰 (±) 

14：00~16：00 

デ―タ ベース 入門 THE CARD3 

アスキー 

データベース 

4F 

7 月 8 曰 (曰） 

14:00—16:00 

EXCEL (初級 編） 

マイクロ ソフト 

表 計算 

4F 

7 月 9 曰 (月） 

13:00—15:30 

ハード ティ スク 入門 

アイ テック 

ハード 

4F 

7 月 9 曰 (月） 

16：00~18：30 

ハードディスク 入門 

アイ テック 

ハード 

4F 

7 月 10 曰 (火） 

15:00 - 17:00 

How to 社内報 UP シリ一 ズ 

ダイナ ウェア 

DTP 

4F 


※都合に より、 変更す る 場合が あります がその 際 は ご了承く ださい, 


ワープロ セミナーの ご 案内 


月 曰 

時 間 

セミナー 名 

機 種 

メーカー 

会場 

6 月 19 日 (火） 

17:00 — 19:00 

電子 手帳 セミナー 

DK5000 

カシオ 

2F 

6 月 21 日 (*) 

14:00—16:00 

rupo セミナー 中 *a 

JW95G 

東 芝 

2F 

6 月 25 曰 (月） 

16:00 — 18:00 

キ ヤノ ワード セミナー 

ALPHA50 

キャノン 

2F 

6 月 28 曰 (木） 

17:00—19:00 

OASYS セミナ一 中級 

OA30AXS 

富士通 

2F 

7 月 4 曰冰） 

17:00 — 19:00 

シャープ 新製品 セミナ一 

WDA340 

シャープ 

2F 

フ月 5 曰 (木 } 

17:00 — 19:00 

OASYS セミナ一 初級 

OA30AXS 

^士通 

2F 


や 都合に より、 変更す る 場合が ございます がその 際 は ご了承く ださい, 


受講 ご 希望の 方 は 


• 各 セミナー とも 専門の 係員が、 実際に 皆さんと 共に パソコン や ワープロ を 起動 させながら 説明して いきます。 
ぜひ、 この 機会 を ご 利用く ださい 。尚、 各 セミナー とも 定員に なり 次第し め 切らさせて いただきます ので ご了承く 
ださい 。お申し込み、 お問い合わせ は、 お 電話に て 当店 セミナー 係員に お申し付け ください 。多数のお 申し込み 
が 予想され ますので、 セミナ一 受講の ご 予約 はお 早めに 願います。 


i&a 回 IX！ 

[OMPUTEII 館 



ザ • コンピュータ 茵 


TEL/03-5256-3111 

〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-7-6( 秋 葉 原 駅 徒歩 4 分） P 駐車場 完備 


その他、 楽しく 役立つ イベント や ソフトの デモ 実演な ど 最先端の 情報が いっぱいです。 

さらに、 3.500 名 様に JR ギフト 力一 ド 1 万円 分 を プレゼント./ 詳しく は 当店 係員まで。 



Artdink 



■ アート デ インクから ビッグニュース./ 

AfBf^jtfC 5 翻 3BS ブ レゼ ン ト , 

1990 年 9 月 12 曰まで 


A 雷 

次のう ちい ずれ かひと つ を、 
キ てせ 計 1祐 様に プ レゼ ン ト。 

NEC 90NOTE 3 名 様 

^子 40MB ハードディスク 3 名 t« 

シャープ 20MB ハードディスク 1 名桷 

エプソン 熱 転写 プリンタ 2 名 様 

シャープ 熱 転写 プリン 夕 1 名 様 

B 赏 

オリジナル ハード ケース 入フ 口 ッ ピー ディスク 
(5 枚セッ ト） を^! で 毎月 100 名 様、 
合計 500 名 様に プレゼント。 


パッケージに 同封され た ユーザ 登録 ハガキ に 

必要 を ご妃 入の う ぇ当ネ ±5B ご 返送 

ください。 

199 哞 9 月 12 日まで (当日 消印 摘) 


応寡 方法 
応募 締切 

発表 '発送 A 貪の 当選 発表 は、 当選者 本人への 通知， 
及び 10 月 発売の パソコン 専門 誌 ( r OhZPCj 
「Login」 等) の 誌 告 にて。 
赏品 発送 は 10 月 中旬です。 B 貧の 当選 発表 
は、 赏 品の 発送 (毎月 10 日 綱 15 日 発送） 
. を もって、 かえさせて いただきます。 


表示 価格に^ 脅 は 含みません。 


lYsax/o^" ザの 皆様へ 

すでに、 &報 进 で ご 承お I のこと と 存じます が、 4W13I に 化^した ぉ浏 出荷 パ一 ジョン 「ファー サイド ムーン X68000 版」 （機種 表示 部分が 真 赤な もの) 

の- -部に コンピュータウィルスが^ W され、 X68000 ユーザの 栲様 のみなら す: 社会 全 休 をお さわがせし ました ことに 深く お詫び 申し 卜. げ ます。 

となって いる ウィルス は、 X68000 本体の S- RAM に付^す る 「NX68K IPL V 1.02」 という 不' T (類の もので、 症状 は z ド | : . の 7) になったら ドライブに 差し 
込まれた ディスクの デー タを 破壊す るか も): II れな t 、と l 、う ft めて, な ものです。 

しかし， この ウィルス を找滅 する ことができる 「ワクチン」 がすで に' や; fffi されて おり、 ただいま、 弊 朴 な. 録 ユーザの ャチ 様に 無料で 配布いた してお ります。 
まだ ユーザ 登録 をされ て いない お客様 は、 大 至急、 当社まで 「ユーザ 登録 ハガ キ」 を ご 返送く ださい。 

未来 ある パソコン ライス' な 心して コンピュータに 锐し むこと がで きる 朴 仝環垸 のために も、 ユーザの ff 様 方の 絶大なる ご 支援 をお 願いす る 次第です。 

き、 ご 理解 ご協力 をた まわります よう.、 よろしく お願い 申し上げます。 

— I I ―" -^. 亍 275 千 奪 県 ^ 志 野 市； 童 田 沼 9- H- 2(1 • お買い求め は. 全国 ショップ にて， 

|S メ ― 卜 アイ ンク TFI (1474 77 7^7m W-^ + k * =3 、 *通顯* ほ ，嚇 主 所-氏名 号 。'名-機 《 名-メディア 名 を 明記して 
= H " I 一 I 一， TEL 047<t-77-/541 ( ユー ササ ホート 専用） 消費 《43%# を 加 * して, 現金書留に てお 申し込み 下さい， 


ma I： ひ）'' っ才 ムニ パスタ イブ' シミュレーション ゲ- 
マップ Si は、 なんと 10! ほぼ 世界中 を T. 屮 にで きる。 


•X6e0O0»5"?HD(4ttlB) 

特別 健 各 :12，800 円 


'錢 


戦車 72 両、 2 ,000 を 越す 将兵 を 率 I 、て、 
無敵の ドイツ 機甲 師団に 挑む。 


TANK BATTLE SIMULATION 

機甲 師 I 


お 火 発 舒定 


の プロ ゴルファー 入' I:. を^む ロール プレイン グ付。 
他 i ： 如 をみ な t 、2 WAY ゴル フシ ミュレ ーシ ヨン。 


^Dvxjble Eoyte «匪嚕5' '應嶋 

棟 準 g, 500 円 



人 1 リ V： 戟， の iSSclJH を モチーフに した ウォー シミュ t シ ヨン ( 
fi つの シナリオ を 収め， FI)8f< おレ） 人 作 バージョンで ひ 場。 


大海 令 


画 0攀5— 2HD (麵 

画^ 特別 繊: 13, 800 円 


光の 刃、 陽 /- 砲が 海に^る。 そして 敵楝を w り^く。 
太^系の 運命 を 賭けて 戦う スペース ウォー シミュレーション。 


FAR 


Cinf MAAy き腳き"^ 翻 
OlUL fflUUll ^準 f 謝 各 g，500 円 



'ノロ モン 搖 ^近海 を 舞 fr に リアルタイムの i"i 地 1 戕を^ IH。 
この パージ ヨン は、 介, i'IT2 水の シナリオ を 収^した 'お や； I 


特別 価 各： 9， 500 円 




M 

mm 

0 

邐 '冒眉邏 曙 

E R SHOW & BUS 

NESS SHOW 


マイコン ショウ， 90s 
第 70 回 ビジネス ショウ 


例年 どおり 東京 平和 島に ある 流通 センタ一 で マイコン ろう。 

ショウ' 90， 晴海 国際見本市 会場で 第 70 回 ビジネス ショ 今年から 来年に かけての 業界 や 新製品の 動き を 先取り 
ゥが 開催され た。 いずれも 今後の 世の中の 動き， 特に する 両 ショウの 内容 を パソコン 関係 を 中心に レポ 一 卜 
コンピュータ 業界の 趨勢 を 占う 重要な 催しと いえる だ してみたい。 







O ずらり と 並んだ カラ一 液晶 

0 フ アミ コ ン 程度の 絵な ら 小型 液晶で も + 

分 鮮明。 反応 も 速い 

© 鮮明 な TFT カラー 液晶 ディスプレイ 

o これが マルチ ヮー ド 



©DAT メモリ 

@k;e を 使った ゲーム 開発 

© ついに 実物が 見られた 68040 

©V70 と AFPC の ポー ド 
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マイコン ショウ '90 &第 70 回 ビジネス ショウ 2 / 


ン 90 《ない^ irt '― 



© 最近の オシ 口 はとに かく 凄い （ソニー テク ト ロニ クス） 

© これが R800 

© 電波 新聞社。 開発 中の ギャラ ガ' 88 が 見える' 
©TRON は 元気 だ 

©TX1 を 使った ラップ ト "J プ B- TRON 
«» なぜか」 AL も TRON。 ウィン ドウに は ビデオが 映る 


/t タ/ //( 


マイコン ショウ 

年々 地味な 様相 を圼 する マイ コン ショウ。 
大手 メーカー では パソコン， 液晶 ディ スプ 

レイ や カスタム LSI, ワン チップ マイコン， 
各種 コントローラ など， その他 サード パー 
ティに よ る 開発 システム や 周辺機器が 主な 
出展 物 だ。 

シ ヤー プ では 業界 最強の カラー 液晶 を始 
め， 大小 充実した 液晶 ディスプレイ， エレ 
ク ト 口 ルミネッセンス ディ ス プレイな ど を 
展示。 もはや お馴染み となった 14 インチ 液 
品 カラー テレビ も， いまだ 他社の 追随 を 許 
していない。 しかし， 他社の 追い上げ も激 
しく， 今回の 出展で は 日立の 10 インチ カラ 
一 液晶 ディ ス プレイ ュニ ッ ト が 注目 株 だ。 

X68000 関係 は X68000 SUPER-HD, SX 


- WINDOW が 中心。 昨年 登場して いた W 
ORD PRO- 68K は MultiWord と 名前 を 変 
え， 内容 を 一新して 出展。 高速 テキスト 画 
面 と 印刷 ィメー ジに 忠実 な ウィン ド ゥ 画面 
を 高速に 切り換えて 使用す る。 
CPU 関係で は， なんとい つても R800。 
R800 は アスキー と ヤマハの 共同 開発に よ 
る Z80 と 上 fiE 換 性が あ ると いう 16 ビット 
CPU。 同 クロック でも Z80 の 3 倍 以上の 速 
度 を 持ち， 乗算 命令 を 追加， アドレス 空間 
は 16M パイ ト という， Z80 ファンなら 思わず 
スキップし た く な る 仕様。 ちなみに 最高 29 
MHz で 動作す る。 ラーむ， MSX3 でも 出な 
いかな〜。 

こ う いった ショ ゥ では 初めて モ ト ローラ 
の 68040 が 展示 さ れ ていた り ， NEC の 国産 
32 ビ ッ ト CPU, V70/80 シ リー ズ用 の AFP 


C (高性能 浮動小数点 コプロセッサ） がよ う 
やくお 目見えし たりと， 見る 人が 見れば 期 
待の プロセッサ 群が 発表され ていた。 

その ほ 力'， 最近の FA は 凄い と 思わせら 
れ たのが ソニー テク ト ロニ タスの オシ ロス 
コープ。 カラー 画面 を 採用し， 複雑な 操作 
も 画面の メニューに 触る だけ。 CRT に 張ら 
れた タ ツチ センサと 指の 動 きを 捉える 光セ 
ンサの マ ト リ タスが 決め手 だ。 ベンツ 1 台 
分の 値段 という のが 残念 だが， 家電 製品に 
もこん な 操作 性が あ れ ばと 思わせる。 

tf^ ス ショウ わ 

SIS (戦略 情報 シ ス テム） の 文字が 目につ 

く ビジネス ショウ。 文 具 類 は 電子 文 具に 代 
わり， オフィスの 電子化 は まだまだ 進み そ 

う だ。 
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O これが All in Note 

0 ファクシミリ も フル カラ一 の 時代 

© 電子 手帳の 住所録 を ハガキ に 印字す る専 

用 プリンタ 

O シ ョ ゥ では 必ず こういうの も ある 

0 ずらり 並んだ IC カード 

©Macintosh I で ビデ オフ 口 ッ ビー を 読む 

© いち 早く Mach と 国際化 MOTIF を 採用した 

LUNA88K 

O 大き く 見える が 本当 は 小さい ラップ ト ッ 
プし隠 

© これが ラ ッ プ ト ッ プ NEWS だ 
®X-Window で テレビが 映る 
®»S の バー ム トップ。 これ も 68000 マシン だ 
©8cmCD-ROM の データ ディ ス クマ： 
©XEROX の 両面 レーザ 一プリ ンタ 
©AX につな がった DVI 
® 二れ で オフ ィ ス から 煙草の 煙 を 追放で き 
るかな ' 


コンピュータ 関係 を 見る と ラ ップト ップ 
パソコン は 当たり 前。 今年 は 実用 レベルで 

の カラー 化 ほか， & 社と も A4 以下の ブッ 
ク パソコン を 出展して 注目 を 集めて いた。 

そ ん な: な かで TFT 力 ラ 一 液晶 を 使った シ 
ヤー プのラ ップト ッフ °AX の 鮮明 さ， そして 
8 階 調 液晶 と 12MHz の 80C286 を 擁し， さ ら 
に 20M パイ 卜の ハードディスク を 内蔵して 
重さ 2kg 以下と いう AX ノ 、° ソ コン， All in 
Note (MZ-8376A) の 小さ さが 目 を ひく。 

特に All in Note„ 大きさ は A4 よ りひと 
まわり 小さい フリー トップ サイ ズで， Dyna 
Book 比 60% 以下の 容積で 収 まっている。 補 
助バッ テリ ユニット をつ ける と 奥行 き が少 
し 大きくなる が， そ の 場合 は 5 時間の 連続 
使用が 可能と なる。 

もっとも 小さく， 轻く， 大 容量で 性能 的 


にも PO9801NS に 次ぎ， しかも 大 画面。 

家電 も 含めて シャープ は 昔から 製品 を 小 
さくす る ことで は 定評が ある 力 5 , とにかく 
これで， やっと 本当に 使える ブック バソコ 
ンが出 て く れた と いう 感じ だ。 

さらに， ワークステーション もラッ ト 
ッ プ時代 に 突入。 デスクトップ サイズに な 
つて 驚いて いたのが 嗵 のよ うな 勢いだ。 小 
さくても 内容 はパソ コンと は 一線 を 画す。 
メインメモリ は 当然 メ ガ 単位， 液 晶 ゃプラ 
ズ マの ^精細 ディ ス プレイ ，100M バイ ト 屮. 
位の ハ一 ドデ イス クを 内蔵す る。 ただ， HI 
途 はい まいち はっきりし ない。 

マルチメディア 係で は CD- ROM が 元 
気。 実績で 先行す る 富士通 & ソニーの CD- 
ROM XA と イン テ ルの 推す DVI な ど が, T, 
展。 CDI はみ つけられなかった。 画像 II 縮 


では- -歩先 を 行 く DVI は CD- ROM1 枚に 70 
分 以上の 動画 像 を 収録す る。 デス ク ト ップ 
ビデオの 夜明け は 近い か ？ 

その ほ 力'， ソニー は データ ディスクマン 
を 展示。 こ れ は CD シ ン グル サ ィ ズの CD- 
ROM 専用 端末 だ。 標準 装備の CD-ROM 1 
枚に 数 種の 英和辞典と 和英辞典， 国^^! )1 し 
漢和辞典 など を まとめ て収銶 している。 こ 
れ だけで も 十分 実用になる 力 5 ', もっともつ 
と 可能性 は 秘めて いる 分野 だけに， 今後の 
展開が 注目され る。 ディスクマン だから， 
も ち ろん CD シングルの 音楽 も閒 ける ぞ。 

さて， 今回の ショウで は 会場に 女性の 姿 
が 目立った のが 印象的だった （無論， コン 
パニォ ン ではな く ）。 嬌声 を あげて 大江 千里 
の パンフ レツ トを搔 き 集める OL 。ビジネス 
ショウ も 変わった …… 。 （S.N,) 

マイコン ショウ' 90 &第 70 回 ビジネス ショウ 29 


プロ ミスト ランド 

あの ポピュ ラスの シナ リオ ディスクです., 
フ ラ ンス 革命， 江戸時代な どの 歴史に 沿 
つた ゲームが 展開で き ます。 




さて， 今月 も いろいろな ソフトが 出揃い ま 
した。 すでに 発売され ている もの も あるの 
で， 雨の 中い まから 買いに 走って あと は 家 
にず 一つと こもる という 大技に 出る の もい 
いか も （ただし 時間が 許せば だけ ど）。 
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ウル ティ マ V 


いわゆる 悪者と 戦う ことから 離れ， 人間の 深 
層 心理 を 舞台に した RPG 。心の なかの 正義と 悪 
との * 藤 を 描いて いる 7 月 21 日 発売 予定。 



あ一， うっとうしい！ 何が う つとう し 
いかって？ 決まって るで しょ， 雨よ 雨， 
梅雨の 雨。 まったく， この 雨のお かげで 靴 
は ぐ ちゃぐ ちゃになる し， 傘 は 持た なきや 
な ら ない し， 持病の 喘息 発作 は 起こ る しで, 
いいこと なんか あり やしない！ あ 一あ， 
早く この 雨 やまない かな 一 （なんて 書いて 
梅雨に なって なかったら ど 一し よ一， 何 を 
隠そう いま はま だ 5 月な の だし …… )。 

さて， この 雨を激 散らす かの ように， 今 
)J もた く さんの 新作 情報が 集ま り ました。 

まず はこの プロ ミスト ランドから いきま 
しょう 力'。 いまや 人気 絶 了 貝の リアルタイム 
シミュレーション， ポピュ ラス。 つい 先日， 

編集部で も 2 時間 15 分に わ た る 西 川 善 司 VS 



ついに ポピュ ラス 王座へ 1 



ポビュ ラス 



ダン ジョ ン マスター 



ワンダラー ズ 'フロム' ィース 


4 ， 

グラナダ 



三国志 II 

12 

6 . 

サ一ク 



ソ ーサリ アン 


8 . 

アルガー ナ 

5 

9 ， 

ファース ト クイーン 

8 

10. 

ジ エノ サイ ド 

6 


ポピュ ラスが 着実に 票 を 伸ばし， トップの 座 


祝 一平の 対戦が 行われた ほど。 まあ， この 
結果 はまた 後日お 伝え するとして， 今度 は 
その ポピュ ラスの シナリ ォが 登場す る わけ 

です。 江戸 屋敷 ステージ ほか 5 つの 舞台が 
設定され ています。 これで また 飽きる こと 
なく， 新たな 楽しみが 味わえ そうです ね。 
発売 は イマ ジニァ より 7 月 6 日 の 予定。 

お 次はポ ニー キヤ 二 オンから 発売の ウル 
ティ マ V 。 お馴染み アメリカ で大 ヒットし 
ている RPG, ウル ティ マの 最新 作です。 ず 
つ と XI で シリーズが 出されて いたので- -瞬 
喜んでし まった 方， ごめんなさい。 今回 は 
X68000 での 発売 な ん です。 で， 今回の 諸悪 
の 根源 は， な ん と 心の 影の 化身 シャドー- 
ロード。 そうです， 今回 は 人の 心の "正義 
と 悪" が テーマ なんです。 何が 正し く て 何 
が 悪な のか， それ を 探し 求めて 再び 聖者 ァ 
バター は ブリタニア を 旅する， といった ス 
トー リー。 操作 性 もグン とよくな つたし， 

を 奪いました。 長く 遊べる タイプの ゲーム は 一 
旦 トップ を 奪う としつ こいです から， しばらく 
居座 るん じ やない かな。 夏に は， 新 シナリオ を 
携えた ダン ジョン マスター を 「プロ ミスト ラン 
ド j で 迎え うつ ことにな りそう です。 

ィ 一スフ アンの 皆さんに はすみ ません 力 <, 今 
月 も r ワンダラー ズ〜」 は 3 位でした。 「フ アル コ 
ムに ソフト を 出させる ために も， みんなで 買お 
う！ 目標 5 万 本！ j なんて ハガキ もあって. 
I 枚 I 枚に 相当 力が 入って いるんで すけ どね- で 
も， ィ一ス I ■ II の 発売 は OO からなん です よ。 
ナイ ショ だよ。 

チャートの まんなか を 見る と， グラナダと サ 


天下 統一 


REINFORCER 





実戦 ピリヤ一 ド 


なかなか 考えさせて く れて 楽しめ そ う。 
そして システム ソフトから は 天下 統一が 

いよいよ 発売と なりました。 本格派の 戦 M 
シ ミュレ ーショ ン です 力、 難しく 考える 必 
要は まったく ナシ。 ただ， 日本史に 典 味が 
あれば， より 楽しめる でしよう。 さあ， み 
ん なで 大 ド 統一 を 目指そう。 
次々 と 新作 を 出して く れ ている ザィ ン • 

ソフトで は， ただ' いま REINFORCER とい 

ぅシ ユー ティング ゲーム を 開発 中。 詳しい 
こと はま だお 伝えで きないけ ど， と り あえ 
ず阖面 写真が 届いた のでお 見せ しちやい ま 
しょう。 このほか ザイン' ソフトで は， グ 
ラフ ィ ック ツール G ツール も 開発 中です。 

さて， システム サ コムの ジェ ミニ ウィン 
グ です 力 f , 着々 と 進行して いる もようです。 
とりあえ ず デモ ソ フ ト が 屈 きまし たので お 
おせ します ね。 発売 は 7 H 中旬の 予定です。 

パック. イン. ビデオで は， 実戦 ピリヤ 
—ドを 移植 開発 中 とのこと。 二れ は PC 9801 
で 入 気だった 同 ゲーム を さ らに バージョン 

ークの 新鋭が 揃ってい ます。 サン ブルから 製品 
になって 見違えた グラナダ はま さに 追い こみの 
勝利。 サーク は ビジュアルへの こだわりが， X 

68000 ユーザーの 胸に 饗 いたよ う です.， こ れ 以上 

ランク アップで きる かどう か は 微妙な ところ で 
すが。 

この 2 つに 挟まれて 三国志 11 も 返り咲き。 な 
ん てった つて X68000 にもない 新作。 X I ユーザーの 
みんな， 一緒に いばろう。 や 一い や一 い。 それ 
にしても， XI 用が 3 作 も ランク インして る あた 
り， XI ユーザーの バヮ一 も 馬鹿にな りません。 

さて， 来月 グラナダ は 三 強の一 角 を 崩せる か ？ 
XI ユーザ一 の 意地， 三国志 II の 動向 は？ （浦） 


アップし たもの。 ナイン ボールの ほか， 口 
—テ一 シ ヨン， 四つ 玉， スヌーカーな ども 
楽しめる 本格派です。 

新規 参 人の ポニーテール ソフト /STUDIO 
オフ サイ ド では， 麻雀 牌な ど を 使った パズ 
ル ゲーム ユニオン を 開^中。 これ は ステー 
ジ 上に おかれて いる 牌 を， 同じ もの どう し 
で 合体 させて いく という もの。 牌 は 動物， 
く だ も の， 昆虫な ど が あ つ て 好みで 選べ ま 
す。 発売 は 6 月末 か ら 7 月 上旬の 予定。 

さてさて， タケル ソフトから は びん びん 
麻雀 ピーチ エンゼルが;; g 売屮。 お 相手 を務 


|ほ， n ■ '■■ 'i 
/ 1^1 

： -レ邐ぉ:し-： 

靥隱： Ml 

びん びん 麻雀 ビーチ エンゼル 


： ウィング 


める の はもち ろん^ 女。 お楽しみが 兑られ 
るか どう か は 腕; 久'^ つ てと こ かな。 

スタジオ パン サ 一から は 天 九 牌 Special 桃 
源の 宴 Part 2 女子高生 編が タケルよ り 発^ 
中です。 これ は， 天：) し 牌の なかの 桃源境 編 
を 抜き出し， ボーナス ステージ や 女の子 を 
増やして 強化した ものです。 

タケルと いえば, LOGIN の ソフトウェア 
コンテスト の 優秀 作が 3 本 発売 さ れて いま 
す 。 RPG 風神 魔 伝 II と シュ一 ティン グゲー 
ム PLANET, パズル ゲー ム フエ ブ リ 一が そ 
れ。 2 ， 000 円 な ら お H い 得って カン ジで 十。 

そうそう， 光栄 か に Xltui'bo 川シミ ュ レ一 
シ ョ ン大 航海 時代が,' に ました。 lit 界を回 り 
最高 爵位 を 目指す ゲームです。 

そのほか, レイト レ一 シン グソ フ 卜 C-TR 
ACE がノ ； '一 ジョン アップ されて ^売 され ま 
す。 計算 時間の スピードアップ， ツリー 構 
造の^^用な ど さら に 使いやす く なって 登場 

です。 （；リ 下句 mtt 定 です。 では， 来月。 
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PLANET 


天 九 牌 Special 桃源の 荽 Part2 
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►Xak 



Xak は 
を 切る か 


Nishikawa Zeryi 

西 川 善 司 


他 機種で は も う おな じみの 「Xakj がつ いに 
われらの X68000 【こも 登場。 これ を 紹介して 
く れ るの は ィース III の 冒険 記 を 終えた ばか 
りの 西 川 く ん。 マ ドルの 次 は 与 Xak の 冒険 
だそう です。 一… もういい つて。 



X68000 用 5"2HD 版 4 枚 組 8. 800 円 (税別） 
マイクロ キャビン Q0593 ほ 1)6482 


私が 水爆 頭の 西) 1 1 善 司です。 突然です が 
私 は 3D ダン ジョン タイ プの RPG が 苦手で 
す。 XTAL ソフトの 「ファン タジ アン」 は 
最後 まで プレイした けれど， そ れ 以後 は ま 
つたく この タイプの ゲームに 魅力 を 感じな 
くな つてし まった のです （ファン タジ アン 
は 面白かった な あ）。 私 は そ も そ も あの マツ 
ビングと いうの 力 f 大嫌いでありまして， ま 
して 「すり 抜けの 壁」 やら 「ワープ」 「回転 
床」 などが 出て きて しまう と， もういつ ぺ 
ん にやる 気が 失せて しまう のです。 

あと， この タイプの ゲームに 多い 緊迫 感 
のない 戦闘 シーンが 私 は 嫌いです。 あの 
「1. 戦う 2. 逃げる 3. 魔法」 とい 
う メニュー 式の やつです よ。 これって ゲー 
ム をして いる という 気がしな いんです よね。 

そんな わけで， 私 は 大人気の ビクター 音 
産の 「 ダン ジョン マスター」 も 食わず嫌い 
でい まだに プレイして いません。 それに 対 
して， この 1 "Xak」 のよう な アクティブ' 
ロール プレイン グ （ARPG) は 取つ 付き や 
すくて 面倒な マッピング もない し， きわめ 
て 私の よ う な 人種 向きの ゲーム といえ ます。 

さて， この 「Xak」 は 去年の 夏に 発売 さ 
れた PC-8801 版が オリ ジナル です。 思えば 
去年 は 各ソフ ト 会社が ARPG を こぞって 出 
した 年でありまして， フ アル コム は 「ィー 
ス III」， システム サ コム は 「プロ ヴィ デ ンス」 
「ヴァル ナ」， エニック スは 「オールド 'ビ 
レツ ジ. ストーリ—」， テク ノ ソフト は 「新 

九 玉 伝」， と 挙げれば きりがな いく らい 
です。 ただ， スト一 リーが 「高贵 な 血筋 を 
引 く 主人公が， 魔王の 復活 を 阻止す る ため 
に 立ち上が るが 一足違いで 復活 してし まう。 
が， x 個の 聖 なる アイテムで 封印す る」 と い 
う パターンが 多く， 先月 レビューした ファ 
ル コムの 「ィ ース III」 もこの 例に もれ ませ 
ん。 

本当に 私 は 神の 子孫な のか^ 

俺の 名 は 与 Xak。 まだ 気立ての 良い 女房 
はいない 力 *, 木 を 切る のが 好きな 好 青年 だ。 
北 島 三 郎の歌 と はこ れつ ぼつ ち も 関係ない 
の は 先にい つてお こ う。 
エリス 「おじい ちゃんが メガ ネを なく して 
困って いるの。 探す の を 手伝って く れな 
い ？ 」 

与 Xak 「 あ， いいけ ど」 

この エリスって いうの は 町長の 孫娘で 俺 

のスケ つ， じゃなかった 幼なじみた # 。 
エリス 「じゃあ， 教会 を 見て きて くれない 
かしら」 

うおお おおつ。 ガンガン ガンガン （頭 を 
キーボードに 打ちつ けて いる 音） いきなり 


初めつ から 使いつ ぱ だせ'。 こり や， 先が 思 
い やられるな あ。 で， 眼鏡 を 持って いく と 


町長 「おお， 待って おった ぞ。 お前の 家 を 
訪ねて はるばる 南のお 城から お 客が 来と る 

んじ や」 

メッセンジャー ビ クシ 一 「あなたが 戦士 ド 
ルク さんです か」 

与 Xak「 ドル クは 俺の 親父 だよ。 親父 は 半年 
前に 旅に 出た き り 行方が わからな いんだ」 
メッセン ジャ一 ピ クシ 一 「そうです か。 戦 
いの 神 デュエルの いない 今と なって は 子孫 
である あな ただけ が頓 りなので す （き た， 
きた， きた ぞ~)」 

与 Xak 「こ ， こ の 俺が 神の 子孫 ！ う おお お 
お， 力" ン ガン 力' ンカ" ン ガン」 
メッセンジャー ピ クシ一 「どうかし ま し 
た？」 

与 Xak 「神の 子孫 力 5 ', 眼鏡 探 し を させられた 
なんて あんま り だと 思って …… 」 

RPG の 主人公 は 風呂に 入る のか— 

武器 を 買い 揃えたら 町の 外へ 出よう。 外 
に は スライム や スケルトン など 力 f いる。 戦 
闘の 方法 は 単純 明快。 「ィ ース」 や 「ハイ ド 
ライド」 と 同様， 剣 を 構えて 敵に 向かって 
突っ込んで いけば いいの だ。 ただし， 真正 

面 か ら 突っ込んで いつ たので はダメ 一 ジ 5r 
受け やすいよ うだ。 敵の 背中， または 側面 
を 狙うよう にした ほうがいいだろう。 

また， ダメージ を 食らったら 敵の 来ない 
安全な 場所で 休 も う。 全角 キー を ON に し 
ゲーム ス ピー ドを 上げてから 休む と 回復の 
スピード も 速く なって 気持ちいい ぞ。 

細 I い 山道 を 通って 東の ほうへ 進む と， 「西 
遊 記」 の八戒 のよう なやつ （オーク） と 赤 
い 手長猿の よ う な 敵 （ ト ロール） の 出現す 
る 場所に 出る。 レベル 2 になったら ここで 
修業す る と いいだろう。 

さて， その 北に は 穴の 中で ゴーゴー （死 
語） を 踊る ヮ一 ウルフの 森が ある。 レベル 
3 になったら ここ がよ い 経験 値 稼ぎの 場所 
となる。 おや， あそこで 寝そべって いるの 

に ， 灘:^ ^r— 



おや， こんなと ころに 女の子が 倒れて いる ぞ 
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総 評 

ソ一 ヒョ 一！ （釣り キチ三 平の まね） 
いいたい こと は 本文に 害いた ので， こ 二で は 

BGM と グラフ ィ ック について 書きたい と 思い ま 
す。 

「Xak」 は BGM が とてもい いです。 リズム は 
AD PCM で やって いる し， 鵄の 鳴き声 なんかの 
SE が 入つ ちゃったり ベースの ソロなん かも 入 
つたり して， ゲームの BGM として はとても 斬新 
な 想 じがし ました。 ゲーム ミュージック ファン 
は要チ エック です。 

一方 グラフィックで すが， 店 や イベントで 表 
示される 人物な どの 絵が 最近 あ り がちな オタ ッ 
キーな ものと は一 味 違った タ ツチで， 色の 使い 


方 も 綺麗で 良い と 思います （EXCEPT 病院の 
絵)。 しかし， 通常の ゲーム 画面の 背景 はいかに 
も チップで 構成し ま したと いう 感じで 「ィ一 ス」 
なんかと 上 匕べ ると 多少 見劣りし ます。 キャラ ク 
ター もなん となく 寸詰まりで すしね。 この辺 は 
もう 一工夫す るべき だった と 思います。 
ソ一ヒ ョ一！ （釣 リキチ 三 平の まね） 
グラフィック 7 
BGM 9 
ゲーム バランス 5 
ストーリー 6 
操作 性 7 
ディスク 周り 6 
技術 6 
総合 点 7 
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は？ …… 女の子 だ。 大変 だ， ケガ をして 
倒れて る ぞ。 

与 Xak 「ど， どうしました？」 

フレイ 「ケガ をして しまったの。 家が 近く 

にある から 連れていって く ださい」 

与 Xak 「よ し， 背中に 乗りなさい」 
フ レイ 「 …… く さ い」 

与 Xak 「はは は， そり やそう だ。 冒険に 出て 
から 一度 も 風呂に 入って ないから ね。 「ィー 
ス j シリーズの 主人公 アド ルは 3 年 入って 
いない そうです ぜ。 きっと 奴の 体はタ ムシ 
と 水虫 だらけた' ろうな。 西 川 善 司で さえ， 
1 週間に 2 回 は 入る のにね え」 

フレイ の 家 は 彼女 力 5 ' 倒れて いた 場所 か ら 
東へ 行った と ころに あった。 
フレイの 父 「おお， フレイ。 無事だった か。 
あれほど 水汲み はいいと いったのに。 これ 
は ひどい 臭い と 傷 だ。 与 Xak さん， 娘 を 町の 
病院まで 連れていって く れ ません か？」 
与 Xak 「うおお おお， ガ ン ガ ン ガン」 （XF3 
キーが とれち やった） 
フレイの 父 「ど う なされ ま した？」 
与 Xak 「あ， ただの 発作です」 

病院の 看護婦 は オレンジ ロード か- 

病院 は フェア レス の 町の 南東の 隅に あ る 。 
看護 » 「あら， 与 Xak 君。 …… どう したの, 
その 女の子 は？」 

与 Xak 「森で モンスターに 襲われて ケガを 
して 倒れて いたの を 俺が 助けた のさ。 診て 
やってく れ ないかな。 それよ り あんた， 『き 
まぐれ オレンジ EJ —ド』 の 鮎川 まどかに そ 

つ く り だね」 

看護婦 「 う ふ ふ。 MSX 版の 『Xak』 の 看護 

婦 なんか 『め ぞん 一刻』 の 管理人 さんの 音 

無 響 子 そつく りだつたん だか ら あ 」 

与 Xak 「は あ？ じゃあ， FM-TOWNS 版 

はちび まるこち やん か サザェ さんの ワカメ 

ちゃんだ な あ， きっと」 

看護 姆&与 Xak 「はは はは は」 

"-… マイクロ キャビンさん， こういう 同 
人 誌 レベルの ギャグ は 真面目な ゲームに 入 
れる と 逆効果 だと 思います。 



そんな 顔し ないで よ， 看護婦さん 



森の奥に どつ し り とか まえて いる 木の 稍 


木の 精 は レベルし , くつで 倒せる か 皿 

フレイ を 病院へ 送り届け たこ と を 親父 さ 
んに 告げる と， 今度 は 森の 木の 精 を 倒して 
ほしいと いう。 木の 精 はヮー ウルフの 森の 
いちばん 奧 にいる。 が， レベルが 7 以上な 
いとまつ たく 歯が 立た ない。 そこ で 以下に 
各 レベルで 倒せる モンスターのう ちで いち 

ばん 経験 fit を くれる やつ を 記して おこう。 
レベル 11 以降 は 自分で 調べて ちょう だい。 
レベル 4 バジリ スク （ト カゲ みたい な 奴） 
レベル 5 トレント （木の 化け物） 
レベル 6 サ イク ロプス （ 一^ 3 目の 巨人） 
レベル 7 毒 沼に 住む 赤い 奴， サンド マン， 

D ファイター （砦に いる 騎士） 
レベル 8 木の 精 

レベル 9 ケルべ ロス （砦に いる 犬） 

レベル 10 水 竜 （砦の ボス） 

これ を 見ても わかる ように， 木の 精 を 倒 
した あと 行くべき ところ は 「砦」 だ。 先 は 
長い ぞ， がんばれ。 

Xak2 は 出る か 出な レ ^'—^― 

「Xak」 は なかなかよ く 出来て いますが 先 
月 レビューした 「ィ ース III」 と比べて しま 
うと， ちょっと ムムム の 点が あります。 ま 
ず， スクロールが X68000 なのに 16 ドッ ト単 
位 だとい う こと。 オリ ジナル の PC- 8801 版 
力 5 , キャラと 背景の 重ね合わせ を チップ 単 



まさか， この 犬 は 火 を 》 土かない だろう な 

位で 行って いたから といって， そのまん ま 
移植す る こ とはなかった と 思います。 

そして， やっぱり ストーリーに 新鲜 味が 

ないです ね。 結局 最初に いった ARPG のス 
ト―リ —パターン そのまん ま。 大筋 はそう 

なって しかたない としても 「ィ ース」 シリ 
—ズ のよ う な ドラマチック さが もつ と 欲し 
いところ です。 1 つ ひとつの イベントに 登 
場す る キャラクターが 使い捨て 的に 出て く 
る だけで， ストーリ 一 全体 を 通 しての 伏線 
が 張られて いないの です。 キャラクターが 
単なる 「主人公に アイテム を 渡す 人」 なん 
です ね。 だいたい 主な 登場人物と 紹介され 
ている ヒ ロイ ンの エリ スと フレイ が ゲーム 
前半に 出て きた だけで， その あと 一度 も 出 
て こ な いのは ど う いう わけで しょ う。 
最後に ゲーム バランス について。 この 
r Xak」 では， 経験 値 稼ぎ を させられる 局 
面に よ く ぶっかり ます。 新しい フィールド 
に 移る と， そこに 出現す る 敵に まった 〈ダ 
メージ を 与えられず 死んで しま う こ とがよ 
く あるので す。 ボス キャラ も 同様です。 そ 
うなる と 前の フィ 一ルドに 戻って 弱い 敵 を 
レベル ァ ップ のために えんえんと 殺し 続け 
なくて はいけ ない のです。 この辺 も 「ィー 
ス」 シリーズ を 見習って ほしいと ころです。 
おまけ ： ゲームの 最初の ピ クシ 一の 頼み 
を 断り 続けたり， フレイ を おぶつ たま まェ 
リスの 家に 行く と エリスの 表情が 変わる。 
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> あ 一く しゅ 



ウルフ ファン 必須の 
パロディ ゲーム 


Koga Kazunon 

高 河 和 海苔 


パソコン ゲーム 界に 数々 の 名作 を 残して き 
た ウルフ • チームが 放つ， ファン 必見の パ 
口 ディ アドベンチャー ゲーム。 いままでの 
ゲームの 主人公た ちが かわい く デフォルメ 
されて， 画面の なかで 大 活躍す るぞ。 



ドン ドン ドン ドン， と 無言の ノック。 こ 

の 春 もま た新閗 勧誘 fi のせいで， とても 不 
愉快な 思い をし ました。 

ドア を 開ける と， 靴の 先 を ド ァの 隙間 に 
差し込み， 不当 景品 をち らっかせ ながら， 
「いま どこの 新聞 をと つてる の？」 と， い 
つもの セリフ。 知って るく せに！ ま， そ 
の 程度なら まだし も， 「俺 を 誰 だと 思って 
るんだ。 玄関の ドアが なくなっても いいの 
力'」 だと か 「そこの フライパンで 殴って や 
ろ う 力'」 だ と か 言われた こと も ありました。 
そ の 夜 か ら は 数 日 間お び え な が ら 生活 し て 
いた 小心者の 私です。 

思い あまって 某 大新間 社 に 直訴の 手紙 を 
出 した こと もあった のです 力 f , 「そん な 末 
端の 事情 は 知 つたこつ ちゃない」 つてお 返 
事でした。 ああそう です か あ。 


とにかく かわいい〜 * 


そんな 憂密な 気分 も 和らぐ 「あ 一く しゅ」 
を 紹介し ま しょう。 ハツ キリ 言って， 遊ん 
でる 間ず 一つ と 面白かった ゲームと いうの 
は ひさしぶりです。 ニュージーランド スト 
- リ 一に 次ぐ， 私のお すすめ 品に しまし よ 
う。 し 力' し， 独釗 的な システム だと 力'， き 
わ だつ て 優れた シナ リ ォだ と 力'， そういう 
ifti からの 評価 はでき ません。 普通の コ マン 
ド 選択 式 アドベンチャー であり， アイテム 
を 集めて 問題 を 解決 させ る んだタ ィ プの シ 
ナ リオ だからです。 じ や， 何が よかった の 
かとい う と， グラフ ィ ック と 会話， ほのぼの 
した 雰囲気が 気に入った のです。 とにかく， 
かわいい。 3 等身に デフォルメ された キヤ 
ラク ターた ちがと つても かわいい。 じえ だ 
ゃス 一二 一の 大 ボケな 言動が かわいい。 サ 
—ラ のムチ がい とおしい つてな もんで' す。 

まあ， 「買! • 、一 捨て」 の 判断 は 入に よつ 
てまち まちで r 出来が いい 一悪い」 だった 
り 「メジャ 一一 マイナー J だったり する か 
もしれ ま せんので， な にがなん で も 無条件 
におす すめ と まで は 言いません 力?， 「かわい 
い 一かわい く ない」' を 評価の 基準に 据えて 
いる 方々 に は， ぜひ 楽しんでも らいたい 作 
品 だな， と 思います。 


パロディ なんです、 


X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 6, 800 円 (税別） 
ウルフ 'チーム 303(5273)4795 


「アーク ス」 を 舌つ 足らずに 発音した タイ 
ト ルか ら も 想像で き ると おり， あ 一く しゅ 
は アーク ス， および アーク ス II の パロディ 
になって います。 

そのほか にも， ちまち まとした 戦闘の 「フ 
アイナ ル ゾーン」 や， 波 さが 売り ものの 「 ャ 
シ ャ」， 優 子と 麗 子の 「夢幻 戦士 ヴァ リ ス」， 
いまひとつ 知名度の 低い r ガウ ディ」， 壮 


大な ストーリーの 「ミツ ドガ ルツ」， 凝った 
オープニングが 評判の 「斬」， 最新 作 「 グラ 

ナダ j， といった ゲームから も， キャラクタ 
一た ちが 参加して いると いう， いわば ウル 
フ • チームから 生まれた キャラの 大パ一 テ 
ィ なんです。 

そんな わけで， 元 ネタを 知っている ほう 
がより 楽しめる あ一 くし ゆです けど， 知ら 
なくても 大丈夫です。 少な く とも 知って な 
ければ 困る， 解けない なんて こと はあり ま 
せんので， 安心して プレイして ください。 


聖 剣と 仲間 を 探す の だ、 


さて， 主人公 は アーク ス から 引っ張って 
きた， じえ だと ピ タトです。 この 2 人が 一 
緒に 冒険 をす る わ けです 力 5 ， なぜ 2 人 組な 
のかって いうと， じえ だ だけ だと 話が 進ま 
ないし， ピク トだ けだと 面白く ないから な 
ん でしよう ね， きっと。 ピ タトが 常識 を わ 
きまえた 好 青年な のに 対して， じえ だは BS 

天気の 大 ボケ 野郎で， なにかと いえば 「お 
なかすい たね〜」 r お べんと〜 J 「ほう」 な 

んて 言って る 無邪気な 22 歳なん ですから。 
まったく， かわいい ぞ， こいつう。 

それで は ゲーム スタート。 まず は どこか 
の 田舎道から です。 2 人 は ぼんやりと 旅 を 
続けて いたよう です 力 ? ， 少し 歩く と金 竜リ 

ゲ' ヴェ一 ダに; h 会い， 時間の 秩序 を 守る 
ために 協力して くれ， と 頼まれます。 
いきさつ を 簡単に お話し ま しょう。 

むか 一し むかしから， 3 本の 聖剣 という 
ものが 存在して いて， これらが すべての 時 
と 空間 を 支配して いました。 ところ 力 5 , い 
ろい ろな 時代 を 行き来し ていた ものです か 
ら， いくつかの 次元に 裂け目が できて しま 
い， 世界が 混じり 始めて しまった のです。 
このまま では， 時間の 流れ カ ? 乱れて しまい 
ます。 この 裂け目 を 埋める ために は， 3 本 
の聖剣 を 合わせた エネ ルギ 一が 必要です。 
裂け 目を通って いろんな 時代に 行き， 聖剣 
を 集めて ください。 3 本の 聖剣は それぞれ 
it つた 音楽に 反応して その 姿 を 現す の で， 
まず は 3 枚の CD を 探して ください。 と 同 



冒険の はじま り はじまり' 


34 Oh! X 1990.7. 


時に， 裂け目から 吸い込まれて しまった 仲 
問た ち もこ の 時代に 連れて 帰 りましょう。 
では， よろしく。 つてな 具合です。 

この 役目 を靖け ft つた 2 入 は， 次元の 裂 
け 目に 突入， そこに は なぜか， U 子と 0 子 
(優 子と 魔 子ね) カリ, リ H をして いる DOS バ 
一 ガーが あるので した。 
0 子 「いらっしゃいませ， こんにちは」 
じえ だ 「はんば あ ぐ」 
0 子 「はい？」 
じ えだ 「ぼて と お」 

0 子 r あ， すみませんもう 一度 …… 」 

じえ だ 「こおら」 

0 子 「あ， あのお …… 」 

じえ だ 「ぴ〜 くと 〜お， か〜 えな 〜いよ〜 

お」 

まったく， じえ だは まともに 会話 もで き 
な いんだから。 ほかに ルアン • カーンって 
いう， どこに でも 出て くる 変な の もい ます。 
ピク ト 「すつ ごい 雲の 波 だね 一」 
じ えだ 「すご ~ い」 

ルアン 1 " はは はは は！ 愛と 勇気の 男ルァ 
ン • カーン 参上 ！ 」 

じえ だ 「すご〜 い， 〈ものうえ にたって る 
ルアン 「見よ！ この 勇姿！ すべての 女 

性 を 魅了す る i:r い マスクと 強靱な 肉体 を 兼 
ね 備えた 光の 騎士 ルアン' カーン！ ふ はは， 

世界 は 私の ために あ 一り ！ ふ はは はは は 
はは は！ わ あ一！ j 
ピク ト 「落ちた …… j 

そんな こん な で， く だ ら ない た' じ や れが 
終始ち り ばめ られつつ 冒険 は なごやかに 行 
われます。 で， もちろん 超 未来， 近未来， 
現代， 過去 を 駆け 回 つて， 3 本の 聖剣 と 6 
人の 仲間 （エリン， グ ラン， スー ニー， バ 
ザン， サ ーラ， チノ ップ） を 探す という 本 
来の 目的 も 大切です 力 f , この ゲームで は そ 
こまでの 過程， 1 つ ひとつの 会話 もじつ 
< り 楽しんで ほしいと 思います。 

ちなみに， エンディング は アニメ 番組の 
それつ ぼくて， いかにも ふさわしい 感じの 
ものでした。 


親切な 設計 1 



^近 は ゲームオーバー のない ァ ド ベンチ 
ヤー ゲーム や ロール プレ ィ ング ゲーム 力 s 増 

えてい ます。 この あ 一く しゅ も 一応 ゲーム 
オーバーが あるので す 力 ? ， 実はない のとた 

いして 変わ り ません。 
それ は ガウ ディに もあった， ヒストリ 一 
リ ピー トシス テムの 搭載に よ り ます。 ゲ一 
ム 中で あ れ， ゲー ム ォ 一バー に な つたと き 

であれ， 画面 上に ある HR つてい う アイコ 
ンを クリック すると， 過去 20 画面 分が 縮小 
されて ずら ずらっと 表示され るので す。 こ 
の 中 か に どれ か をクリ ック する だけで， そ 
こから やり直す ことができます。 これ は 便 
利。 もちろん 普通の セーブ 機能 もあります。 

それから 細かい ことです 力 s ， マウス カー 
ソルの 形が 矢印 や 指ではなくて， セ ーラ一 
服の 女の子な のが 泣かせます。 こうした 遊 
び 心 は 大飮迎 です ね。 

おまけに， ミュージック モード もつ いて 
いて， 音楽 を 聴 く だけで な く 効果音 を |lf] い 
たり， グラフィック を 見たり， スタッフ 力' 
らのメ ッ セージ を 読んだり' もで き ます。 BG 
M はい ままでの ゲーム を アレンジし たもので 
すが， 音色に は 相変わらずの パラメータ を 
使って いるよ うです。 

フルマ ウス オペレーション といい， 十分 
な処现 速度と いい， 完成 度の 高い システム 
に 仕上がつ ている といえる でしよ う。 

し 力' し， 多くの アドベンチャーと 同様に， 
A から 手に いれた B を C に 渡す と D を くれ 
るので， それ を E に 渡す と F に 案内して く 
れて， その 場所で G で 買った H を 使う と I 
と J と K が 見つかる ので 云々， と 不条现 な 
つながりで， ストーリーが 進行して いく 事 
実は 否めません。 パズル ゲームの ようで， 
而 1'1 い と いえば 面白 いんです けどね。 

最後に ヒン卜 

あ 一く しゅ はすで に 市販され ている ので, 

く 総評〉 

ゲームの 購入の 選択 は， お金の あるな しと， 
時間の あるな しによ つて， 結構 変わって くる も 
のか もしれ ません。 

時間が あるのに お金がない 人 は， 光栄の 歴史 
3 部 作の ような SLG など を S つて， じっくりと 
楽しみた いと 思う ので はないで しょ うか。 また， 
時間がなくて お金が ある 人 は， テトリス ゃァフ 
タ— バ―ナ —など を 買い そろえて. お 分 転換に 

ちょっと 遊んで る， なんて ぜいたく をして いる 
ことでしょう。 
あ一 くし ゆ は， 日曜のお 昼に 始めたら， 夕方 
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もうと つくに 解い ちゃった よ， つてい う 入 
もい る ことでしょう。 力 5 ， この テの ゲーム 
に惯れ てなくて， ハマって しまって いる 人 
もい るか もしれ ません。 そんな わけで， ち 
よつ とヒン ト でも 害いて おき ましょう 力'。 
だけど， こ れか ら 遊ぼう と 思つ ている 人 
は 以下の 文をゼ ッ タ ィ に 見ない よ う 

に。 ではで は， がんばろ う！ ほう！ 

參 お金 を 貯める に は， 超 未来に, T, てく る 敵 

M の 顔 を 誉める のが 手つ と り 早い。 

參 眠って いる E に は， 彼女の 好きな もの を 

さ らに 飲ませて あげよ う。 

參 S は ムチの 置いて あるお にいる ので， し 

つ こ く 探して みよ う。 

參 光の 浪人 R なんか に 大切 な モノ を 波 し た 

く はない 力、 見返 り が 期待で き る 。 
參 過去 はしばし ばう ろつ いてみ る こと。 
參 封印の さ れた 洞窟 を 開 け る た め に は， S 

を 同伴して いなけれ ばな ら ない。 


に は 終わって しまいそう なお 手軽 ァ ド ベン チヤ 
一です から， 特に こんな 方に は ぴったり だと 思 
います。 

なお， 時間が あるう えに お金 も あるお 方， お 
よび 時間 もない くせに 金 もない！ つて 方に 対 
する コメン トは 控えさせて いただき ます。 礼。 
抨価表 （最高 は »10 個） 

グラフィック ず 

シナリオ ず， 

サウンド W ず 

完成 度 ，，，零，， V 

少女 趣味 W 螢ず ず f 

ほのぼの V ，ず V 零， wv， 


次元の 裂け 目を通る と， そこ は 
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參 ダウンタウン 熱血 物語 



ス卜 レス 解消 用 
ケンカ アクション 


Yamada Jun/t 

山 田 純 二 


ファミコンから の 移植で お な じ み 「熱血 硬 

派く にお くん」 シ リ ーズ第 3 弾。 今回 は く 
にお くんの ライバル， りきが 主役って 感じ 
です。 さてさて， いったい 何が 起こる こと 

やら …… 。 



フ アミ コンで 人気の ダウンタウン 熱血 物 
語が， シャープから 発売に な り ま した。 お 
馴染み SPS による 移植です 力 ? ， 移植の 完成 

度 はもち ろん 完ぺ キ， 元の ゲームの 味 を そ 
こなう ことなく， 元気た っぷ りの ァ クシ ョ 
ンカ { 楽しめます。 
ゲーム 内容 は， 群がる 不良 ども を バッタ 

バッタ 薙ぎ倒し， 相手から 卷き 上げた お金 
を 使い， 商店街で 暴飲暴食 をして （なんて 

ャッだ あ ！ ）， どんどん 強く なって い く と い 
う， ストレス 解消に はもって こいの ァ クシ 
ヨン ゲームです。 とはいえ 失敗して 「ふく 
ろ だた きの 刑」 にあう と， 逆に ストレスが 
溜ま り ますけ ど。 

この ゲームで は， 熱血 高校 ドッジボール 
部で お馴染みの 〈にお くんと もう ひとり， 
く におの 永遠の ライバル である 花園 高校 番 
長り きの 2 人に よって， ゲームが 進行して 
いきます。 ひとりで {> 2 人で も ブレイ は 可 
能で， 2 人 プレイ では くにおと りき 力 f 互い 
に 反発 しあったり， 協力したり という 2 つ 
の モードが 用意され ています。 仲の よい 友 
達と プレイす る 場合に は 協力 モードで， 嫌 
な 野郎 と は 反発 モー ドで （で も わ ざ わざ ャ 
な ャッと はやらな いか） 遊んで みると いい 
かも。 ちなみに， この 2 つの モードの 違い 
は， プレイヤ一 同士の 当たり 判定が あるか 
ないか だけです。 

ひと りの 場合 は， りき かく にお， どちら 
か を 選んで プレイす るんで す 力 f , ストーリ 
一 を 読んで み る と ， '今回の 主役 は どうやら 
りきの よう。 くにお くん は 単なる 才マケ の 
ような 感じ で， くにおく んが好 き な 私 は， 

ちょつ と 寂し！ • な ど とぼ やいて いて も 
しょうがない， そろそろ りきのお 手伝いで 
も しに 行き ましょう 力'。 


運命の 再会、 


XB8 卩 00 用 5"2HD 版 2 枚 組 8,800 円 (税別） 
シャープ 》03(260)1161 


花園 高校， 校門 前。 怒りながら 走って く 
る 人影と， 校門 前に 立って いる 人影 力 f 見え 
る。 

く にお 「り き， どこへ 行く つも 
り なんだ」 

りき 「く， くにお！ お ま え， 
なにし に •••••• j 

く にお r 冷 峰 学園へ 行 くんだ ろ 
う。 ちょつ とっき あわせても ら 
ラぜ j 

りき 「きさま， どうして それ を 
知ってい るんだ！ まさか, 今 
回の 事件に， お前 も 絡んで いる 
ん じゃないだろう な j 
くにお 「残念ながら， 関係ない 
な。 ど う した， 行く のか， 行か 


ない のか」 

り き 「勝手にし ろ ！ 」 

今回 はなん と 一大事！ 最近 ハパ をき か 
せ 始めた 冷 峰 学園の 生徒に， りきの 彼女が 
さらわれて しまった の だ だ だ。 そして， り 
き の 手元に 届いた 1 通の 挑戦状 …… 。「彼女 
を 返して ほしければ， 冷 峰へ こい」。 

こうして， 2 人 は 冷 峰 学園へ 向かった の 
でした。 


冷 蜂 学園って どこ * 


りき 「とこ ろで， お ま え 冷 峰 学園が ど こ に 
あるか 知って る 力'」 

くにお 「 …… まさ 力'， おまえ 知らないって 

言 うんじゃないだろう な」 

りき 「そり や あ， 挑戦状に 書いて なかった 

し， あんな 弱小 学園， いままで 気に かけた 

こ と なんかな いからな」 

くにお 「おめでたい 野郎 だぜ …… 」 

なんとも 間抜けな お 話， 挑戦状 を 受け取 
つた はいい 力 ? ， 2 人と もかん じんの 冷 峰 学 
園の 場所 を 知らなかった のです。 この あと 
何度か 罵りあった 2 人， 結局 は 地道に 冷 峰 
を 探す こ と にあいな り ま した。 

さて， 冗談 は ともかく， マップの 繫 がり 
はかなり ややこしく， 空間が 歪んで いると 
し か 思 えない ほど （！） の 場所が あ る ので, 
自分の 方向 感覚に 自信がない 人 は， マツ ピ 
ング していき ましょう。 ちなみに 私 は， ち 
よ う ど 暇だった 編集の A 氏 を ひきずり こん 
で マッピング を やらして しまいました （お 
いおい）。 

ゲーム を 始めて， まず たどりつく のが 花 
園 商店街。 そこ を 抜けて いく と 花園 第三 公 
圓へ たどりつきます。 ここら へんから， 周 
辺の 高校生の 不良 ど も が 現れ る ので， よ う 
や く ゲーム らしくな つてき ます。 
くにお 「おい， 坂 宿 高校の やつらが やって 
き たぜ 」 

りき 「ふん， あんな やつらなん かどうって 



が 飛び出 る ほどの 木刀の 痛 さ 
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こ とない さ」 

く にお 「強がつ てんじゃ ねえよ」 

り き 「なんだ とこの 野郎 ！ 」 

と 言い争つ ている 2 人 を 襲う 鉄 パイプ 2 
本。 ス コーン！ 

くにお 「いって 一， あんの 野郎よ く もやつ 
て く れ たな， ただ じ やお かねえ」 
りき 「俺 様の 実力 を 思いし らして やる。 力' 
く ご しゃがれ ！ 」 

ん〜， まさ に 熱血， 単細胞。 まったく， 
頭に 血が 上る と 見境い なく な るんだ から， 
この 2 人 は。 てな わけで， アクション ゲ一 
ムの 本領 発揮です。 この ゲームで は， 手に 
取れる もの は 全部 武器 となります。 たとえ 
ば， 敵さん が 残して いった 木刀， ナックル， 
チェーン， そ して 鉄 ハイ プ， さ らには 道端に 
転がって いる ポリバケツ， タイヤ， 石ころ， 
古本， きわめつ け は 気絶して 倒れて いる 入 
間 さえ も ， 持ち上げて ぶん 投げる こ と がで 
きます。 特に， チヱ ーンを 振り回し ている 
ときなん て， 気分 はもう 「お 一 ほつ ほつ ほ， 
女王 様 と お呼び ！ 」 の 世界， う ~ん チェ 一 
ンの 唸る 音が とても 気持ちい いつ （あつぶ 
ね 二)。 


'ろか わって 桜 


なにやら ?# 汚い 工事現場。 敵 を 倒 しその 
まま 進もうと したら， どこから ともなく デ 
ィ スク アクセスの 音が して 沢 口 君の 登場。 

沢 口 「ちょっと 待ちな！ 俺 はお まえら の 
ような やつら を 通すな と， 西 村さん に 言わ 
れ ている。 ここ を 通りた かったら 俺 を 倒す 
ん だな j 

くにお r 俺 たち は， てめ えなん ざに かまつ 
てる ヒマ はねえん だョ， 'I 圣我 しないう ちに 
下っ端 は とつと とすつ こんじ まいな」 
りき 「そうそう， 冷 峰 学園の 場所 を 教え て 
く れ たら 見逃して やって も いい ぜ」 
沢 口 「なつ， しゃらくせ えこと ほざい てん 
じ やねえ！ ぶっ殺 してやる ！ 」 

などと いう 会話が あつたか ど う か は 知 ら 
ない けど， 戦闘 開始です。 ここ は 足場が 狭 
いので， 工事現場に 落つ こちない よう に 注 



画 
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く におと 長 谷 部， 慼 動の 再会!？ 

意。 先手 さえ 取れれば， たいした 相手で は 
ありません。 マップの あちこちに は， この 
ように 中 ボスが 存在し ます。 なかには 有益 
な 情報 を くれたり する やつ もい る ので， 余 
裕が あれば 逃げずに 戦い ま しょう。 


ひやべ るんで す ラ漏 


ところ 変わって， ここ は 新 宝 川 花圓大 橋。 
くにお は 中学 時代の 同級生， 長 谷 部と 再会 
する ことになる。 

長 谷 部 「ひさしぶりね， くにおり りゥ ゥ。 
冷 峰の 長 谷 部さん が， とっても いいこと 教 

えて あげる ゥ ゥゥ」 

わ あ， びつ く り した。 いきな り サン プリ ン 
グで しゃべりた' した 長 谷 部さん。 2 行し や 
べつて は， ディスク アクセスしながら， え 
つちら おつ ちら 話して く れた 情報に よると， 

り き の 彼女 を さ ら つ たの は， 冷 峰の ダブル 

ド ラ ゴン竜 一， 竜 二で あ る ことと， 彼女 は 
校舎の いちばん 上の いちばん 右の 教室に， 
閉じ込められ ている らしい。 そして， セリ 

フの 最後に は， 

長 谷 部 「あたし は， 冷 峰の 生徒 だけど， く 
にお を 応援す る わ ワウ ゥゥり ゥゥ。 絶対 負 
けないで ねゥゥ りり り。 約束より」 

セリフの 間の ハート マークの 連打。 くに 
おくん も， あまりの 迫力に 圧倒され ている 
様子。 こころな しか 顔が 青ざめて いるよう 
で …… 。 

り き 「たいへん だな， おまえ も」 
く にお 「お 互い さまた' ろ」 
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こんな 軽 ヮザ師 のよ う な マネ もで きち やう 

どうやら， りきの ほう も 彼女と は 苦労し 
ている 様子。 妙に しみじみと してし まった 

2 人， なに を やつ-てるんだ！ まだまだ ゲ 
ームを 始めた ばかり じ やない 力'， こんなと 
ころで めげ て どうす る， 冷 峰への みちのり 
は逮 ぃぞ， がんばれく にお， そしてり き ！ 
* 

とま あ， こんな 具合に ゲーム は 進んで い 
きます （登場人物の 台詞 はちよ つと 違う け 
ど）。 この あと， りきと く にお は， 緣町， 白 
廳町， 星の 丘 町， そして 夢見 町 を かけめぐ 
り 冷 峰へ 到達し ます 力 f , 冷 峰 学園の 門は閉 
ざされ ていたの です。 冷 峰の 四天王 を 倒さ 
ない 限り， 中には 入れない ようです。 四 天 
王の う ち 望 ) : 1 と 平 は 倒 し た， 残りの 2 入 は 
どこに いるの だろう • -…' 。 まだまだ 先 は 長 
いようです。 きしむ ジョイスティック， う 
な る 必殺 技， 盛り上がる BGM, 遊び心 も 一 
杯の この ゲーム， 大作と はいいが たい 力 f , 
とても 熱く なれる ゲームです。 


お 店で は いろんな もの を 買える のです 


感想 は …… 

えるなら， 背景に つ 1 

、て も X68000 を 使って いる 

ん だから， もう 少しなん とかして ほしかった な 

この ゲームで いちばん 楽し いのは， 食事のと 

あ。 この 点 だけが 唯- 

一 残念 だと 思います。 次に 

きのく にお くんの しぐさが （かわいい！） 二の 

フ アミ コン から 移植す ると き は， 

ぜひと もがん 

—言に つきます。 もちろん， かっこいい ァ クシ 

ばって ほし し、。 SPS さ ん， 次 作の ヮ 

—ル ドコ一 ト 

ョ ンシ一 ンも 捨て 難いが， く にお くんの いやい 

期待して まっせ。 



やに はかなわない， と 僕 は 思います。 フ アミ コ 




ン からの 移植と あって ゲーム 性， ノ、' ランス， と 

グラフィック 



もに いいので すが， 背景の グラフィックまで そ 

操作 性 


9 

のまん ま 使い 回しが 多い ので， X68000 で やって 

効果音 


10 

いると 結構 違和感 を 感じます。 効果音に ついて 

アクション 


9 

は， サンプリング を 使って いる だけあって. 文 

買い物 


8 

句ありません。 ただ， 一言 文句 を 言わせて もら 

熱中 度 
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今月 は グラナダ， FAR SIDE MOON, サ 
—ク， 三国志 II の 4 本 を 取り上げて みまし 
た。 なかなか 皆さん やり 込んで いるら し く ， 
実際に プレイし た 感想が ひ しひし と 伝わつ 
てきます。 こういった ハガキ が どんどん 増 
えて くれる と， うれしいで すね。 



► とにかく 全面ぬ かりなく， 面白さが つめ 込 

まれて て， 感動す る ことうけ あい。 演出 力 f Go 
od ！ 山形県 • 石澤 敏博 (18) 

► サウンドに ひど く ひかれて 買い ま した。 で 
も， ゲーム 内容 は サイコ 一！ アーケード を 
こえて います！ 静岡県 • 小澤 健 一 （16) 
► BGM と 多彩な ォ プシ ョ ン， デカ ィ ボスな ど 
など， カツ コ よかった から。 

岡山県 • 加 藤 稚浩 (21) 
► ボス を 見る と， ォッと 思わせて くれる から。 

長野県， 小 笠 原 信 夫 (15) 
► 爆発 音力 ? 仕 事の 苦しみ を 忘れさせて く れる。 
東京都. 山 田 慎 也 (20) 
► 難易度が 変更で きて 誰に でも 遊べる。 

神奈川県 • 光石 和弘 （17) 
► 地味 だが 長く 遊べる よい ゲーム。 

茨城県. 石 川 満章 (22) 
► 撃って 撃って， 撃ち ま く り ゲーム だから。 

神奈川県 • 丸 藤 俊 之 (21) 
► バラ ンス がよ く， サウンド も グラ フィック 


つ 


もよ い。 東京都' 井上 正 男 (17) 

► 2 面の 空の ステージ は， とくに 面白い。 も 
ち ろん 落ちる とち 一 さくな つて くれる し， 4 
門の. 誘導 ミサイル も と 一っても いいと 思う。 
が, ボス キャラに は 神風に ならなければ いけ 
ない の 力 s , すごく 悲しい。 

香川県 *大 西 力 （18) 
► グラフィックに メッセージ を 感じる？ 変 
な ビジュアル シーンがない の も よ い。 ただ， 
自 機が チヤ チ いの 力 5 難。 

三重県 • 長 井 まさ ひと （24) 
► タンク ゲーム マニアが よだれ をた らして や 
り ま く る 気がする から。 

茨城県 • 秋 山 真 一 （16) 

今回 は， この グラナダ に関する ハガキ がい 
ちばん 多かったです ね。 タンク タイプの ゲー 
ム だけに， なんとなく 古めかしい イメージ を 
抱いて しまう 人 もい るか もしれ ない な， なん 
てち よつ と 心 酉 己して し まったり したの だけれ 
ど， そんな 心配 はまつ た く 無用 だつ た ようで, 
皆さん 楽しんで いるよう です ね。 なに を隐 そう 
編集部で もこの グラナダ は 人気の マトで， 来 
るた びに 遊んで いく ライター もい ます。 

最初 は， 操作 性に ちょっと とまどう こと も 
あるか もしれ ません 力 f ， 慣れて 〈ると 快適 そ 
の もの。 ガンガン 擊ち ま 〈つて 気分 も 壮快。 
効果音 も 気分 を 盛り上げて 〈れ ますし， 自分 
の 腕に 合わせて モード を 設定で きる ので， 誰 
でも 楽しめます。 しかし， まだ MANIA モ一 
ドでク リアした， という 話 を 聞いた ことがあ 
り ま せん。 お 心 あた り の 方 はぜ ひご 一報 を 編 
集 部まで。 

X68000 用 V2HD 版 4 枚 組 8, 800 円 

ウルフ • チーム S03(5273)4795 


発売中の ソフ卜 


★ 天下 統一 

黒 田幸弘 氏が 手がけた 本格派 戦国 シ ミュレ一 シ 
ヨンゲ一 ム。 プレイヤ 一は， 戦国時代の 英雄と な 
つて一 城の 主から スタートし， あるいは 武将 をし 
たがえ 内政 を ほどこし， あるいは 諸国の 群雄 を 相 
手に 野戦 • 攻城 戦 を 繰り広げる。 国 を 手中に 治め 
たら， 目指す は 京， そして 天下 統一 だ。 今回 移植 
を 担当した の は， アル シス ソフト だ。 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 3, 800 円 

システム ソフ ト 0092(752)3902 
★ 天 九 牌 Special 桃源の 宴 Part2 女子高生 編 

すでに 発売され ている 「天 九 牌」 から 桃源郷 編 
のみ を拔き だした のが 「天 九 牌 Special 桃源の 宴」。 
二れ は その 桃源の 宴 シリーズの 2 作 目。 こんど 
は， 女子高生 9 人が プレイヤ一 のお 相手 を 務め ま 
す。 女の子 を 破産に 追い こんで， お金 を 貸して あ 
げれば さらに 增 えた グラフ ィ ックが 楽しめます ぞ。 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 3, 800 円 

ブラ ザ一 工業 （TAKERU) 3052(824)2493 
★ 風神 魔 伝 II 

LOGIN ソ フコン 入選 作の RPG。 . 中世の たたずま 
い を 持つ フローラン シァ 王国 は， 豊富な 水と 広大 


な 大地に 恵ま れた 平和な 国 だ つ た が， 突然 現れた 
風神が 国々 を 荒し まわり はじめた。 この 風神 を 倒 
すため， 主人公の キミ は 立ち上がった。 操作 性 や 
グラフ ィ ック もなかな かよ し。 
X68000 用 5"2HD 版 2, 000 円 

ブ ラザー 工業 （TAKERU) Q052 (824)2493 

★PLANET 

LOGIN ソ フコン 入選 作。 全 7 面の シュ一 ティン 
グ ゲーム だ。 海， 山， 宇宙空間と 豊富に 設定され 
た ステージ を 5 種類の パワーアップ を 使って 突き 
進む。 各面の 最後に は 巨大な ボス キャラとの 対決 
が 待って いる。 
X68000 用 5"2HD 版 2, 000 円 

ブ ラザー 工業 （TAKERU) 0052(824)2493 
★ フ ヱ ブリー 

これ も LOGIN ソ フコン 入選 作。 コースの 上に 置 
かれた 鉄 球 を 転が し て ゴールへ 導いて やれば よ い 
の だが， コースから 落ちない よ う にす るた めに は， 
磁石 を 置いて う ま く 誘導して やる 必要が ある。 全 
50 面の 新 感覚 パズル ゲーム だ。 
X68000 用 5"2HD 版 2, 000 円 

ブラ ザ一 工業 （TAKERU) Q052(824)2493 
责大 航海 時代 

中世 を 舞台に， 7 つの 海 を 航海し 最高 爵位 を 目 
指す という シミュレーション。 地中海から スター 
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FAR SIDE MOON 

► や やゆった りすぎ る 感じ は隐 せない 力?， ゾ 
フト 開発 etc. の 流れが いい （6 月 号の P.37 の 
『最後に ひと 言 』 に は， 共感した)。 

群馬県 ，斉 木 喜浩 (16) 
► いろいろな 戦略 力 f 立て られ ると こ ろ 力な、 い。 

北海道 • 河 野 斷 （15) 
► あの グラフィック， あの 値段， あの ソフト 
ハウス， 文句な しです ハイ。 

京都府， 高 宏行 (15) 
► 作る 楽し さ を 味わえる。 

東京都 柴田 和久 （17) 
► MM リアルタイム r| i 毒 のた め。 

埼玉県 • 筒井 圭一郎 (17) 
この ゲーム も 純粋に 楽しめる シ ミュレ ーシ 

ヨンだった ようで， 例の件な ど 気に もせずに 
皆さん 遊んでくれ ている ようです。 なかなか 
"もの を 作る" "頭 を 使う" といった 点で 好評 
でした。 グラフィック もき れいで したし， 人 
気が 高 いのも う なず けます ね。 

X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 9, 500 円 

ァー ト ディ ンク ©0474(77)7541 




M 


サーク 



► 移植に 手を抜い てない （みたい） だから。 

大分県' 佐々 木 亮 （14) 
► PC- 8801 のとき は， 4MHz でし かで きな かつ 
たから。 OPMB に は 笑えた。 POINT ゲ一ム 
は 面白い。 千 菜 県 • 後藤 勝 (21) 

► 全体 的に 劻 きがいい し きれい。 

神奈川県 '池 本 誠 (19) 
► 音楽， グラフィック， シナリオ， 難易度が 
よい。 大阪府 ，平野 晃男 （20) 

► ィ ースシ リーズと 似ない ための 努力が ヒシ 

ヒ シ と 伝わって くるから！ 

神奈川県 • 石 井 直榭 (16) 

► 最後の ボスが 強い， けど ifti 白い。 これ は 買 

いだ。 静岡県 • 岡 田 拓也 （17) 

比較的 最近に 発売され た ゲームな のに， け 
つこう たくさんの ハガキ がきました。 テンポ 
よく プレイで きる のが 要因でしょう。 そう 難 
しい クェ スト もな く， とつつ きやすい ゲーム 

といえ ます。 

X68000 用 5"2HD 版 4 枚 組 8, 800 円 

マイク 13 キャビン S0593(51)6482 




► 他国 と の 外交 係 など， いろいろな 要素が 

あって， とにかく 面白い！ （光栄さん のソフ 
卜の 中で はいち ばんいい） 

山形県 '水口 H 郁 （21) 
► 武力， 知力と もに I よりも 史实に 近くな つ 
た。 滋賀県 • 田 中 哲 (17) 

► 三国志 II は 確 力' に 難易度が 低く なった。 ま 
た， 計略で 忠誠 度 100 の 武将の 引き抜き もで 
きる よう になった の はよ い。 ただ， 200/400 ラ 
ィ ン 兼用の ため か 漢字 VRAM の 使 W を 止め 
た こ と で 反応速度が 遅 くな つたの はおし い。 
東京都 ■ 中 北 康夫 (23) 
► iiii 作の 欠点が だいぶ 改善され てい るし， M 
USIC 以外 はよ くで きている。 

岐阜県 • 西 松 博 章 (19) 
前 作 と 比べて よくな つたと いう 方が 多 かつ 
たです ね。 かけひき や 一騎討ち がよ いという 
方 も 何人 かいました。 さすが はシ ミュレ 一シ 
ョ ンの 光栄と いった ところでしょう 力'。 

XI turbo 用 5"2D 版 3 枚 組 14, 800 円 

光栄 3044(61)6861 


震 三 雑 釅 W 
濯 



ト し， 数々 の 港で 仲間 を 集めつつ， 貿易 や 戦闘， 

航路 開拓な ど を して 進めて い く 。 
X は urbo 用 5"2HD 版 9, 800 円 

光栄 S044 (6 1)6861 


辦 情報 


★ ウル ティ マ V 

アメリカの 大 ヒット 作， ウル ティ マの 最新 作が 
いよいよ 登場。 

プリティ ッ シ ュ 国王が 地下 大陸に 消えて しまつ 
て 以来， ブリタニアの 国民 は 圧制に 苦しめられて 
いた。 その 根源 は 心の 影の 化身， シャドー '口一 
ド。 再び 聖者 アバ ター は ブリタニアに 降り 立ち， 
人間の 内なる 正義と 悪の 葛藤の 旅に 出る。 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9, 800 円 

ボニー キヤ 二 オン S03(22I)3I3I 
★ ユニオン 

X68000 に 新規 参入の ポニ一 テ一 ルソフ ト /STUD 
10 オフ サイ ド による パズル ゲーム だ。 画面に 置か 
れた牌 同士 を 縦横 自由に 合体 させ， 巨大な 牌に し 
てし まう のが 目的。 キ レイに 害き 込まれた 牌 は， 
麻雀 • 昆虫' 果物 • 動物に 自由に コ ンフィ ギュ レ 
ーシ ヨンで きる から， 皆さんの 好みに 合わせて ど 
ぅぞ。 


X68000 用 5 ff 2HD 版 7, 800 円 

STUDIO オフ サイ ド 》0722(86)8050 

★ REINFORCER 

ザィ ンの 今度の 新作 は ト ップ ビュー タ イブの 8 
方向 スクロール シュ一 ティング。 敵 工場な どの ス 
テ一ジ を， 3 種類の 武器 を 携えて 駆け まわる。 3 
種類の シナリオに したがって 主人公 も 変化し， 各 
ステージ 終了後な ど， スト一 リーの 分岐点で はビ 
ジュ アル シーンに よる ス ト 一リー 進行が 用意され 
ている。 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

ザイン • ソフト な 0794(31)7453 

★ G ツール 

ザイン' ソフトの グラフィック ツール。 最高 5I2X 

512 ドットまでの スプ ライト， BG, グラフィック 
キャラクターの データ を 作成す る ことができる d ァ 

イコンの 編集 や マウス 両ポタ ンの 機能の 設定 も で 

きる ので， 効率的な 作業が 行える ぞ。 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

ザイン • ソフト 00794(31)7453 

★ 実践 ピリヤ一 ド 

PC- 9801 版 r 実践 ピリ ヤー ド j が パワーアップし 

て X68000 に 登場す る。 プレイで きる 競技 は 四つ 玉 

• ナイン ボール 'ローテーション， そして 最近 注 

目の スヌーカーの 4 種類。 練習 モード や 予想 軌跡 


の 表示 もで きる ので， 初心者に もとつつ きやすい 
I 本と いえそう だ。 
X68000 用 5"2HD 版 9, 800 円 

パッ ク 'イン • ビデオ «03(5565)8732 
★ プロ ミスト ランド 

ポビュ ラスの シナリ 才 データ 集が 発売になる。 
といっても， 単なる マップ 集で はない ぞ。 思考 ル 
—チン はもち ろん， キャラクタ一 や 舞台まで 一新 
されて いる。 宇宙基地， フランス 革命， LEGO, 西 
部 劇， コンピュータ メーカー （あぶね 一）， それと 
日本 版 だけの オリジナル， 「江戸時代 編」 など。 ま 
た 違った 気分の 対戦が 楽しめそう。 ポピ ユラ スフ 
アン 必携 だ。 
X68000 用 5"HD 版 4, 800 円 

イマ ジニァ 003(343)891 I 

★C-TRACE ver.3 

レイ トレ一 シン グソフ ト 「C-TRACEj が バ一ジ 
ヨン アップして 登場。 ポク セル 分割に より 計算 時 
間 を 短縮し， メモリ 制限 をな くして 多量の データ 
の マッピング を 可能に した。 さらに， キ一 フレー 
ム ソフトの 追加 や ツリー 構造の 採用に よって， モ 
デ リング， アニメーション 作業の 効率化が 図られ 
ている。 

X68000 用 5*2HD 版 98, 000 円 

キャスト 003(705)1065 
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今月の 作^ 、： り秦 指導 

己 さん 制作の ，の 日本 ©家 というお 效 

(お 称)"， * 5r M4S A y A/ . と ，, y フ， 及 都の 森 山 知 
B.X, とそ^ it 私 こと 寺 田の 作つ A i ノー ゴー ラン ド 

メ^」?， ぺ；。 グラム 「 一 
メ リ 勉 ，になる 作品て- f とてもせ' 実に 表さ 

お 4::^ おぶ' て' i おに ぽ， f ど メルヘン 

r 80MB X は= 本お の 画家と いつ？? -スし てし まう 作 
作。。。 も -緒 ラ接 はよ 体の * 発 を超材 にこ ろでしょう。 

* 後に H てお きま すの^ t\w。 応用 
こ れ も 人の aTll 卜 の ®« テ' 一 タ 一て ください。 

いる と, S い^^ 表 し た ものです -yt してお さます。 
^ますので じつ 〈リ^; ^ジ^し' が^ 



攀 特集 マシン 語への 第- 



マシン 語 J という 響き は 忘れられようと している o 「マ 

シン 語」 は 本来 r アセンブリ 言語 J と は 違う 意味 あい を 
持って いた はず だ。 整った 環境， 高度な システム サービ 

ス。 68000 では 1 " マシン 語-暴走」 という 図式 すら 成り立 
たなく なった。 それでも マシン 語と いう 響きが 求められ 
ている。 

マシン 語 を やって いる 人と そうでない 人で は 歴然と 違う。 
マシン 語 を やった 人 はとに かく 強い。 なんに でも 強い。 
知識と か 経験 以前にと にかく 強い。 
8 ビッ ト ではもう マシン 語 は 必須科目 といえる O 68000 の 
場合， これからの 開発の 主力 は 間違いな く C 言語になる 
としても マシ ン 語の 知識 は 有用 な ものと な る はず な の だ。 
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吉田幸 一氏の 復活と ともに， あの K 君と ぜんまい ちゃんが 帰って 
きました。 今回 はぜん まい ちゃんの マシン 語に お です。 どうす 
れば マシン 語 とっさ あえる のか 7 あれ， 「ぜん まいち やん 」っ て 
インタプリタの 名前 だつ け …… 。 


■ 吉田 幸 一 

元来， コンピュータ という もの は 素人 さ 
んが 触る ようにな ると は 夢にも 思わず， 開 
発され 使われて きた ものである。 しかし， 
時代 は 変わる もので， なんの 間違い か 素人 
さん 力 ； パソコン とやら を 使う よ う になって 
きた。 さあ， 大変。 いままで は パソコンに 
触る の は コンピュータに 興味の ある 人た ち， 
大きな コンピュータ は 専門の 技術者が いて, 
素人さん が 触る の は 技術者 さんたち が 作 つ 
た ソフト や ハー ド （銀行の ATM と 力'） だつ 
たから， テキ トーに 作つ てれば よかった の 
だ。 

そこで， 素人さん が 中 を 知らなくて もい 
いよう な 新しい コンピュータ 力 ? 登場した。 
日本で は "ファミコン" と "ポータブル ヮ 
—プロ"， ァメ リ 力で は" マツ キン ト ッ シュ" 
だ。 そんでも つて， 世の たいていの バソコ 
ンは 素人さん が 触る なんて 考えて なかった 



設計 だつ たの だが， 世界中で 素人さん が 使 
える パソコン や ソフト を！ てな 感じで 盛 
り 上がつ ていつ たので あ つ た。 

ちょっと 待った， と， 誰もい わない から 
私が いおう。 コンピュータって， そんな， 
着せ替え人形み たいに ソフ トを 取つ 換え 引 
つ 換えして 便利 に な れ ばいい も の だつ た つ 
け。 ゲームが たくさんあって， ソフトが 多 
ければ いい もの だつ け ？ 

違う ので ある。 パソコン をた だの 着せ 替 
え 人形に して しまったの は， コンピュータ 
を 特権階級の ものにして おきたかった フォ 
ン 'ノイマンの 亡霊で あり， 国家の 陰謀で 
ある。 これから ネットワークで いろんな も 
のが デジタルで つながる ようにな ると， そ 
の 元で あり 端末で ある コンピュータが 重要 
な ポイントになる。 それ を ブラック ボック 
ス にして おきたい 入が いるの だ。 権力で あ 
り， 企業で ある。 彼ら は コンピュータ 力 ? 一 
般 市民に とって ブラ ック ボックスで あるの 
をい いこと に， マインド コント ロー ノレ をし 
ようとして いるの だ！ 立ち上がれ！ ハ 
ッ カーた ち。 都合の 悪い 情報 を 隠そう とす 
る 権力と 戦う の だ！ は あ， は あ。 

パソコン は 個人が 個人で 個人 を 守る 武器 
である。 我々 は 権力に 屈して はならない の 
だ。 閉 じ た 世界 は 銀行 や 商社の デカ コンネ 
ット ワーク だけで 十分。 は あ， は あ。 



ノくソ コンの 3 つの 顔 


おっと， 話が 全然 関係の ない 方向へ 進ん 
でい るぞ。 元に 戻そう。 
ノ 、° ソコン はとに かく とんでもない 代物で 

ある。 その パソコンに は 3 つの 顔が ある。 

ひとつ は 実務 道具， 事務機器 としての 顔 
だ。 た と えば パソ コ ンの 能力 を 利用して， 
金儲けの 手助け をしたり， 面倒臭い 虛礼的 
な 手紙 を 書く のが 面倒 だから とひと つの 文 
章 を 使い 回 ししたり， 技術者が 図面 描いた 
りする ときの 顔 だと 思えば いい。 まあ， た 
いてい は 従来あった もの をよ り よ く 管理し 
ようとい う シミュレート 的な 色彩が 濃 かつ 


たりす る。 

も う ひとつ はい ま 流行って いる メ ディ ァ 
として の 顔 だ。 た と え ば 電脳 倶楽部で あ り ， 
ゲームで あり， あな た が 書い た グラフ イツ 
クの データで あり， モデム を 使って 遠隔地 
とメ ッ セージの やり とり をしたり するとき 
の 顔 だ。 こ こ で 重要 なの 力 *， パソコン はテ 
レビ や 本な どの 既成の メ ディ ァと 違って 情 
報の 発信と 受信の 両方が できる こと， それ 
から デジタル データ にで き る 情報な ら絵だ 
ろ う が 文 だろ う が 音 だろ う がなん で も 扱え 
る こと だ 0 

さて， 3 つめの 顔が コンピュータ その も 
のとして の 顔で あ る 。 人間 に 対 し て 挑戦 的 
なほ ど 論理的に 動く コンピュータ。 幾多の 
人間が そ の 魅力 に 捕らえら れた こ と だろ う 。 
パソコン は コンピュータの 面白さに 取り 憑 

かれた 人々 の 手に よって 発展した と いって 
もい い。 日本で は シャープが， 道具 ゃメデ 
ィァ として は イマ イチ だけど， コンビ ユー 
タ と して はとても 面白い パソコン を 作り 続 
けて いた。 ねえ， MZ 君た ち。 

この コンピュータ と しての 顔 を 知らず し 
て， パソコンの 本当の 面白さ を 知る こと は 
できない し， パソコン を 値段 分 使いこなす 
こと は 難しい。 世間で は メディア としての 
コンピュータが 脚光 を 浴びて いる 力 5 ， その 
陰で コンピュータ そのもの を 楽しむ 人が い 
なければ なにも 生まれな いのた'。 

もっと も 重要な のはメ ディ ァ と しての ハ 0 
ソコン と コンピュータ そのものと しての ハ。 
ソコン の 2 つた'。 ノ、。 ソコン を コンピュータ 
としてし か 楽しめな いよう な 視野の狭い 人 
はいらな いよ， と 釘 を さしてお こう。 

と， いう わけで， 私 は コンピュータ その 
もの を 楽しむ ための パソコン 入門 を こ こに 
展開す る こ とに したので ある。 脆くて コピ 
一し やすく て 盗み やすい デジタル データ を 
権力の ものと しないた めに も， コンビ ユー 
タを 知る 人た ち を 絶やして はいけ ない の だ。 

おっと， このままで いくと どん ど ん 話が 
大仰に なって いきそう なので， パキ つと 気 
持ち を 入れ替えよ う。 
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へろ へろ へろ。 ふにゃふにゃ ふに や。 は 
い， 0K。 

では， なんという 力'， ィ可年 も 前にた つた 
1 回 登場 させた だけな のに， いまだに 復活 
を 望む 声が ち ら ほらす る" ぜんまい ちゃん" 
でもい つてみ よう 力'。 あ一 あ， なんか， 書 
くほうと して は 恥ずかしい。 知らない 人 も 
多いだ ろ う しな あ。 別に 知らな くても いい 
ん だけど。 下手に 書いて しまって， あ 一 あ， 
きれいな 思い出に しときたかった， てな こ 
とになる の もな あ。 う 一ん。 う 一ん。 

決心。 だいたい， きれいな 思い出 なんて 
食べる のが もったいな く て 腐った メ ロンの 
ような ものである。 そんな ものに 頼る やつ 
がいけ ない のた'。 

てな もんで， ぜんまい ちゃんと K 君です。 
上の 文章から 察する に， K 君が ぜんまいち 
やん を 通じて コンピュータと はなに 力'， ど 
一 すれば 動く かとい う 話へ と 発展して い く 
ので はない か， と 予想され ます。 

| K 君と ぜんまいち やん の 話 

月日の たつの は 早い もので， K 君 はぜん 
ま いちやん ユーザー になって も う 3 年に な 
ります。 愛と 希望の ぜんまい ちゃん。 手垢 
に まみれた ぜんまい ちゃん。 でも， 女 をく 
ど く に は 金で も 顔で も 心で もな く， マメさ 
が 一番 （第 1 法則） だと 知っている K 君 は， 
ぜんまい ちゃんに もマメ です。 手垢 や 汚れ 
が 気になり 出す と， ぜんまい ちゃん タリー 
ナ 一で 拭き 拭きし， それでも だめなら ちゃ 
んと メンテナンス センタ 一^ "行って， 皮膚 
の 張り替え をし ます。 もはや ぜんまい ちゃ 
んは K 君に とって， ただの 馬鹿 チン アンド 
ロイドで はない のです。 ほら， 猫 嫌いの 人 
でも 3 日 も 飼えば 情が 移る というで はない 
です か。 で， 異性 を く ど く に は 情 を 移せば 
勝ち 攻撃 （第 2 法則） を 図らずも ぜんまい 
ちゃん からく ら つてし まった のでし た。 

そんな ある 日， K 君 はぜん まい ちゃんの 
ライ バ ノレ 機種 「全自動 "私 を 好きに して" 
ちゃん」 （筆者 注 ： おっと， こ れ では 吉田戦 
車の パク リ そのもの ではない 力'。 吉田 戦車 
さん， ごめんなさい） を 買った M 君に 大自 
慢 された のでした。 

「ぜん まい ちゃんに お茶と お 華が で き る 
か。 全自動 "私 を 好きに して" ちゃん は， 
6000 枚 あ る IC カー ド でなんでも やって く 
れ るんだ ぜ」 

おっと， "私 を 好きに して" ちゃん は全自 
動と いう だけあって， ソフト さえ 交換 すれ 
ばなんでも でき るので した。 

K 君 は と いえば ぜんまい ちゃん を ぜん ま 


いちやん インタプリタ という 日本語 ライク 
な 言語で 動かして いたので， 複雑な 動作 だ 
けで な く ， 高速な 動作 も 苦手な ので し た。 
しかも， 微妙な 動作 を 要求す ると， フィー 
ド バック コ マン ドが 速度に ついていかず， 
行つ た り 来たりの "中風" 状態に なって し 
ま う のです。 

K 君はハ ック おじさん （1987 年 5 月 号 参照 
…… する ほどの こと もない けど） を 頼る こ 
とに しました。 フラット な ディ ス プレイ に 
移った おじさんの 顔。 K 君 は 受話器に 向か 
つて， 話の 尾鰭 をつ けて 切々 と 語ります。 

ハックお じさん はいいます。 

「 そ れ はぜん まいち や んが悪 いん じ や な 
い。 ぜんまい ちゃんの CPU も ハードウェア 
も お前が いつ た こ と がで きる くら いの 性能 
は ある ぞ。 まあ， ぜんまい ちゃんの ハード 
を 勉強で もして， 直接 動か してみ る こと だ 
な。 機械 を 動かす に は 機械語が 一番。 おつ 
と ， 愛人が 来たので 失礼す る よ 」 

なんて ァ バウ ト な 説明。 

K 君 は 「ど 一せ 愛人った つて レプリカ ン 
卜だろう に」 などと 悪態をつきながら， う 
一ん， とぜんまい ちゃん を 見つめます。？ 崔 
かに， ぜんまい ちゃんが 動く だけで 感動し 
た 3 年 前と は 違い， ただ 日 本 語 風 言 語で 動 
く だけの ぜんまい ちゃんに はち よつ ともの 
足りな さ を 感じて います。 そのうえ， 最近 
はぜん まい ちゃんが どうして "日本語の 命 
令" で 動く の 力'， 疑問に 思っても いたので 
す。 

ぜんまい ちゃんの 翻 Si は モト トール 社の 
ハイ リスク プロセッサ， 強欲 1 号です。 超 
単純な コ マン ド 体系 と い い 加減な 割 り 込み 

処理が 特徴。 
ぜんまい ちゃん は デジタルな コンビ ユー 


どじで のろまな K 君 は 高校生の 分際で "ぜん 
まいち やん" という 女性 型 アンドロイド を 買つ 
たのであった。 う一 ん， 金持ち。 そんでも つて, 
若者ら しく ' '機械 相手の エッチ'' でもす るの か 
と 思いき や， なんと， ぜんまい ちゃんに 搭載 さ 
れ ている 言語で ぜんまい ちゃん を 動かそう とす 
るので ある。 おお， 女と 金に しか 興味の ないや 
つに 読ませた いく らい だ。 

で， 「ぜんまい ちゃん インタプリタ V に 0」 を 使 

い， いろいろと ぜんまい ちゃん を 動かす うち， 
見た目 は 人と 変わらなくても コンピュータ はコ 
ンピュ 一タ である ことと， ' '人間が いかに 抽象的 
で いいかげんで 喑 黙の 了解と 一般 常識に 頼って 

生きて いるか を 知る'' （1987 年 4 月 号） ので あつ 

た。 

「ぜんまい ちゃん」 というの は 富士山 麓 地下 
にある 村 正 研究所で 開発され た 女性 型 アン ドロ 
ィ ド （全快 I 号） 用の 言語 だが， 全快 I 号 自体 
の 愛称と して 使われる 二と も 多い。 ちなみに 全 


タ ですから 0 か 1 かの 信号し か 受け付け ま 
せん。 そのく らい は K 君 も 知って ます。 
「要は 0 か 1 か 区別が つけば いいんだ な」 
とりあえず， あいさつ をして やろうと， 
JIS コード 表 を 調べ， 「おはよう」 を 16 進の 
「82A882CD82E682A4」 に して， 「10000010 
10101000100000101100100000101110011010 
00001010100100」 と 2 進数 を 書い て ぜん ま 
いちやん に I 売 ませました。 もちろん， ぜん 
ま いちやん はそんな もの 受け付けません。 

1 と 0 の 並び を 受け入れ るの は あ く まで 
も CPU の 強欲 1 号であって， ぜん まいち や 
んの CPU と K 君の あいだに は， CCD パター 
ン 認識 カメラ やら それ を 解釈す る 信号 プロ 
セッサ やら さ らに その データ を 翻訳す るソ 
フト ウェア なんかが ゴテ ゴタ とあって， そ 
れ ではじめて ぜん ま いちやん はなに か をす 
るので す。 この場合 は， 1000001010101000 
10000010110010000010111001101000001010 
100100 がその ま ま CPU に 到達した ので は 

なく， コ マン ド 解釈 • 実行 プロ グラ ムの入 
力 チェックに ひっかかって しまって， あえ 
な く 玉砕 したので した。 ま， 当 た り 前です 
けど。 

「うん， そうくる と 思った ぜ」 

K 君 はめげ ません。 そんなと き， ハック 

おじさんから 電話が かかって き ま して， 「ど 
一せ お前の こと だから， 指の 1 本 も 動かせ 
ん だろ う 」 
まさに そのと おりで。 

「でもお じさん， 機械って 1 と 0 しか 使え 
な いんで しょ ？ も しかして 1011001100 つ 

て， やん なきやい けない の？」 

「いや， それでも まだ 考えが 甘い。 だつ 
て， 機械に とって みれば いまの だって， 1 

という 字と 0 という 字が ある だけ じ やない 


快 I 号の 身長 は 160cm, 美人と いうより 可愛い 
という カンジの 女の子 仕様。 フィリップ •！<• 

ディック 風に いうと， レプリカ ン トかシ ミュラ 
クラ …… 。 得意 技 は 「ぷ一 つ， 間違って ま一 す」 
攻擊 だ。 

全快 I 号 を 開発した 村 正 研究所の 所長 は 自称 
' '祝一 平の 永遠の ライバル'' 呪 一平で ある。 「ぜ 

ん まいち やん インタプリタ VI. 0」 は 正宗 研究所 

の 開発に よる 完全 日本語 仕様の インタ プリ タ言 

語 だ。 詳しく は Oh!MZI987 年 4 月 号 を 参照して 

ほしい。 もしかしたら， 全快 I 号 はもと より， 

元ネタ になった 「満開 I 号 j 「満開 2 号」 を 知ら 

ない 人 も 多い ので は …一 という 気 もす るので 可 

能 な ら ば OWMZI 987 年 3 月 号 も 参照 した ほう が 
いい かも しれない。 

* * 氺 

当時 私 は MZ-2500 の ユーカラ K2 という ワープ 
口で 原稿 を 害いて いた。 う 一ん， 大昔の ことの 
よう だ。 いま は X68000 で Hyperword だ もんな。 


前回までの あらすじ 


特集 ぜんまい ちゃん 再び 


か J 

ハックお じさん は 二 タニタ と "笑ゥ せえ 
るすまん'' 笑い を 見せます。 

「じゃあ， どう すん の？」 

「そ り や あ， だな， ぜんまい ちゃんの 背中 
を 開ける と， ス イツ チ がず ら つ と 並んだ パ 
ネルが あるから， それ を ひとつず つ オンに 
したり オフに したりす るんだ よ。 そうすれ 
ば， 直接 電気で ぜん まい ちゃんに 伝わる ぞ」 

K 君はァ 然と した ま ま 石に な り ま した。 
おじさん はさら に， 「で， だな， パチパチ ス 
イッチ を 入れて， 入力 スィッチ を ペンツと 
入れる と ， パチパチ したと こ ろ を 電気が fif L 
れて， ぜんまい ちゃんの メモリに 流れる わ 
けだな。 で， 作った プログラム を 流し込ん 
だら， 実行 させれば いい というわけだ」 と 
追い打ち。 K 君 はそんな 面倒な こと をし な 
ければ ならない！； は 露知らず， 思わず 「全 
自動" 私 を 好きに して" ちゃん」 に 買い 換 
えようかと 思つ たので し た。 プロ グラ ミ ン 
グ はで きなくても， 何千 枚の IC 力一 ドがぁ 
り ますから。 

でも， よく 考えた K 君。 考えなくても わ 
かります 力 5 ', ぜんまい ちゃんの 背中に パネ 
ルカ ？ ぁ るなん て どの マニュアルに も ネタ本 
にも 書いて あ り ません。 

「ところで おじさん， それ， 本当？」 

「わしが 本当の こ と をい つたこ. と が あつ 
たかね」 

そ して "笑ゥ せえ るすまん" 笑い。 

「じゃあ， ど一 す るんだ よ う」 

「ちゃん と 機械語で プログラム 作る 人の 
ための ソフトウェアが あるから， 安心し な 
さい」 

K 君 は 「ど 一して ぜんまい ちゃんが 直接 
理解で き る 機械語な のに， 専用の ソフトが 


いるの だろう」 と 思いました 力 f , 少しで も 
楽で きる の は （パネルの スィッチより は） 
いいわけで， r 項 戴」 といい ました。 おじさ 
んは， 電話回線 （筆者 注： この頃 は デジ タ 
ル 回線に なって たりす る。 楽観的す ぎる け 
ど） で その ソフト を 転送して くれました。 
その ソフト で 作つ た プロ グラ ム はぜん ま い 
ちゃん インタプリタ とぜんまい ちゃんの 仲 
立ち をして いる ぜんまい ちゃ ん OS の 上で 
走ります。 

「ついでに， ス ク リ ーン 上で 動 (恃 窗認 がで 
き る ぜん ま いちやん ェ ミュレ ータも あるけ 

ど， ほしい か？ j 

K 君 は， プログラムより ぜんまい ちゃん 
と 遊ぶ こと 力 5 ' 好きだつ たので， 「いらない」 

といい ま した。 

| ぜんまい ちゃん を 転ばせる こと 

K 君が 一度 や つてみたかった ことの ひと 
つに， ぜんまい ちゃん を 転ばせる というの 
があります。 ぜんまい ちゃんに は 世界一 優 
秀なィ ン テリ ジェン トバ ランサーが 搭載 さ 
れ ており， それが 働いて る 限り， どんな 姿 
势を させても バランスが 崩れる こ と はな く ， 
また， バランスが 崩れる ような 姿势は 普通 
に 使つ ている 限り 無理な ので し た。 

K 君が 調べて みると， ソフトウェアで バ 
ランサーの ON/OFF は 可能な よ う なので， 
それ を やって みよ う と 思った のです。 

K 君が まず 調べた の はぜん まい ちゃんの 
CPU, 強欲 1 号の コマンド。 なん 力、 ァセ 
ン ブラ と 力' い う の を 使う と 0 と 1 の 並び を 
打た な くても いいそう で， なおかつ 0 と 1 
の 並びで でき る こと は 全部 やらせる こ とが 
でき るそう で， なによ りです。 


で， 強欲 1 号の コマンドです 力 5 '， 3 種類 
しかありません。 演算と 移動と 分岐です。 
「演算 • 移動 • 分岐。 演算 • 移動 • 分岐」 
K 君 は 口の 中で 何度も つぶやいて みま した 
が, なにが なんな のか 要領が つかめません。 
どう すれば 「気をつけ」 とか 「お座り」 と 
いった 命令が'' 演算と 移動と 分岐" になる 
の 力'， その あいだ を 埋める ものが サッ パリ 
なわけ です。 

あくる 日， 『コンピュータの 基礎』 という 
退屈そう な 本 を 借りて きて やつ と 次の こと 
がわ かり ま した。 

演算と いうの は， 論理演算 と 数値 演算が 
あって， 普通 は 数値 演算の こと を 計算， と 
いうらし いこと。 

移動と いうの はぜん まいち やん が 移動す 
る ことではなくて， メモリに ある データ や 
アドレス を 移動 させた り コピーした りする 
こ と。 

分岐 は メモリ 上の いま 実行して いる 場所 
を 指す データの 内容 を 書き換える こと。 さ 
ら に， 条件 分岐 や 割 り 込みに よ る 分岐 ゃュ 
一 ザ 一 定義 命令に よ る 分岐が あ るら しい こ 

と。 

K 君の 頭 は クラ クラ。 初めて ぜんまいち 
やん インタプリタ を 動かした とき は マニュ 
アル を 見ながら 日本語の 命令 をい つて やれ 
ばな ん とかな つ たのです が， 機械語 と な る 
と， そう も いかない ら しいので す。 

そのうえ， これ だけで はどう 考えても ぜ 
ん まい ちゃんの 指 1 本た り と も 動かせる 気 
がしません。 

「 う 一ん， ま だなん か 秘密が あ る はず だ」 

すつ く と 立ち上がって ぜんまい ちゃんに 
向かって 叫ぶ K 君。 ぜんまい ちゃん はスタ 
ン バイ モードで エネルギー 消費 を 抑えて い 
るので 目 を 閉じた ま ま うんと も すん ともい 
いません。 

ずるずる マニュアル を 読んで ます と， 
ROM というの があって， それに" ぜんまい 
ちゃん ギア ボックス" という 名前が ついて 
いるの を 発見し ました。 これ は 怪しい。 
ROM 。工場 出荷 時には も う データが 詰まつ 
ていて 書き換えられない メモリ というの 力 ？ 
怪しそう です。 K 君 は 「ど一 して ROM の 反 
対が RAM なんだ ろ う 。 ROM が リード. ォ 
ンリ 一'メモリなら， もう ひとつ は RWM, 
つまり リード & ライ ト • メモリの はず じ や 
ないか」 などと 思い まし た 力、 こ れ 以上 悩 
み を 増やして はいけ ない と いう 理性の 声に 
よって 留まった のでした。 

で， ギア ボックスと 呼ばれ る ROM の 中 に 
は ど うやら ぜんまい ちゃん を 動かす ための 
プログラムが 何千 個 も 入って いる ので し た。 


サ'; /プル プログラム 
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エントリ ： 

ユーザー 分岐 
ユーザー 分岐 
移動 
移動 

ループ ： ユーザー 分岐 
ユーザー 分岐 
引き算 
条件 分岐 


初期化 

気をつけ 

アドレス <»ED0810B0.) , データ （WFFF) 

アドレス （足 上げの データ） . アドレス レジスタ 

右足. アドレス レジスタ 1 

バ ランサー 角度 K み 込み. データ レジスタ 1 

60, 望 （データ レジスタ 1 ) 

式の！ [が 零. ループ 


11 

足 上げの デー 

タ •• 



* ボディコン 用 データ セッ ト 

12 


タセッ 

h 

$08 

* ボディコン データ 受信 モード 

13 

"7 ■ 一 

タセッ 

h 

$21 

* 身 休 部分 I D 

14 


タセッ 

ト 

$48 

* 動作 モード 

15 


タセッ 

卜 

$00 

* 憤 性 モーメント 

16 


タセッ 

ト 

SCE 

* コントローラ 1 用べ ク トル 

17 

テー 

タセッ 

ト 

$2A 

* コントローラ 2 用べ ク トル 

18 

7 "一 

タセッ 

ト 

$99 

* 対 ショック 対 m 光 防御 
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でも K 君 は 納得で きません。 だって， プロ 
グラ ム が 何千 個 あ ろ う が 何 万 個 あ ろ う 力 ％ 
使って いるの は 演算 と 移動 と 分岐 だけ な は 
ずです。 

「 こ れは ま だ 秘密が あ る に違いない」 
そんなと き， ふと 目に 入った ぜんまいち 
やん の カタログ。 よく 見る と， 最新 型ボデ 
イコン トロール ユニット 搭載， と 力、 音声 

認識 ュニ ッ ト の 高性能 DSP とか 書いて あ 
るではないです 力'。 そうです。 CPU だけで 
はない のです。 

「う 一ん， 問題な の は， CPU 力 5 ど うやって 
ボディ コント 口 一 ルュニ ッ ト （略 して ボデ 

イコン） やら 音声 合成 • 認識 ュニ ット やら 
に 命令 を 出して いるか だ」 
パラパラ パラパラ。 Kg, 腕 を 伸ばして 


「よ う， こんな 夜中に ど う した。 え ？ ま 
だ あきらめ てない の 力'。 そ 一 か， そ一 力'。 
え？ そり や あ， CPU が ボディ コンに ボデ 
ィ コ ン 用の 命令 ゃデ一 タを 渡して いる だけ 
だよ。 ボディコン は それ を 受け取って 手足 
や 腰なん かの コン ト ローラに 命令 を 送って， 
そいつら が 実際に 動かして る わけ。 ど一 す 
れば できる か？ メモリの 勉強 をした か？ 
アドレスが なに かわかって るか？ なんな 
ら， 教育 用の コンピュータ でも 貸して やろ 
う か」 

「や だ や だ， ぜんまい ちゃ ん でな き やや 

だ」 

「んな ら， 簡単に 喋って やる から， あとで 
ちゃんと 勉強す る よ う に」 

「へいへい」 

「 ァ ドレスの 一部が メ モ リ の 代わ り にボ 
ディ コン やら 音声 合成 やら IC カード コン 

ト ローラ やら との 入出力 用に 割り当てられ 

吉 田の 謎 

ど 一で もい い 話 だが， ど一 して 私が 約 2 年の 
間 休んで いたの かとい うと， 決して 高 棟 留美子 
ファンに 殺される のが 怖く て 逃亡して いたわけ 
でも X68000 を 見捨てて 98 ユーザー になった わ 
けで もない。 某 金融機関 系ソフ ト ハウスと いう 
固い 職場で 旧 M ちゃんの 固い マシンの 相手 を し 
てた からで ある。 

そして， 大方の 「そんなと ころ， お前に 動 ま 
る わけがない。 3 力 月で 辞める ほうに I 万円！」 
という 声に も 負けず， めでたく 2 年 ももった の 
であった。 

当人 は 円満 退職だった と 思って いる 力 、 そう 
でない 人 もいたら しい。 ど一 して 辞めた のかと 
いうと， それ は 祝一 平氏に 「あやしい」 とい わ 
しめたく らい 謎で ある。 ついでに， いま， なに 
を; にして いるか も 謎で ある。 

で， 今後 ど 一なる かも， ぜんまい ちゃんが ど 
一なる かも 謎で ある。 ま. いまの 日本の ァ バウ 
ト で閉 じ た 平和 ほ ど 謎な もの は ない け どね。 



ていて だな， ボデ イコン だつ た ら ， ボデ ィ 
コン 用の ァ ドレスに ボディ コン 用の コマ ン 
ド やら データ やら を 書いて やれば いいわけ 

だ J 

K 君 はまた ひとつお 利口さん になった 気 
がしました。 これなら， 演算と 移動と 分岐 
だけで ぜんまい ちゃん を 転ばせられ そ う。 
直接 ハ一 ドウ ヱァ を 操作で き る ボディ コ ン 
用の 命令 を， 移動 命令 を 使って， ボディ コ 
ンカ ? 読め ると こ ろへ 動かして やれば いいの 
ですから。 

ボディ コ ンにバ ランサー を OFF にす る 
命令 を 送って， 右足 だけ を 少しずつ 上げて 
いけば， すぐ 転ぶ はず だ， と， K 君 は アル 
ゴ リズム を 練ります。 それなら 簡単 じ やん， 

と 0 

「よし， まず は 初期化 だ な。 最初に 気 を 
つけ を して 立た せて おかない と 駄目 だから 
な」 

で， 気をつけ は インタプリタ にある コマ 
ンド なので， 絶対 ギア ボックスの 中に 用意 

して ある と 思って 調べる K 君。 
ありました ありました。 姿勢の 初期化。 
"ユーザー 分岐 気をつけ"。 これ をァ セン 

ブラに かける と "1010001110110011" とい 
う コードに なって， ギア ボックスの 気 をつ 
け をさせる プログラムの あると ころへ 分岐 
して， そこで ボディコンに 気をつけ を させ 
るた めの 命令が ダダタ '一つ と 流れる のです。 
その あいだ， CPU は 気をつけが 終わる の 

を 待って， 終わった という 信号 を 受け取つ 

たら， 

r 気をつけ をしたら， バ ランサーの OFF 
だな。 これ は ギア ボックスに はないだ ろ う 
から， 直接 ボディコンに コマンド を 出さな 
き や。 えつと， バ ランサー 制御の アドレス 
は 16 進で ED001000 だか ら， その アドレス 
に， え 一と， え 一と， FFFF をセッ ト してや 
れば よし， と。 セットす るの は 移動 コマ ン 


ドた' な。 と」 

"移動 アドレス （ED001000) , デ一 タ 
(FFFF) " 

「次 は 右足 だな。 "ユーザー 分岐 右足 
アドレス レジスタ 1 " と」 

これ は アドレス レジスタ 1 に 入って いる 
ァ ド レスの 指 している メモリ の データ をボ 
ディ コンの 右足 制御 コマンドの パラメータ 
と して 渡す と いった も のです。 こ の 場合の 
ユーザー 分岐の ユーザー というの は， CPU 
メーカーに と つての ユーザー という ことで， 
つまり， ぜんまい ちゃん を 作った 村 正 研究 
所の こ と 。 村 正 研究所が 右足 と き たら 右足 
だぜ， という こ とに したわけ です。 

「それに は， 右足 を 動かす 前に， アドレス 
レジスタ 1 に アドレス をセッ ト しなき やな 
ら ないし， その 前に， その アドレスに 右足 
を 動かす データ を セットし とか なきや， と。 
そんでも つて， 右足 を 少しずつ 動かしたい 
から， ループ させて， と。 ループ 終了の 条 
件 も 入れ なきや。 倒れても 足 を 上げ 続ける 
なんて 醜い からな。 壊れる かも しれない し。 

「ど一 しょ う 力' な。 えつ と， バ ランサ一 は 
姿勢 制御 を し ないだ けで， 現在 姿勢の デー 
タは 取って いる はず だから， その データ を 
読んで， 60 度く らい ま で 倒れた ら 実行 を 止 
めさせれば いいだろう。 それ は， と， ギア 
ボックスに あつたから， 大丈夫 だな」 

そんな こんなで， この あと ぜんまい ちゃ 
んが 暴走して 100m を 9 秒で 走って いってし 
まったり， うんと も すん ともい わな 〈なつ 
て 鼻の リセット ボタン を 押した り しな 力 》 ら， 
なん と か 図の よ う な プログラム がで きたの 
で し た。 

ぜん ま いちやん の OS は 音声 オペ レー シ 
ヨンです から， プログラムの 名前 をい つて 
やれば 実行して く れ ます。 

「お転び ！ 」 

これが K 君の つけた プログラム 名。 ぜん 


特集 ぜんまい ちゃん 再び 4i> 


ま いちやん は 一瞬の 内に 右足 を 上げた かと 

思う と， ドタン， と， 無事， K 君 を 下敷き 
にして 転んだ のでした。 K 君， うまく 動い 
て 嬉しい やら 痛い やら。 

K 君 は 腰の あた り を 打った せいか 力ない 
声で 「気をつけ！」 と， コマンド をい いま 
す。 すると， ぜんまい ちゃん はすつ く と 立 
ち 上がり ます。 

「はあはあ， この 野郎， わざわざ 俺の 上に 
耘 ばなくても j と， ぜんまい ちゃんに 聞 こ 
えない よう な 小さな 声で 囁いて 立ち上がり， 
ぜんまい ちゃん を r こいつう j とこ づき ま 
した。 

すると， 蛏く 当たった だけに も かかわら 
ず， ぜんまい ちゃん は ドタンと 倒れた では 
ないです 力'。 階下から 「さっきから ドタン 
ドタンと うるさい わよ！」 と 苦情 もき てし 
ま い， K 君 は あせ り ます。 

r そう 力'， バラン サーを ON に 戻し 忘れて 
いた」 

そして， ガ チャン。 

「お 一い， K。 3 日 も 学校へ 来ないで なに 
やって たんだ あ」 

と， ノック もせずに 入って くる 悪友た ち。 
代わる代わる ぜんまい ちゃん を 撫で回し ま 
す。 
「お転び ！ j 

ぜんまい ちゃん は ドタンと その 悪友の ひ 
と りの 上に 倒れ ま した。 

「ぜん まいち やん を 転ばせ るのに 3 日 力' 
かったん だ」 

と， 鼻の 下 を 指で こすって， K 君。 

「こんな こ とで 3 日 も 休んで たの 力'， バカ 
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ラジカルな パソコン 入門 岩 谷宏著 ちく ま 
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二の 著者 は マウスに 偏見 を 持って いる， PC 
-9801 と 旧 M-PC しか 認めて いないよ う な據が 
あ る （X68000 の こ と な ど 知 らな いの だろ 
う）， 内容に 多少 怪しい ところが ある， バソコ 
ン を 本文で 害いた 3 つの 顔の うち コンビ ユー 
タ そのもの としての 顔と しか 見て いない （す 
ベて その 視点から 語って いる） といった 気に 
入らない ところ は あるに しろ， 内容 はまつ と 
うで ある。 MS-DOS 入門で も パソコンの 歴史 
入門で もない， 希有の パソコン 入門 害 だ。 ソ 
フト ウェアの 著作権 を 認めない （それだけな 
ら ただの 馬鹿 だが， この 人 は 著作権 自体 認め 
ないそう なので， それ は それで 筋が 通って い 
る） という 態度 も 面白い。 著者の 個性が はつ 
き リ 出過ぎて いるので 反発な ども あろうが， 
初心者に こ びない 良 害 だ と 見た。 
戦え！ 軍人 くん 吉田戦 ** スコラ 社 

いうまでもないです。 ちなみに， 私 は "友 
遠の 家へ 泊まる つてい つてき たの" ちゃんが 
好き です。 

そのほか， P.K. ディックの さまざまな 小震兑 


なやつ ！ 」 

そ う いって 彼の 友達 はぜん まい ちゃんの 
下敷きに なって げらげら と 笑って いるので 

した。 

| 自分で 作らな くと も 

K 君 は 謙虚に も 人の 作った プログラム を 
読もう， と， 決意し ます。 転ばせる のに 3 
日 かかって いたら， ピアノ を 弾かせる に は 
何年 かかる かわかつ たもので は あ り ません。 
バ ランサー を OFF に すれば ぜん ま いちや 
ん はかなり の 速度で 動く こ とがで きる ので, 
転ぶ 心配の な い 上半身 だけ 使う 技 は 超絶 技 
巧が 発揮で き るので す。 

そこで， ネットワーク を舰 いてみ ますと， 
ぜんまい ちゃん 用の 機械語の プログラムが 
た く さ ん あるで はな いです 力'。 K 君 は 腕 だ 
け を 使う プログラム を 探しました。 と， 見 
ると， "シャープ ペン 回し" という プロ グラ 
ムを 発見。 

作者の メ ッ セージ を 見ます と， 「親指と 人 
指し 指の あいだで シャープペンシル を 回す 
プログラムです。 何十 年 も 前から 受け継が 
れた技 を ぜんまい ちゃんに 引き継いで みま 
した」 となって います。 K 君 は その 技 を 知 
ら なかった ので （だいたい シャープ ペン シ 
ル なんて あま り 使いません）， ダウンロード 
してみ ま した。 

ダウンロードした 中には アセンブラの プ 
ログ ラム， 実行 プログラム， マニュアルが 
ついて ます。 マニュアル によると， ぜん ま 
いちやん を 座らせ， 両手に シャープ ペン シ 
ルを 持たせる 必要が あります。 ちゃんと 正 
しい 握り 方で。 そして， 回せ， というと， 
ぜんまい ちゃんが 器用に 両手で 上手に シャ 
ープ ペン シルを 回す ではないです 力'。 く る 
くる。 〈るく る。 シャープペンシルが 指の 
上で 回転して いるので す。 

r おお， なんだ， この 技 は」 

ぜんまい ちゃんが 微笑 顔で （ちゃんと 微 
笑む ル一 チンが プログラムに 入って いた） 
< る く る シャープペンシル を 回す 様 は 異様 
です。 

K 君 は 自分で もやって みたく なった ので， 
じつく り ぜんまい ちゃんの 指 を 観察し ます。 
マニュアルに は 「速く」 と 「ゆつ く り」 と 
r やめれ」 の 3 つの コマンド を 受け付ける 
と あつ たので， と り あえず， 

「ゆつ く り」 

「ゆつ く り」 

2 回く らいで， なんと 力'， 指の 動きが. わ 
かる 速度に な り ま した。 
「ぜんまい ちゃんって， 凄い。 こんな こと 


もで き るんだ」 

て' きて どうす るん た' という 話 もあります 
が, K 君 は シャープペンシル を 持って， ぜ 
ん まいち やん の 横で 必死に 練習す る ので し 
た。 何度も シャープペンシル を 落として， 
中の 芯 を ぼろぼろに しながら。 

やつ とぜんまい ちゃんと 一緒に 回せる よ 
う になった 頃。 

そして， ガ チャン。 

「おい， K， 今日は なんで 休ん だんだ」 
と， 悪友 はぜん まいち やん を 見る と， 
「すげ え。 これ， お前が やらせた のか」 
と， K 君が 一緒に 回して いるの を 横目に 

いった。 K 君 は， 
「いや， ぜんまい ちゃんが やって るの を 見 

て 俺が 練習して るん た'」 
「そんな こ とで 休んだ のか， やつ ぱ， バカ 

なやつ」 

そういう と 悪友 はけら けら と 笑った ので 
した。 

K 君 はとい うと， おいおい， 人の プ ログ 
ラム を 見て 勉強し よ う と いう 意気込み は ど 
う したんだ。 くるくる， くるくる。 
* # # 

と， いう わけであった。 今回 は 高水準 言 
語から 機械語へ 降りて いく という 従来 見ら 
れた ステップと は 逆に， 0 と 1 から ァ セン 
ブラへ という もつ と 下から 上って い く 過程 
を 書きた かつ たの だが， 意図した と こ ろが 
わかつ て も らぇ ただろ う 力'。 

機械語な んて 言語 だと 思う からい けない 
のであって， あんなの はた だの 記号の 羅列 
である。 それ を ひとつず つ 動作 を 考えな が 
ら 積み重ね ていく。 これが はじめの一 歩。 

アセンブラで バリ バリ プログラム を 作れ, 
なんて 私 はいわない。 ただ， 一度で もァセ 
ン ブラ を 経験し， コンピュータ がどう 動い 
ている 力'， どういう ことなら できて どうい 
う こ と はでき ないか を 感覚的に 知る こ と は 
すすめる。 それ は 大変 だけれ ども 有用な こ 
とた'。 ど 一せ， 「ソフ トは ハード を 壊せない」 
の だから， 安心して 暴走 させれば いい。 そ 
して， 頭 を 使って 悩めば 少し は 謙虚な 気持 
ちに なれる だろう。 

さらに 重要な の は， パソコン を 使う のに 
必要 な の は 知識で は な く ， 知恵 と 感性 だ， 
という ことで ある。 だから， ぜんまい ちゃ 

ん のよう に 完全 架空の 機械の ほ う 力 5, 知識 
に 頼らない だけ， 感覚 を摑 むに はいい かも 
しれない。 

私 は も う 年で あ る 。 ぜん まいち やん もこ 
れで 終わりに したいので， もうぜん まいち 
やん が ど 一した とか こ 一した とかいわない 
よ う に。 では。 
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世の中に はたく さんの CPU が あり， それと ほぼ 同じ だけ 違った 

マシン 語の 作法が あります。 しかし， それらの 根底と なる 部分 は 

どれ も 同じような もの。 ここで は Z80， 6B000 を まとめて， マシン 
語 特有の 考え方に ついて 解説し ます。 


マシン 語って なんでしょう？ マシン 語 
は コンピュータ が 唯一 理解で き る 言語です。 
しかし マシン 語 は， 我々 のよ く 使う BASIC 
や C と は， まったく 異なつ た 独特な 仕組み 
や 表現 を 持って おり， 初めて 勉強し ようと 
する 入に とって， なかなか 理解し にくい 言 
語で もあります。 

しかし ほかの 言語と 比べる と， プロ グラ. 
ムの 実行 速度が 析 違いに 速く， サイズ も 小 
さくて すむ という マシン 語の 魅力 は， 一度 
体験した らもう 忘れられません。 ここで は 
そんな マシン 語の 概念 を 理解して， マシン 
語と は 実際に どんな 言語な のか を 理解して 
いこう と 思います。 

量 コンピュータの 仕組み 

現在の コンビ ュ一タ は， ノイマン型 コン 
ピュー タと 呼ばれ る もので， ド イツ 系ァメ 
リ 力 人 （だ と 思つ たんだけ ど） の フォン • ノ 
ィ マンと いう 人が 提唱 し た 仕組みの も ので 
す。 ノイマン型の コンピュータの 特徴 は， 
実行 内容 を 記述 し た プロ ダラ ムを メモリ 上 
に 置き， それ を CPU が 1 つ ひとつ 読みな 力 f 

ら 実行して い く ところに あります。 
たとえば， メモリ を 大きな マンション だ 

と仮定してみ ましょう （大胆！）。 あなたが 
その マンション へやって き ま した。 最初に 
1 号 室の 扉 を 開ける とそ こに 1 通の メモが 
置いて あ り ま した。 それに は， 

「3 号 室の 扉 を 開けなさい j 
と， 書かれて あつたので， あなた は 3 号 室 
まで 歩いて 行き 扉 を 開け ま した。 すると そ 
こに も 1 通の メモが ありました。 それ を言壳 
むと， 

「10 という 数 を 覚えて お くように」 
と， 書いて あります。 あなた は 忘れない よ 
うに 自分の 手帳に 「10」 と 書き込んで， 隣 

図 1 CPU と メモリの 関係 


CPU 


ALU レジス 夕 * 


* メモリ 


の 4 号 室の 扉 を 開け ま した …… 。 

さて， これ はちよ つと 大胆 な 例です 力 ％ 
コンピュータの 中で は， いつも こんな こと 
が 行われて いるので す。 ここで は あなたが 
CPU の 代わ りに なって， メモリで ある マン 

シ ヨンの 部屋 を 1 つず つ 訪ね， そこに 置か 
れ ている メモ を 実行して いきます。 これ 力 ； 

CPU と メモリ の 関係です。 

メモリ は マン ショ ンの 部屋 番号の よ う に 
番地 （アドレス） が あり， 各 アドレスに は 

00h〜FFh の 16 進数が 入ります。 この 数字 1 
つ ひとつ 力 f CPU に対する メモと なり， この 
メモの 羅列が マ シン 語の プ n グラムと な る 
わけです。 

さて， それで は CPU の 内部 を ちょっと 見 
てみ ましょう。 CPU は 図 1 に 示す よ う に， 
大き く 分けて ALU と レジスタ 部に 分かれ ま 
す。 ALU は 演算 装置の ことで， ここで あら 
ゆる 計算が 行われます。 そして， レジスタ 
と は 記憶装置の こ と です。 

先 ほどの マンションの 例 を 思い出して く 
ださい。 たしか 3 号 室へ 行った とき， 10 と 
いう 数 を 忘れない よ う に 手帳に メモした は 
ずです。 レジスタ はこの メモの ような 役割 
を 待って います。 そして、 メモリと CPU は 
この レジスタ を 介して データの やり とり を 
行って いるので す。 参考までに， Z80 のレ 
ジス タ と 68000 のレ' ジス タを図 2 に 示して お 
きます。 

| « マシン BUG 

今回 は r Z80 ユーザー も 68000 ユーザー も 
読める マシン 語 入門」 という， 大胆不敵な 
原稿 書き を 申し i 度され てし まいました。 2 
つ 返事で 引き受けて しまった ものの， どう 
してい いのかわから なかった ので， 新しく 
仮想 CPU を 作って しまう ことにしました。 
その 名 も BUG (この 名前に 深い: な: 味 は あ り 
ません)。 これ 以後， マシン 語の 概念的な と 
ころ はこ の BUG を 使って 説明 していき ます。 
BUG の アセンブリ 言語 は Z80 の それによ く 
似て います （これ は 私が 68000 の アセンブラ 


よりも， Z80 の アセンブラの ほうが 使い 惯れ 
ている ためです） が, レジスタ 構成 は 図 3 
に 示す ように， ほかの CPU に比べて ずっと 
単純です。 

R0~R2 は 8 ビッ 卜の データ レジスタ， AO 
は 16 ビッ トのァ ドレス レジスタ だと 考えて 

く ださ い。 

そのほかに， フラグ レジスタ （FLG), ス 
タック ポインタ （SP), プログラム カウンタ 
(PC) の 基本的な レジスタが 用意され てい 
ます。 さて， BUG の 概要が わかった ところ 
で， 早速 マシン 語の 命令に ついて 説明して 
いきましょう。 

| データの 転送 

まず は マシン 語の もつ と も 基本的な 命令 
で， な おかつ もっとも 頻繁に 使わ れる 命令 
である， データ 耘送 命令に ついて 考えて み 
ましょう 。データ 転送 命令と いうの は， レ 
ジス タと メモリの あいだで， データの 受け 
渡し をす る 命令です。 た と え ば BASIC な ど 
で 考えれば， 

HENSU=1 
と， いった 感じの 命令です。 BUG では デー 
タ 転送 命令 は， 大きく 分けて 次の 3 つに な 
り ます。 

レジスタ— 定数 

レジスタ < ~^ ► レジスタ 

レジスタ- ~~ - メモ リ 
68000 では この ほ 力' に， 

メモリ— メモリ 
といった 内容の 命令 もあります。 それで は 
ひとつず つ 説明して いきま しょう。 
• レジスタ— 定数 

BUG で は デー タ 転送 命令 は LD を 使い ま 
す。 たとえ ば， R0 レジスタに 1 を 代入す る 
命令 は， 

LD R0, 1 
と 書かれます。 ただ' し， 

LD 1, R0 

と 書く こと はでき ません。 これ は BASIC で 
R0= 1 は 実行で き るのに 1 =R0 と 書け な 
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いのと 同じです。 転送 命令で は， 転送先の 
レジスタ 力-:， 必ず 転送 元よりも 前に 書かれ 

てなければ いけません （68000 の アセンブラ 
では こ の 位置 関係が 逆に なります)。 

さて， 上の 命令と 同様に 考えて， R2 レ 
ジス タに 50 という 数 を 転送す る 命令 を 考え 
てみ ましよ う。 そう， 簡単です ね。 

LD R2, 50 
と 書けば いいのです。 
• レジスタ < ~ > レジスタ 

さて， 次 は レジスタ 同士の データの 転送 
です。 R0 レジスタの 中に 格納され ている デ 
ータを R1 レジスタへ 車 云 送して みま しょう。 
つまり， BASIC でい う と ころの R1=R0 を 
実行して やれば いいわけです。 これ も 転送 
命令な ので， LD 命令 を 使います。 
LD R1.R0 

これで， OK です。 先 ほどの 定数 を 扱つ 
たと きと 同じよう に， 転送先， 転送 元の 順 
で レジスタ 名 を 書いて あ げれ ばい いのです。 
なおこの とき， 転送と いっても 転送 元の 内 
容は消 えてし まう わけで はなく， 転送 後 も 
転送 元に データが 残ります。 これ はすべ て 
の 転送 命令に おいて 同じです。 
• レジスタ- ^ ► メモ リ 

さて 今度 は レジスタ と メモリの あいだで 
データの 転送 を 行います。 今度 は 先に 命令 
を 見ても らい ま しょう。 
LD R0, ($F000) 

さて， これ はなんで しょう？ 使われて 
いるの は LD 命令です から， 転送 命令に 違い 
ありません。 すると R0 が 転送先， （$F000) 
が 転送 元と いう ことになります。 これ は R0 
レジスタに， メモリの アドレス $FOO0 に 格 
納 されて いる 数 を 転送しなさい という 命令 
なのです。 このよう に 数字 を 括弧で く く つ 
た 場合， この 数字で 示し た メモリ 上の ァ ド 
レスの 操 ft 5 を 行う ようになって います。 

また， メモリ アドレスの 頭に 付いている 
$ は， この 数 宇が 16 進数で ある こと を 示し 
ています。 つまり， $F001 に 格納され てい 
図 2 Z80 と 68000 の レジスタ 
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る データ を R1 レジスタに 転送し た い 場合 は, 

LD Rl, ($F001) 
と， な り ます。 

また， メモリ • レジスタ 間の 転送 命令 は， 
逆に レジスタから メモリへ データ を 送る こ 
ともで きます。 つまり， 

LD ($8000), R0 
と 書けば， $8000 番地に R0 レジスタの 内容 
を 転送す るので す。 

例題 1 以下の プログラム を 見て， 次の 問 
いに 答えよ 

LD R0, $FF 

LD R1,0 

LD ($8000), R0 

LD ($8001), Rl 

LD Rl, ($8000) 

LD R0， ($8001) 
問 上記の プログラム を 実行した あとで RO, 
Rl レジス 夕に 格納され ている 数 を 答えな さ 
い。 


RO = 0, R1=$FF 

※間違った 人 は 間違いが わかる まで この 先 
を 読んで はいけ ません。 

さて， まだ データ 転送の 話 は 続きます。 
BUG に は AO という 16 ビッ 卜の アドレス レ 
ジス タが 存在し ます。 今度 はこれ を 使って 
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みましょう。 

LD AO, $F0OO 
これ は， AO レジスタに $F000 という 定数 
値 を 代入す る 命令です。 いままで 使って い 
た RO~R2 レ ジス タは 8 ビッ トのレ ジス タだ 
つたので， 扱える データ は $00~$FF (0~ 
255) までだった のに 対して， AO レジスタ 
は 16 ビ ッ 卜 なので， 扱える データ は $0000 
~$FFFF (0-65535) までとなります 力す， 
それ 以外に 変わった ところ はあり ません。 
それで はこれ は ど うでし ようか？ 

LD RO, (AO) 
転送 元が （AO) となって います。 つまり， 
AO レ ジス タが 示す メモ リア ドレ スのデ 一 タ 
を R0 に耘 送す ると いう 命令です。 
つまり， 

LD AO, $8000 

LD RO, (AO) 
という プログラム と， 

LD RO, ($8000) 
という プログラム は， 実は 同じ 動作 をす る 
プログラムになる のです。 もちろん， 

LD (A0),R0 
と 書いて， レジスタ— メモリと 転送す る こ 
と も 可能です。 

転送 命令の 次 は 演算 命令です。 bug の演 
算 命令 はおよ そ 次の よう な ものが あ り ます。 
加算 （足し算） 
減算 （引き算） 

図 3 BUG の レジス 夕 構成 
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それで は 順番に 説明して いきま しょう。 
き 加算 命令 

加算 命令の 代表が， ADD 命令です。 ま ず， 
下の 例 を 見て く ださい。 

ADD R0, 1 
これ は， R0 レジスタに 1 を 加える 命令で 
す 。 BASIC で 書 けば， R0 = R0 + 1 となる の 
でしよう。 基本的な ところ は 先 ほ ど の 転送 
命令と 同 じ で， LD の ft わりに ADD を 使え 
ばいい のです。 つまり， 

ADD RO, R1 
は， R0 = R0 + R1 となる のた' し， 

ADD RO, ($8000) 
と けば， R0 と $8000 番地の データ を 足 し 
合わせる 命令になります。 こう なれば 当然， 
ァ ドレス レジスタ を 使って， 

ADD RO, (AO) 
と 書く こ と もで き るで しょ う。 

もちろん， アドレス レジスタ にも 加算 命 
令 は 使えます。 

ADD AO, 1 
と 書けば， A0 = A0 + 1 になります。 
參 減算 命令 

加算 命令が ADD な ら 減算 命令 は SUB で 
す。 使い方 は ADD と 同じで， 

SUB RO, 1 
で， R0 = R0— 1 にな ります し， 

SUB RO, R1 
とすれば， R0 = R0 — R1 になります。 同様 
に， 

SUB RO, ($8000) 
で， RO から $8000 岙 地に 恪納 されて いる 数 
値 を 引き算し ますし， 

SUB RO, (AO) 
で， RO から アドレス レ ジ スタ AO の 示す メ 
モリ ァ ドレスに 格納され ている 数値 を 引き 
算 します。 もちろん， アドレス レジスタの 
減算 も 可能で， 

SUB AO, 1 
で， A0 = A0— 1 と な り ます。 
例題 2 次の プログラム を 実行した とき， 
以下の 問いに 答えよ 
図 4 已 UG の フラグ レジスタの 中身 



リス 卜 1 ジャンプ 命令と ラベル 


LD RO, 1 
LOOP ： ADD RO , 1 

LD (SFOOO) 
JP LOOP 


RO 


LD R0, 1 

LD Rl,5 

LD AO, $8000 

ADD R0,R1 

SUB Rl,2 

ADD AO, 1 
問 レジスタ R0， Rl, AO に 格納され てい 
る 値 を 示せ 
解答 

R0 = (i, Rl = 3, AO = $8001 

I ジャンプ s サブルーチン コール 

さて， マシン 語に だって GOTO 命令 や G 
OSUB 命令の ような， ジャンプ や サブ ルー 
チン コールな どの 命令が あります。 それ ぞ 
れ 説明 していき ましょう。 
參 ジャンプ 命令 

BUG では， JP が ジャンプ 命令です。 プ 
ログ ラム 中で， 
JP $8000 

と 書けば， コンピュータ は 実行 アドレス を 
$8000 に 移して， そ こから プログラム を 実行 
する わけです。 まず， リスト 1 を 見て 〈だ 
さい。 リ ス 卜の- iil 後の 行に， JP 命令が 使わ 
れ ています。 しかし， JP 命令の 後ろに は^ 
行ァ ド レ スの f にわ り に， LOOP という 文字 
が 見えます。 そう， ラベルです。 X- BASI 
C 以外の BASIC では お 馴 染 み です ね。 プ 
ログ ラム を 見る と， 2 行 目 の 先頭に ちゃん 
と， LOOP という 文字が 見えます。 この プ 
ログ ラム を 実行す ると， コンピュータ 力 f JP 
LOOP を 実行 したと き， 実行 は リストの 2 
行 目に 戾る わけです。 
參 サブルーチン コール 

サブルーチン コール は CALL 命令 を 使い 
ます。 使い方 は ジャンプ 命令と 同じで， 

CALL $8000 
と 実行 すれば, $8000 番地 以降に 書かれ た プ 
ログ ラム を サブルーチン プログラムと して 
実行して いき ます。 JP 命令と 違う と ころ は， 
RET 命令 を 実行 したと き に， 実行が 元の ァ 
ド レ ス に 復帰す る こと です。 こ れは ちょう 
ど， BASIC の GOSUB — RETURN と |"] じ 
です。 

例題 3 次の プログラム を 実行した とき， 
以下の 問いに 答えよ 

CALL SUB 

JP JMP 
SUB ： LD R0,3 

RET 

JMP ： ADD R0, 4 

問 Rm こ 格納され ている 数 を 答えよ 

解答 7 


| 条件 分岐 

IF-THEN- © よ う な 条件 分岐 は， 別 
に 高級 言語の 特権ではありません。 マシン 
語 だってち やん とでき るので す。 それに は 
まず， フラグ レジスタ の 仕組み を 理解 し て 
もらいましょう。 

BUG の フラグ レジスタ は 8 ビッ 卜の レジ 
スタ になって います 力 5 '， 使って いるの は 第 
0 ビッ ト だけです。 図 4 を 見て く ださ い。 
レジスタの 第 0 ビッ ト 力-: Z セ "a フラグと な 
つてい ます。 ゼロ フラグ は， 計箅 結果が 0 
に な つたと きに 1 になります。 た と え ば， 
し D R0, 1 
SUB R0, 1 
と 実行 したと します。 I 行 目 で R0 に 1 が 代 
人され ている ので， SUB R0, 1 と 'お 行 し た 
ら， R0 の 中身 は 0 になります。 そのと きに 
フラグ レジスタの セ" ロフラ グが 1 になる の 
です。 

また， フラグ は 命令 を 実 行 する たびに 刻 
刻と 変化して いき ます。 そのため， 

LD R0, 1 

SUB R0, 1 

ADD R0, 1 
と ， 実行 したと すると， R0 の 内容 は 2 行 目 
で 一度 0 になって， ゼロ フラ グが 1 になり 
ま す 力 ; ， 3 行 目で :J ひび R0 に 1 力 た /川- な され , 
R0 の 内容 は 0 でな く な ります。 よって， 3 
行 目 ま で 実行が 終わつ た 段階で， ゼロ フラ 
グは 0 となります。 
Z80 や 68000 な どの CPU では， こ の ゼロ フ 

ラ グの ほかに も ， 計算の 橾 り 上が り ， m り 
ドが り を 示す キヤ リフラ グゃ， ォ 一バー フ 
ローの 発生 を 知らせる オーバ一 フロー フラ 
グ など， たくさんの フラ グが 存在 します 力 ? , 

なにしろ BUG は 仮想 CPU ですから， もつ 
と も 単 I* な セ" ロフラ グ だけ しまし た。 

さて， その フラグの 使い方です 力 ? ， 条件 
付 き の ジャ ンプ 命令 という も のが 存在 し ま 
す。 ゼロ フラ グに 関す る も の は 次の 2 つで 
す。 

JP Z, $8000 
こ れ は 演算 結果が 0 だつ た な に （ゼロ フ 
ラ グが 1 なら） $8000 へ ジャンプしなさい と 
い う 命令です。 そしてもう ひと つが, 

JP NZ, $8000 
こ れは 演算 結果が 0 でない な に (ゼ b フ ラ 
グが 0 な ら） $8000 へ ジャンプしなさい と い 
う 命令です。 この 2 つの 命令で， 汆 作 分岐 
を 行う こ とがで きます。 
例題 4 次の プログラム を 実行して 以下の 
問いに 答えよ 
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し D RO, 0 

LD Rl, 10 
LOOP ： ADD RO, 2 

SUB Rl,l 

JP NZ, LOOP 
RD, Rl の 値 を 答えよ 
RD=20, R1=0 

その他の マシン 語の 動作 


さて， いままで は マシン 語の 概念 を 説明 
する うえで， BUG という 仮想 マシン を 用意 
して 話 を 進めて きました。 途中， 要所 ごと 
に 例題 を 用意しながら 話 を 進めて き ま した 
力 { , これら の 例題が 解けた 人 は， もう マシ 
ン 語の 概念 は现 解で きたと 思って いいで し 
よ ラ 。 

さて， ここら へんで 一度 BUG を 使った マ 
シン 語の 解説 は 終わりに して， これから は 
も う 少し 違った 角度から マシン 語の 説明 を 
していき ましょう。 
拿 スタックの 動作 

スタックと いう 言葉 を 聞いた こ とが ある 
でしよう か？ スタックと は LIFO 形式の 構 
造 を 持った データ 領域 のこと で' す。 LIFO と 
は Last In First Out の 略で， 最後に 入れ 
たもの を 最初に 取り出す データ 形式の こ と 
をい います。 

図 5 をご黧 ください。 まず， 図の ような 
箱 を 用意して， その 中に 球 を ひとつず つ 落 
としてい きます。 図で は 最後に 白い 球 を 落 
とす ことにな つてい ます。 さて， これらの 
球 は 最初に 箱に 入った ものから 順番に 重な 
つてい るので， 箱に 全部 球 を 入れた あとで 
箱から 球 を 取り出そう としたら， 最後に 入 
れた 白い 球 を 一番 最初に 取り出す こ とに な 
ります。 つま り， 最初に 入れた 二重丸の 球 
を 取り出す の は， 一番 最後になる のです。 

このような 構造 を LIFO 構造と 呼びます。 
先 ほど も 話した ように， コンピュータの ス 
タック は， この LIFO 構造 をと ります。 コン 
ピュー タの スタック は， SP レジスタ （スタ 
ック ポインタ レジスタ） の 役割から 理解し 
な く てはいけ ません。 

SP レジスタ は アドレス レ ジ スタの 一種て'， 
その 内容 は 常に メモリ 上の ある ァ ドレス を 
示して います。 たとえば SP の 内容 力、 $F000 
だった とします。 さて そこへ， コンビ ユー 
タ から ス タツ クへ $1234 という デー タ が 送 ら 
れ てきた とします。 すると， アドレス を 2 弓 | い 
た $EFFE へ， l 、 ま 転送 されて きた デー タ が 
格納され る わけです。 ただし， 送られて き 
た デーダ は 2 バイ 卜です から， スタックの 
メモリ も 2 バイ ト 必要です。 



すると $1234 という データの 半分 は， 隣の 
$EFFF 番地へ 格納され るので す。 そう， ス 
タ ッ ク データ はだん だん 若い ほ うの アド レ 
ス へと 格納され ていく のです （普通 は)。 

データ を スタックに ひと つ 格納 したと き， 
SP レジスタの 値 は $EFFE に 変わって います。 
こ こ で， $8888 という デ一 タを スタックに 格 
納 すると， SP レジスタの 値 はさ らに 2 つ 減 
つて $EFFC となります。 ここで， スタック 
から データ を 取り出せば， 最初に $8888, そ 
の 次に $1234 の 順で データが 出て く る わけ 
です。 

さて， それで は その スタック はいった い 
ど んな とこ ろで 使われ るので しょうか？ 
まず， さりげなく 使われて いるの がサ ブル 
一 チン コ ール をした ときの リターン ァ ドレ 
スの 格納です。 Z80 で CALL 命令 を 実行した 
とき， CPU は 現在 実行して いる アドレス （の 
次） を 調べ， その アドレス データ をス タツ 
クに 格納して いるので す。 そして RET 命令 
を 実行した ときに， スタックから 取り出し 
たァ ドレスへ 実行 を 移して いるので す。 

これ は 68000 でも 同じです。 68000 に は US 
P, SSP と 2 つの スタックポインタが 存在 
します 力す， SSP は OS が， USP は ユーザー 力 f 
使う のが 普通です。 なお， 68000 では CALL の 
代わりに bsr 命令， RET 命令の 代わりに rts 
命令が 使われて います 力 5 ， 名称が 違う だけ 
で 動作に はなん の 違い も あ り ません。 

さて， そのほか にも Z80 に は 直接 スタック 
を 扱う PUSH, POP という 命令が あります。 
た と え ば， 

PUSH HL 
と 実行 すれば， HL レジスタ ペアの 内容が ス 
図 5 LIFO の 動作 


タ ックに 格納され， 
POP HL 

と 実行 すれば， スタックから HL レジスタ ぺ 
ァに データが 転送され ます。 68000 で はこの 
PUSH, POP に 相当す る 命令 は あ り ません 
力';， データ 転送 命令 （move 命令） でス タツ 
クを 操作す る こ とがで き ます。 
肇 論理演算の 動作 

さて， もう ひとつ コンピュータに 欠かせ 
ない のが この 論理演算です。 コンピュータ 
で 扱 う 論理演算に は 次の 3 種類が あ り ま す。 

論理 積 (AND) 

論理和 (OR) 

排他的 論理和 （XOR) 
これら は それぞれ、 どのような ものな の 
でしよう か？ まず は それ ぞれの 基本 動作 
から 見て いき ましょう。 

基本的な 論理回路 は， 図 6 のように 2 つ 
の 入力 とひと つの 出力 回路 を 持って います。 
この 2 つの 入力の パターン によって， 出力 
が 変わる のです。 
參 論理 積 

AND 回路の こ とです。 論理 積 は A と B 
2 つの 入力が 両方と も 1 のとき だけ， 出力 
C を 1 にします。 
攀 論理和 

OR 回路の こ とです。 論理和 は A と B の 入 
力の どちら か 一方で も 1 なら， 出力 C を 1 に 
します。 

• 排他的 論理和 

いわゆる XOR 回路の こ と です。 排他的 論 
理和 は， A と B の 入力の 片方 だけが 1 のと 
き， 出力 C を 1 に します。 

コンピュータ では 扱う データ をよ く， 2 

図 6 論理回路の 入力と 出力 
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進数に 置き換えて 考えます 力 f , この 論理 演 

算を 行う と き も 2 進数に して 考えれば わか 
り やすいでし よ う。 

た と えば， 9 は， 2 進数で 表すと， 1001b, 
12 は 1100b となります。 ここで 8 と 12 の 論理 
演算 を 行って みましょう。 まず， 論理 積 か 
ら です。 およそ 下の よう な 計算 式に な る は 
ずです。 

1001b 

—AND) 1100b 

lOOOn 

ここで 見て も ら えれば わかる と 思い ま す 

が， コンピュータの 論理演算 は， 2 進数の 
データの 各 桁 同士で 理論 演算 を 行つ てい ま 
す。 2 進数で 1000b というの は 8 のこと です 
から， 9 and 12= 8 となります。 同じよう 
に OR と XOR について も 計算して みま し よ 

画 ii 1001b 
_ OR) 1100b _ XOR) 1100b 

HOlu 0101b 
このよう にして 見る と， 9 or 12 = 13, 9. 
xor 12 = 5 となる のが わかる でしよ う。 マシン 
語 を 使う と きの 実際の 命令で は， レジスタ 
を 相手に する ので， ビット 数 はもつ と 多い 
の です 力-:， 基本的 な 動作 はい ま 示 し た と お 
りで， 各 桁 ごとの 論理演算 を 行って いるの 
です。 

| 簡単な プログラムの 設計 

さ て， 最後に いままで 覚えて きた ことの 
まとめと して， 簡単な プログラムの 設計 を 
してみ ましょう。 いままで 覚えて きた 命令 
は， 転送 命令， 演算 命令， ジャンプ &コー 
ル 命令， 条件 付 き ジャ ンプ& コール 命令の 4 
つでした。 これら を 使って， 掛け算の プロ 
グラム を 作って みま しょう。 

さて， 掛け算と はいった いどのよ うな 計 
算 でしよ う か ？ 掛け算の 意味 を 調べれば 
わかります 力 ; ， AxB は A という 数 を B 回 
足し算 するとい う 意味の 式です。 足し算の 
命令 は 確か ADD で した。 そして そ れを繰 り 

リス 卜 2 掛け算 プログラム (BUG 用） 


返す に は 条件 判断 付 き の ループ を 作れば い 
いのです から， 簡単です。 すると， 掛け算 
部分の プ ログ ラム は 次の ような 感 じ になる 
はずです。 ちなみに， フ 。ログ ラム は BUG で 
書いて あ り ます。 

LD R0, 0 
LOOP ： ADD R0, R1 

SUB R2, 1 

JP NZ, LOOP 

これ は R0 = R1XR2 をフ 。ログ ラム した リ 
ストになります。 さらに， KAZU1, KAZ 
U2, KOTAE の 3 つの データ エリア を 設け 
て， データ を そこに 格納す るよう にして み 
ます。 つまり， 

KOTAE = KAZUl XKAZU2 
という プログラムに する のです。 そして， 
プログラムの 終わ り に RET 命令 を 付けれ 
ば， 立派な サブルーチン プログラム として 
完成し ます。 リスト 2 がその 完成した プロ 
グラムです。 

な お， リ ス ト 3 に M じ プ ログ ラムの Z 80 


家電 製品 を 買って くると， まず 分解して 中身 
を 見る と いう 人が います。 初心者に は 決してお 
すすめで きません が， ハードウエアの 知識が あ 
れぱ， それだけで 結構 楽しめる ようです。 

ソフ トウ エアに ついても 同様の ことがあ り ま 
す 。サブルーチン 程度なら ともかく， I 本の 完 
結した マシン 語 プログラム を 害く の はけつ こう 
大変な 作業です。 マシン 語の 勉強 をす る 際に は, 
ちゃんと 動く マシン 語 プロ グラムに 少しずつ 手 
を 入れて いく という 方法 をと る ことが 有効と な 
る 場合が あり ます。 

グラフィック データ を 引っ張って きたり， 音 
源 ドライバ 用の デ一タ を デコー ド した り， なに 
か 変わった こと を やって いたら， とりあえずな 
に をして いるの かと 視 いてみ る， ゲーム を 無敵 
モードに してし まう などと いうの も マシン 語 入 
門の 過程で一 度 は 通る 道で しょ う （通る だけで 
長居 をす る もん じゃあな いが)。 

こういうと きに 便利な のが ソース ジ エネ レ一 
タ です。 S- OS なら RING, X68000 なら DIS.X とい 
うと ころでしょう 力、。 これら は 実行 形式の プロ 


版， リスト 4 に 68000 版 を 載せて おき まし 
たので， 比較して みると いいでしょう （誰 
です か？ こんな プログラム を 作らなくて 
も， 68000 に は mul 命令が あるなん ていつ 
ている の は ？）。 

氺 * 氺 

いや 一， こうして ほとんど 駆け足で マシ 
ン語プ 口 グラ ム の 概略 を 説明 してきました 
力 f , 皆さん ちゃんと 理解して く れ たで し よ 
うか？ 今回 は 私の 独断 と 偏見に より， B 
UG な る 仮想 マシンまで でっちあげて しま 
つて， 「かえって わか り に く かった」 な ど と 
いう 入 も 出て く る ので はない か と 心配 し て 
います （すべて 私の 不徳の いたす ところで 
す)。 

マシン 語 はとても 楽しい 言語です。 とき 
に は 暴走した り して 闲 る こと も あるけ ど， 
なん と いっても マシン 語 を 触って いれば， 
コンピュータに 一番 近い 言語 を 使って いる 
という， ある 種の 優越感 （？） に 浸れます。 
皆さん もこれ を 機会に， マシン 語 人生 をェ 
ン ジョイ してみ ません か？ 


グラムから アセンブラに かける こ とので きる ソ 
—ス リスト を 作成して くれます。 プログラムに 
は 見分けに く い データ エリアな ども 手動/自動で 
設定で きるな ど， どちらも なか な か 高性能 な ッ 
—ル です。 

このよう な ツール を 使って 作られた ソ一 スプ 
口 グラムに は マシン 語 プロ グラ ミ ングの ノウ ハ 
ゥ がいつ ばいに 詰まって います。 まず は 小さな ッ 
—ル から ソース ジ エネ レー ト して 処理 を 追って 
みるの がよ いでしょう。 よい ソース プログラム 
を 読む こと 以上の 勉強 法 はない のです から。 

多くの場合， ソース ジ： ■： ネ レー タを 使っても 
ラベル 名 や コメン ト など は 復活され ません。 o 

h ！ X 誌上に 掲載 さ れ ている ものなら ダンプ リス 
トを 打ち込み， ソース ジェネレート 後， ラベル 
や コメント を 整えて い く というの がよ いでし よ 
う。 フリーウェア など プログラムの 著作権 的に 
問題の な さそう な もので， かつ 動作の わかった 
サブルーチンな ど は 切 り 出して ライブラリ 化な 
ど すれば， S 重な 知的財産になります。 そして 
次の ステップに 進んで く ださい。 


リス 卜 3 掛け算 プログラム (ZBD 用） リス 卜 4 掛け算 プロ クラム (68000 用) 


ソース ジェネレータ を 使う 


PMUL ： 

LD A, 0 

PMUL : 

mo v 

e 

， 1 

#0, dO 


LD C， (KAZU1 ) 


mo v 

e 


KAZU1, dl 


LD B, (KAZU2) 


mo v 

e 


KAZU2, d2 

LOOP ： 

ADD A, C 

LOOP : 

add 



d 1 , dO 


D JNZ LOOP 


sub 



で 


LD (KOTAE) ， A 


b n e 



LOOP 


RET 


mo v 

e 


dO, KOTAE 

KAZU1 

: DEFS 1 


r t s 




KAZU2 

: DEFS 1 

KA2U1 

: ds. 



1 

KOTAE 

: DEFS 1 

KAZU2 

； ds. 



1 



KOTAE 

： ds. 



1 
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PMUL ： 


LOOP ： 


KAZU1 
KAZU2 
KOTAE 


uu 


R 


A A 

KK 1 


_ E 

-A 

o 1 2 o 2 z o 

HRRRRNK 


D B 

DDDDU 

L L L A s 


p 


T 

D E 

LR 


s s s 

F F F 

E E E 

D D D 
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MC68000 の 動作 を 探 
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マシン 語と は CPU に対する 直接的な 命令です。 CPU の 動作 を 
理解す る ことが マシン 語の 理解で あると もい えます。 ここで は B8 

DD0 の 基本的な 命令と それが どのよ ラに 動いて いるの か を 解説し ま 
す。 マシン 語の 動き を CPU の 動作から 見て みまし ょラ。 


| CPU の 世界 

コンピュータの 内部 は とてつもなく デジ 
タ ル な 世界で， 電圧が 高い か 低 いかだけ で 
動作して います。 電圧が 高い もの を 1， 低 

いもの を 0 とすると， 0 と 1 の 2 進数の 世 

界 にな り ます。 

CPU も デジタル なやつな ので， 0 と 1 の 

組み合わせで 動く よ う に 作られて います。 

したがって, CPU になに か 仕事 をしても ら 
いたい ときには， 0 と 1 の 組み合わせで 指 
示す るし かありません。 この 0 と 1 の 組み 

合わせ は， 俗にい う マシン 語の プログラム 

という も のです。 2 進数 8 桁 を 16 進数 2 桁 
で 表すと， よく 雑誌で 見かける ダンプ リス 

ト になります。 

巷で は， 2 進数 8 桁 を 8 ビット， 2 進数 
16 桁 を 16 ビ ッ ト な ど と 呼んだ りします。 16 
進数で 2 桁の 数字 は， 8 ビ ッ 卜です。 8 ビ 
ットを まとめて 1 パイ トと 呼んだり もし ま 
す。 

CPU は， この マシン 語で しか 動作し ない 
ので， BASIC や C で 書かれた プログラム も 
マシン 語に 変換され て （変換す るの もマシ 
ン 語の プログラム） 実行され ている のです。 

メモリ 

メモリと は， 俗に い う RAM (Random Access 
Memory) や ROM (Read Only Memory) のこと 
です。 メモリの 中には， マシン 語の プロ グラ 
ムゃ， いろいろな データな どが 入って います。 
メモリの 最小 単位 は 通常 I バイ ト （=8 ビッ ト） 
です。 そして， 先頭から 順番に 番号が つけら 
れ ています。 一番 先頭 を 0 番地， その 次 を I 
番地， というよ うに， 番地と いう 言葉 を 使つ 
て， 場所 を 指定し ます。 これ は BASIC 風に 説 
明す ると， メモリと は I つの 要素が I バイト 
の 大きさの 配列 変数み たいな ものです。 配列 
変数の 添字が 番地に あた り ま す。 68000 では こ 

の 番地に otmoooii — ffffffh ま で を 指定す る 二 
とがで き ます。 


しかし, CPU が 基本的 にで きる 作業 は ， 整 
数の 代入， 四刖 演算， 論理演算， 条件 判断， 
分岐く らい しか あ り ません。 
'ですから， プログラム を マシン 語で 組 も 
うと 思う と， 画面に 文字 を 出す だけで も大 
変な 作業に な り ます。 BASIC のよ う に prin 
t 命令 だ けで なんでも 表示で きる ような お 手 
軽 さは， マシン 語に はない わけです。 

ですから， 他人の 作った プログラム もち 
よ つ と 見た だけで はなに をして いるの かわ 
からず， 1 つ ひとつ 追ってみ たら 文字 を 表 
示す る プロ グラ ム だつ たな どと いう こと も 
あります。 

| ァ セン ブ UMI 吾 

では， マシン 語の プログラム を 作る とい 

うこと は， CPU に 与え る 2 進数の 組み合わ 

せ を 作る という こ となので しょ う 力'。 確か 

に， その 2 進数の 組み合わせ を 作っても プ 
ログ ラム はでき てし まいます 力':， 2 進数の 
羅列 を 直接 入力して いたので は， 画面に 文 
字 を 表示す る だけの プログラム でさ え 挫折 
してし まう ことでしょう。 

では， 実際に どのように 開発 を 行う かと 
いうと， アセンブリ 言語と 呼ばれる 言語で 
プログラム を 書いて いきます。 アセンブリ 
言語 力 i'BASIC や C 言語な ど と 根本的に 違う 
の は， CPU が 理解で きる 命令 （先 ほど 説明 
したよう に， 2 進数の 羅列です よ） に 1 対 
1 で 対応して い ると いうと こ ろです。 

| レジス 夕 

CPU は， レジスタと いう， BASIC でい 
う 変数み たいな もの を 持って います。 BAS 
IC の 変数と 異なる 点 は， BASIC の 変数 はプ 
ログ ラマが 自由に 名前 をつ けられ， メモ 
リ の 許す 限 りい 〈つで も 作れ， 浮動小数点 


も 自由に 扱う こと がで き る のです 力 5 ， レ ジ 
スタは CPU によって 数と 名前が 決まって お 
り， 整数し か 扱う ことができな いという こ 
とです。 

68000 の 持って いる レジスタ は， データ レ 
ジス タ 8 本， アドレス レジスタ 7 本， プロ 
グラム カウンタ 1 本， スタックポインタ 2 
本， ステータス レジスタ 1 本の 19 本です。 
ステータス レジスタ 力 《16 ビッ ト なの を 除く 
と， ほか はすべ て 32 ビット レジスタです。 

データ レジスタ は， 主に 演算な どに 使用 
される もので， BASIC で 使用す る 変数と， 
役割 は ほとんど 同じです。 D0 ， D1 , D6 ， 
D7 の 8 本 あ り ます。 

アドレス レジスタ は， メモリ を アクセス 
する 際に， 番地 指定の ために 使われる レジ 
スタ です。 A0，A1， …… A5，A6 の 7 本です。 

プログラム カウンタ は， 次に 実行され る 
命令の 入って いる 番地 を 指します。 マシン 
語の プログラム は メモリ に 入って いる わけ 
です 力 s , メモリに は ほかの プログラム や， 
データ な ど もた くさ ん 入つ ています。 

CPU は， この プログラム カウンタ 力付 旨す 
番地の 内容 を 命令と みなし， プログラム を 
実行し ます。 

また， 命令 を 読み込む と， プログラム 力 
ゥンタ は 次の 命令の 番地 を 指す よ う になつ 
ている ので， CPU は 常に プログラム カウン 

タカ 付 旨す 番地から 命令 を 取って く る だけて' 

よいので す。 プログラム カウンタ は PC と 

表記 します。 

スタックポインタと ステータス レジスタ 

は あとで 説明し ます。 

I プログラムの 終了 

BASIC では， end 命令 を 実行した 時点で 
プログラムが 終了 します。 ま た， end がな 
く て も プログラムの 最後 （次に 実行す る も 
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のがない） まで 行く と， 自動的に プロ グラ 
ムが 終了 します。 

しかし， マシン 語で はき ちんと プロ グラ 
ム 終了の 命令 を 書いて おかない といけ ませ 

ん 。 な ぜ な ら ， CPU は プ ログ ラム の 最後が 

わからない からです。 マシン 語の プロ グラ 

ムは メモリ 上に 置かれ， 先頭から PC (プロ 

グラム カウンタ） が 順番に 命令 を 指して^ 
行され てい きます。 

プログラムの 最後に きても， PC は その 次 

の 命令 を 指す ようになって いるので （プロ 
グラムの 最後 は プログラマが プログラム し 

た 最後と い うこと であり， CPU はお かまい 
な し に') している）， CPU は そ の 次の 命 

令 を 実行しょう としてし まいます。 そこに 
どんな 命令が あるか は， プログラム を 作つ 
た 入に はわから ない ので， どんな 動作 をす 
るかが 見当が つきません。 俗にい う 暴走と 
いう 状態に なって し ま うのです。 

で， プログラム 終了の 命令なん です が， 
次の 行 を プログラム を 終了 させたい ところ 
に 書いて く ださい。 

dew $FFOO 
こ れ がな に を 意味す るか は あと で 説明 し 
ますから， いまのところ は 気にせず， end 命 
令なん だな という ことにしと いてく ださい。 

| なに か 作って みる ぞ 

では， とりあえず レジスタ になに か 数字 
を 入れる プログラム を 作って みま しょう。 
move.l お 0，d0 
move.w ft 1 , d 1 
move.l fl-2,a0 
dew $FF00 
これ は， DO レジスタに 0,D1 レジスタに 
1, AO レジスタに 2 を 代入す る プログラム 
です。 

"move" というの は， 代入の 命令です。 
M" というの は， 扱う データの 幅 を 32 ビッ 
トに する， という 意味です。 " # 0" は 数字 
の 0 を ,1； 味し ます。 アセンブラ では， 数字 
を 表すと き はこの ように 数字の 前に 
をつ けます。" d0" は， レジスタの DO レジ 
スタ のこ とです。 

"#0，d0" の 部分 を オペランド といい， 680 
00 では 左の "#0" を ソース オペランド， 右 
の" d0" をテ "ス ティ；^ 、一 シ ヨン オペランドと 
いいます。 


"move" 命令 は， ソース オペランド をデ 
ス ティ ネー シ ヨン オペ ラン ドに 転送す る 
という 命令な ので， こ の 場合 0 が D0 レ ジ 
スタに 入ります。 つまり， D0 レジスタの 内 
容を 0 にす るの" T す。 

BASIC 風に 書く と， 
d0 = 0 
みたい な 感じです。 

".1" の 部分です 力-:, これ は ソース オペラ 
ンド と： f" ステ イネ一 シ ヨン オペランドの 
サイズ を 指定して いるので す。 ".1" は 32 ビ 
ット のこと です。 68000 は， 数値 を 3 つの サ 
ィ ズで 表せ るよう になって います。 ロング 
ワード （32 ビット）， ワード （1« ビット）， バ 
イト （8 ビット） の 3 種類です。 この場合, 
ロング ヮー ドで 転送が 行われ， D0 レジスタ 
の 全 32 ビットが 釤響を 受けます。 もし， ヮ 
一 ドの 指定な ら D0 レジスタの 下位 16 ビッ ト 
のみ 影響 を 受け， 上位 16 ビット は 影響 を受 
けません。 

ワード を 指定 するとき は， ".1" の 代わり 
に' '.w" を 普き ます。 また， バイ トを 指定す 
ると き は， ".b" を 書きます。 

次の 文 は， 1 を D1 レジスタに 入れる 命令 
です。 ただし 16 ビッ ト と いう 指定が あるの 
で， 結局 D1 レジスタの 下位 16 ビッ ト に 1 が 
入ります。 D1 レ ジス タの残 り の 上位 16 ビ ッ 
トは 影響 を 受けず， この 命令 を' お 行す る 前 
の 状態の ま ま にな り ます。 

その 次の 文 は， 2 を A0 レジスタに 入れる 
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命令です。 ちなみに， アドレス レジスタ は 
必ず ロング ヮー ド （ 3 2 ビ ッ 卜 ） で 実行 さ れ 
ます。 アドレス レジスタ は， 番地 を 指定す 
るた めに 存在す る レジスタで すので， ヮー 
ドゃ バイ 卜の 操作 は 無意味と い う わけて' す。 
では， ヮ 一 ドで値 を 代入す ると どうなる か 
というと， 32 ビットに 符号 拡張され てから 
ロング ヮー ド で処现 が 行われ ま す。 

符号 拡張 というの は 今回 は 説明 を 省 き ま 
すが, —要す る に 32 ビッ トの fit にす ると いう 
ことです。 こ の 符号 拡張の 意味 を 理解 し な 
いで 使わない ほうがよ いでし よ う。 32 ビッ 
ト に 符号 拡張され てから 実行が 行われる の 
で， ヮ 一 ド でも ロン グ ヮ 一 ド で も CPU 内部 
の処现 速度 は 同じです。 あと， バイ 卜の 操 
作 はでき ません。 ロング ワード もしくは ヮ 
- ド のみです。 

さて， この プログラム を 実行 させて みま 
しょう。 この プログラムの ファイル 名 を T 
EST.S に したの な ら， 

AS TEST'S 

LK TEST.O 
としてく ださい。 こ れで， ディ スクに TE 
ST.X という '実行 ファイルが 作られます。 
実行 は， 

TEST 
とする だけで OK です。 

実行す ると， すぐ プロンプトが 出て きま 
すね。 プログラム は 実行され たのでしょう 
か ？ 


I 30 29 28 27 26 25 24 23 22 ； 
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D3 


データ 
レジスタ 
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アドレス 
レジスタ 


USP(A7) ユーザー 
スタック ポインタ 

CCR コンテ' イシ 3 ン 
コード レジスタ 
(ステータス レジス 夕） 


特集 MC68000 の 動作 を 探る 


この プログラムの 場合， レジスタに 値 を 
入れる だけで， ほ 力' に はなに もしません。 
したがって， レジスタに 値 を 入れた あと， 

す ぐ プロ グラム を 終了 し て Human に 戻つ 
てきて しまいます。 

では， レジスタの 値 を 表示 させましょう。 
でも， マシン 語に は， BASIC みたい な pri 
nt 命令 はない のです。 そこで， DOS コール 
の 登場です。 さ， プログラマー ズ マニュアル 
を' JI つ' j おり 出して， 手元に 置いて おき ま し 


| DOS コール 

マシン 語に は， 文字 を 表示す る 命令 はな 
いと 書き ましたが， 文字 を 表示で きない わ 
けて' はありません。 実際に いろんな ところ 
で 文字 を 表示して いますし。 

実は， X68000 に は， テキス 卜 VRAM とい 
う RAM が あり， ここに 表示したい 文字の 
データ を 書 〈ことによって， ハードウェア 
で その 文字 を 画面 に 表示す る 仕組み に な つ 
ている のです。 したがって， なに か 文字 を 
表示させる 場合 は， この テキスト VRAM 
に その 文字の データ を 書き込んで しま えば. 
よいので す。 この 作業 は プログラムに する 
と， 結構 面倒臭い ものです。 

テキス ト VRAM の 構成 は 図 2 のよ う にな 
つてい ます。 これ は 普通の 16 ビッ ト 機の ダラ 
フィックに 相当す る 領域です から， ここに 
適当な データ を 書き込む と 画面に なんらか 
の 模様 を 描く こ とがで きます。 

まず， 表示す る 位置 を 指定し， それ を 対 
応す る VRAM のァ ドレスに 変換し ます。 次 
に 表示したい 最初の 文字 を 取り出し， 漢字 
コードから 漢字 ROM 内の フォン ト データ 
格納 ァ ドレス を 計算して， 最初の デー タ を 
先 ほど 求めた アドレスに 書き込みます。 さ 
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らに 1 ライン 下の アドレス を 求め， そこに 
次の データ を 書き込んで いきます。 これ を 
16 ライ ン分 繰り返 してやつ と 1 文字 表示の 
終わ り です。 

もし， 文字に 色が ついていたら 対応す る 
プレーン 分の 処理 を 行い， 強調 指定が あ れ 
ば データ を シフト させた ものと 論 现和を と 
つて 書き込んで いきます。 さらに 外字が 使 
つてあった ときの こと も 考えな ければ な り 
ません から， 実際に はもつ と 面倒な 処理が 
必要です。 真っ先に 外字に あたる コード か 
どうか を 調べ， 外字なら システムの 外字 ェ 
リ ァ を 順に 検索 して フォント データ を 得る 
ことになります。 

なに か 文字 を 表示させる プログラム を 作 
るた びに， この 文字 表示 プログラム を 作つ 
ていたの では， 夜が I リ 1 けて し ま いますね （プ 
口 グラム は 夜中に 作る こ と が 多い)。 でも， 
実は あるんで す。 この 文字 表示 プログラム 
が。 

どこに あるの かとい うと， それ は Huma 
n の 中です。 ある 方法で， この Human の 文 
字 表示 プロ ダラ ムを 簡単に 呼び出す こ と が 
でき， それ を 使う と， いとも簡単に 文字 を 
表示す る こと がで き ま す。 文字 表示 だけで 
なく， ディスク アクセス， キー入力 など， 
いろいろな ものが 用 意され ています。 これ 
らを， DOS コールと 呼びます。 この DOS コ 
ールを 自在に 使える よ う にな ら なければ， 
アセンブラでの 開発 は 不可能です。 ちなみ 
に， 先 ほど 説明した， プログラムの 終了の 
命令の， 

dew $FF00 
です が， これ も DOS コ一ル です。 

I スタック 

さて， DOS コール を 使え るよう になる た 
め に 必要な 知識 として， スタックが ありま 
す。 この スタック は， 普通に プログラム を 
組む ときに も 重要な 概念な ので， 必ず 理解 
してお いて く ださい。 

レジスタの 説明のと ころで， スタック ポ 
インタなる レジスタが 出て きました 力 5 , こ 
の スタックポインタが 今回の 主役です。 2 
つ あると 書きました 力 ? ， 普通 は そのうちの 
ひとつし か 使えません。 

もう ひとつ は， Human な どの OS が 使つ 
ている のです。 この， 自分が 自由に 使える 


スタックポインタ を， SP または A7 と 書き 
ます。 アドレス レジスタ は A0~A6 で， ス 
タ ッ クポィ ンタは A7 にな り ます 力 5 , この A 
7 レジスタ は ほかの A0~A6 と は 性格が 異な 
ります ので 注意して ください。 以降， スタ 
ック ポインタ は， SP と 表記し ます。 

さて， スタック. とはいった いなに もので 
しょう 力'。 スタック を 説明す るた めに， と 
り あ え ず 以下の BASIC の プロ グラ ムで 説明 
します。 

10 int mem (9999) 

20 int sp= 10000, x, y 

30 push (10) 

40 push (20) 

50 x = pop( ) 

60 y = pop( ) 

70 print x — y 

80 end 

90 func push ( x : int ) 
100 sp=sp-l 
1 10 mem (sp) =x 
120 endfunc 
130 func pop( ) 
140 int x 
150 x=mem(sp) 
160 sp=sp + l 
170 return (x) 
180 endfunc 
この プログラム を 実行させる と， 10 を 表 
示します。 なぜ 10 を 表示す るかが わかる と， 
も う スタック を 半分 理解した のと 同じです。 
1%) 数 push は， sp の 値 を 1 減らして， mem 
(sp) に 引数 を 格納す る 関数です。 

30 行 目 の push(lO) の 場合， sp は 最初 10000 
ですから， sp = 9999 になり， mem(9999) = 
10 とな り ます。 

40 行 目の push (20) の 場合 も 同様に， sp= 
9998 になって， mem(9998)=20 となります。 

関数 pop は, 返 り 値に mem (sp) をセ ッ ト 
して， sp を 1 加える 関数です。 

50 行 目の x = pop( ) の 場合， sp の 値 は 9998 
です ので， 返り 値が mem (9998) になります。 
こ れは 40 行 目 で 代入 し た 2 0 です。 そ の 後， 
sp に 1 が 加え られ， sp = 9999 にな ります。 
したがって， x に は 20 が 入ります。 

60 行 目の y = pop( ) の 場合 も 同様に 返り 
値 は 30 行 目 で 代人 した 10 になり， sp = 10000 
となります。 したがって， y に は 10 が 入 
ります。 ここまでで x = 20, y = 10 が 入って 
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いるので， 70 行 目の x — y で 10 が 表示され る 

のです。 

関数 push を 次々 と 呼ぶ と ， 呼んだ 順番の 
とおりに それぞれの 引数 力 f, 配列 変数 mem 
の 最後の 要素から 入って いきます。 関数 pu 
sh の 処理が 終わ つたと き の sp の 値 は， 最後 
に push し た 添字に なって います。 

また， 関数 pop を 呼ぶ と， push によって 
入った 値 を 次々 と 取り出して いきます。 
数 pop の 処理が 終わった と きの sp の 値 は， 
次に pop で 読む と こ ろの 添字に なって います。 

閱数 push と 関数 pop の 処理が 終わ つ た と 
きの sp の 値 は， 要するに 有効な データが 人 
つてい る 先頭 を 示して いる という こ とです。 

なに を 面倒臭い こと を， と 思って いるで 
しょう 力 s , これ こそ スタック なのです。 li 
列 変数 mem が， 実際の メ モ リ （添字 は ff 地 
になります）， 変数 sp が スタックポインタ 
にな ります。 

要するに， スタック というの は， メモリ 
の ある 番地に， データ を 代入して いったり， 
そこから データ を 取り出して いったり する 
ことなの です。 次々 に 値 を 代入して いって 
も， スタックポインタが どんどん 移動して 
いきます ので， push に よ つ て 以前に push で 
代入 し た 値が 壊れ る こと はあり ま せん。 

こ の， push の 動作 を， スタック に 積む， 
といい ます。 先 ほどの BASIC の プログラム 
の 30 行 目で は， 10 を スタックに 積んで いる 
のです。 

この push と pop の 動作 をす るの は， ァセ 
ン ブラで は 1 命令に な り ます。 た と えば， 
10 をスタ ックに 積みたい と き は， 

move.l # 10, - (sp) 
と 翁き ます。 メモリ は ひとつが 8 ビットで 
す。 この場合， 32 ビットで 行われる ので， 
番地が 4 つ 分 必要です 。 したがって， SP は 
4 減ります。 また， レジスタ も スタックに 
積む こ とがで き ます。 

move.l do, 一 vsp) 
で， DO レジスタの 内容が スタックに 積まれ 
ます。 

スタック か ら値を 取 り 出 し たい と き は， 
move.l (sp) +, d0 
と 書きます。 この場合， スタックに 入って 
いた fit が D0 レジスタに 入ります。 

さて 問題です。 次の プログラムの 実行 終 
了 後， D0 レジスタに はなに が 入って いるで 
しょうか？ 


move.l 1=1, d() 
move.l d0, ― t,sp) 
move.l #2, dO 

move.l (sp) + ,d0 

答 え は簡 1 はです ね。 1 です。 1 行 r:i で 1 

を D0 レ ジ ス タ に 人れ， 2 行 目 で D0 レ ジス タ 
を スタックに 積んで います。 だから， スタ 
ックに は 1 が 稍 まれます。 3 行 目 で 2 を D0 
レジスタに 入れて いるので す 力 s, 4 行 目で 
スタック か ら^ (り 出した fifi を D0 レジスタに 
入れて います。 したがって， 1 が 入る わけ 
です。 

この場合 3 行 13 の 文 は 無意味な のです が, 
こ こで 2 行 H と 4 行 目の 文に よって D0 レジ 
ス タ の f 直が 保存 さ れる こと に 注意 し て く だ 
さい。 つまり， 2 行 目よ り 前と， 4 行 目以 
降で は， D0 レジスタの 内容 は 等しい のです。 
これ は， よ く レジスタの 値が 壊れて ほし く 
ない ときに 使う もので， 3 行 目 力 TD0 レジス 
タを 使う 意味の あ る 文で， その 前 後で D0 レ 
ジス タ の 値が 変わつ てし まって は 困る とき 
に 使います。 

ちなみに， D0 レジスタ だけでなく， D1 も 
D2 レジスタ も 壊れて しまって は [*] る， とい 
うとき は， D()， Dl， D2 レジスタ を スタック 
に 積んで， あとで D0， Dl， D2 レジスタ をス 
タックから 取り出せば よいので す 力 5 , スタ 
ッ ク は 一番 i も 後に 積ま れた ものが 一番 最初 
に 取り出される という こと に 注意 し て く だ 
さい。 つまり， 

move.l d0, — \.sp) 

move.l dl , ― (sp) 

move.l d2, ― (sp) 
でスタ ッ クに祯 ん だら， 取り出す と き は， 

move.l 、sp) + ,d2 

move.l (sp) + ,dl 

move.l (,sp) + ,d0 
となります。 

さらにお いしい ことに， 実は 複数の レジ 
スタを スタック に 積んだ り ， 取 り 出 し た り 
する のに 便利な 命令が あるので す。 

たとえば， D0,D1,D2 レジスタ をス タツ 
クに 積みたい， と 思ったら， 

movem.l <J0/dl/a2, ― (sp) 
というよ うに 記述で きる のです。 また， こ 
う して 稅 まれた レジスタ を 復活 させたい と 
き は， 

movem.l (sp) + ,d0/dl/d2 
と 書け るので す。 


D0，D1,D2 というよ うに， レジスタの 番 
号が 続いた もの を 記述す る とき は， 

movem.l d0 — d2, - (sp) 

movem.l (sp) + ,d0 — d2 
でも OK です。 

I 続 '1303 コール 

では， 早速 DOS コール を 用いて なに か 作 
つてみ ましょう。 

DOS コ 一 ルで スタック が 必要 な の は， D 
OS コールで 引数 を 波す のに スタック を III い 

ている からな のです。 たとえば， 1 文字 表 

示の DOS コールに， 表示 させたい 文字 を 渡 
すのに は， 表示 させたい 文字 を スタックに 
積ん で DOS コール を 呼べ ばいい の です 。 

1 文字 表示の DOS コール は， プログラマ 
一 ズマ ニュ アル を 兄る と， $FF20 の _PUTC 
HAR て' す。 コールの ところ を兒 ると， 

move.w CODiL, 一 (sp) 

dew _PUTCHAR 

addq.l fl-2,sp 
と 書いて あります。 1 行 目 は， 表示したい 
文字 コード をヮー ド （16 ビ ット） でスタ ッ 
クに 積む こと を 表して います。 2 行 目で， 
1 文字 表示の DOS コール を 呼んで います。 
こ れは， DOSCALL.MAC を 使わないならば， 

dew SFF02 
と 書いても 同じ こ とです。 

さて， 3 行 H はなんで しょう， これ は， 
SP に 2 を 足す という 命令です。 アセンブラ 
マニュアルに， "addq" 命令の 説 叫 力 f 載って 
いますので， 見て おいてく ださい。 要する 
に， デスティネーション オペランド （sp) 
に， ソース オペランド （#2) を， ロング ヮ 
一 ドで 足す という こ とです。 

これ はなに をして いるの かとい うと， 1 
行 H でヮー ド で 文 字 コード を push しました。 
そのため， 文字コード を push する 前 に比べ 
て スタック の 値が 2 減って いるので す。 し 
たがって， 2 を 足して おかないと， ス タツ 
ク が 文字 コードの ところ を 指した まま に な 
つてし まう のです。 

た と え ば， 次の プロ グラム を兒 てく た' さ 
い。 

move.w d0, ― (sp) 
move.w #$41 , — ^sp) 
dew — PUTCHAR 
move.w (sp) + ，d0 
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これ は， DOS コールの m 後で DO レジスタ 
を ワード で 保存 している つもりで すが， DO 
S コールの あとの ス タツ クの 補正 をして いな 
いため， 4 行 目で は $41 が DO レジスタに 入 
つてし まう ことになります。 

ちなみに， $41 です 力?， これ は 16 進数の 41 
を 表して います。 16 進数 を 表すと き は， 数 
字の 前に $ を つける のです。 これ は ASCII 
コードで' A' を 表して います。 

では， 文字 を 表示す る プログラム を 作つ 
てみ ましょう。 とりあえず，' A' を 表示 さ 
せたいの ならば， まず' A' の 文字コードで 
ある $41 を スタックに 積みます。 そして， D 
OS コール をし て， 次に スタックに 2 を 足し 
て， スタックポインタの 値 を 元に 戻して お 
きます。 

move.w $41 , ― (sp) 

dew .PUTCHAR 

addq.I ft2,sp 

dew .EXIT 
プログラムの 最後に， プログラム 終了の 
DOS コール を 入れる の を 忘れない でく ださ 
い。 

この プログラム を 実行す ると， 'A' が 表 
示されます。 こ の 要領で， た と え ば 'X680 
00' を 表示す る プログラム を 作って みて く だ 
さ い。 

國 フラグ 

さて， た と え ば， DO レジスタが 1 だつ た 
ら T を， 1 でなかったら' 0' を 表示させる プ 
口 グラ ム を 作りた 〈なった としましょう。 
1 を 表示 したり 0 を 表示 したりす るの は， 
It ほどの DOS コール で' 太: 現で きます 力 f , |!!| 
題 は DO 力 f 1 だったら， という ところに あり 
ます。 なんとかして DO が 1 かどう か を 調べ 
なければ な り ません。 

そこで， レジスタの ところで 最後に 出て 
きた， ステータス レジスタ を 利用す る こと 
になります。 この レジスタ は 別名 フラグ レ 
ジス タ といい， フラグと いう 1 ビットの レ 
ジス タが 集まって できた ものです。 フラグ 
の 中で， 特に 重要な のが ゼロ フラグと， キ 
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ャリ フラグと 呼ばれ る も のです。 

ゼロ フラグと いうの は， 演算の 結果が 0 
になった ときに セットされ （ 1 になる）， 0 
以外の とき は リセット されます （0 に なる）。 
た と え ば， 

sub.l d0, d0 
という 命令で （ちなみに" sub" というの は 

引き算 をす る 命令で， デスティネーション 
オペ ラン ド一 ソース オペ ラン ドが デス ティ 

ネー シ ヨン オペランドに 入ります）， この 結 
果 DO レジスタ は 0 になり， ゼロ フラ グがセ 
ット されます。 また， 

sub.l #l,d0 
という 命令で （これ は DO レジスタの 内容 か 
ら 1 を 引 く 命令です）， 1 を 引いた 結果が 0 
な ら ばゼ ロフラ グは セットされ， 0 でな け 
ればリ セット されます。 

次に キヤ リフラ グで すが， これ は 演算の 
結果で 桁 上が り ， ま た は t 行 下が り が 起 こ る 
と セットされ， それらが 起こらなければ リ 
セット されます。 わかりやすく いうと， キ 
ャ リフラ グは 演算の 結果が 表せ る 数の 範 Iffl 
を 越える と セット されます。 たとえば， バ 
ィ トの演 算 では， 表せる 数 は 0~ 255 です。 
したがって， 加算 をして 2 55 を 越えたり， 
減算 をして 0 を 下回る と セット される ので 
す。 ところで， もし 255 を 上回ったり， 0 を 
下回る ような 計算 をす ると， レジスタに は 
な に が 入 るので しょう。 たとえ ば， 次の プ 
ログ ラム を 見て く ださい。 

move.b #$80,d0 

move.b #$8(),dl 

add.b #$90， dO 

sub.b #$90,dl 
これ は， 3 行 目で $80 + $90， 4 行 g て" $80 
一 $90 を 実行 してい ま す。 両方 と も パイ ト の 
指定が あ り ま すので， バイ 卜 で-おせ る 範 1«1 
を 越えて います。 したがって， 両方と もキ 
ャリ フラグ は セット されます。 これ を 実行 
したと き. DO, D1 レジスタに はなに が 入つ 
ている のでし よ う。 

まず， D0 レジスタ （$80 + $90) を 考えて 
みましょう。 普通に 演算す ると 答え は $110 
です。 こういう とき は， 下位 8 ビ ッ ト の 内 
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容が D0 レジスタに 入ります。 つまり， $10 
が 入 る のです。 キヤ リフラ グを第 9 ビ ッ 卜 
目と 考える こ とがで き ます。 

では， D1 レジスタ （$80 — $90) はどうで 
しょう 力'。 普通に 演算す る と，一 $10 です。 
'おは， 一 $10 というの は， $F0 と 表せられる 
のです。 なぜかと いうと， 8 ビ ッ ト の 演算 
を 考えた 場合， $F0 に $10 を 加える と， $00 
に なる から です （キヤ リフラ グがセ ッ ト さ 
れ ます カリ。 $10 加えて $00 になる のです から， 
—$10 と 同じです。 そういう わけで， D1 レ 
ジス タには $F0 が 入り ます。 

ちなみに， 同様に ー.$01. は $FF， —$02 は 
$FE となります。 負の 数 を このように 表記 
する こと を， 2 の 補数 表示と いいます。 

次に， 条件 ジャンプ 命令です。 これ は， 
ある 条件が 成り立つ と きのみ ジャンプ する 
という 命令です。 条件と いうの は， たとえ 
ば ゼロ フ ラ グが 1 だつ たら， と か ゼロ フ ラ 
グが 0 だったら， という ものになります。 
ゼロ フラ グが 1 なら ジ ヤン プす る， という 
叩, ，■ は, 

beq 番地 
ゼロ フラグが 0 なら ジャンプ する， は， 

bne 番地 
キヤ リ フラグが 1 なら ジャンプ する， は， 

bes 番地 
キヤ リ フラグが 0 なら ジャンプ する， は， 

bec 番地 
と いう 命令に な り ます。 

これ を 使う と， 最初の， D0 レジスタが 1 
ならば 1 を 表示 させ， それ 以外なら 0 を 表 
示させる プログラム は， 次のように なり ま 
す。 

sub.l #l,d0 
beq one 
move.w #$30, ― (sp) 
bra other 

one : 

move.w #$31, ― (sp) 
otehr : 

dew _PUTCHAR 

addq.I #2,sp 

dew $FF00 
1 行 目て"， DO レジスタから 1 を 引き ます。 
も し D0 に 1 が 入って いたら， D0 レジスタ は 
0 になり， "t" ロフラ グがセ ッ 卜されます。 
また， D0 に 1 以外が 入って いたら， D0 レジ 
スタは 0 に はなら ず， ゼロ フラ グが リ セ ッ 
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卜されます。 したがって， 2 行 目で， DO に 
1 が 入って いたと き は" one" に 飛び， その 
他の 場合 は その ま ま 次の 文が 実行され ます。 
この プログラムの 1 行 目で， DO レジスタ 
が 1 かど う か を 判断して いる わけです 力 f， 
このと き DO の 内容が 書き 換わって しま う こ 
とに 注意して ください。 つまり， 元々 入つ 
ていた 値よ り も 1 少な く なって いるので す。 

引き算 は， このよ う にある 値 を 引 く こ と 
によって， フラグ を 変化させる ことができ 
ます。 しかし， レジスタに 残る 値 は 無意味 
です。 この場合， DO レジスタの 内容が 1 か 
ど うか を 調べたい だけで， DO レジスタに 1 
少 な L 、値が 残 る 必要 はない の です 。どちら 
かとい えば， DO の fit は その ま まの ほう 力 * い 
いでしょう。 そこで， 引き算 をして フラグ 
は 変化す る けれど， 引き算 をした 結果 はレ 
ジス タに 入らない と いう 便利な 命令が あ り 
ます。 それ は， "cmp" という 命令です。 た 
と え ば， 

cmp.l #10, dO 

beq yahho 

cmp.l #20, dO 

beq haheho 
のよ う に 使います。 

この プログラム は， DO レジスタの 値が 10 
なら" yahho" に 飛び， 20 なら "haheho" に 
飛ぶ プロ グラムです。 1 行 目 で DO の 値が 変 
わらない の で， 3 行 目 で 20 と 比較 するとき 
も その ま ま "#20" と 書く こ とがで きます。 
これ を" sub" 命令 を 使って 書く と， 

sub.l #10, d0 

beq yahho 

sub.l #10，d0 

beq haheho 
となり， 3 行 目で 20 と 上ヒ較 している こと を 
理解す るに は 1 行 目で 10 を 引いて い る こと 
を 知っていな くて はなら ない のです。 

| アドレッシング モード 

いま まで， "#0" と 書く と 0 を， レジス 

タ名を そのまま 書く とその レジスタ を 表す, 
などと 書いて きました 力 ? ， 実は ほかに もい 

ろい ろあります。 この， "#0" で 0 を 表す, 

というの を アドレッシングと 呼びます。 こ 
こで は， 基本的な もの を 紹介し ます。 

まず， 数値 を そのまま 書く とその 番地の 
内容 を 表します。 


move.b $10000, d0 
こ の 例で は， $10000 番地の 内容が D0 レジス 
タに入 り ます。 

次に， アドレス レジスタに 括弧 をつ ける 
と， その アドレス レジスタ が^ ^す 番地の 内 
容を 表します。 

move.l # $20000, a0 

move.w (a0) , dO 
これ は， $20000 番地の 内容 を ワードで D 
0 レジスタに 入れます。 ワードで すので， 
$20000 番地が 上位 8 ビッ ト， $20001 番地が 
下位 8 ビッ ト にな り ます。 

これの 発展した もので， 括弧の 前に'—' 
をつ ける とァ ドレス レジスタが サイ ズ分弓 | 
かれてから その 内容 を 表し， 括弧の 後ろに 
'+ ' をつ ける とその 内容 を 表すの は その 番 
地です がその あと サイ ズ分 足されます。 

move.l # $10000, a0 

move.l # $20000, al 

move.w ?f 100, ― (aO) 

move.w #200,(al) + 
この場合， 3 行 目で は $10000 からまず ヮ 
ード 分の 2 が 引かれ， A0 レジスタに $FFF 
E が 入つ た と こ ろで $FFFE 番地に 100 が 入 
ります。 4 行 目で は， まず $20000 番地に 200 


が 入り， その後 A1 レジスタに 2 が 足され ま 
す。 

とりあえず， これ だけ 知ってい れば大 丈 
夫でしょう。 ほかの アドレッシング モード 
は アセンブラ に 惯れて きてから 自分で 觉ぇ 
ていって く ださい。 


17 


セン ブラ プログラマへの 道 


ぺ一 ジ 数の 都合 も あり， かなり 急いで 説 
明して きまし た が, 理解で き たで しょう 力'。 
一度に 全部 理解し ようと はせ ず， わかる と 
ころ を 少しずつ 増やす よ う な 気持ちで 勉強 
していき ましょう。 とにかく アセンブラ を 
マスターす るに は， 暇が あ つたら， ァ セン ブ 
リ 言語の プログラム を 書いて， 実行して み 
る ことです。 そうすると， アセンブラ 的な 
考え方が わかって きます。 慣れて しまえば 
こっちの も ん です。 

アセンブラで プログラムが 書け るよ う に 
なると， プログラム はなんでも アセンブラ 
で 書き たくなります。 こう なれば， いやで 
も アセンブラの 技術 は 上がって い きます。 
とに 力' く， 毎日 アセンブラに 触って いる こ 
とです。 


ジャンプ 


さて， x-bask; では 禁じ 手と なって いる， goto 

命令 を 知っている でしよう 力、。 これ は， 

goto 行 番号 

というよ うに 使い， この 命令が あると， その 行 
番号に ジャンプ する のです。 
たとえば， 

10 int a 
20 a= 10 
30 goto 50 
40 a = 20 
50 print a 
60 end 

という プログラムの 場合， 30 行に くると， 50 行 
に 飛んで しまい， 40 行 を 実行し ません。 したが 
つて， 50 行で 表示され るの は 10 です。 

アセンブラ にも， こういう 命令が あり， 実行 
番地 を 指定して， その 番地に 制御 を 移す ことが 
でき ます。 この 命令 は "imp" です。 たとえば， 

jmp $10000 
と 害く と， この 行 を 実行したら， 次 は $10000 番 
地から 命令 を 実行して いき ます。 

また， 同じく ある 番地に 飛ぶ という "bra" と 
いう 命令が あります。 これ は， 飛び 先の 番地が 
近いと きに だけ 飛ぶ ことができ ます。 "jmp" 命 
令よ り 多少 実行 速度が 速い ので， と り あえず' 'b 
ra" 命令の ほう を 使います。 

さて， 普通 アセンブラで プログラム を 組む と 
き， どこの 番地から 実行され るなん て わかり ま 
せん。 したがって， "bra" 命令で ジャンプ したく 
て も， ジャンプ 先の 番地 はわから ない のです。 


そ 二で， アセンブラ では 次のように 害き ます。 
move.w # $4 1 , d0 
bra yahho 
move.w #$42, dO 
yahho : 

move.w dO, 一 (sp) 
dew — PUTCHAR 
addq.l # 2, sp 
dew .EXIT 
2 行 目で は， 番地 を 害 < 代わ り に "yahho" と 
害いて あります。 そして， 4 行 目に" yahho:" と 
いうの が ありま' す。 これ は， 想像が つくと 思い 
ますが， 2 行 目 を 実行す ると， 4 行 自にジ ヤン 
プ する のです。 この" yahho" を， ラベルと いい 
ます。 ラベル は， プログラム 中の 任意の 行の 先 
頃で， 

ラベル ： 

と 害く ことによって， その ラベル を 使って いる 
ところで アドレスに 置き 換わります （置き換え 
ている の は， AS.X です)。 したがって， もし 5 行 
目の 文が $10000 番地に なった と したら， 2 行 目 
は 

bra $10000 
という 文と 同じになる のです。 また， この場合 
で， 

move.l # yahho, a0 
というの が あれば， これ は， 

move.l #$10000, a0 
と 同 じ * 味に な り ， 結果 的に "yahho" の 番地 を 
A0 レジス 夕に 入れて いる ことにな り ます。 
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[特集] マシン 語への 第一歩 



基本 装備と おまじない 


Komura Satoshi 

古村 聡 


ここで は 68000 で マシン 語 を 始める 際の 基本的な ツールの 使い方， 
そして マニュアルの 見方 …… など を 中心に マシン 語 入門 者の 道 案 
内 をして いきます。 最初 はお まじないの ような 命令 もやが て 理解 
されて いくこと でしよう。 


ようこそ， マシン 語の 世界へ。 だが， こ 
の 世界での 冒険へ と 旅立つ 勇者よ， マシン 
語の 世界 も ロール プレイ ング ゲームの 世界 
と同じように それな りの 心構え とそれ なり 
の 装備が 必要な のです。 それに いろいろな 
手 ごわい 敵 も 潜んで います。 私 は まだまだ 
ベテランと はいえない けれど そこそこ 経験 
を 積んで いるから 役に は 立つ と 思います よ。 
冒険へ と 向かう のな ら私を 仲間に 入れ ませ 
んか ？ 

(で） を 仲間に します か？ （Y/N) Y 

(で） は 仲間に な り ま した。 
冒険の 前にまず， 装備 を 整えましょう。 
では， まず マシン 語の プログラム を 作る の 
に 必要な もの を 挙げてい きましょう 力'。 内 
容 についての 解説が わからな く て も 名前 だ 
け は 覚えて それぞれ 揃え るよう にして くだ 
さい。 

では， まず は ソフトから。 
參 ED.X 

Human68k 用の スクリ ーン エディタ。 標 
準の システム ディスクに 入って います。 ま 
たじ Compiler PRO- 68K (以下 XC), 福袋 V 
2 の パッケージに も 含まれて います。 
參 AS.X 

68000 用の ァ セン ブラ。 初代 機で あれば 福 
袋の ディレクトリに 入って います。 その他 
の ACE や PRO な どで は 別売 り で 「福袋 V2」 
「XC」 に 入って います。 


• LK.X 

同じく リ ンカ。 アセンブラ と 同じく 初代 
の 「福袋」， 別売り の 「福袋 V2j 「XC」 に 
あります。 上級 者はリ ンカ と して LK.X で 
はな く PDS の HLK.X( ハイスピード リンカ） 
など を 使って いる 人 も 多い ようです 力 5 '， 標 
準の LK.X が あ れば とりあえ ず 十分。 

• DB.X 

同じく シン ボリ ッ クデノ や ッガ。 「福袋 V 2 」 

「xc」 にあります。 

肇 DOSCA しし .MAC 

DOS コールの マクロが 入って い るフ アイ 
ル。 「XC」 にあ り ます 力、 「福袋 V2」 はつい 
ていません。 また Oh! X の 先月 号の ディ ス 
ク のなかに も 入って います。 
參 IOCSCA しし. MAC 

同じ く IOCS コールの マクロ。 
「XC」， それと Oh!X の 先月 号の ディスクの 
な 力' に も 入って います。 

マニュアル 類と して は， 
拳 プログラマ一 ズ マニュアル 

PROCESS.X, WHERE.X などの ュ一テ 
ィ リ ティ 類の 解説， DOS コール， IOCS コ 
ール， 日本 | 吾 FP の ファンクション コールの 
呼び出し 方， BASIC 外部 関数， デ バイ ス ド 
ライ パ， ュ 一 ザ 一 プ ログ ラム の 起動 後の 状 
態な ど についての 解説書です。 X68000 でプ 
ログ ラム を 作る 際に はこれ がない と 始ま り 
ません。 「XC」 「福袋 V2」 に 付属し ます。 


參 アセンブラ マニュアル 

プログラマー ズ マニュアルと 同じく 「X 
C」 「福袋 V2」 に付厲 する マニュアルで ァセ 
ン ブラ， リンカ， デバ ッ ガな ど の 取扱 説明 
書です。 ま た アセンブラの 命令 セ ッ トリ フ 
アレンス も 掲載され ています。 

基本的に は これらの ものが 必要です。 よ 
く 見る とわ かります が 必要な もの は ほとんど 
福袋 V 2 か XC を 買う とついて きます。 つま 
り マシン 語 を やりたい 人 はと り あえず， 

XC か 福袋 V2 を 買って く る 
ことが 必要になる わけです。 ま， どちらで 
も 好きな ほう を 買えば いいで しょ う。 

マニュアル ではない のです 力 ？， マシン 語 
プログラム を 組む 際の 参考資料と して 技術 
評論 社の 「68000 プ ログ ラマー ズノ 、 ン ド ブ ッ 
ク」 や 工学 社' の 「X68000 環境 ハン ドブッ ク」 
など を 買った 人 も 多い ようです よ。 興味 力 ? 
あるの なら， どういう もの か 見て みて 気に 
いれば 買って みる と いいで し よ う。 

關 冒険の 書 (その 1) 

お 手ごろな と こ ろで 1 " CRT の モード を 512 
X512 ドットに する」 あたりから いってみ 
ましょう 力' （リスト 1 )。 なに， 初めてで も 
恐れる こと はあり ま せん。 

ま ず， CRT モー ドを 変える た め に は ど う 
すれば よい 力'， 調べて みましょう。 プ ログ 
ラマーズ マ 二 ユア ルが役 に 立つ はずです。 
調べて みる と DOS コール， IOCS コール それ 
ぞれに CRT モ一 ドを 変える ための ファンク 
シ ヨン コールが あるの がわ かり ますね。 DO 
S コール は， 

conctrl (67 ~ 69pp.) 
IOCS コール は， 

CRTMOD (167~168pp.) 

です。 今回 は DOS コールで い きましょう。 

ところで， この リスト 1 を 打ち込む わけ 
です 力 5 ， こ れ はェデ ィ タ で 打 ち 込んだ か ら 
といって その ま ま 実行で きる わけで は あ り 
ません。 冒険に 出よう （プログラム を 組 も 
う） とする 人が たいてい 最初に 使う 言語 B 



> サンプル その 1 

By Decno 
1998/05/22 
• list 

. include DOSCALL . MAC 

= lude IOCSCALL.HAC 
.text 


* プロ 
main : 


-铒城 


ea usersp ， sp 

move , w or twok , - 
move . w ca lze i - 
DOS CONCTRL 
addq . 1 #4 , sp 
DOS EXIT 


闉面 サイズの 変更 モ' 


* データ 領域 

crtwok ： 
usersp ： 


. d&t& 
. even 


卜 は 5U»512 ■ 65535 色 


定 

を 

定ド定 D 

投 一 投 o 

のモ の： M 

ク T ド T 

ヅ R I R 

タ C モ C 


t>8 Oh! X 1990.7. 


ASIC。 そ の BASIC の ような インタプリタと, 
ほかの ほ とん ど の 言語 と の 最大の 違い は， 

エディ タ がつ いてない 
という ことでしょう。 BASIC の 場合に は， 
BASIC に 入った ら そのまま， 

10 int a,b /* 変数の 宣言 */ 
という ふ う に， 

行 番号 実行す る 内容 + リターン 
と キー を 押す こ とで プログラム を 作って， 

RUN 

で 実行して いま した。 

と こ ろ が 普通 一般の 言語 というの はこの 
部分が 一緒に なって はいない わけです。 た 
と えば アセンブラで コ マン ドライ ン用 プロ 
グラム を 組む 場合， 

1) エディタで プログラム を 打ち込む 

2) アセンブラで マシン 語の プログラム を 
作る 

3) コマンド ラインで ファイル 名 を 打って 
実行 

という ふう に ステップが 分かれて いるので 

す。 

そこで， さっきの 例に も 出て きました が 
プログラム を 打つ 部分 を 受け持つ エディ タ 

という も のが 必要になる のです。 こ こで は 
エディタ は ED.X を 使う ものと して 説明 を し 

ます。 

まず は エディタの 立ち上げ。 エディタ を 
立ち上げ るのに はコ マン ト" ライ ンで， 
A> ED 

とする か VS で エディ タの アイ コンを ダブル 
クリック する わけです 力 ? ， コマンド ライン 
では そのと き 一緒に 打ち込む ファイル 名 を 
指定で きます。 

A> ED CRT3.S 
この CRT3.S という プログラム （この ェデ 
ィ タで 打ち込んだ だけで まだ 実行で きない 
プログラム のこ と を ソース フ アイ ノレと いい 
ます） が 存在して いなかったら 新規の ファ 
ィル を， そうでなかったら その 前に 書いた 
プ ログ ラム の 修正 な ど がで きます。 

ED で 打ち込む と きに は アセンブラの プロ 
グラムの 場合 は 拡張 子 は 必ず， 

OOO.S 
のように. S にして く ださい。 

| ED を 使う 

さて 実際の 打ち込み を 行 うわけ です が， 

打ち込む だけなら BASIC と も 感覚的に は そ 
ん なに 違いません。 次々 と リスト を （もち 
ろん 行 番号 はっけずに） 打ち込ん では リタ 
ーン， 打ち込ん では リターン を 繰り返す だ 
けです。 打ち込んだ 行の 修正 は t — の 


キーと ROLL UP/DOWN -HOME キーで 
カーソル を 移動して 上書き （このと き INS 
キーが 押されて いると 挿入） したり DEL キ 
一で 文字 を 削った りすれば いいわけです。 
で， プログラム を 組む わけ です が リ ス ト 
1 に は， 
.list 

.include DOSCALL.MAC 
.include IOCSCALL.MAC 
.text 

というの があります ね。 これ は DOS コール, 
IOCS コール を 使 う ファイルの リスト が始 
まるよ という いわば アセンブラ に 対す 
るお まじ ないです。 最初の うち は ひとつ 覚 
えで よいでしょう。 ちなみに 終わりのお ま 
じない は， 
.end 
です。 

最初と 最後のお ま じない の あいだにある 
プログラムの 中身 は プログラマー ズ マニュ 
アルに サンプルが 出て い ますので それ を 参 
考に しながら 作って いき ましょう。 

プロ グラマー ズ マニュアルに はこの DOS 
コールの サンプル として こんな リス 卜が 出 
ています。 

move.w y,- (sp) *MD によ り 異なる 
move.w x,- (sp) *MD によ り 異なる 
move.w # 3, — (sp) 
dew _CONCTRL 
addq.l fl-6, sp 
これ を 画面 モ一 ドの 変更 用に 手直し して 
やれば いいわけです。 

そして， フ 。ログ ラマーズ マニュアルの 69 
ページに よれば 画面 モード を 変える に は， 
MD=16 conctrl(16, MOD) 
MOD で 指定す る 画面 モー ドに します。 
MOD の 内容 は 次の と お り です。 

MOD = 5 高 解像度 512X512, グラフ ィ 
ック 65536 色 （以下 略） 
だそう ですから， さっきの サンプルの， 

y, x を MOD に 

3 を 5 に 
変える だけで よ さそう です。 つまり， 

move.w ff-5,— (sp) * mod 

move.w fl- 16,— (sp) * 

dew _CONCTRL 

addq.l #4, sp 
とすれば 画面 モードが 変わる に 違い あ り ま 
せん。 

気をつけて ほしいの は MOVE 命令で 使つ 
ている 値の 頭に #が ついている こ とです。 
68000 の マシン 語で は 変数の 値 （つま り メモ 
リ 上の 値） を 使う に はなに もっけな いので 


すが， 直接 2 とか 3 とか 数字 を 代入す る 場 
合に は # マーク をつ ける のです。 
実は サンプルの， 

move.w y,— (sp) *MD により 異なる 
という 行 は Y という 変数の 中身 （Y が 指す 
アドレスの メモリの 持つ 値） を 代入して い 
たのです ね。 

さて， ついでで すから あとで 読み やすく 
する ために 数字な どの パラメータの 部分 を 
細工して しまいます。 まず， マニュアルで 
は DOS コールの 呼び出し 方 を， 

dew _CONCTRL 
としてい ます 力 5 ， 実は ここ はさつ きのお ま 
じないで， 

DOS _CONCTRL 
と 書く こと がで き る のです。 このほう 力 f DO 
S コール だ という ことが わかり やす く な る 
のでよ いでし よ う。 

それから， BASIC でた と えば， 

conctrl(16,5) 

を， 

mod = 5 

conctrl(16,mod) 
と 読み やすくす るた め に 代入 したりす る こ 
とが ありました。 これと同じ こと を MOD 
を 設定す るのに 使って みましょう。 マシン 
語で は プログラムと 変数 は 分けてお かな く 
て はなり ません。 この ことに 注意して 考え 
てみ ると さっきの プログラムなら， プ ログ 
ラム 部分の， 

move.w #5,— (sp) 

を， 

move.w moa, ― ^sp) 
に して， データ 部分に， 

mod ： .dew 5 
というの を 作って やれば いいわけです。 デ 
ータ 部分が 始ま るお まじ ない は， 

.data 

.even 

で， プログラム 領域の 後ろに つけます。 

それから 代入に 近い ものと して ラベルに 
値 を 持たせ る ことができます。 つまり， た 
と えば _csize という ラベル を 16 という 数字 
の 代わ り に 使う こ とがで き るよう にす る こ 
とがで き るの "T す。 そのためのお ま じない 
が リスト 中に も 出て 〈る equ 疑似 命令です。 

— csize equ 16 * 
こんな ふ う に， 

ラベル 名 equ 値 
という ふうに 書く ことにな つてい ます。 

注意が 必要 なの はこれ は 変数で は な (■ 、 た 
めに この ラベルに 数値の 代入 はでき ない と 
いう こと です。 つま りさつき の mod に， 

move.w ft 1, mod 
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(BASIC でい う mod = l にあた る） はでき ま 
すが， 

move.w #1,— csize 
という こと はで きないの です。 

さて， あと は プログラムの 実行 を 終わら 
せて コマンド モードに 戻る だけです。 プロ 
グラ ム リスト の 終わ り を 示す. end は リ ス ト 
の 最後で あ る こと は 伝えられる のです が， 
それ は プログラムの 終わ りで あると はいつ 
ていない のです。 プログラム 自体 は DOS コ 
ールで 終わらせます。 

DOS _EXIT 
がそれ です。 

さ， これで だいたい プログラム は 組め ま 
した。 これから アセンブルに 入ります。 

[ アセンブルして 実行 だ！ 

次 は アセンブラ および リ ン 力の 使い方で 
す。 アセンブラ や リンカの 起動 は， 

A>AS ファイル 名 
A>LK ファイル 名 ファイル 名 2 …… 
です。 

ァ セン ブルの 際に ファイル 名 に拔 張子 を 
つ け な ければ 勝手に アセンブラ が. S フ アイ 
ル であると 解釈して くれます。 したがって 
普通に 作って いる う ち は ファイル 名に 拡張 
子 をつ ける 必要 は あ り ません。 

ま た AS.X と LK.X に もスィ ツチが あ り ま 
す 力 ? ， デフォルトで だいたい こと 足りる の 
であ ま り 使う こと はあり ません。 
AS.X のスィ ツチ 

/P 〜•• リ ス ト 出力 を 行う （デフォルト 
では ファイル 名 .prn に 出力） 
/W …… 蹵告メ ッ セージの 出力 禁止 
LK.X のスィ ツチ 

/x …… シンボル テーブルの 出力 禁止 
ま あ， こんな と ころで しょ う。 
では 実際に リスト 1 を アセンブル してみ 
ましょう。 リスト 1 を CRT.S という 名前で 
エディ ット している としましょう。 


このと き エディ タを いったん 終わらせて 
もい いのです が， せっか 〈ですから エディ 
タ から ど う にかして し まいましょう。 例に 
よってお まじないが あります。 アセンブル 
のた めのお ま じ ない は， 

ESC-H 

ESC-C 

AS CRT 

ESC-C 

LK CRT 
これで アセンブル は 終わりました。 しか 
しなに か メッセ 一 ジが出 てきました。 どう 
やら エラ 一が あ つて ァ セン ブルで きな かつ 
た よ う です。 

X68k Assembler vl.01 Copyright 19 
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Warning : Line 13 absolute addressi 

ng 

move.w —csize, ― (sp) * モー ドの設 '疋 

line 14 undefined symbol error 

line 16 undefined symbol error 

undefined symbol 

CONCTRL 

EXIT 

2 Fatal error (s) 
なるほど， 14 行 目と 16 行 目に エラーが あ 
つたよう です。 では 14 行 目 を 見て みまし よ 
う。 まず， 力 一ソル を 14 行 目にあわせます。 
力一 ソル キーで 運んで いって もい いです が, 

もっと 簡単 に 探す 方法が ED.X に はあり ま 
す。 ESC キー を 押してから 14, リターンと 
い 7 順に 押して 〈ださい。 カーソルが 14 行 
目に 飛んだ でしよ う。 

さて， なにが 間違えて いたのでしょう。 
そうです。 ラベル 名の 前の アンダー バー 
< "― " > を 忘れて いたのです。 IOCSCALL.M 
AC や DOSCALL.MAC では ファンクション 
コール 名の 前に— が 必要な のです。 CONC 
TRL は— CONCTRL, EXIT は _EXIT と し 
な く て はな り ません。 

ほかに も なにやら. 蓼告が 出て いますが ェ 


ラーで はない という ことで と り あえず ほつ 
てお きましょう。 という ことで 14， 16 行 を 
直した のが リスト 2 です。 さ， もう 一度 ァ 
セン ブルし 直しです。 

も う 一度 ESC'H から lk crt3 までのお ま 
じない を 打ち 直し ま しょう。 

またしても 警告 は 出て います 力 f , とりあ 
えず エラー は 出ず， .X ファイル がで きたよ 
うです。 一度 エディ タ から 抜け ま しょう。 
ESC-E 

これで エディタから 抜けました。 .X ファ 
ィ ル がで きてい ま すので コマンド モー ドで 
ファイル 名 を 打てば （あるいは VS モード 
で マウス を その. X ファイルの アイ コ ンでダ 
ブルク リ ッ ク すれば） 实行 でき ま す。 
A>CRT3 

なぜか， バス エラーが 出て しまいました。 
やはり， 先 ほどの 13 行の ワーニング がまず 
かった のでし ようか？ 先 ほどの ヮー ニン 
グの 部分， 13 行 をよ く 見て みましょう。 な 
にか バグの 原因に な りそうな ものが あ り ま 
すか？ ありました。 

move.w _csize, ― (sp) * モードの 

ョ; i* ゥ 
«疋 

_csize は ラベルに 値 を 持 た せた もの で 変 
数ではありません。 直接， 数値 を 害く （ィ 
ミ イデ イエ ィ ト モードと いいます。 反対に 
変数 （メモリ 上の 値から とってくる） はェ 
タス テント 、'モードと いいます） 場合 は # マ 
ーク をつ けなく てはいけ ない のでした。 

このよう に 必ずし も エラーメッセージが 
でない バグと いうの も マシン 語の プロ グラ 
ムには 多々 あるので す。 では そこの 部分 を 
直した のが リスト 3 です。 さあ， 今度 こそ 
うまくいく でしよう。 エディタに 入って 書 
き 直して， アセンブルして 実行して みまし 
よ ラ- 

A>CRT3 

どうです 力'。 今度 はう ま く 512 ドッ トモ 
一 ドの 画面に な つ たで しょう。 やっと マシ 
ン 語の プログラムが 1 本 完成 しまし た。 あ 
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な たの レベル も ひと つ 上がつ た よ う です。 

で も， 512 ドット モードに なった はいい が 
768 ドッ トモ一 ドに 戻れません ね。 そ うです， 
512 ド ット モー ドに な る プロ グラ ム は 作つ た 
のです が 786 ド ッ ト モー ドに 戻す プロ グラ ム 
を 作って いないの です。 

ついでに も う 1 本 戻る プログラム を 作つ 
てみ てくだ さい。 なに， MOD を 5 から 0 に 
する だけの ことです。 自分で やれば もう 一 
段 レベルが 上がる こ とでし よ う。 

I 冒険の 書 (その 2) 

さて， もう 1 本 プログラム を 作って， い 
ま まで 「お ま じない」 で 済ませて し まった 
と こ ろ を 説明す る ことにしましょう。 リス 
ト 4 は マウ ス カーソル を 好き なハ 。ターンに 
書き直す プログラムです。 この プログラム 
も 例によって アセンブルして. X 形式に して 
実行 し な ければ な り ま せん。 基本的に は リ 
スト 3 とまった く 同じです。 
.list 

.include DOSCALL.MAC 
.include IOCSCALL.MAC 
.text 
で 始まって， 
.end 

で 終わって います。 

まず， このあいだに 作った プログラムと 
違って これら は 68000MPU 自体の 命令で は 
ありません。 これら は 疑似 命令と いって ァ 
セン ブラ ゃリ ンカ に対して 行う 命令な ので 
す。 アセンブラ マニュアル では 213 ページ 
からの 解説が そ うです。 

AS.X に は. dc 命令の ほかに もた 〈さんの 
疑似 命令が あります。 そのな かで も 一番よ 
く 見かける の は， 
.even 

でしよう 力'。 この 命令 は 次の 命令 （move や 
.dc な ど） が 偶数 番地 か ら 始まる ようにす る 
ものです。 こ れは X68000 で 使用 している M 
C68000 という MPU が 「ワード 以上の 単位 
の メモリ アクセス は 偶数 ァ ド レスで し かで 
きない」 という 制約に よ る ものです。 

68000MPU の 命令 はすべ て 2 バイ ト 以上 
の 長さで かつ 2 バイ ト 単位に 大き くなる の 
で 奇数 番地 か ら は プロ グラ ム を 動かす こ と 
がで きない。 つまり， プログラムの 先頭に 
必ずつ け るよう にしない と 原因の わからな 
い バグに 悩まされる こ と にな り かねない か 
ら です。 

.include 命令 は ほかの マ クロフ アイ ルを読 
む 命令で サンプル リ ス ト では， 
DOSCALL.MAC 


IOCSCALL.MAC 
を コールす るのに 使って います。 これによ 

つて DOS&IOCS コールの 呼び出し 方 を 定義 
して ある マクロ を リンカ が 呼び出 している 
のです。 マクロ の 作 り 方が わか るよう に な 
つ た らぜ ひこ の DOSCALL.MAC, IOCSC 
ALL.MAC の 中身 を 見 てみ る と いいで し よ 
フ 。 

equ は 先 ほど も 出て きたよ う に シンボル 


の 値 を 決める のに 使い ま す。 
まく 使う と， たと えば •••••• , 

extlop ： 


の 機能 を う 


extlop ： 

movem.l $e40000, - (sp) 
movem.l $e40004, - (sp) 
movem.l $e40008, - (sp) 
movem.l $e4000c , ― (sp) 
movem.l $e40010, - (sp) 
movem.l $e40014, ― (sp) 
movem.l $e40018, - (sp) 
movem.l $e4001c , ― (sp) 

このよう に 全部 書 き 換えなくて はなり ませ 

んが, EQU を 使って， 

.txtvrm equ $e20000 


movem.l 

$e20000, 

-(sp) 

extlop : 




movem.l 

$e20004， 

-(sp) 

movem.l 

$. 

.txtvrm ， ― (sp) 

movem.l 

$e20008, 

-(sp) 

movem.l 

$. 

—txtvrm + 4 ， 

- (sp) 

movem.l 

$e2000c, 

-(sp) 

movem.l 

$. 

.txtvrm + 8 ， 

-(sp) 

movem.l 

$e20010, 

-(sp) 

movem.l 

$. 

—txtvrm +12 

-(sp) 

movem.l 

$e20014, 

— (sp) 

movem.l 

$. 

.txtvrm + 16 

-(sp) 

movem.l 

$e20018, 

-(sp) 

movem.l 

$. 

.txtvrm + 20 

-(sp) 

movem.l 

$e2001c， 

-(sp) 

movem.l 

$. 

.txtvrm + 24 

-(sp) 


こんな リスト を 転送 元の 対象 を $E20000 か 
ii$E40000 に 変更したい と きに は， 


と 書 I 


movem.l $_txtvrm + 28, — (sp) 
'ておけば， シンボルの 値 を 変えて， 
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_txtvrm equ $e40000 
とすれば 変更 も 簡単です。 
サンプル リ ス ト 中には ほかに も， 
.list 
.text 
.data 

があります。 これに ライブラリ を 作る 際に 
必要な， 
global 

も 含めて， この 4 つ はぜ ひ アセンブラ マ 二 
ュ アルで でも 調べて みて ください （ァ セン 
ブラ マニュアル を 引いて みるい い 練習に も 
なる でしよう）。 

と ころで この プログラムに は マウスの パ 
ターンが データ 領域に 2 進数の 定数で 定義 
されて います。 リスト を 見て みると 0 と 1 
でな にやら 絵が 描かれて いる と ころが あ り 
ますね， それが そうです。 

しかし， これ を そのまま リストの 上から 
順に 0,1 で 書き込んで いく となに やら 間違 
えてし まいそう です。 BASIC な ら こんな 場 
合 どうして いました か？ 普通 はなに か 1 
行 作って おいて 行 番号の 部分 だけ 変えて リ 
ターン， 行 番号の 部分 だけ 変えて リターン 
…"- とやって 行の コピー をし たんじ やない 
かと 思います。 

これと 似た ような エディタの 機能と して 
行の 力 ッ ト& ペース 卜が あ り ます。 ESC'P 
(エスケープ を 押してから P を 押す） で 力 ッ 

ト， ESC'G で ペース 卜です。 ESC • nP で n 
行 力 ッ ト， ESC'nG で n 回 ペース 卜です。 こ 
れを 使えば こ ういう ときに， 

.dew %0000000000000000 
という 行 を カット （ESOP) して 32 行べ 一 
スト （ES032G) して， その上に 1 で 絵 を 
書き込ん でい く （もちろん 上書き モードで） 


よ う に すれば 簡単に 展開で き ます。 

いま， ESC キー を 押して 使う 機能が 出て 
き ま した 力 ? ED.X ではよ く ESC キー を 使用 
します。 子 プロセスの 起動 は ESC'C(BASI 
C でい う ！ コマンドです。 ESOC と キー を 
押す と パラメータ を 聞きに きます）， 

ESC'H で ファイル を セーブ 

ESC'Y で ファイルの マージ 

ESOT でフ アイ ル名 変更 

ESOE で セーブして 終了 

ESOQ で セーブし ないで 終了 
などが あります。 これで 先 ほどの 「ァ セン 
ブラのお ま じない」 の タネが わかった こ と 
でしよう。 

| データ 長に 注意 

68000 の ァ セン ブラで プロ グラ ム を 組む 際 
に 一番 注意 を 要する の はなん と いっても デ 
ータ 長の 問題で しょ う。 68000 では パイ 卜 （8 
ビット）， ワード （16 ビット = 2 バイト）， 口 
ン ダワー ド （32 ビ ット = 4 バイト） という 
長さの データ を 一度に 扱う こ とがで き る わ 
1 ナ です が それぞれ データ を 扱う 際に デー タ 
長 を 指定し な く て はならない のです。 

アセンブラで なんらかの テーブルな ど を 
作る と きに メモリ 上に データ を 置きたい な 
どと いう ことがあります。 それ を 実現す る 
のが ァ セン ブ ラ 疑似 命令の ひとつ， 
.dc 

なのです 力 5 ， このと きも デー タ長を 指定し 
な ければ な りません。 たとえば， ヮー ドで 
100 (16 進数） という 数字 を 置いて おきたい 
と き は， 

.dew $100 
と 書かな く て はな り ません。 


ま た バイ ト 長 データで 10 進数の 100 の と 
き は， 

.dc.b 100 
と データ 長 を. b にし， $ を 取り去ります。 

ちなみに ロング ヮー ドで 100 ( 2 進数） な 

ら， 

.del %100 
にな り ます。 

実は 先 ほどの マウス カーソルの パターン 
も 16 進数で 32 個数 字 を 並べて やっても 構わ 
ないし， 実際， 単なる 数値と して 扱われて 
い る のです が， 2 進数で 描 く とう まく 絵の 
よ う に 見える ので そのよ うにな つてい るの 
です。 


(で) の 置き手紙' 


さて， 勇者よ。 2 つの 冒険 を 経て 君 はも 
う ひとり で 立派に マ シ ン 語に 挑む こ と ので 
きる 戦士と して 十分に 経験 を 積んだ こ と と 
思う。 これから しばらく 別々 に 行動しょう。 
ここから 君が 冒険に 出る も， 家に 帰る も 君 
しだい， というわけだ。 しかしながら 勇者 
よ， でき れば もっと 成長した 君と この マシ 
ン 語の 世界で もう 一度 会 いたい もの だ。 

BASIC しか やって ない 君で も ツール や マ 
シン 語 プログラムの コッを 一度 覚えて し ま 
う と 意外に 簡単な も んだ と 感じた こと だろ 
う。 それに ひとつ マシン 語の 世界 を 知って 
いれば ほかの マシンの マシン 語の 世界で 冒 
険す るの もそう 難しい もので はない し， ま 
た C などに 行こう と 考えた ときに も 中身が 
なに をして いるかが わかる と 非常 にやり や 
すいだろ う と 思う。 がんばつ て X68000 で マ 
シン 語 を マスターして くれた まえ。 幸運 を 
祈って いる •••••• 。 


マシン 語の デバ ッ グに 欠かす こ とので き ない 
ものに デバッガ， db.x があります。 では マシン 
語の デバッグ では どんな 二と をす るの か？ そ 
れは デバッガが どういう 機能 を 持って いるか 知 
る 二と で だいたい わかる ので はない かと 思い ま 
す。 db.x の 主な 機能 は 次の と お り です。 
• 1 行 アセンブル， 逆 アセンブル 機能 
肇 ブレイク ポインタ 櫬 
肇 メモリ 操作 
參 レジスタ 操作 
デバッガ もコ マン ドラ インで 起動し ますが， 

A>DB ¥BAS!C2¥BASIC.X 
という ふうに しっかりと， 

ファイル 名. 拡張 子 
と 指定し なければ なりません。 また 当然の よう 
に エディタから も， 

[ESC]C 

DB ファイル 名 
で 起動で き ます。 


DB.X は 最後の 武器 だ ！ 

と り あえず， 

-G 

で プログラム を 実行し ます。 

単なる バス エラー あたり だと この コマ ン ドで 
実行して みて 変な ァ ドレス を アクセス してない 
か 確認す る だけで も 結構 効果が あります。 実際, 
リスト 2 を デバッガに かけて みると， 
一 g 

Exceptional Abort By bus error 
By Memory Access of 00000010 
at 0008668C move.* $00000010, - (A7) 
と 出て きて r 確か 16 という 数字 は 画面 モードの 
変更 を するとき の パラメータだった— それが ァ 
ドレスと して 処理され ている— ィ ド 抜け だ」 と 
いう ふうに す ぐ わかる のです。 

あと デバッグの 鉄則と いうのに 「他人の 目で 
見よ j というの があって， 早い話が 自分で 作つ 
た プログラム を 自分の もので ないような 気で 見 
れば 意外と バグが 見つけ やすいので すが， その 


とき 役に立つ の 力 <， 
一し. アドレス 
です。 

これ は アセンブラが ソースから 実行 ファイル 
に 変換した もの を 逆に 実行 ファイル を ソースに 
戻す （逆 アセンブル） という こと をして くれる 
のです。 はたして， 逆 アセンブル なんか 力、' 役に 
立つ のだろう かとい うと， 二れ ははつ きりいつ 
て かなりの 効果です。 

ほかに 68000 でよ く ある バグ は 次のと おり。 
even 抜け …… ワーク エリア 中に バイ ト 長の デー 
タ があって その後ろ のヮ一 ド長 データ を ァクセ 
ス する 際に ァ ドレス エラーになる 二と が 多い。 
X コマンドで レジスタ をよ く 見る とよい。 
ィ ド抜け …一 イミ ディ エイ トァ ドレッシング （# 
$E28000) の 際に # マーク を 忘れる こと。 # マ一 
クが拔 けても ェクス テン ドと 解釈され るので 見 
つけに くい ことがある （特に アセンブラが 警告 
を 出さない ようにした 場合)。 
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[特集] マシン 睡 への 第一歩 


DOS コール SIOCS コール を 使う 


Kageyama Hiroaki 

影 山 裕眧 


XBB000 で マシン 語 プログラミング を 始める に は， まず X6B000 に 
用意され ている DOS コールと IOCS コール を 使って みるの が 
よいで しょ ラ。 ここで は サンプル を 交えて 各 コールの 使い方 を 中 
心に 解説して いさます。 


今年 も 春に なって X68000 に 新た に 3 機 
種の 新製品が 発表され ました。 高校， 大学 
進学の ど さ く さに まぎれて 親の スネを かじ 
る 人， あらかじめ 予想して 冬のう ちからお 
金 を 貯めて た 人， もうと つく に 新製品 を購 
入して しまった 人 もた くさん いる ことで し 

よ ラ o 

なんにしても 共通に いえる こと は， コン 
ピュー タを 目的 も な く 買う 人 はいない と い 
. う こ とです。 さて， あなた は X68000 になに 
を 求めて いるので しょう 力'。 ゲーム， レイ 
ト レー シン グ， MIDI, やろう と 思えば なん 
だつ てで きて しまう とこ ろが 大き な 魅力で 
す 力 5 , 志 半ばに してす でに 高価な ゲー/ N マ 
シンと なり つつ ある 入 も 少なからず いるに 
違い あ り ません。 

レイ トレに して も MIDI に して も 市販 さ 
れ ている ソフト を 利用す る こと は 時間 的に 
も 技術的に も 大きな メ リ ッ 卜が あ り ます。 
しかし， 自分で コンピュータ を 操作して い 
る と いう 感覚に 欠ける こ と はいな めません。 
犬 を 飼う と き も 犬小屋 を 買って く るの は簡 
単です が， 鋸と トン カチを 使って 自作して 
完成 し た 犬小屋 は ， たとえ 格好が 不細工で 
あっても， そのと きの 満足感 はお 金で 味わ 
えない 賁 重な ものな のです。 

こ こで は 皆さんに プログラム を 作る 醍醐 
味 を わかっても らうた めの アプローチ とし 
て， MC68000 の アセンブラ を 使う ときに 最 
低 限 知って おいて ほしい こ と をお 話しし ま 
しょう。 初心者の 方に わかりやすく 説明し 
ていく つもりな ので， いままで アセンブラ 
を 使つ たことの ない 人 も ぜひ 最後 ま でお つ 
きあいく ださい。 

| DOS コールと IOCS コール 

マシン 語 はなんでも できる 言語 （？） で 
す。 ハードウェア を 直接 操作す れ ば， 

BASIC や C 言語で 不満の ある 速度し か 出 
なかった 処理 も 高速 実行可能です。 しかし， 
この こと を 裏返せば， マシン 語 はなに も か 
もやら な ければ な ら な い 言語で もあります。 


本来なら， 画面に キーボードから 打った 文 
字 を 表示す る だけで も， アセンブラの 知識 
はもち ろん， 数多くの コントローラ や サブ 
CPU な ど の ハードウェア に 通暁 していな 
ければ な り ません。 

さ ら に 「割 り 込みが 発生 したら」 「エラー 
力 5 ' 起きたら」 という 不慮の 事態に 備えて お 
かない と と て も 安心して プログラム を 実行 
できません。 これ も かなり 面倒な 処理です。 

こ れ では た まらな いので， BIOS や OS と 
いう ものが 存在して いる わけです。 これら 
は システム を 管理す る と 同時に 膨大な ハ一 
ドウ ユア を 有効に 使うた めの さまざまな サ 
一 ビス を 提供して います。 

DOS コール と は Human68k で 使われて 
いる ファイル 入出力な どの 複雑な 処理 を， 
ユーザーが 簡単に 扱える ように と OS 側が 
提供して いる ものです。 主な 機能と して， 

キー入力 

コ ンソ一 ル表示 

プリンタ， RS- 232C 入出力 

フ アイ ル 管理 

かな 漢字変換 制御 

ファイルの 起動， プロセス 管理 
な どが あ り ます。 

DOS コール は OS と 密着して い る ものな 
ので， OS のリ ダイ レク ト 機能 を 利用す る こ 
とも， もちろん できます。 また， Human68 
k を 使う 限り プログラムの 常駐， 終了 をす 
る と き も DOS コール を 利用す る こと にな 
り ます。 

DOS コールの 利用に は 未定義 命令で あ 
る ライン F の エミュレータ を 使い， ノ、 0 ラメ 
ータを 必要と する 場合 は スタック を 介して 
やり と りが 行われます。 見かけ上 68000 の マ 
シ ン 語に DOS 管理 用 の 命令が 加 わった よ 
う な 感じで 使う こ とがで きます。 

アセンブラ では 次の よ う に 表されます。 
dew $FFxx 

xx に は 00~FF H が 入ります が， プロ グラ 
マーズ マニュアル を 見ても わかる とおり， 
ところどころ 数字が 飛んで います。 これ は 
DOS コールが 将来 拡張され る ときの こと 


を 考えて いるので あって， 実際に Human 
v2.01 では， 初期の ものに 比べて いくつか 
の DOS コ ールが 追加 されて います。 

他方， IOCS コール は X 68000 が ROM で 持 
つてい る 基本 入出力 サブルーチン を 利用す 
る もので， X68000 の 持つ すべての 機能 を 使 
うため の サービスが 用意され ています。 各 
種 コントローラ との や り と りから マウス， 
グラフ ィ ッ ク， 割 り 込み 制御 ま でサ ポー ト 
されて います。 

DOS コールが OS と 密着 している のに 対 
して， IOCS コール は OS から 独立して いる 
ので どんな 状態から でも 使えます。 

IOCS コ 一ルを 使う に は， レジスタ D0 に 
コール 番号 をセッ ト して， MC68000 の 
TRAP #15 を 使い， 必要な パラメータの 受 
け 渡 し に は 指定され た レジスタ を 使い ま す。 
moveq . 1 #$xx,d0 
trap ff 丄 5 
(xx は IOCS コール 番号） 

DOS コールと IOCS コールが どういう も 
ので あ るか 少し はわ かってい た だ けたで し 
ょラ 力，？ 

■ 開発の 手順 

X68000 によ る アセンブラ プログラムの 
開発 は， 

1) プログラムの 作成， 入力 

2) ァ セン ブル 

3) リンク 

4) 実行 

の 手順 を 経て 行われます。 実際に は 1 回で 
仕様 ど お り の 結果が 得 られる こと は 稀な の 
で， さらに デバッグ という 作業 を 経て， 1) 
から 繰り返す ことになります。 それで は最 
初 は DOS コール を 使った プログラムの 入 
力から 実行まで， 順 を 追って 説明して いく 
ことにしましょう。 
參 入力 

ァ セン ブラで 書かれた プロ グラ ム の 入力 
に は エディタ を 使います。 カレント ドライ 
ブを B に して， 
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め あげ， ひとつの 実行可能 ファイルに 1 (乍り 
あげる のが リ ン 力の 役割です。 

特に C 言語で は 関数の ほ とん どが ライブ 

ラリ のかた ちで 提供され ており， リンカ は 
ライ ブラ リの 中から 必要な オブジェ ク ト フ 
アイ ルを 取り出す という 重要な 働き をして 
います。 

ところ 力 1 ， この サンプル プログラム のよ 
う に 自己 完結して いる プログラムなら リ ン 
力 を 通す 必要 はない と 感じる かも しれ ませ 

んカ S , そこ は それ。 リンカ を 通さない と 実 
行 可能 ファイルが 作成され ない こ とに なつ 
ています ので， 「アセンブルしたら リンカ を 
通す」 と 覚えて おいて 間違いはありません。 
では リンクして みましょう。 

B>A ： LK SAMPLE1.0 
アセンブルの ときと 同じように， 拔 張子 
力 ? 0 であれば， 拡張 子 を 省略す る ことが で 
きます。 無事 リンク 力 5 ' 終了す ると， 拡張 子 
が X になった， SAMPLE1.X という 実行 可 
能 ファイルが カレント ドライブに 作成され 
ます。 実行可能 ファイル 名 を 変えたい とき 
は オプション を 指定して， 

B> A: LK /OA ： TEST SAMPLE 
1 のように します。 こうすれば TEST. X が 


A ドライブに 作られます。 
參 実行 

実行 は 単純に， 
B>SAMPLE1 
とする だけです。 この プログラム は 画面に 
文字列 を 表示す る も の だつ たのです。 ま あ， 
ソース リスト を 見て 容易に 想像 はついて い 
たでし よ うが。 

いま ま で 説明 してきた よう な 手順 を ふん 
で， やっと 実行可能な ファイル を 成す る 
こ とがで きる のです。 

國 プログラムの 解説 

さて 実行で きた と ころで， と り ざた され 
ていた プログラムの 説明 をす る こ とに しま 

しょう。 

3， 4 行 目にある の は 疑似 命令と 呼ばれ 
る も ので MC68000 にある 命令で はな く ， ァ 
セン ブラが 使い 勝手 をよ くす るた めに 用意 
している 命令です。 dc や ds 命令な ど を 除け 
ば， 疑似 命令 は 才ブジ ヱ クト コードに 変換 
される こと はあり ません。 具体的に は， 
•text は プログラムの 始ま り を 指示す る も 
の で . even は アドレス を 偶数 番地 に a ケ一 
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#mes 1 , - ( sp ) 


文字列 0 

3 先 頭 
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ie r e 






, end 








リス 卜 ファイルの 作成 


B>A ： ED SAMPLE1.S 
のように， これから SAMPLE1.S という フ 
アイ ルを B ドライ ブに 作成す る こと を 命令 
します。 

早速 リスト 1 を 入力して みましょう。 力 
一 ソルの 移動 や 文字の 削除な どの 基本的な 
編集 操作 は， BASIC の プログラム を 入力す 
る 場合と ほとんど 同じです から， 難しい こ 
と はなに も ない はずです。 

リ ス ト 中の * は プログラムに 注釈 をつ け 
たいとき な ど に 使 う も ので， * 以降の 文 は 
アセンブル する と きにさされる ものです。 
すべて 入力し 終わったら， ESC に 続けて E 
と 入力して く ださい （以降 ESC'E のよう に 
表現す る）。 これで B ドライブに SAM 
PLE1.S 力 * 保存され ま した。 

リスト 1 のよう な アセンブリ 言語で 記述 
さ れた プロ グラ ムを ソース リストと 呼び ま 
す。 ソース （source) と は 「源の」 という 意 
味の 英語から きている ものです 力 ? ， 知らな 
かった 人 は 覚えて おいて く ださ いね。 
參 アセンブル 

ソース リスト を 保存したら 次の 作業 は ァ 
セン ブルです。 これに は アセンブラ （AS. 
X) を 使います。 アセンブラの 役割 はァ セン 
ブリ 言語で 記述され た ソース リスト を， 
CPU が 直接 わかる かたちで ある 2 進数 （16 
進 コード） に 変換したり， メモリ 領域 を 確 
保した りする こ とです。 

B>A ： AS SAMPLE1.S 
としましょう。 拡張 子が. S であれば， 

B>A ： AS SAMPLE1 
でも かまいません。 正常に 終了 すれば， 

No Fatal errors ^s) 
と 表示され， 拡張 子 を 0 に 変えた SAM 
PLE1.0 とい う ファイルが 新たに カレン ト 
ドライブに f 乍ら れ ます。 

こ の 拡張 子が O の ファイル をォ ブジェク 
ト ファイルと 呼びます。 先 ほど カレント ド 
ライブ を B に 変更した の は， オブジェクト 
ファイル を ドライブ 1 に 作成したかった か 
ら なのです。 

さて， エラーが あった 場合 は エラーの 発 
生した 行 番号と， エラーの 種類が 表示され 
ますので， それ を メモして 再び エディタ を 
起動して 間違い を 訂正して 再 アセンブルし 
ます。 
參 リンク 

一般に 数千 行から 数万 行に も 及ぶ 大規模 
な プログラム を 開発す る 場合な ど は， プロ 
グラム を その 機能 ごとに モジュールに 分割 
し て 作成 していく のが ご 〈当たり前 となつ 
ています。 これら モジュール ごとに 分割 さ 
れ 作成 さ れた オブジェクト ファイル を まと 


大きな プログラム を 開発して いると， メモで 
きない ほどた く さんの エラーが 発生す る ことが 
あります。 そんなと き は アセンブラの スィッチ 
を 指定 すれば， リスト ファイル （アセンブラの 
出力す る リスト） を ディスクに 作成す る こと も 
できます。 

B> A ： AS /P SAMPLE I 
とすれば， SAMPLE I. PRNt いう リスト ファイル 
が カレント ドライブに 作成され ます。 

リスト ファイル をう まく 使う に は， ED.X で 
SAMPLELS を 読み込んで おいて， ESC'F と 押し 
ます。 

編集 ファイル ： 
と 表示され ま したね。 ED.X は 同時に 10 個までの 
ファイル を 編集す る ことができる ので， これに 
対して， 

編集 フ アイ ル： SAMPLE I . PRN 


と 入力し ます。 すると， リスト ファイルが 画面 
に 表示され ました。 ここで エラ一 メッセージの 
ある 行 を 確認したら. ESOA (SHIFT + F6) で « 
集 テキスト を 切り替えて， ソース リストの エラ 
一 を 訂正し ましょう。 訂正したら 再び 編集 テキ 
ス トを切 り 替えて リ ス 卜 ファイル を 表示して， 
ほかの エラー 箇所 を 確認し， 同様の 作業 を エラ 
一が な くなる ま で 繰 リ 返します。 

似た ような ものに タグ ジャンプ という かな り 
便利な ものが あるので すが， こ の 機能 は 残念な 
がら AS. X の 出力す る リ ス ト ファイル に対して 
は 使用す る ことができな いので， 宝の 持ちぐ さ 
れ といった ところです。 

タ グジ ヤン プ 機能 を 活用 し た 効率的な 作業に 
は 1 990 年 6 月 号で 村 田 氏が 作成 したよう なァセ 
ン ブル ドライバ を 使用す る こと をお すすめし ま 
す。 
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シ ヨンす る も のです。 .even が 必要な 理由 
は MC68000 が 奇数 番地に ワード を ァクセ ス 
しょうと すると， アドレス エラー を 発生し 
てし まう ことに 起因して います。 この 2 つ 
の 疑似 命令 は ソース リスト で 決ま つて 使わ 
れる ものな ので， 党え ておいて ほしい もの 
です。 

6 行 目から MC68000 の アセンブリ 言語 
を 使った プログラムが 始ま ります。 この プ 
n グラム は 文字列 表示 に DOS コール 
$FF09 の— PRINT を 使つ ています カリ 8 行 
目）， 最初に いったよ うに DOS コールで は 
引き数の 受け渡しに スタック を 使う ことに 
なって いるので， 引き数 を スタックに 積ま 
なくて はなり ません。 この 作業 をして いる 
のが 6 行 目の， 

move . 1 #mesl , 一 (sp) 
です。 #mesl の 「#」 は イミ ディ エイ トデー 
タを 指定す る こと を 表します。 イミ ディ ェ 
ィ ト (immediate) と は 「直接」 という 意味 
の 英語で， 単なる 数値 デー タを 指します。 

こ の 場合 は mesl がィ ミディ エイ ト デー 
タ である こ と を 表して います。 mesl は プロ 
グラマが 作成した ラベルです。 ラベル はプ 
口 グラ ムで サブルーチン を 作つ た 場合 や， 
この プログラム のよ う に 特定の データ を 指 
し 示す 場合な どに つける も ので， 一般的に 
は 1 カラム 目から 書き 始め， 最後に コロン 
をつ けます （15 行 目）。 

ラ ベル 名 をつ け る 場合 は そ の サブ ルー チ 

ンゃ データに 関連性の ある 名前 をつ ける の 
がよ いとされ ていて， たとえば dO レジスタ 
のィ it 個 だけ スペース を 表示す る サブ ルー チ 
ン だったら， 

prt— spc— dO: 
のように します。 ラベル 名に は プログラマ 
の センスが 出て く るので， 慣れて いない 人 
は 本誌に 掲載され ている ソース リストから 
ラベル 名のつ け 方の 「センス」 を 勉強す る 
と いいと 思います。 

続いて カンマの 後ろの— （sp) は， ス タツ 
クポィ ンタの f 直 を 減じる こ と を 意味し ます。 


いくつ 減じる か は， move. ？ の？ の 部分に 
よって 決定され， b (バイト） なら 1, w 
(ワード） なら 2, 1 (ロング ワード） な 
ら 4 となります。 逆に + (sp) な ら 増やす こ 
と にな り ます。 

結局， この 命令が 実行され ると， ス タツ 
ク ポインタ を 4 減らし， そこに は mesl の 置 
かれて い る ァ ドレスが 入る こ と になる ので 
す。 こうして DOS コール を 呼び出した あと 
も スタック ポィ ンタは 4 減らされ たま まで 
すから， スタックポインタに 4 を 足して つ 
じつ ま を 合わす 作業が 必要 となります （9 
行 目）。 この 一連の スタックの 変化 を 図に 表 
してお いたので 参考に してく ださい。 

11 行 目にあ る DOS コール は プログラム 
の 終了に 必要な も ので， サブルーチンの 終 
わり を rts て" 表すのに 対して， プログラムの 
実行 を 終了す る に は 必ず この DOS コール 
を 使います。 


インクルード ファイル を 使う 


次に リスト 1 と 同じ プログラムです 力 5 , 
DOS コールの フ アン クシ ヨン 番号 を シン 
ボルに 定義した ものが リスト 2 です。 3， 
4 行 目 の equ が シ ン ボル を 定義す るた めの 
疑似 命令で， 

ラベ ノレ ： equ 式 
で， 以降 ラ ベルの 値が 式の 値 と 同値の シ ン 
ボルと して 扱う こと が 可能に なります。 

さ らに 変更 を 加えた のが リ ス ト 3 です。 
リ ス ト 2 で シンボル 定義だった 部分が， 

.include doscall.mac 
となって います。 これ は インクルード ファ 
ィ ノレと し て doscall.mac を 使 うこと をい つ 
ている のです 力' : ， インクルード ファイルつ 
てなん だ？ と 思う 人 もい るか もしれ ませ 
ん。 インクルード ファイルと は アセンブラ 
力た ソース フ アイ ルを アセンブルす ると きに 
揷 入す る ファイル のこと です。 挿入す る と 
いって も アセンブルが 終了す る と 除外され 
る ものな ので， ソースファイルの 大きさ 力 f 


ァ セ ン ブルの 前後で 変わる ような こと は あ 
り ま せん。 

こ こ で 使つ ている doscall . mac は C コン 
ノヽ 0 ィ ラの システム 5"'、 ィ スク の include と t 、 
う ディ レクト リ に 収められ ている もので， 
すべての DOS コールの ファ ン クシ ョ ン番 
号が リ ス ト 2 と 同じ 要領で シンボル 定義 さ 
れ ている ファイル なのです。 だから， いち 
いち リスト 2 のよう な シンボル 定義 し な く 
て もい いんです ね。 利用で きる もの は どん 
どん 利用し ま しょう。 同様に 2 つの DOS コ 
—ルの 表記 方法が， 

DOS < シンボル > 
となって います が, こ の DOS も doscall. 
mac で 定義され ている マクロ 命令です。 マ 
クロ と は 1 行から 数 行に わたる 命令 を 1 行 
で 表せ るよう にと 考えられ たも ので， dos 
call. mac の 中には， 

DOs macro callname 
dew callname 
endm 

と マクロ 命令が 定義され ている のです。 マ 
クロ は プログラムが 見やす くなる という 半 
面， サブルーチンと 違って アセンブルのと 
きその 都度 展開され る ものな ので， あまり 
多用す る といた ずらに 実行 ファイル を 大き 
く してし まう こと も あり， 注意が 必要です。 

ィ ンク ルード ファイル を 使う と きの 注意 
点 は， ソースファイルの ある ディレクトリ 
と 同じ ディレクトリに インクルードしょう 
とする フ アイ ル がない と エラーに なって し 
まう ので， 違う ディレクトリ にある 場合 は 
アセンブルす ると きに， 

B> A ： AS /Iinclude SAMPLE3 
と， スィッチで イン クル一 ド ファイルの あ 
る ディレクトリ を 指定し ます。 

こ の プロ グラ ムで はさ ら にいく つかの 変 
更 点が あ ります。 まず， 8 行 目 が move 命令 
ではな く pea 命令に 置き 換わって います 力 f , 
やって いる こと は 同じです。 一般的に アド 
レス を スタック に 積む とき はこ ちら の 命令 
を 使う ことが 多い ようです。 10 行 目 もやつ 
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2 

拿 sample2 

3 

EXIT: 

equ $f f00 

4 
5 

—PRINT: 

equ $f f09 

6 

. text 


7 
8 

. even 


9 

move< 1 

#mes 1 , - ( sp ) 

10 

do.w 

PRINT 

11 

addq . 1 

#4 ,sp 

12 
13 


—EXIT 

14 

. data 


15 
16 
17 
18 

mesl ： dc . b 
• end 

'SHARP X68000 ',13,10,0 
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.text 
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. even 
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DOS 

—PRINT 


10 


lea . 1 

4 (sp) , E 

>P 

11 
12 


DOS 

—EXIT 


13 


• data 
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16 
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mes 1 ： 

dc.b 
. end 

' SHARP 

X68OO0 ' ,13,10,0 
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ている こと は 同じです 力 5 \ addq 命令で は 1 
から 8 の 加算し かで きないので， ほかの や 
り 方 も 知って おいて ほしいの であえて 紹介 
しま した。 

# He # 

ここで も う 一度 DOS コール を 使う 際の 
注意点 を ま とめて おき ま しょう。 

1) DOS コールが 引数 を 必要と する 場合 
は スタックに 引数 を 積みます。 

movem.l dO, — (sp) 
pea.l LABEL 
などが 一般的な 手法です。 

2) DOS コール を 呼び出します。 
dew $FF09 

のように します。 

3) スタックに 積んだ 分 だけ スタック ポィ 
ンタの ィ直を 増やします。 

addq . 1 #4,sp 
lea. I lthsp) ,sp 

I IOCS コール を使ラ 

いま まで 作って きた プログラム を iocs 

コール を 使って 書いて みたの がリ スト 4 で 
す。 入力から 実行までの 手順 は DOS コール 

の 場合と 同 じ ですから， もう 大丈夫です よ 


ね。 見て もら えば わかる よ う に， IOCS コー 

ルで弓 I 数が 必要な 場合 は レジスタ に 値 を 入 
れる ことにな つてい ます。 この プログラム 

では 文字列 表示の た め に IOCS コ 一ル $21 の 
—B— PRINT を 使い ま した （9, 10 行 目）。 

引数に は 表示したい 文字列 が 格納 されて 
いる 先頭 ァ ドレス を A1 レジスタに 入れる 
ことにな つてい るので， 8 行 目で そのよう 
にセッ ト しています。 プログラムの 終了に 
DOS コール一 EXIT を 使う のに 変わ り は あ 
り ません。 

リ ス ト 6 では ィ ンク ルード ファイルと し 
て iocscall.mac を 使って みた も のて す 力 *, 
IOCS コールの 呼び出し 方が， 

IOCS —B— PRINT 
と， リスト 4 よりもす つきり している のが 
わかる でしよう。 これ も iocscall . mac の 中 
に 用意され ている マクロ 命令 を 使って いる 
からこ そでき る こ となので す。 

いままで 紹介し た プログラム は 単に 
DOS コールと IOCS コールの 使い方 を 説明 
する ために 作った プログラム なので， 実行 
しても あま り 面白みが あり ませんで した。 
そこで， 最後に 実用的 かどう か は 別にして 
も， IOCS コール だから こそでき る プロ グラ 
ムを 紹介し ましょう。 リスト 6 を 入力して 


リ ンク した あ と に 実行す る と， 
あなたの X68000 の ROM の 作成 年月 日 とバ 
—ジョン を 表示して く れ ます。 

使って いる IOCS コール は 4 種類， ただ ひ 
とつ 使われて いる DOS コール一 EXIT は も 
うお 馴染みです よね。 プログラム は 力ず く 
で 作つ た も の なので， 解析 はおす すめで き 
ません が， IOCS コール一 B — PRINT はェ 
ス ケープ シーケンス コード （45 行 あたりに 
見えて いる） も 扱え るんだ よ， という こと 
で パージ ヨン 表示 を カラー 文字に してみ ま 
した （趣味 悪い かな 一）。 

今回 使った DOS コール や IOCS コールの 
個々 の 説明 は C コンパ ィ ラ などに 付属の プ 
ログ ラマーズ マニュアルに 詳し く 書かれて 
いますから そちら を 参照して ください。 

こ れでひ と 通 り DOS コ ール と IOCS コ 
ールの 使い方 はわ かっても ら えたと 思い ま 
す 力':， 文章 だけで は ま だま だ わか ら ない 部 
分 もた くさん あると 思う ので， ぜひとも 実 
際に サンプル プログラム を 入力 して く ださ 
い。 ある 程度 アセンブラ 言語に 慣れて きた 
ら， 今度 は 自分で プログラム を 作って みる 
番 です。 初めから すんなり いく と は 思い ま 
せんが， 己に 負けず 頑張って ください。 期 
待して います。 
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15 
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. end 
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. even 
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mesl ： dc.b 'SHARP X68000' ,13,10,0 
. end 
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. include 
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國 


マ レチ ^$7^>\の 挑戦 き 翻 

少々 高性能な コンパイラが 現れても， どうしても アセンブラ を 使 
わない とでき ない ことと いう もの もあります。 ここで は， その 代 
表 例で ある 割り込み 処理 を 例に マシン 語の 醍醐味 を 味わって みま 
しょ ラ。 題材 は noes コールの マルチ タスク 実行 j です。 


Kuwano Masahiko 

荣野 雅彦 


J C だって 万能で はない 

低水準 高級 言語， あるいは 高級 ァ セン ブ 
ラ ともい われる c 言語の 瞽及 により， ァセ 
ン ブラで ゴ リゴリ と プログラム を 作る の は 
処理 速度 を 極める ような 場合な ど， かなり 
特殊な 場面 だけ になって しまいました。 特 

に MC68000 は ミニコンの アーキテクチャ を 
参考に 作られた という だけあって， C から 
アセンブラに 比較的 素直に 変換され て し ま 
うため， 下手な プログラマが アセンブラで 
書く よりも C コ ン パイ ラでコ ン パイ ル し た 
ほ う がよ ほ ど 綺麗で 高速な コ 一 ドが出 る と 
いうよう な こと も 珍しく あり ません。 

システム 資源の すべてが メモリ 空間に お 
かれる 68000 では， ポインタ 変数 さえ 使えば 
どこでも 直接 アクセス できます から， ァセ 
ン ブラで できる こ と は ほとんど C でもで き 
てし まう のです。 しかも， 制御 構造の 読み や 
す さや 改造の やり やす さな どで はァ セン ブ 
ラの 比で は あ り ません。 

こうな つてく ると， いよいよ アセンブラ 
で プロ ダラ ムを 書く 意義が 薄れて しまい ま 
す。 実際， 私の場合 も 本当に 処理 速度 上 問 
題になる ような ところ やどう しても ァ セン 
ブラで な く て は 書け ない よ う な 部分 以外 は 
すべて C になって しまって います。 

このよう な 状況で C でで き るよう な こと 
を アセンブラで 改めて やって みて も あまり 
面白くありません。 今回 はわず かに 残され 
た アセンブラで しかで きない こ との ひとつ， 
割 り 込み 処理 を と り あ げ， 簡単な 時分 割処 
理を 行う プログラム を 作って みる ことにし 
ま した。 

害 IJ り 込み 動作 は 個々 の CPU に 大き く 依存 
す る ため， 高級 言語 化が もっとも 難しい 部 
分で もあります。 一部の 8086 用の C コ ンパ 
イラ や イン テ ル 純正 （ ？ ） 言語で あ る PL/M 
な どで は， 割 り 込み 処理 関数/サブルーチン 
の 記述 もで き るよう にして いるよ うです が, 
やはり かなり 無理が あるよう です。 シス テ 
ムの ほとんどが C 言語で 記述 さ れた OS で 


ある UNIX でも， 割り込み 処理の 入り口な 
ど は アセンブラが 使われて いる こ とから 見 
て も， おそらく この 部分 だけ は 当分の あい 
だ， アセンブラで 記述され 続ける ことで し 
よ う。 

國 割り込み 処理 

割り込み 処理に 入る 前に 割り込みの 基本 
的な 考え方に ついて 述べて おき ましょう。 
CPU は 基本的に メモリ 上に ある 命令 を ひ 

と つず つ 読み と つ て は 実行す る だけの 機能 
しかもって いません。 いい 換えれば， プロ 
グラムに 書いて な ければ， 外部で な にが あ 
ろうと， 一切 応答し ない わけです。 コンビ 

ユー タが いま" T" いうと ころの 電卓， いわゆる 
る 「計算機」 I して 用いられ ていた ときには 
こ れで よかつ たのです が， より 高度な シス 
テムの 一部と して 取り入れられ るよう にな 
り， さまざまな 周辺機器が 増設され て イン 
テリ ジェ ント コントローラ としても 用いら 
れ るよう になって くると， プログラム 実行 
中で も 外部からの 信号に すばや く 応答して 
も らいたい 場面が 出て きます。 

このような もの に 対応す る た め にプ ログ 
ラムの いたる と ころで これらの 信号 を チヱ 
ック する よう に 作る こ と は 不可能で は あ り 
ません が， プログラム を 組む の は 非常に や 
つかいになる うえ， ほとんどの 場合 は 無用 
であ る ステータスの チェ ックに 時間 を と ら 
れ るので すから， 本来 処理 させて おきたい 
プログラムの 実行 速度 は 低下， CPU の 使用 
効率 は 著しく 悪く なって しまいます。 

X68000 を 例に 取れば， キーボード 入力 や 
FM 音源な どが わか り やすいで しょ う か。 
これらの 要求 速度 と い うの は， CPU の 実行 
速度から すれば， 恐ろしく 遅い ものです。 
ワープロ コンテ ス 卜の 入賞者で 10 分で 千 数 

百 文字 く らいと い うの を 聞いた こ とが あ り 
ま す 力 5 , 仮に 文字と して 計算しても， 1 秒 

あた り たかだか 3 文字， 入力 文字 数 と し て 
も 1 秒 あたり 10 文字に しかす ぎません。 
CPU の ほう はとい えば， 2MHz の Z80 で 


も 1 秒に 10 万 個 程度の 命令 は 処理で き る こ 
と を 考えれば， いたるところで キー入力 侍 
ち をす る という のが CPU に とってい かに 無 
駄な 作業 かわかる こ とでし よ う。 

このよう に 非常に のんびり した 要求で あ 
りながら， その 応答 速度 はわり と 厳しい の 
です。 1 秒に 3 回 程度し か 入力され ないか 
ら といって， 1 秒に 数回 程度し か チヱ ック 
しないと 叩いて から 一瞬 侍って， よう や 
く 入力が 受け付けられる という， 耐え 難い 
ような 応答に なって しまう でしよう。 FM 
音源 な ら 時間が きたらす ば や く レジスタの 
書き換え を 行わない と 妙な 演奏に なって し 
まいます。 

このよう な 要求に 対応す るた めに 生み出 
された のが， 「割り込み」 という 考え方です。 
CPU に 割り込み 入力信号 という もの を 付け 

てお き， ここから 割り込み 要求 を 伝える と， 

CPU は 現在 行って いる 処理 を 一時 中断し， 

あら か じめ 用意され た 割 り 込み 処理 プロ グ 
ラムの 実行 を 開始し ます。 そして， 処理が 

終わった とこ ろで 特殊な 命令 （68000 な ら R 
TE 命令） を 実行す る と ， 再び 先 ほ ど ま で 実 
行して いた プログラムの 実行 を 継続す る と 
いうから く り です。 割 り 込みが 入った と き 
に， 割り込み 処理から ちゃんと 帰って こられ 
るた めに 必要な 情報 を セーブす る 作業 は C 
PU が 自 動的 に 行い ま すので， プログラム を 
組む 側で 本来の 仕事が どこ ま で 実行され て 
いたか を 記録す るよう な こと は 必要 あ り ま 
せん。 

割り込み を 使えば， 外部からの 要求が な 
い 限 り 本来の プロ グラムの 実行 を 全力で 行 
えます し， 要求が あれば 現在 実行して いる 
作業が 終わ り しだい， ただち に 割 り 込み 処 
理プ ログ ラム が 実行 され 始め ま すので 応答 

も 非常によ くなります。 

図 1 に キー入力 を 例に 割り込み を 使わな 
い 場合 と 使つ た 場合の プロ グラ ムの 動きの 
違い を 示して みま した。 割り込み を 使わな 
い 場合に は 前回の キー入力 チェ ック から 次 
の キー入力 チェックまでの 期間 は キー入力 
があった としても それに 気づく こ とがで き 
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ません から， 応答 をよ くす るた めに はソフ 
トウ エアで こ まめに キー入力 チェ ッ クルー 
チン を 呼び出さなければ なりません。 これ 

が (a) に 相当し ます。 

この 例で は キー入力 チェ ック にか かる 時 
間 1 に対して， 本来の プログラムが 3 の 時 
間が たった びに キー入力 チェック を 行って 
います。 このため， CPU の 処理 速度 は 本来 
発揮で き る 速度の 3/4 に なった のと 同じ こ 
とに なって しまって います。 

これに 対し， キー入力 を 割り込みで 行つ 
た 場合が （b) です。 この場合， キー入力 
がない 限り， CPU は 本来の 処理 を 全速力で 
実行で きます。 しかも， キー入力 があって 
からの 応答 は （a) の 場合よ り もよ くな つ 
ている のです。 

CPU の 使用 効率 を 下げずに 外部 か ら の 要 
求に も 的確に 応答で き るよう に なる 割 り 込 
みとい う 考え方 は コンピュータ における 最 
大の 発明で はない かと 思います。 

國 割り込みと マルチ タスク 

割り込みが 入る と， それまで 実行され て 
1 、 た プ ログ ラム の 実行が 強制的 に 中断され 
ると いう こと を 積極的に 使い， 複数の プロ 
グラム を 平行して 動かす よ う にした の 力 5 ， 
時分 割 （タイム シェアリング） 処理と いう 
手法です。 割 り 込み を 一定 周期で かけ る よ 
うな ハードウェア （システム タイマと も 
呼ばれます） を 用意して， この 割り込みが 
入った と き に CPU が 自動的に セーブした 帰 

り 先の 情報な どをこつ そり 別の 場所に 保存 
し， あらかじめ 保存して あった 情報と 差し 
替えて なに ご と も なかった ふ り をして 割 り 

込み 処理 終了の 命令 を 実行 すれば， CPU は 

なにも 知らず， 別の プログラムの 続き を 実 
行す る わけです。 これにより， 複数の プロ 
グラムが システム タイマが 入る た び に 少 
しずつ 実行され てい くこと になります。 

この 考え方 を 図 2 にして みました。 （a) 
の ほう は， マルチ タスクの 考え方な どと し 
てよ く 見かける 図です 力 5 ', これで はどうし 
て プログラムの 実行が 切り替えられる のか 

よく わからな いので， もう 少し 正確に 書い 
たのが （b) です。 

割り込みが 入る と， 当然の ように 割り込 
み 処理 プログラムに 移行す るので す 力 5, こ 
こ で') 帚 り 先 を 細工して やれば， RTE 命令で 
戻る の は プログラム B のと ころになる わけ 
です。 CPU はそんな こ と と は 露知らず， プ 
ログ ラム B の プログラム を 実行して いき ま 
す。 そのうち また タイマ 割り 込みが 入 り ， 
今度 は プログラム C を 実行， 次の タイマ 


割 り 込みで は 最初に 保留され ていた プ ログ 
ラム A に 戻って， 先 ほどまでの 続き を 実行 
にか かる という 具合になる わけです。 

このよ うな 時分 割の 考え方 を さ らに 一歩 
進め， 並行して 動く プログラム 同士での 情 
報 交換 や， ある プログラムから ほかの プロ 
グラムの 起動， ディスク や プリンタ のよう 
に 複数の プログラム 同士の あい だで 共有 し 
図 1 割り込み を 使った 場合と 使わない 場合の 違い 


な く て はならない 資源の 管理な どの サ ポー 
トを 行うよう にして いったの 力 ？ ， マル チタ 
スク OS と 呼ばれる ものです。 時分 割で 実 

行され る プログラム 1 つ ひとつ を タスク （t 

ask ： 仕事， 作業） と 呼んで お り， これらが 
同時に 複数 動く ので マルチ タスク と 呼ぶ わ 
けです。 

パソコンの 世界で は OS という と MS-DO 
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図 2 時分 割 処理の 考え方 

(a) 時分 割 処理の 概念と してよ く 見る 図 
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S が 主流の よ う です が， これら は 複数の タ 

スクを 動かす 機能の ない， シングル タスク 

の OS です。 マルチ タスクになる と シングル 

タスクの と き に は考- えな く てよ かった よ う 
な， 複数の プログラム 同士の 競合 や シス テ 
ムの 持つ メモリ や 入出力 デ バイ スの 取り合 
いなどの 管理に 加え， タスク 同士の 通信な 

どの サポート も 必要 に な る た め OS 自体の 

構造 が 複雑 になる の です が， マルチ タスク 
構造 をう まく 使って やる と シングル タスク 
では やっかい だつ た こ と が 大した 苦労 も な 
く 動かせたり， 効率の よい 動き をさせる こ 
とがで き るよう になります。 

た と え ば， シ ン グル タスクの OS でフ アイ 

ルの 中身 を プリ ンタに 打ち出す よ うにす る 
としましょう， プリンタに 打ち出す プ ログ 
ラム は， ファイル を 読み出して は プリンタ 
に 送りつ ける という だけの 単純な ループで 
す 力、 この あい だ ほかの 作業 はまつ た く で 
きなくなります。 これ を いくらか でも 回避 
する ために プリ ン タス プーラな どの ソフ ト 

が 作 られて PDS で もずい ぶ ん 出回って いま 
す 力 f , 独自の バッファ を 用意して， プリン 
タ からの 割り込み を 横 Si り して …… な ど， 
かな り の 小細工 を してお り， 単純に フ アイ 
ルを 読み出して 打ち出す プログラム と は 似 
て も 似つ かないよ う な 内容です。 
こ れが マル チタ スク OS の 下 だつ た ら ど 

うでし よ う。 話 は 簡単です。 フ アイ ルを 読み 
込んで プリ ンタに 送る プログラム を 新規の 
タスクと して 起動して し ま えば いいのです。 

た と え ば UNIX なら コマンドの 後ろに & 
記号 をつ ける だけで こうなります。 コ マン 
ドを 入力す ると， 新しい タスクと して 打ち 
出す プログラム が 登録 される だ けで， す ぐ 
にコ マン ド待 ち に 復帰 します。 次の コマ ン 
ドを 入れれば ちゃんと 動く ところから も， 
プリ ンタ への 打ち出 し コマンド を 実行して 
いる 姿 はまった く 見えません 力 乙 ちゃんと 
プリンタ は ジー ジー と 鳴 りな 力 ？ ら 動き 続け 
ている のです。 

UNIX の コマンド など を 見て いると， さ 
らに マルチ タスク 機能 を 便利に 使って いる 
例 をい く らも 見る ことができ ま す。 た と え 
ば， 一般の パソコン 用の C コンパイラ は複 
数の パスに 分かれて います 力 5 ", これら を ひ 
とつず つ 動かす よ りないた め， 必ず ディ ス 
ク 上に 大きな 作業用 ファイル をい くつ も 作 
つて は 次の プログラム を 読み込み， 処理し 
て は 次の ファイル を 作り， 前の を 削除す る， 
といった こと を 行います。 このため， ディ 
スク ァクセ スが 非常に 多くなる ことに な り 
ます。 

UNIX な どで は， C コ ン パイ ラ を 起動す 


ると， 裏で は 必要な タスク （UNIX では プ 
口 セスと 呼んで います 力 5 , ここで は タスク 
で 統一し ます） を 一斉に 起動し， 互いの プ 
ログ ラ ムの あいだ を パイ プ という タスク 
間の 通信 路で 結んで しまいます。 1 つ ひと 
つの タスク は 自分の 入力 と して 入って きた 
データ を 処理し， 自分と パイプで つながれ 
た タスク に 渡 していく という 方法で， コ ン 
パイ ル 作業が 行われて い る のです。 パイ プ 
で 結んで おけば， 複数の C コンパイラが 同 
時に 動かされた としても （なにせ， マルチ 
タスクで すから） '中間 ファイルの 名前が ぶ 
つかって わけの わからない 動き をす る こ と 
もありません から， メモリ を やたらと 食う 
という 以外 はう まい 方法と いえる でしよ う。 

68000 の 割り込み 機能 

それで は， 本命の 68000 の 割り込み を 見て 
いきましょう。 68000 の 場合， こ れま で 触れ 
てきた よう な 割 り 込み 処理 ！： 同様の 動 き を 
する ものと して， アドレス エラー や バス ェ 
ラー （変な こと をす ると 画面の 真ん中に ド 
ドーン と 表示され る こ とが あ り ますね）， ソ 
フ ト ウェアの TRAP 命令 （X68000 の IOCS 
コール はこれ を 使って います） など も 含め 
た 呼び 方と して 「例外 （ェク セプシ ヨン）」 
と 呼んで います 力 f ， こ こで は ハードウェア 
によ る 割り込み を 中心に 考えます ので， 「割 
り 込み」 という 用 語で 統一 していく ことに 
します。 

68000 の 割 り 込み 動作 は Z80 や 8086 な ど よ 
り も かな り 凝つ た 作 りに なって います。 ァ 
ーキ テク チヤ 上， 大きく 違う の は， 68000 に 
は スーパーバイザ モードと， ユーザ一 モー 
ドの 2 つの 動作 モー ドがぁ る ことと， 割り 
込み に 7 段階の プラ ィ オリ ティ （優先順位） 
を 設けて い る こ とです。 

スーパーバイザ モー ド では あらゆる 命令 

図 3 BB00D の ステータス レジスタ 
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が 実行で き ま すが， ユーザ一 モー ド では シ 
ス テムの 動作に 直接 影響 を 与え るよう な 命 

令の 使用が 禁止され ます。 さ らに X68000 で 
は， ユーザ一 モードで は VRAM を 含め， 各 
種の 周辺 コ ン トロ一 ラゃ OS の 領域への ァ 
クセス が 行えない ようになって います。 ど 
ち らの 場合に も 禁止され ている こ と を 行お 
う と した 時点で 自動的に 割り込み 動作が 行 
われ， 処理 プログラムが 実行され ます。 

また， プライオリティ 管理 は， ス テータ 
ス レ ジス タの 上位 バイ ト にある 3 ビットの 
マスクに よつ て 制御され ます （図 3 参照）。 
Z80 や 8086 では 割り込み は 禁止と 許可の 2 
段階し かありませんでした が, 68000 で は 7 
段階まで 拡張され ている ため， マスク ビッ 
ト も 3 ビ ッ ト 必要 になって います。 この ビ 
ッ トは 割り込みが 入った と きに その プライ 
オリ ティと 同じ 値に セットされ， 再 ひ' 割 り 
込み 要求が あっても， この 3 ビットで 決め 
ら れた 以上の プラ ィ オリ ティ でな ければ 受 
け 付けられません。 

逆にい え ば 割 り 込み 処理 中で あ つても， 
より プライオリ ティの 高い 割り込みが あれ 
ば， . それ を 受け付ける よ う になって いるの 
です。 これによ つて， ある 程度 ゆつ 〈りと 
処理 を 行って よ い 割り込みが 処理され てい 
るた めに， 緊急 度の 高い 割り込み 処理が で 
きなくなる ような こと を 避けられる ことに 
なります。 

割り込みが 入って からの 68000 の 動き は Z 
80 の モー ド 2 割 り 込み や 8086 の 割 り 込み 動 
作と よ く 似て おり， おお むね 次の ようにな 
り ます。 

ま ず， 68000 はた だち に スーパー バイ ザモ 
ードに 移行し， スタック ポインタ （A7 レジ 
スタ） が スーパーバイザ 用の もの （シス テ 
ムス タック ポインタ とも 呼ばれます） とす 
りか わります。 Z80 や 8086 では スタック ポ 
インタ は ひと つ だけで し た 力 ; ， 68000 では モ 
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—ド 別に 別々 のスタ ッ クポィ ンタを 持って 
いるので す。 

次に 割り込み 処理が 終わった ときに 戻る 
べき アドレスと， 現在の ステータス レジス 
タの値 を システム スタックに 待避し ます （図 

4 参照） 割 り 込み 処理が 終わつ たと きに R 
TE 命令 を 実行す る と， この 番地に 戻って い 
く ため， 割り込まれた 側の プログラム はなに 
ご ともなかった かの よう に 処理が 継続で き 
る わけです。 

待避が 終われば， 次に CPU は 割 り 込みべ 
クタの 読み出し を 行います。 ベクタ 番号 は, 
今回の 割り込みの 要因が なにで あるか を識 
別す るた めの も ので， 値と して は 0 から F 
Fh の あいだになります。 さらに， 読み取つ 
たべ クタ を も と にべ クタ テーブル を 参照し， 
そ こ に 書いて ある 割り込み 処理 プログラム 
のァ ドレス を 得ます。 

ベクタ テーブル は メモリの 0 番地から 書 
いて あり， アドレス は ひとつ あたり 4 バイ 
ト ですから， （読み取った ベクタ ） x 4 番地 
の 内容が 割 り 込み 処理 プ ログ ラムの ァ ドレ 
ス という ことになります。 この あたり は 80 
86 な どと まったく 同じです。 

割り込み 処理 アドレスが わかれば， そこ 
力' ら 順次 プログラム を 実行して いき， 最後 
に RTE(ReTurn from Exception) 命令 を 
実行す ると， システム スタックから 帰り 先の 
番地 と 割 り 込みが 起 き た 時点での ス テータ 
ス レジスタの 値 を 取り出して そこに 戻る わ 
けです。 

68000 で 発生す る 割り込み として はこの ほ 
力' にも TRAP 命令な ど， ソフトウェア によ 
る もの （DOS コール や IOCS コール を 行う 
のに 使われて います）， 外部から 異常が 伝え 
られる パス エラー， 奇数 番地から ワードで 
読み出そう としたよう な 場合に 発生す るァ 
ドレス エラーな ど， 数々 の 割り込み 要因が 
あります。 

| 割り込み 処理 プログラム 

割 り 込み 処理 プロ グラ ム に 移つ たと き， 
CPU が 自動的に 待避して く れ ている の は， 

わずかに 帰り 先の 番地と ステータス レジス 
タの 内容 だけです。 つまり， その他の レジ 

スタ （A0~A6， D0-D7) はい ままで 動い 
ていた 状態の ままに なって いるので す。 も 
し， これ を 割り込み 処理の 中で 書き換えて 
しまったり すると， どうなる のでしょう。 

割り込み 処理から 帰った あと， 実行され 
る プログラムに とって は 割 り 込みが 入 つ た 

ことな どまった く 知る とこ ろで は あ り ま せ 
ん。 プログラムが 動いて いる あいだに 勝手 


に レジスタの 内容が 変わって しまい， その 
ま ま 実行 を 続けて しま う こ と になる のです 
か ら 問題です。 運が 悪ければ 暴走に も つ な 
がり かねません。 

むろん， 割り込み 処理 プログラムの 中で 
まったく レジスタ を 使わない というの であ 
れば， 問題 はない のです 力 5 , それで は ほと 
んど 満足な 処理 は 行えないでしょう。 した 
がって， 割り込み 処理 プログラムの 中で ま 
ず やらな くて はならない こ と は 自分の 中で 
使う レジスタ を セーブす る こ とです。 

いちばん 簡単な の は 現在の スタック， す 
なわち システム スタックに 全 レジスタの 内 
容を セーブし， RTE を 実行す る 直前に 元に 
戻して やる 方法です。 つまり， 
mt— entry ： 

movem. 1 do ― d7/ a0 — a6 , — vsp) 


nnovem. 
rte 

とやる わけて' す。 


(sp) + , d0-d7/a0-a6 


. れで 戻った と き に は 全 
レジスタの 内容が 変化 せずにい る こ と にな 
ります から， 無事にな にごと もなかつ たよ 
うな フリ がで き る わ けです。 雑誌に 掲載 さ 
れる プログラム でも， パック グラウンドで 
音楽 を 鳴らしたり， 絵 を 動かす といった， 
割り込み を 横取りして 動く ような タイ プの 
もの はこの よ うな 方法 をと つてい ます。 

しかし， リスト を 見て いただければ わか 
ると おり， 今回の 割 り 込み 処理で は こ の 方 
法 はとって いません。 時分 割 処理 を 行う に 
はこの 方法で はう ま く いかない のです。 次 
にこの 点に ついて 検討して みる こ とに しま 

しょう C 


時分 割 処理と 割り込み 


図 4 


時分 割 処理 を 行うた めに は， 2 つの タス 
ク の 状態 を 保存 し ， 任意の 側の 前回 ま での 
情報 を 引き出し， その 時点から 再開で きな 
くて はなり ません。 A, B, C, D4 つの 
タスクが あった として 
A が 中断され， 次に B 
を 実行す るた めに は， 
B の 前回までの 状態 を 
保存して おかな く て は 
な り ません。 むろん， 
次に B の 実行が 中断 さ 
れ， A の 実行 をす る と 
きのた めに A の 状態 も 
保存 しな 〈て はなり ま 
せん。 

先 ほどの 例で は， 害 II 


り 込みが 入った 時点の レジスタの 内容 をす 
ベて システム スタ ックに 積み上げて いま し 
た。 こ の 方法 を 使つ たと しましょう。 いま 
まで 動いて いた タスク を A として， 次に B 
に 移る ために はどう したら よいので しょ う 
力'。 ま た， B に なんら かの 方法で 移つ た と 
して， いましがた システム スタックに 積み 
上げた タスク A の レジスタの 内容 はどうす 
れ ばよ いのでし よ う。 

B の レジスタ は， 必ずい まの A の レジス 
タ 情報の さ らに 下に ある という 方法 を 考え 
れば， 考えられ なく もありません 力、 いか 
ん せん 融通がき かない 方法で あ る こ と は 間 
違いありません し， なにより 貴重な シス テ 
ムス タック 力 5 , 各 タスクの レジスタの 待避 
エリ ァに 使われる の はなん と も 面白 く あ り 
ません。 

この 解決策と して 考えられ るの は， 各タ 
スクに 1 対 1 で 対応す る テーブル を 作 る こ 
とです。 選び出した タスクの 実行 を 再開 さ 
せる とき は， その テーブルから 情報 を 引き 
出し， 各 レジスタの 内容 をす ベて 前回の 時 
点での 値に 復帰 させた あと， RTE 命令で 戻 
れば よい わけです。 このような テーブル を 
TCB (タスク コントロール ブロック） と 力'， 
プロセス テーブル （UNIX の 場合） と 呼ん 
だり しています。 

レジスタ の 情報の 待避す る 場所と してよ 
く 使われる の は TCB や 各 タスクの ス タツ 
ク です。 スタックに 保存した 場合 は， 最後 
の スタックの 位置 だけ を TCB に 保存して お 
けば， 残りの レジスタの 値 は そこから 順に 
引っ張り出 してく る こ とがで き る こと にな 
る わけです。 どちら を 使う か は 設計者し だ 
いといった ところでしょう。 

TCB に タスクの すべての 情報 を 残す と い 
う 点で は レジスタの 内容 を 全部 保存す る ほ 
う がよ いでし よ う 力 ? ， すでに 保存 領域が 指 
し 示されて いる の だか ら スタック を 使う ほ 
う が 簡単で あ る し， TCB の サイ ズが 圧縮で 
き るで はない か という の も 確かに 理屈で は 
あります。 今回 は 後者の 方法 を 採用して み 
割り込み 発生 時の システム スタックの 状態 
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ました。 スタックの オーバ 一フローな ど を 
考える と 若 千 前者に 分が あるかな という 感 
じ も しないで はない のです が …… 。 

まず， 割り込みが 入った 時点で 一時的に 
ワークと して 使う レジスタ を システム スタ 
ックに セーブし ます。 

ここで は AO がそれ にあた り ます。 次に AO 
にュ一 ザ一 スタックの 内容 を コピーし， ュ 
—ザ一 スタック 領域 を AO で 指 し 示します。 
ここで， 残る レジスタ D0〜D7, A1〜A6 を 
movem 命令 を 使って一 気に 積み上げ てい き 
ます。 さらに， 先 ほど システム スタックに 
積み上げ ておいた AO の 値と， 割り込み 発生 
時に CPU に よって 自動的に 積ま れ ていた ス 
テー タス レジスタと 帰り 先の 番地 を 積み 上 
げれ ば， 全 レジスタの セーブが 完了し ます。 
このと きの ス タツ クの 動き を 図 5 に 書いて 
おいた ので， 参考に してく ださい。 

ここて'， ステータス レジスタの チェック 
が 入って いるの は， X68000 の IOCS コール 
図 5 割り込み 発生 後の スタックの 動 さ 
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.globl 
• xref 
. include 
■ include 
FLAG 一 SUPER 


— task— 1 に task— 2,— task— 3 
_tssO,— ts init 
iocscall .mac 
dosca 1 1 .mac 


込み 処！ 


move. 1 
move , 〗 
movem.. 
move • 上 
move.w 
move.l 


move. 


addq. 1 
move.l 
t33_pass: 

move.l 
move.w 
move.l 
movem. 
move. 1 
move. 1 


dO-d7/al-a6,-(a0) 

(sp)+ f -(a0) 

(sp)+,-(aO) 

(sp)+ t -(aO) 

chk_flag 

teajpaes 

a0 , - ( sp } 

_tS80 


(a0)+,-(sp) 
(a0)+,-(sp) 


(a0)+,d0-d?/al-a6 


— task— 0 : bsr 

lea, 1 
move. 


tB_init 


_taak_l : move.' 


_t.aak_2 : move. 1 


—task— 3: move. 


get— sema 
— B— Pl/TC 
put sema 
wait, 
loop 


get_sema 
_B_PUTC 
put_aema 
wait 
一 task 一 1 


pirrc 

aema 


get—: 
_B_P 
put—: 
wait 
—task 一 2 


get aema 
_B_R/TC 
put sema 
wait 
—task— 3 


時間 侍ち ループ 


dummy: 


#Sffff,d0 
d0,duniny 


* 既に スーパ 
chk_f lag ： btst. 


#FLAG_SUPER,4(A0J 


* セマフォ 獲 傅 
get sema: bset.b 


#1 , sema 
get aema 


* セマフォ 解放 
put_sema : bclr.b 


task 0 


«: し： 

を出ク 

クウ ッ 

ッ取タ 

タのス 

スクザ 


〈 ザの 

i クイ o グ 


バ ス を？ B ンを 一と ュ 

バザ外 aw ゲ 一 グ ス数ジ 

■1 一 以もラ タラに きケ 

スュ _§ お フリフ 既引ス 


んん逝 s タ 

« 積 待復ス 

を .# 時タ ■ 祸 

先ゲ 一 スザ 3« 

り ラをジ 1 も 

帰 フ^レ ユ^ 


特集 マルチ タスク への 挑戦 は 


や DOS コールの 中ても 割 り 込みが 入って し 
まうた めです。 すべての 割り込み を 自分の 
プログラムで 管理して いるの なら， ここで 
は 割 り 込みが あ つたと いう フラ グ だけ を 立 
てて， もともと 実行して いた IOCS コール 

などの 処理 を 行い， 最後に いまの 割り込み 
の 処理 をして おく といった テクニック も 使 
え る のです が， 横 取 り し た 割 り 込み 以外 は 

すべて Human でセ ット された まま で 使 う 開 
係 上し かたがな いので， すでに スーパ一 バ 
ィザ モードに いるよう であれば， なにもせ 
ずに 元に 戻る ようにし ています。 

レジスタ の 待避が 終わ つ た ら AO の 値 を も 
つて TSS0 という サブルーチン を 呼び出し 
ます。 TSS0 はわ かりやす いよ う に C て' 書 
いてみ ました。 もちろん アセンブラで 書く 
こと も それほど 難しく はありません 力 3 '， 見 
やす さ という 点で は C の ほうがよ いでし よ 
う。 TSS0 では 動かして いた タスクの 番号 
から TCB の アドレス を 計算し， その 中に 渡 
さ れた AO の 位置 を 保存 します。 

あれ？ USP (ユーザ一 スタック ボイ ン 

タ） は？ と 思われた 方 も 多いで しょう。 

ァ セン ブラ の ほうで TSS0 を 呼び出 し た あ 
と から RTE 命令までの 部分 を 読んで みて く 
ださい。 最後に 積み上げた 場所 か ら 順次 デ一 
タを 引き抜いて いくって， 最後に 残った A 
0 の 値， これ は 元の スタ ックの 位置に ほかな 
りません。 ここで， AO を USP に 移し， さら 
に AO 自身の 値 も 元に 戻せ ばめ でた し め でた 
しとなる わけです。 このと きの スタックの 
動き は， ちょうど 割り込みが 入った ときと 
逆にな り ます。 

次に 各タ スクの 選択の や り 方 を 見て みる 
ことにし ましよ う。 0 番の タスク は 起動した 
ときから 動いて いた プログラム， その他の 
もの は 順番が く るの を 待って 1 列に 並んで 
います （図 6 (a) 参照)。 この 先頭 を 指して 
い る のが rdy_q_head， 最後 を 指 している の 
が rdy_q— tail です。 

現在 実行 している タスク は c_task で 指 し 
示される TCB の ものです。 当然， cjask の 
初期値 は TCB[0] を 指す よ うにな つてい ま 
す。 ここで 割り込みが 入る と， TCB のつな 
ぎ 換えが 行われます。 いままで 実行され て 
いた タスク （cjask の 指して いる TCB のタ 
スク） の TCB は rdy_q_tail が 示す TCB の 後 
ろに つながれ， 代わりに これまで rdy_q_h 
ead が 指して いた， キューの 先頭の TCB を 
に task が 指す ようになります。 rdy_q_head 
は， いままで キューの 2 番目に いた TCB を 
指す よう に 変更され ます （図 6 (b) 参照)。 

ァ セン ブ ラ プログラム 中 の ge し sema， pu 
tsema の 2 つ は， シングル タスクでの プロ 


グラム しか 見惯れ ない 方に はちよ つと 珍し 
い コーディング かもしれ ません。 これ は， 

セマフォ と 呼ばれる プロ グラ ミ ング 手法の 
ひとつで 適当な プロ グ ラ ム 領域の 先頭 と 末 
尾て、 'get_sema と put_sema^ ^Iti る こと 
で， これに 挟まれた 区間 は 一度に は 必ず ひ 
とつの プログラム しか 実行 しないよ う にす 
る しかけです。 
get_sema で 使われて いる bset 命令 は， 単 


に 指定され たビッ 卜 位置 を 1 にす る だけで 
なく， その ビット 位置の 前回 値が 0 であつ 
たか 否かに よって Z フラグが 変化し ます。 
sema の 領域 は 初期値 として 0 が 入って いま 
す。 いま， タスク A が ここに 飛んで きたと 
しましょう。 bset 命令に よって， sema 力 ？ 1 , 
Z フラグ はもと もと 0 で し たか ら 1 になり 
ます。 Z フラグが 立って いますから， その 
まま 下に 向 力' い， IOCS コール カ ? 行えます。 
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#define READY 

#define E0« 

*fdefine NR— TASKS 

#define TASK 一 STK 一 SIZE 


/* キューの 最後 を 示 
/* タスクの » 

タック 


0x100 タスク 


extern void task— 1 ( ) , task— 


) ( task 3( ); 


struct TCB 
unsigned char 
unsigned char 
unsigned int 
struct TCB 

1 tcb[NR_TASKS]; 


state; パ タスク ステート （今回 は 使って いない） V 

estate; パ サブ. ステート （ 上に 同じ ）*/ 

*usp; /* ユーザー 'スタック 》/ 

*tcb_link; /* レディ キュ一 の リンク */ 


struct STACK ( 

unsigned int task— sp〖TASK— STK— SIZE] ； 

void 本 tasS_pcj 

unsigned short task_sr; 

unsigned int taak_rega(16] ； 
) t 一 stack [NR 一 TASKS 1 J " 


struct 
struct 
struct 


*rdy_q_head; 
拿 rdy q_tail; 


レデ 

レ ， 


/* カレン 卜 タスク 


一の 先 51 */ 
一の 末尾 V 


void ta_init( ) 
( 

unsigned int i ； 
struct TCB 聿 tl 
struct STACK *s ； 
t_Btack( 1 ] .task_pc = task 1; 
t_stack [ 2 ) . task_pc = task_Z ； 
t_stack [ 3 ] . taak_pc = taak_3 ； 
。一 task = tcb; 
c 一 task -> state = READY; 
c— task - >8state = 0; 
。一 task ->tcb— link = BOQ; 
t = rdy_q_head = &tcb[ 1 ] ； 
s = &t_stackll] ; 
for は =1; i く NR 一' 


i く NR 一 TASK 
->state 
t ->sstate 
t ->uap 


READY; 


&a->task_pc; 


t - >tcb 一 link = &tcb(i+l】j 
s ->taak ar = 0; 


t -> state 
t ->aatate 
t ->usp 
t ->tcb_lin 
b ->task__sr 
rdy_q_tail 


READY; 
0； 

&t— stack [ i 】 ， task_pc ； 
EOQ; 


void *tsa0 ( stack ) 

unsigned int 拿 stack I 


struct TCB 
c_task ->usp 
i f ( rdy_q_head 
c task 


stack; 


/* スタック を 


；に しまう 


し link = EOQ; 
■>tcb_link = c_task 
: c_taak; 
- rdy_q_head ； 
rdy_q_head = c— task 
c— task ->tcb_link = 


rdy_q_tail 


/* 自分が * 後になる 
/* キューの * 後に つなげる 
/* キュ一 のおし り は 自分 
/* 次の 方、 どーぞ 
>tcb_link; /* 先頭 を キューから はずす 

OQ; /* 気分の 問 H 


return(c_task->uap) ； 
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これよ り 少し 遅れて 次の タスク B が こ こ 
にきた とします。 同じよう に bset 命令 を 使 
うと， 今度 はすで に 1 が 立って います か 
ら Z フラグが 立ちません。 したがって， こ 
こで bset を やり 続ける こ とになる わけです, 

さて， タスク A が 処理 を 終わり， p H し se 
ma を 実行した とします。 ここ で sema のィ直 
は 0 に 戻ります。 そして， 次に タスク B が 
get.sema を やる と 今度 は Z フ ラ グが 立つ の 
で， 無事に ループが 止まり， 下に 抜けて く 
る わけです。 

このような こと 力 5 ' 行 える の は， 害 II り 込み 
という のが けこ と え NMI であろう と）， 1 命 
令の 処理の 途中で は 入って こ ら れな いため な 
のです。 bset 命令 は メモリからの データの 
読み込みの あと， 再び 書き込む という， 2 
段階で 実行され ます 力 f ， こ の 隙間に は 絶対 
割り込み は 入らない のです。 もし， ここ を 
C な どで 書 くと， おそらく move 命令が 複 
数個 並ぶ ことになるでしょう。 こうなる と， 
セマフォ の 役 を はた さなくな つてし まい ま 
す。 

もし， タスク A が sema の 値 を 持つ て き た 
ところで タスク B に 切 り 替わり， ここで も 
タスク B 力 ? sema を 読み出 したと します。 タ 
スク A， B の 両方と も sema の 値と して は 0 
を 読み出 す ことになる ため， セマフォ が 取 
れた つも りに なって しまいます。 

8086 なら， ここ で 一時的 に 割り込み を禁 
止す るな どと いう， 野蛮な 手法 も 使える の 
です が, 68000 では 割 り 込み フラ グの 操作 は 
特権 命令です か ら ， ス 一 パー バイ ザモ 一 ド 
でなくて は 使えません。 各 タスク は ユーザ 
一 モードで 動いて いますから， も しこんな こ 
と を すれば ただち に 特権 命令 違反に なって 
しまいます。 

このような クリティカルな 部分が 記述で 
き るの はや は り アセンブラ な ら では といえ 
るでしょう。 

や' w:.: 

動かして みょう 

サンプルの ソース を 入力して コン ノ、。 ィル, 
ァ セン ブル， リンクして ください （cc tss. 

s tsc.c とで も すれば よいで しょ う）。 エラ 

一 メッセ 一 ジが出 なくても， 打 ち 間違 え や 
行の 抜けな どが あ ると あっさり 暴走して く 
れ ますので， 外付け ならば 実行 前に ハー ド 

ディ スクの 電源 は OFF (念のため， ブレイ 
クキ一 を 押して からに しましょう）， フロッ 
ピ 一ディ ス クも 抜いて おいた ほ う が 賢明で 

しょ ラ „ 

う ま く いけば， 1 から 4 の 数字 （タスク 
の 番号と 一致して います） が ゾロゾ ログ 口 


•••••• と 表示され る はずです。 タスク 0 から 

は緣 も ゆかり もない まったく 別の ところに 
ある プロ グラ ム が ちゃんと 同時に （正確に 
は 順番に です が） 動いて いるの がわ かる こ 
とでしょう。 ブレイク キー センスな ど はや 
つてい ません ので， やめた くな つたら， リ 
セットし てく ださい。 

う ま く 動いた よ うでしたら， いろいろ と 
改造して みると よいでしょう。 X68000 の 場 
合， グラフィック な ど も IOCS でサ ポー ト 
されて いますから， マルチ タスクで グラフ 
ィ ッ ク画 面に いろいろ 表示させる というの 
も 簡単な こ とです。 

おわりに 

アセンブラでの プロ グラ ミ ングの サン プ 
ル という と 文字 表示 やら 簡単な 計算 やらが 
多い のです が， 今回 は アセンブラ ならでは 
という こと を 考え， 6 8000 の 割 り 込み 処理 を 
つっき， 簡単な 時分 割 処理 を 行って みまし 
た。 

単 な る 時分 割です か ら， タスク 間の 通信 
図 B タスク 切り替えの 考え方 


も， ファイル や メモリの 管理 もありません , 
タ スクの 状態 遷移 という 考え すらない ごく 
原始的な も ので は あ り ま すが， ^のと ころ 
巨大な マル チタ スク OS も その 力一 ネル 部 

分 ま で 下がつ てみ ると， ：；も 後 は こ の 程度の 
レベルに 落ちつ く のです。 

要す る に ど ん な 巨大な OS であ つても， 最 

下層の と こ ろで は 複数の プログラムの 状態 
を 記録して おいて， 割り込み （ェク セプシ 
ヨンと いった ほうが 正しい かも しれません 
力 5 ) が 入った ときに それらの 中に 現在 実行 
していた タスク の 状態 を 記録 し ， 次 に 動作 
させる タスク の 記録 を 引つ 張 り II', してきて 
それの 实 行に と り かかる という だけの こ と 
なのです。 

大胆不敵に いってし まう と， この 段階が 
わかつ てし ま えば マルチ タスクの 気分が 味 

わえ る 禾呈 度の OS (モ ドキ） な ら それ ほ ど 苦 

労 しなくても 作れて しまう ので は ないで し 

よ う か。 

いっそ， 夢 はでつ かく, UNIX ライクな バ 
一 ゾナル OS を 作ろう 会！ …-. • 誰か やる 入 
いません か ？ 


(a) タスク 切り替え 前の 状態 



(b) タスク 切り替え 後の 状態 
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特集 マルチ タスクへの 挑戦 


[特集] マシン 語への 第一歩 


騸 



&OSSREDA を 忘れて いません 力 


Yamada Junji 

山 田 純 二 


Z80 マシンと して 愛用され てきた XI, MZ。 もはや 語り 尽くされ 
てきた マシンと はいえ， アセンブラ は あきらめ ちゃった とい ラ人 
も 多い はずです。 いま 一度， 眠って いる S-OS の ディスク を 引つ 
張り出して マシン 語に 挑戦して みて はいかが でしよう か。 


XI や MZ ユーザーの 皆さん， お 元気です 
力'。 大好 き な マーベル ラ ン ドの CD を 買った 
ら， 予約 もして いないのに ポスター を もら 
つて ゥキ ゥキ している 山 田 純 二です。 

さて， 6 月 号 発表の アンケート 結果 を 見 
ると， XI， MZ ユーザーの 40% もの 入が ァ 
セン ブラ を 使って いるそう です。 自力で マ 
シン をコン ト ロールで き れば 8 ビット マシ 
ン でもい ろい ろと 楽しめます からね。 と は 
いえ， マシン 語 を やろうと 思い立って S- OS 
"SWORD" 用の ァ セン ブラ REDA や ZEDA 
な ど を 打ち込ん だけ ど， 結局 投げ出 してし 
まった という 人 も 多いで しょう。 今 は， 
これらの 使い方に ついて， もう 一度 だけ 基 
礎の 基礎 か ら説 明して いくつ もりです。 い 
つたん あきらめて しまった 入 も， 実は これ 
からと 思つ ている 人 も， 挑戦して みて く だ 
さい。 もう アセンブラ は， マスター したと 
いう 人 も， 昔 を 懐かしみながら 読んで みて 
もらえる と， 僕 はとても うれしいです。 

使用 システム は S- OS "SWORD", ァセ 
ン ブラ は， REDA を 使います。 ほかに も， 
OHM- Z80 など や， 今月 号の WZD などが あ 
り ま す が, 多 機能す ぎ て 初心者 向 き では な 

図 1 S-OS システム 関係 図 


い （と 僕 は 思った） ので， 今回 は， REDA 
を 使って 話 を 進めて いこ う と 思います。 
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• STEP! モニタで なに をす るの か 

まず， "SWORD" を 起動す ると， プ ロン 
プト が 表示され ます。 これ 力 ？ S-OS. 
の モニタと 呼ばれる コマンド モードで， 基 

本 的 なフ アイ ル 操作 を 行 つたり， プロ グ ラ 
ムの 実行 をさせます。 S-OS の モニタに 対す 
る コマンド はすべ て， この の 後ろに 
続けて 書かなければ なり ません 11 。 
•STEP2 モニタ サブルーチンと は 

多 機種に わたる "SWORD" 上で， アプリ 
ケーシ ヨン を 作成す るに は， 機種の 違い を 
な く す た め 用意 さ れた， 共通 ルーチン を 使 
う 必要が あ ります。 システム の 上下関係 は 
図 1 のように なって います。 これ を 見れば, 
なぜ， わざわざ モニタ サブルーチン を 使わ 
なければ ならない のかお わかりで しょ う。 

サブルーチンの 具体的な 使用例と して， 
リスト 1 を 見て く ださい。 こ こで は， ディ 
スク から の 連続 セ クタ リード を 行 う サ ブル 
一 チン を コールし ています。 まず， サ ブル 
一 チン コールに 必要な パラメータ として， 
A …… 読み込む レコード 数 
DE …… 読み込む 先頭 レコード ナンバー 

HL …… 読み込み 先の ァ ドレス 
を それ そ: れ 指定 された レジスタへ 渡して か 
ら， 2000H のァ ドレス を コールし ます。 サブ 
ルーチン コール は， すべて このよう にして 
使います。 それぞれの サブルーチン によつ 
て 破壊され る レジスタが 逾 うので， 必要に 
応じて レジスタ を 保存し ま しょう。 
•STEP3 いよいよ アセンブラ 

それで は， 実際に リスト 1 を アセンブル 
してみ ましょう。 初めに， モニタ 上から RE 
DA を 読み込み， J3000 で 起動させます。 最 
初 は， アセンブラ モードで 立ち上がり ます 
から， "E" コマンドで エディタの コマンド 
モードに 移ります。 ここで は， テキストの 
初期化， テキストファイルの セーブ/ロード 



などが 行えます。 新し く テキス ト を 人力す 
る 場合 は， "N" コマンドに よって， テキ 
ス ト エリ ァを 初期化し ておいた ほうが 安全 

です。 

テキス 卜の 編 ft は コマンドで， ェ 
デ イタ モードへ 移って から， リスト 1 を 入 
力し ましょう。 入力 が 終わつ た な ら ば， （■ 、 
つたん デバイス （ディスク） に セーブして 
から， シフト + ブレイクで アセンブラ モー 
ドへ戻 り， 
： A/ 

とすれば， アセンブルて' きます。 "A" コマ 
ン ドの 後ろの スラ ッ シュ は， アセンブル 時 
に， iffil 面 ヘア セ ン ブル リスト を 出 力させる 
も のです。 惯れ ない うち は， リスト を 表示 
させながら ァ セン ブル し た ほうがい いでし 
よう。 なぜかって？ それ は， オブジェ ク 
卜と ソース リス 卜の 関係が よ く わかる から 
です。 

ァ セン ブル エラ 一が 出 ると， g 勅 的に ェ 
ディ タ モー ドへ 移って エラ一 の, た 行 を 表 
示 して くれる ので， 元の リストと よく 兄 比 
ベて 修正 後， 再度 アセンブル。 無事 ァ セン 
ブルが 終了す る と ， 使われた ラベル 数 と ， 
スタート アドレス， エンドア ドレス， ェン 
トリ アドレス， オフセット ァ ド レ ス， を 表' 
示して 完了です。 

実行 は， アセンブラ モー ド 力'， "SWORD" 

I) モニタ コマンドに ついては，'' SWORD" 掲載 

号の 記事 を 見れば一！! 表が 載って います （たと 

えば， 先月 号の 125 ページ）。 
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の モニタ 上から， J9000 です。 

• STEP4 ソース リストの 構成と 疑似 命令 

では， ひと とおり ァ セン ブラの 扱い方が 
わかった ところで， ソース リストが どのよ 
う に 記述され ている か 説明して い きまし よ 
う。 これが わかって いなければ， ソ一 スリ 
ス トは， 読めません からね。 

ステートメント は， 大きく 分けて 3 つの 
部分に 分類で き， 左から， ラベル， 才 ペコ 
—ド， オペランドから 構成され ています。 

まず， ラベルです 力 f, これ は 必ず 文 頭に 
書かなければ なりません c ひとつで も， 空 
白が ある と アセンブラ は それ を オペコード 
と 解釈して しまいます。 オペコードに は， 
コンピュータ に対する 命令 を: (化き ます。 才 
ぺ ランド と は， オペコード' で 書いた 命令 を， 
詳 し く 規定す る ものです。 オペコードと ォ 
ペラン ド の flil は， ひとつ 以上の 空白 が 必要 
です。 

これら 3 つの 区切り は 厳密に 規定され て 
はいません 力 ; ， リスト の 保守性 を 高める た 
めに も， 自分な りに 綺麗に 区切って おくと 
いいでしょう。 もう ひとつ， "；" の 書かれ 
た あと は， 行末 まで， コメント 行と して 解 
釈 されます。 

さて， ソース リスト を 読む ために はもう 
ひとつ， 疑似 命令 という もの も 知って おか 
な ければ な り ま せん。 疑似 命令 というの は 
アセンブラ に対する 命令で， プログラムの 
実行に は 関係はありません 力 5 , プログラム 
を 作る と き に は 必要 不可欠な ので， 1： えて 
おきましょう。 

• ORG 命令 

アセンブラが 生成す る， オブジェクト プ 
ログ ラムの， 先頭 ァ ド レ ス を 指示す る 命令 

です。 
• ラベル 

BASIC で 使う ラベル と 同 じょう な も ので 
す が, ァ セン ブラで は， 単に @ 印 と な る だ 
けで はな く ， ラベルに プログラムの ァ ドレ 
スが 定義され る， という 意味が あります。 

• EQU 命令 

ラベルに オペコードの 値 を 定義す る 命令。 
値 は 必ず 2 バイ ト で， 指定 し な ければ な り 
ません。 

• データ 定義 命令 

DEFB 一… 1 パイ ト の データ を 格納 
DEFW 2 バイ トの データ を 格納 
DEFS オペ ラン ドで 指定 し た 数 だけ 

メモリ の 領域 を 確保 
DEFM -…. 才 ぺ ランド に 指定 し た， 文字 

列 を メモリ に 格納 
以上の 4 つが もっとも 重要な 疑似 命令で 
す。 


さあ， 実践 だ！ 

それで は， モニタ サブルーチンの 使用法 
の 説明 も かねて， ちょっと 役に立つ 可愛い 

サブルーチン を 作って いきます。 "SWORD" 
で 扱える ファイルに は， テキストファイル 
と 才 ブジエ クト ファイルの 2 種類 あ ります 
力、 モニタ 上で は， テキス トフ アイ ルが扱 
えません 2 )。 ここ は やっぱり， 扱えない の 
な ら ， 自分で 扱 える ようにして しまえの 精 
神で， 外部 コマンド として の TYPE コ マ ン 
ドを 実際に 作って みま しょう。 
肇 メイン ルーチンの 作成 

まず， リスト 2 (サブルーチン 名 BEGI 
N) の 説明です。 これ は， 起動した ときの 
メッセージ 表示と， のぞきたい ファイル 名 
を 入力す る ルーチンです。 メッセージの 表 
示 方法 として は， ここで 使って いる # MPR 
INT の ほかに： SMSG, #MSX などが あり 
ます。 

#MPRINT というの は， コールした 次 
のァ ドレ ス か ら 00h が あ る ま で， ASCII コ 
一 ド とみな し て 文字列 出力 します。 #MSG 
は DE レジスタ に 示す アドレスから， ODh が 
ある ま で ASCII コ 一 ド とみな して 文字列 出 
力 。 # MSX は， # MSG と 大体 同 じ で 文字 
列の ェン ド コード 力? OOii です。 

3 つの サブルーチンに 共通す るの は， 文 
字 列の 表示 後に 改行し ない という こ とです。 
改行 させたい 場合 は， 表示した あとに #LT 
NL を コールす る 力'， 文字列 中に 改行 コー 
ドの ODh を 人れ てお く 必要が あ り ま す。 

で， お 次 は ファイル 名の 入力。 これ は， 
キー ボ一 ドカ' らの 1 行 入力 ルーチン を 使い 
ます。 DE レジスタに キ 一入力 バッファの 
先頭 アドレス を 入れてから コール。 バッフ 
ァは， 最低で も 80 バイ ト 必要です ので， 自 
分で バッ フ ァ を ffl 意す る か, 各 機種の モニ 
タに） 11 意され ている バッファ を 使い ま し よ 

ラ o 

各 機種 用の バッファ アドレス は， S- OS 
の ワーク エリ ァの#1<；8?八0 に 格納され て 
います。 注意し なければ ならな いのは， 両 
面の 左端から バッファに 取り込まれる こ ！： 
です。 メ ッ セージ を 表示して 文字列 入力 し 
た ときには， 入力 後に， メッセージ 分の 文 
字 列 を スキップ させて やらな く て はな り ま 
せん。 こ れは， 出 力 されて く る DE レ ジス 
タ はバ ッファ の 先頭 ァ ドレス を 示して いる 
からです。 リスト 2 の 場合， メ ッ セージ は 
10 文字 使って い る ので， DE レジスタに 10 文 
字 分 足してから， ファイル 入 カル一 チンへ 
波 している のが わかる でし よ う 。 


參 ファイルの 入力 

s-os で ファイルの 入力 をす る 場 f! "は， 

以下に 示す 手順で 行います。 ファイル 入力 

ルーチン は リスト 3, サブルーチンお は F 
ILE READ です。 これ を兒 ながら 読んで い 
つて く ださい 3 )。 

1) ファイル 名の 入って いる 先 J® アドレス 
を DE レジスタに セッ ト， A レジスタに ファ 
ィ ルのァ ト リ ビュー ト をセッ ト してから， 
# FILE を コール。 

2) 次に， ファイルの 情報 を 取り出す ため 
に， #ROPEN を コール。 

3) # ROPEN で 取 り 出 した フ アイ ル 情報 
に 従つ て， デ バイ ス 上の ファ ィ ルを 読み込 
む。 これ は #RDD を コールし ます。 ちゃん 
と # ROPEN を コールして ファイル をォー 
プン しないと エラ一 となって しま うので 注 
意して く ださい。 

4) おわり。 

1) の ファイルの アトリビュートと は， 読 
み 込む フ アイ ルの 属性 を 指定す る も ので， 
オブジェクト ファイルの 場合 は 1, テキス 
ト ファイルの 場合 は 4 と 指定し ます。 この 
場合 は テキストファイル を极 うので， A レ 
ジス タに 4 を セットして # FILE を コール 
しています。 そして， ttROPEN でフ アイ 
ル 情報の 取 り 出 し を 行 い， そ の 後， 強制的 
にフ アイ ルの ロード 先 を 変更して います。 

ロード 先の 変更 は: ft ROPEN 後， #DTA 
DR を 変更 すれば， ファイル は 新し く 指定 さ 
れた アドレスに ロー ド され ま す。 E-MATE 
な ど は ファイルの ロー ド 先を才 フセッ ト で 
セーブ している ため， そのまま だ と OOOOh に 
テキスト を ロードして しまう ので， #ROP 
EN 後に 変更して やらねば なりません。 ェ 
ラ 一が あ ると キヤ リフラ グを セットし て' ん; 
つてく るので， そのと き は ヰ ERROR に ジ 
ヤン プ させる よ うにして おき ま しょ う。 
攀 テキス 卜の 表示 ルーチン 

フ アイ ル 入力 も 終わ り ， 次 は リスト 4 (サ 
ブル一 チン 名 TYPEMAIN) の 説み 込んだ 
テキスト 表示の 説明です。 テキスト の 構造 
は， 文字列， 改行 コード ODii, の顺^ に 1 
行 ご と に 並んで' いて， ェン ド コード は 00h と 
なって います。 これ を 知っていれば， 1 行 ご 

2) テキストファイル は アプリケーション 用の 
文字列 ファイル， 才ブジ i クト ファイル は 実行 
可能な マシン 語 プログラム， または マシン 語デ 
—夕と なって います。 

3) この TYPE ル一 チン は， 一度 メモリに 読み 
込んで から， ド バーつ と 表示 するとい う あまり 
S くない 構造です。 本来なら I クラスタ ごとに 
読み込んで， そのつど 表示して いくのが 正しい 
姿です が， 根性の ある 人 は. 自力で 挑戦して み 
て く ださい。 
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とに 改行して， エンド コード を 調べながら, 


テキスト を 文字列 表示す る 必要 はな く ， ド 
バーつ と 文字 表示 を 行って いけば， 1 行 ご 
とに 自動的に 改行して く れ るの がわ かるで 
しょう 》 

1 文字 表示 は， A レジスタに ASCII コ 一 
ド をセッ ト して #PRINT ルーチン を コール 
すれば， 1 文字 ポコン と 表示され ます。 表 
示 を やりつ ばな しだと， ちょっと 困った ち 
や ん な ので， #PAUSE を 使つ て テキスト 表 
示の 一時停止 機能 をつ けて あります。 #PA 
USE の 機能 は， スペース キーが 押されたら 
何 か キー を 押す まで リターン せず， シフト 
+ ブレイクが 押される と， コール された 次 
の 2 バイ 卜に 示される アドレスに ジャンプ 
します。 この場合 は ブレイク を 押されたら 
表示 を 終了 させたい ので， TM3 を セット 
してあります。 

以上で， リ ス ト の 解説 はお しまい。 それ 
ぞ れのリ ス 卜 を BEGIN, READ, PRINT 
の ファイル 名で セーブし， アセンブル する 
と き は， REDA の ァ セン ブル モ一 ドか ら 

:ABEGIN:READ:PRINT 
と 打ち込む と アセンブル できます。 実行 は， 
リスト 1 の サンプルと 同 じ 方法で 行つ て く 
ださい。 

りス卜 2 

1 


2 

； TYPE 

COMMAND 

Ver 1. 9 

8 

UMPRIKT EQU $ 

1FE2 

S 

HGETL 

EQU S 

1FD3 

6 

ItERROI 

EQU $2933 

7 
« 


ORG 

$9660 

9 

BEGIN 



19 


CALL 

ffUPRIKT 

11 


DB 

—傘 拿 拿 TYPE 

12 


DB 

$eD„ de 

13 


CALL 

tttlPBINT 

14 


DB 

"File Htm 

15 


CALL 

ItGETL 

16 


LD 

K, (DE) 

17 


CP 

SIB 

18 


RET 


19 
28 


LD 
ADD 

HL t 1» 
BL r DE 

21 
22 


£X 

CALL 

DE f HL 
FILEBEAD 

23 


JP 

C, SBBBOB 

li 


CALL 

TYPBMAIH 


25 RET 

26 BEGINEND 


リ ス卜 4 


iTEXT PRINNT ROUTINE 

ttPRIKT EQU S1FF4 
»LTNL EQU $1FEE 
«PAUSE EQU $1FC7 

ORG READEND 

TYPEMAIN 

LD HL, MAINEND 

TM2 

LD A, (HL) 

OR A 

JR Z f TM3 

1KC HL 

CALL #PBINT 

CALL ttPAUSE 

Off TU3 

JR TH2 

TV3 

CALL ttLTNL 
RET 

UA1NEND 


秦 オフ セッ ト をつ けて みよ う 

リスト を そのまま 打ち込んで， ァ セン ブ 
ル すると 9000h に ォ ブジヱ ク ト が 生成 され ま 
す が, メモリの ど 真ん中に プログラム を ^ 
くの はいまい ち 気持ち 悪い ので， 今度 は， 
3000h から プログラム を ^成させる ようにし 
てみ ましょう。 

これ は， 素直に ORG 命令のと ころ を 3000h 
に 変更した だけで いいよ う に 思います 力す， 
3000h に は アセンブラ 力す， で一 んと 居座って 
いるので， ORG 命令で， 3000ii にして しまう 
と アセンブラが 破壊され てし まいます。 こ 
れを 避ける に は， 3000m か ら 動作す る プロ グ 
ラム を， -i ゆ 的に システムと/ Ii: ならない よ 
う な 別の 場所に ァ セン ブル してやらな けれ 
ばな りません。 そのための 疑似 命令と して， 
OFFSET 命令が あります。 使 川 法 は， 
OFFSET $6000 
ORG $3000 
のよう にして 使います。 ORG 命令で 指定し 
た ァ ド レ ス +OFFSET 命令で 指定 し た ァ ド 
レスに 才 ブジェク 卜 を^ 成す る こ とがで き 
る の です 。 こ の 場合 だ と 6000ii + 3000h = 90 
00ii の 7 ド レスに， 3000H で 動作す る プロ グ 
ラムが 出来上がり ます。 

さて， この プログラム を实 行す るた めに 

自分で や 

ノーマルの まま "SWORD" の モニタ を 使って 
いると， 憤れる にしたがって， いろいろと 不満 
が 出て くる 二と でしよう。 そんな ときには， こ 
のように 外部 コマンド として， どんどん 自分で 
システム を 拡張 させて い く といい と 思います。 
内部 コマンドの 増設 は， メモリの 関係 上 難しい 
ものが あります が， このように していけば， デ 
イス ク の 容量が あ るかぎ り コマンド が 作れ ま す 
からね。 

ちなみに 僕 は， アセンブラで 開発 をす る こと 
が 多く， いちいち エディタ や アセンブラ を ロー 
ドす るの はめん どく さかった ので， モニタ 上から 


は， 9000k か ら 卟: 成 さ れた オブジェクト を， 
ORG 命令で 指定 した アドレスに 口一 ド し な 
おす 必要が あり ます 力、 REDA で 分割 ァセ 
ン ブル す る 場 介 は， ム4 後の ファイル セーブ 
で 自動的に これらの 処理 を やって くれる の 
で， あまり 気にしなくて いい かもしれ ませ 
ん。 というと ころで， サンプルの プログラム 
の 変更 点 は， リ ス 卜 2 の BEGIN の 8 行 II に， 

OFFSET $G000 
の 1 行 をつ け 加えて， 9 行 目の ORG 命令の 
ァ ド レ スを 3000h に 変 更 して 力' らァ セン ブル 
してく ださい。 アセンブルが 終わる と， セ 
—ブ する かどう か |1« いてき ますので， 
と 入力して セーブして おきましょう。 この 
場合， ファイル 名 は， 

BEGIN.OBJ 
で 強制的に セーブ されて しまいます。 '太: 行 
は， いったん BEGIN.OBJ を S- OS の モニタ 
から ロードし なお し て， 

ttJ3000 
で 実行して く ださい。 

さて， 実例 を まじえて アセンブラと S-OS 
"SWORD" の 使い方 を 説明して きま した。 い 
かが だつ たで しょう 力'。 ま だ 8 ビ ッ ト で頌 
張ろう という 人 はぜ ひと も マシン 語 を 覚え 
て 愛機 を 活用して ください。 

ちゃえ！ 

エディ 夕 や アセンブラ を 一発 起動させる コ マン 
ドを 作って しまいました （ごくた まに 暴走す る 
こと もあります けどね)。 そして， 空いて いる 

G-RAM を エディ タ と アセンブラ 専用の キヤ ッ シ 
ュ ディ スクと して 使って います。 

I 回 アセンブラ や エディ タ を 立ち上げ ると， 
2 回目から は ディスク アクセス なし で G-RAM 力、 
ら 立ち上が るので， とっても 気持ちが いい。 こ 
れの おかげで， ずいぶんと プログラムの 開発 効 
率 も 上がりました。 ぜひ 皆さん も， 自分に あつ 
た システムの 改造 をして みません か？ 楽しい 
です よ〜。 


りス S3 


;FILE READ ROUTINE 
ttRDD EQU (1FA6 


5 

«FILE 

EQU 

$1FA3 

8 

IfROPEN 

Equ 

$2609 

7 

ttDTADR 

EQU 

$iF?e 

8 

9 


0BG 

BEGINEND 



D 


11 

FILEREA 

し D 

k， 64 

3 


CALL 

KFILE 

5 

FR2 

CALL 

ttROPEN 



RET 

C 



LD 

H し， MAINE 



LD 

(#DTADR) 

9 


CALL 

JfRDD 


(ディスク 専用です） 
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リロ ケータ ブル アセンブラ WZD 


肇リ ロケータ ブル アセンブラ 登場 

さて， すでに 先月の 「リ ロケータ ブル フォー マ 
ッ ト の 取 り 決め」 で 概要 をお 知 ら せした とおり， 

S - OS 上で リ ロケータ ブルフ アイ ルを极 う ための ァ 
セン ブラ， WZD を 発表し ます。 予告で はこの ァセ 
ン ブラが 出力した ファイル を リ ンク する リ ンカ， 
WLK も 同時 発表と なって いました 力；'， ページ 数の 
都合に よ り アセンブラ 部分の みの 発表と なり ま し 
た。 あらかじめ ご了承く ださい。 

今回の WZD は エディタ で 書かれた ソース プロ グ 
ラム をリ ロケータ ブル ファイルに 変換す るた めの 
ものです。 これ を さらに 実行 形式に する に は 来月 
掲載 予定の WLK が 必要です。 ページ が 許せ ば 専用 
の ライブラリアン， WLB も 来月 （以降） で 紹介す 
る ことにな り ます。 

以前から 何度か 紹介して いるよう に， これらの 
システム はもと もと S - OS 上で C 言語 を 効率よ く 運 
用す るた めに 開発され たもので す （もちろん C 言 
語 を 動かす 以外に もお いしい 使い方 はた く さん 考 
えられます が)。 C 言語が 加われば S-OS の 広がり も 
さらに 大きくなる でしよう。 S-OS 上に どの ように 
して C 言語 を 持って くる か は， また 今後のお 楽し 
みとい うこと にして おきましょう。 



參リ ロケータ ブル ファイルの 扱い 

今回の WZD を 使用す る 際に は 必ず フロ ッ ピー デ 
ィ スク または RAM ディスクが 必要に なって きます。 
これまで S-OS の 世界で は ディ スク がない と 使えな 
い アプリ ケ一シ ョ ン というの はごく 限られた 存在 
でした。 ディスク エディタ や 変身 セットの一 部の 
機能， SLANG などの インクルード 機能， ファイル 
入出力 ライ ブラ リ といった ところでしょう 力、。 

S- OS システム はカセ ッ 卜 テープで も ディスクで 
も 同様の ファイル を 扱う という ポ リ シ 一を 堅持し 
ていて も， システム に対する 要求が 次第に 高度な 
ものに なって くると， どうしても I 文字 単位の 入 
出力 ゃリ ロケ一 夕 ブル ファイルの リ ンク などと い 
つた カセット テープの 不得意な 問題が 浮かび上が 
つてき ます。 編集部で も それら を カセットテープ 
でも 変わらずに 実現す るた めの 方法 を いろいろ 論 
議し たもので した。 カセット ベースでの ダイ ナミ 
ック リ ンクの 可能性な ど は 非常に 興味深い テーマ 
です。 しかし， いつも 結論 は 「技術的に 不可能で 
はない が， かなり 不毛」 というと ころに 落ち着き 
ます。 

今回の システム は S - OS に おける ひと つの 岐路 と 

いえる かも しれません。 


• S-OS の 系譜 （11) 

パソコン ユーザー にと つても つと も 親しみの あ 

るプ ログ ラミン グ 言語， それ はや はり BASK で し 
よう。 1 986 年 3 月， ついに S - OS 上に BAS に 言語が 
登場し ま した。 この FuzzyBASIC とはいつ たいい か 
なる ものでしょう 力、。 単に 「パソコン ユーザーの 
作 つ た 整数 型 BAS に」 だと 思って いる と 大間違いで 
す。 

ブロック IF などの 構造 化 命令 は 当然と して， ュ 
—ザ 一定 義手 続き， ユーザー 定義 関数 （もちろん 
局所 変数つ き）， I/O 配列， ユーザー スタック， Hu 
BASIC でお 馴染みの KEY0 命令， はて はブロ ック転 
送 命令まで 備えて います。 BASIC という 言語の 持 
つ 泥く さい イメージと は 違い， 洗練され た 高級 言 
語と して プロ グラ ミ ング ユーザ一 に 受け入れられ 
ま した。 

確かに プログラミングに 適した 言語 仕様， 省 略 
形の サポート や シャープ， マイクロ ソフト 系 両方 
に 対応 した コマンド な どの ユーザ一 ィ ンタ フェイ 
ス 部分 も 備えた フ レン ドリな 面， かなり 高速な う 
え， 使う 側が 心得て いれば， 高速 アクセス 変数， 
マシン 語に 密着した 命令 群 を 使って さらに 最適化 
する こと がで き るな どの マニア ッ ク な 面 も 魅力で 
すが， BASIC という 言語に こだわりつ つも， 従来 
の パソコン 用 BASIC を 超える 発想と こだわり 方， 
そして ユニーク さがな によ り 魅力的だった ので は 
ないで し よ う か。 

その後， FuzzyBAS に は グラフ ィ ックの サボ一 ト, 
命令の 強化な ど を 加え， やがて 現れる FuzzyBAS に 
コンパイラ によって さ らに 完成 度 を 高めて いく こ 
と にな り ます。 

ま た ， 直接 全 機種 共通 システムと は 関係 ありま 
せんが， I986 年 9 月 号 は 高速 グラフ ィ ック パッケ 
ージ MAGIC という 弩級 プログラム も 掲載され， 両 
プロ グラムの ために いまでは 過去 最高の 希少 バッ 
ク ナンバー として 知られて います。 MAGIC は その 
高性能 もさる ことながら， グラフィック 共通 化の 
鍵と して 以後 S-OS システムと 密接 な 関係 を 持ちつ 
つ， 独自の 世界 を 広げて いきました。 
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鎌 種 共通 S-OS"SWORD" 要 


リ ロケータ ブルア セン ブラ W ZD 


碰き 


Ishigami Tatsuya 

石 上 達 也 


6 月 号で 予告した リ ロケータ ブル アセンブラ， WZD の 登場です。 
リ ロケータ ブルフ ォ一 マツ 卜に よって S-OS の 新しい 可能性が 
広がって いきます。 FDD がない と 使用で きません ので 注意が 必 
要です。 なお， WZD は" ダブル ゼーダ "と 読んで ください。 


先月 号の 予告で は リンカと と もに 発表す 
る ことにな つてい ました 力;， ぺー ジの 都合 
で， リンカの 発表 は 来 J-j -vj- で， という こと 
'にさせて いただきます。 とりあえず， リロ 
ケータ ブル アセンブラ WZD (ダブル. ゼ 
ーダ とおんで ください） を^^ させて いた 
だ きます。 そ れか ら先 ) : J ^では 触れ るの を 
忘れて しまい まし たが、 こ の WZD は フロッ 
ビー ディ スク がない と 動作し ません c 

こ の プログラム は， いっか も 予告 し た よ 
う に S-OS 上で C コンパイラ を 走らせる ため 
に llf.1 化 しまし たが, 単体で も 十分 実用的 だ 
と 仆;; じています。 ちなみに， WZD と WLK 
の 原形 •■ は CP/M 上で 作 り ま し たが, そこ 力' 
ら は WZD 自身 を 使って 開 まき しまし た。 来月 
^(？ ) で^ 表 予定の WLB は 90% 以上 WZD 
を 使って 作成し ま した。 

私の 学部 1 年の ほとんど の 時間 を かけて 
作った プログラムです。 なるべく 多くの 人 
に 使って も らいたい ので この プログラム は 
PDS とします （どっかの ネット に 入れた 場 
合 は 一応 私に 知らせて く ださい）。 


では 使い方なん ぞを 


WZD の 起動の 仕方に は， 2 種類 あ り ま す。 
S- OS のコ マン ドラ インから ノぐラ メータ をす 旨 
定 する 雄 と ， WZD 内の コマンド ライン 力' 
ら， パラ メータ を 指定す る 方法です。 
• S- OS のコ マン ドライ ン から 

ま ず， S - OS の 拡張 を している 方 は， 
# WZD パラメータ 
とすると 励 作 を 開始 します。 アセンブルが 
終わる と # を 示 し て， S- OS の コマンド ライ 

ンに 戻り ます。 
次に， S-OS の 拡張 をされ ていない 方 は， 
#LWZD 

で， WZD を ディスクから 読み込んで， 

#J3000 パラメータ 
とすると 釗 作 を 開始 します。 あと は拡' M を 
している ときと M じです。 この 方法 は， 1 
本の プログラム を アセンブルしたい ときに 


川 いる と 便利です。 
• WZD を 起動して から 

#LWZD 
#J30()0 

で WZD を 起 i おす る と 入力 を 促す プロ ンプ ト 

' *' を 表示して WZD のコ マン ドラ インに 入 
り ます。 '*' の 後ろに 続けて パラメータ を 与 
えます。 パラメータ によって 指示され た 動 
作が 終了す ると， 再び 入力 を 促す プロ ンプ 
卜' *' を表ポ して， WZD の コマンド ライン 
に 入り ます。 

さらに， 別の プログラム を アセンブルし 
た い 場合に は, 1 回 目 と 同 じょうに パラメ 
—タを 与え， WZD を 終了したい と き に は， 
シフ ト + ブレイ ク キー を 押す と S - OS の コマ 
ンド ラインに 戻ります。 この 方法 は， ァセ 
ン ブル し たい プロ グラムが 複数 あ ると きに 
便利です。 


ノ 《ラメ 一夕と いったって 


基本的に は, MACRO-80 に 準じ ています。 
以下に， WZD が 起動 してから パラメータ を 
指定 した 場合に ついて 具体的 な 使 い 方の 例 
を 挙げてお き ます。 

ノゝ 。 ラメ ータ の 指定で- -_ff 才ー ソ ド ックス 
なの は， 

* [リスト • ファイル 名], [リ ロケータ 
フ 'ノレ ファ ィ ル名; | = [ソース フ アイ ル名] 

のかた ちです。 

で， たいてい は， [リロ ケータ ブルフ アイ 
ル名] と [ソースファイル 名] は 拡張 子が 違 
う だけで あ と は M じ， [リス 卜 ファイルお] 
は 無 衍定 （つまり リスト ファイル は 作ら な 
い） にしたい わけで， そんなと き に は， 

* = [ファイル^] 

と す れば， タイフ' 数 も 少な 〈てす みます。 
やはり， [リスト ファイル] も 同 じ 名前で ほ 
しいと いう ときには 

* = [ファイル 名] /L 
です。 

ソースファイル は B ドライ ブ にあ つ て. 


リ 口 ケータ ブルフ ァ ィ ルは A ドライ ブに作 
り たい と き は， 

* A ： [リ ロケータ ブル ファイル 名] = 
B ： [ソースファイル 名] 
です。 さらに 詳し 〈は リファレンス マニュ 
アル を 見て く ださ い。 


プログラム について 


ニー モニ ック から マシン 語への 変換に つ 
いて は， 1989 年 2 月 号 掲載の REDA の ルー 
チン を ほぼ その ま ま 使わせて いただい てま 
す。 ただ REDA の ルーチン は， ^レジスタ 
まで も 駆使 し， テキスト ポインタに DE レ 
ジス タを 用いたり と， かなり スピード を 重 
视 した ルーチンが 多かった のです 力-:， WZD 
では スピード' は あまり 重視せ ずに， 安全性 
を 重視して 一部 書き直して あ り ます。 

さらに， ラベルの 検出 方法 を REDA の才 
ープン ハッシュ 法から チェーン ハッシュ 法 
に 切り f きえて います。 別に 深い 意味 は あ り 
ません 力 s , 心持ち 速くな つたよう な 気がし 
ます。 ハッシュ 法と はなに か を 説明しょう 

使用 上の 注意 

EQU 文の バラ メータ は I パス 目の その 時点 
において， 値が 確定して いる 必要が あります。 
この こ と によって一 部， REDA のソ一 スフ ァ ィ 
ルが アセンブル できない ことがある かもしれ 
ません が， そのと き は 値が 確定す る 順に ラベ 
ルを 並べ 替えて く ださい。 

PHASE 文と DEPHASE 文の あいた • において セ 
グメ ン 卜の モ一 ドを 切り替え てはいけ ません。 
また， PHASE 文と DEPHASE 文の あいだで はァ 
ドレス 情報が アブ ソ リ ユー ト 値で 処理され ま 
す。 

インク ルー ド ファイルの ネス ティ ングは 4 
重までで す。 呼ばれた ファイルから 呼び出し 
た ファイル を， 呼び出して は 絶対にい け ませ 
に (無限ループに 陥り ます)。 

リスト ファイル 中の データの 中に， ** マ 
—クが 現れる ことがあります 力；， これ は その 
値が まだ 確定して いない こ と を 示して いま 
す。 具体的に は アブ ソ リュート 値で 処理され 
ていない ラベル を 用いた ときな どに 現れます。 


/8 Oh! X 1990+7. 


か と 思つ たのです が, 近い う ち に Z80's Bar 
の ほう で, 详 し 〈やる よう なので， そちら を 
見て く ださい。 

ま た， WZD1.ASM は， 最初 SmaU-C で 書 
いてお いて その後， 私が ASM ファイル を 書 
き ii'i: し た も のです。 ラ ベル に CCxx という 
のが 多く 使われて いるの は， そのためです。 
この 方 法 は， いきな'） マシン 語の コー ディ 
ング をし なくて すむ し， かとい つて フロー 
チャートの ような もの を 細か く ：|!f かな く て 
いいので たいへん 便利です。 

ただ ニー モニ ック から マ シン 語への 変換 

を く そ J'tifti i I に 行 う プ 口 グ ラ ム な の で， す.》 
に テクニック のよ う な もの はそんな にあ り 

ません。 ひたすら， 腕力の 勝負でした。 

このような プログラム を 作る コッ は， そ 
れぞれ の ルーチン をで き る だけ- '般 化して 
しまう という こ とです。 

たとえば， パラメータ は， HL レジスタ， 
DE レジスタ， BC レジスタの 順に 用いて 戾 
り 値 は， HL レジスタに (弋 人して 返す と 力'， 
原則的に & ルーチン は， 戻り 値 を 代入す る 
レジスタ 以外 は 保存して おく とか， 決めて 
おくと いろいろと 便利です。 それから， ポ 
インタ はなるべく あと 戻り させない という 
の も わかりやすい プログラム を 害く うえで 
けっこう も' 効です。 

この プロ グ ラム を 作って いて 氕が つい た 
ものと して は， すべての レジスタ を 破壊し 
ないで. ある （メモリ 上に 取って ある） ス 
ィ ツチの 値 を 調べる と き に は， 
PUSH HL 

LD HL, ス ィ ツチの ァ ドレス 

LD H,(ML) 
INC H 
DEC H 
POP HL 

；こ こで スィ ツチの 値に ついて （0 かそ 
れ U 外 か） Z フラグが 変化す る 
と 方法が あると いう ことです。 1 パス 目 力' 
2 パス 目 かの 判断に 多用して いま す。 

フ アイ ル^ 係の サブルーチン を 今回 は自 
作した のです 力 ? ， なるべく CP/M の FCB(F 
ile Control Block の 略 だつ て さ ) に 似せ よ 
う と 思った ので あ ま り 効率の よい も ので は 
ありません 。力 5 , このような サブルーチン 
を 作成す ると き， 2 力 所以. ヒで 無関係に 同 
じフ アイ ルに^ き 込み を 行おう と した 場合 
の 処理 を， 兄 * としが ち なので 少 し ばか り 
触 れて おきます （Wliij 発表 さ れた SLA.NG 
Jfl ファイル 人出 力 サブ ルー チ ンも アプリ ケ 
—シ ヨンの ほう て") iftJl してやらなくて はな 
らな いよ うです）。 
まず， システムが 使用して いない フ アイ 


ル厲 性から ひとつの 値 を 選び それ を 「書き 
込み 巾 j を 表す 属性に してやります （今 |n| 
は 5 にし まし た）。 

ファイル を ：, 1 !: き 込み 用に オープンし た と 
き は， ファイルに 対して そ の厲性 を 'j- え て 
やります。 こうして やれば， 次の^き 込み 
川フ アイ ルを オープン する 前に その ファ ィ 
ノレの 属性 は 「書き込み 中」 を 表して いない 
かど う 力'， 調べる だけです みます。 特に S- 
OS の 場合 は， わ ざ わ ざ 調べな くても フ アイ 
ルの オープン I ゆに， Bad File Mode エラ一 
が 発生 します。 

そして， クローズ するとき に 元々 の 属性 
に 戻 してやれば， （ASCII フ ァ ィ ルな ら 4 と 
力'， バイナリファイル であれば 1 と 力'） ち 
やん と ディ スクに 収ま るので す。 

WZD を ソース リストから ァ セン ブルす 
ると き は， 
#LWZD 

* = WZD1 

* = WZD2 

* = WZD3 

* = WZD35 

* = WZD4 

* [ここで， シフト + ブレイク を 押す] 
以上に よ り， WZD1.REL, WZD2.REL, W 
ZD3.REL, WZD4.REL 力 s , 作成され ますの 
で， 次に これらの ファイル を， 

* WLK 

* /PI3000, /D:6000 

* WLK1, WLK2, WLK3, WLK4, WLK/N ： P 
として リンク すれば， ここに 11=1 載され てい 
る リ ス ト と M じ も のが WZD.OBJ という フ 
アイ ルに 得られます。 

プ ログ ラムに はァ ル ゴ リ ズム を 表して い 
る 部分 と データ を 表して いる 部分が あ り ま 
すが (特に マシン 語で は 露骨に そうなる）， 
ときと して^ お を 分けたい と きがあ り ます。 
アブ ソ リュー 卜 ァ セン ブラ なら ワーク ェ リ 


ァを 後ろに 持って いく とか すれば よいので 
すが， 複数の リ ロケータ ブル ファイルから 
オブジェ ク トフ アイ ルを 作る^ 合 は そ う は 
いきません。 そこで リンカに 複数の PC を 
待たせて アル ゴリ ズム を^す コードが きた 
ら， コード セ グ メント を ■■It ( ナ 持 つ PC を W1 
いて， データの 部分 は データ セ グ メント を 
受け持つ PC を 用 I 、 て 処理 してやります。 

なお， WZD では， コード セグメ ン ト と デ 
—タ セグメントの ほ 力' に ワーク セグメント 
が, 用意され てい ま す。 MACRO80 で ffl 意 
されて いた アブ ソ リ ュ一 トセ グメ ン ト は， 
川, なされて い ま せん。 U. 体 例 は WZD 自身 
の ソ ース プロ グラム を W てく ださ い。 


最後に 


こ の 記事の 内容が よ くわから なかつ た と 
しても， そ れは M にす る ほどの こと ではな 
いと 思います。 WZD を 使って いるう ちに， 
なんとなく わかって くるから， きっと。 な 
お 質問 点が あれば 質問 箱に お寄せ く ださ い 
(お J 心 者 • 女性 大软 迎， ひやか し • オタ ク小 
欧迎) 。ひょっとすると， 来々 月 v で WZD に 
^する 質問 特集 を やれる かも しれません。 

それから， 私に 逆 ボー ラン ド から拌 通の 
に 変換す る アル ゴ リ ズム を ft えてく だ 
さった 宝 塚 市の TAO さん， 熊 本 市の 茶 円 
'ださん， PurePASCAL の 藤 木健士 さん， 
TED- 750 の 鈴 木 典 雄さん あ り 力 ； とう ござい 
ま した。 

「材 科の 力学」 と い う 科目の 単位 を 
だい， 逆ァ セン ブ ラ の 作成 I ： 取 り 掛か ろ う 
と 思います。 でも， なんか コンパイラ を そ 
の 前に ひとつ 作りたい な， んん， その 前に 
単位が 先 かな あ ？ 

では， * 月の WLK と ，し13の％ 表で お 会 
いしましょう （それまで， lfi ビット 機に 乗 
り 移つ ちゃ 駄 じ1 だよ ！ ）。 


セ グメン 卜に ついて 


セグメントの 異なる エリアに， JR 命令 や DJ 
NZ 命令で ジャンプ する こと はでき ません （JR 命 
命 や DJNZ 命令の オペランドの 値 は， WZD 内で 
処理 を 完了す る 必要が ある。 その 処理 を リンカ 
に 持ち越し てはいけ ない)。 

コード セグメントと デ一タ セグメント は， ァ 
ドレス を， 重ねて はいけ ません が， ワーク セグ 
メント は， コード セグメント および データ セグ 
メ ン ト と 重ねて かまいません。 

また， ワーク セグメントの 内容 は， リンカに 
アドレス 情報 を 伝える だけで， 実体 は 作成す る 
ことができません。 さらに 例外的に この セグメ 
ン ト だけ PC の あと 戻りが できます。 

いったん ORG 命令 を 処理す ると 同一 ファイル 
内に おいて は その セグメ ン トのァ ドレス 情報 は， 


すべて アブ ソ リュー ト (I で 処理され ます (MACR 
O-80 でい うと ころの， ASEG です)。 そのような 
ときには， 前述の 理由に より， ORG 命令 を 挟ん 
で 相対 ジャンプ はでき ません （絶対 ジャンプ は 
できます)。 

S-0S では， 64K バイト を 超える 大きさの ファ 
ィ ルを极 うこと はでき ません。 ソースファイル 
の 大きさが 64K バイ トを 超える 二と はまず ない 
と 思います が （だって エディ タが 扱えない でし 
よ）， 30K バイ ト く らいの ソースファイルから リ 
スト ファイル を 作った 場合， 64K バイト を 超え 
てし まう 可能性が あ り ま すので 注意 してく ださ 
い。 そのと き は WZD は， "Bad Record" と， エラ 
—メ ッ セージ を 表示して すべての アセンブル 作 
業 を 中止し ます。 
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表 1 リファレンス マニュアル 


'ィル 名]: 


パラメータ 

基本的に は， 
[リロ ケータ ブル ファイル 名], [リスト' 
[ソースファイル 名] 

の 害 式で パラメータ を 与える が， 続けて 以下の スィッチ を 併用す る こと 
によって パラメータの一 部 または ソ一ス ファイルの一 部 を 省略す る こと 
がで きる。 

なお， [リスト ファイル 名]， [リ ロケータ ブル ファイル 名], [ソ一 スフ 

アイ ル名] において 拡張 子 名 を 省略した 場合に は それぞれ，'. PR.N'.'.RE 

じ，'. ASM' になり ます。 

/し 

リスト ファイルの ファイル 名 を ソースファイルの ファイル 名と 同じに 
する。 
/R 

リ ロケータ ブル ファイルの ファイル 名 を ソースファイルの ファイル 名 
と 同じに する。 
/K 

ソースファイルに は， シフ ト JIS コードで 表される 漢字な どが 含まれ 
ている こと を 示す。 具体的に は， 以下の ようになります。 

=[ ファイル 名] 

ソースファイルと リ ロケ一 夕 ブル ファイル を [ファイル 名] にす る。 
,=[ ファイル 名] 

ソースファイル を [ファイル 名] にす る。 このと きリ ロケータ ブルフ 
アイ ルと リスト ファイル は 作らない。 ソースファイル 中の アセンブル ェ 
ラーと なる 箇所 を チェックす るのに 便利。 
- [ファイル 名] /L 

ソ一ス ファイル， リ ロケータ ブルフ アイ ル， リス トフ アイ ル すべて を 
[ファイル 名] とする。 
，= [ファイル 名] /L 

ソースファイルと リスト ファイル を [ファイル 名] にす る。 
[ファイル 名 1]= [ファイル 名 2] 

ソースファイル を [ファイル 名 2] に， リ ロケータ ブル ファイル を [フ 
アイ ル名 1 ] にす る。 
[ファイル 名 1 ]= [ファイル 名 2] /L 

ソースファイル， リスト ファイル を [ファイル 名 2 ] に， リ ロケ 一夕 
ブル ファイル を [ファイル 名 I] にす る。 
，[ファイル 名 1 ]= [ファイル 名 2] 

ソースファイル を [ファイル 名： 
名 2] にす る。 

，[ファイル 名 1 ]= [ファイル 名 2]/R 

ソ一ス ファイル， リロ ケ一タ ブル ファイル を [ファイル 名： 
スト ファイル を [ファイル 名 I] にす る。 

疑似 命令 

REDA に比べて 以下の 命令が 拡張され てい ま す。 
END [式] 

アセンブル 作業 を 終了し ます。 二の 行の 後ろに なに を耆 いても ァ セン 
ブラに は 無視され ます。 式が ある 場合に は その 値 を 実行 開始 ァ ドレスに 
指定し ます （[式] は 省略 可能)。 
.KANJI 


に， リスト ファイル を 「ファイル 


に， リ 


以後の ソース プログラム はシフ ト Jis コ一 ドで害 かれて いる 二と を不 
します （パラメータの スィッチで/ K を 指定した 場合と 同じ） 漢字 を 用い 
ると きに は， 先立って この 命令 も 害いて おいて く ださい。 
.NKANJI 

以後の ソース プロ グラム は ASCII コー ド のみで 害 かれて いる 二 と を 示 
します。 先の. KANJI 命令と 組み合わせる ことによって， R 印 A における K 
スィ ツチの 働き を アセンブル 中に 切り替えられます。 
CSEG 

以下の プロ グラム はコー ド セグメ ン ト に 配置され る こと を 示します。 
DSEG 

以下の プログラム は データ セグメ ン ト に 配置され る こと を 示します。 
WSEG 

以下の プログラム は ワーク セグメ ントに 配置され る こと を 示します。 
EXT [ラベル 名] 

[ラベル 名] で 表された ラベル はこの ファイルに はなく， 他の ファイル 
で 外部 ラベルと して 宣言され ている こと を 示します。 同じ ファイル 中に 
同じ 名前が あった 場合 は， Multi Defined エラ一 となります。 
PUBLIC [ラベル 名] 

[ラベル 名] で 表された ラベル を 外部 （参照 可能） ラベルと して 宣言し 
ます。 同じ ファイル 中に [ラベル 名] で 表された ラベルがない 場合 は， 
Undefined Label エラ一 となります。 
[ラベル 名] #tt 

[ラベル 名] で 表された ラベル は， 外部 ラベルと して 処理され ます。 な 
お， この 表記 は 式 中に おいての み 可能です。 
[ラベル 名] ： 

[ラベル 名] で 表された ラベル を， 現時点での PC の 値 を 表す 内部 ラベ 
ル として 宣言 するとと もに， 外部 （参照 可能） ラベルと しても 宣言し ま 
す。 二の 表記 は， ソース プログラム 中の I 列 目に おいての み 可能です。 
.PHASE [式] 

以下の プログラムの PC を一 時 的に [式] の 値に します。 ただ， PC を一 

時 的に 変更す る だけで， オブジェ ク ト プロ グラム は 以前の ァ ドレス と 
連続して 配 S されます （プログラムの 転送 は 行われません ので， プ ログ 
ラマの 賫任 において 行って く ださい)。 

.DEPHASE 

PHASE 文で一 時 的 に 変更 した PC を 元の 値に 戻し ま す （元の 値 といって 
も PHASE 文と DEPHASE 文の あいだの プロ グラム 分 だけ PC は 進んで いま 

す)。 

INCLUDE [ファイル 名] 

ソース プログラム 中の この 位置に [ファイル 名] で 示された ファイル 
を そつく り 読み込みます。 読み込まれた ファイルの 中で さらに INCLUDE 
文が 使われて いても （つまり INCLUDE 文が ネスティングし ていても） 4 
重まで なら 構いません。 
PAGE [式] 

リス ト ファイル において I ページ あたりの 行数 を 指定し ます。 ページ 
ごとに 区切られたくない 場合 は， PAGE OFFFFH としてお いてく ださい。 
現実的に は 区切られません （6 万 行 以上 か ら なる ファイル は 存在 しない， 
と 思う）。 デフォルトの [式] の 値 は OFFFFH です。 
TITLE [文字列] 

リスト ファイル において この プログラムの タイトル を [文字列] にし 
ます。 ここで， タイトルと は リスト ファイルの一 番 最初の 行に ブリント 
される タイ トルであって， リス ト ファイルの ファイル ネームと は 関係 あ 
り ません。 


表 2 エラ 一メッセージ 


Syntax Error 

文法 エラ一 が 発生した。 
Undefined Label Error 

未定義な ラ ベルが 使用 さ れた 。 
Redefinition Error 

同じ ラベル を 2 度 以上 定義しょう と した。 

Illegal Label Error 

ラベル 名が おかしい。 
Illegal Opecode Error 

オペコードが おかしい。 
Illegal Operand Error 

才 ペラン ド がおかし い。 
Too Many Labels Error 

使用され た ラベルが 多すぎる （たいてい <： 


機種で は， まず 起 二らない)。 
Missig Label Error 

ラペルの あるべき と ころに ラベルがない。 

Too Far Error 

JR や DJNZ 命令な ど で才 ペラン ド で 表 された 
値が 届く 範囲に ない。 
Illegal Expression Error 

式の 表し 方が おかしい。 
Missing [ ) ] Error 

")" の 文字がない。 
Missing [ . j Error 

"." の 文字がない。 
Missing Quote Error 

文字列の 表し 方が おかしい。 


Illegal ORG Error 

ORG 命令の オペランドが おかしい （ァ ドレ 
スのィ £ いほ う に 指定 し な お し た な ど)。 
Value Error 

I パス 目で 決まって いなければ ならない 储 
が 決まって いない （EQU， ORG 命令な ど)。 
Relocation Error 

JR または， DJNZ 命令の オペランド において， 
値が 不確定な 意味の ない 式 を 害いた （JR Label 
* 2 な ど)。 
Internal Error 

WZD の 内部で 起きた エラ一 （二の エラ一 が 
もし 発生したら それ は， WZD 内に バグが 潜ん 
でい ると いう 二 と です。 そのと き は， Oh!X 編 
集 部 経由で 私に 知らせて く ださ い)。 


80 Oh! X 1990.7. 


リス 卜 1 WZD ダンプ U ス卜 

32E8 25 50 21 A3 61 CD 3B 4E ： F0 
32F0 C9 ED 53 6D 33 3A 55 60 ： 98 
32F8 3C 32 55 60 FE 04 38 09 ： 66 




SUM: 

3286 
3288 
3290 
3298 
32AQ 
32AB 
32B0 
32B8 
32C0 
32C8 
32DO 
32D8 
32E0 


SUM: 3B 7C 2C 88 

3403 FE 2E 28 03 

3408 FE 2E C8 3E 

3410 13 34 C9 06 

3418 CD 3F 34 D8 

3420 12 13 AF 12 

3426 37 CB 7E A7 

3430 C8 13 BE 23 

3438 CD 4F 34 CD 

3440 3D 28 0A FE 

3446 2C 28 02 A7 

3450 23 A7 C8 E5 

3458 18 F5 3A DB 

3460 BC 22 25 50 

3468 3B 4E 3A A3 

3470 BD 22 25 50 

3478 3B 4E ED 7B 


A 6 3D 56 BD 7A89 

13 18 F0 1A ： 8C 

2E 12 13 CD ： 52 

0D AF 12 7E ： 62 

85 C8 7E 23 ： 86 

18 Fl 1A A7 ： BO 

37 C8 1A A7 ： E4 

37 CO 18 F6 ： CI 

5A 34 C9 FE ： 72 

2F 28 06 FE ： C6 

C0 37 C9 7E ： 3B 
CD F4 IF El ： 38 

61 A7 21 00 ： 4B 

21 DB 61 C4 ： 74 

61 A7 21 00 ； 8F 

21 A3 61 C4 ： 3D 

00 60 C9 CD ： E7 


3740 7C C 

D 28 37 7D CD 

28 37 

51 

3748 Fl C 

9 C5 3A 4 5 62 

06 27 

8D 

3750 FE 0 

2 26 68 06 22 

FE 03 

59 

3758 28 a 

2 (16 21 78 じ！) 

54 36 

20 

J760 CI C 

9 F5 3E 20 CD 

54 36 

34 

3768 Fl C 

9 E5 21 2E 62 

6E 2D 

BE 

3770 El C 

0 F5 CS 3E 2A 

CD 54 

E4 

3778 36 3 

E 2A CD 54 36 

CD 62 

24 

SUM: 10 F 

8 F0 01 11 58 

58 5A A2D4 

3789 37 1 

0 Fl CI Fl C9 

3A 13 

01 


3000 ED 73 00 
3008 ED 5B 76 
3010 A7 28 07 
3018 18 F4 78 
3020 57 60 32 
3028 32 A3 61 
3030 60 FE 01 
3038 16 0C 2A 
3040 20 20 FA 
3048 31 CD El 
3050 03 60 CC 
3058 2A 03 60 
3060 60 21 8A 
3068 9F 63 2A 
3070 22 03 60 
3078 33 11 57 



3080 13 34 
3088 7E A7 
3090 CD El 
3098 CD El 
30AO 21 57 
30A8 30 21 
30B0 08 21 
30B8 0C 11 
30C0 13 34 
30C8 CD 4F 
30D0 30 3A 
30D8 21 98 
30E0 60 A7 
30E8 C4 F5 


55 IE ' 


31C0 53 6F 75 

31C8 69 6C 65 

31D0 20 69 73 

31D8 67 69 76 

31E0 53 4D 09 

31E8 3A 00 0D 

31F0 69 6C 65 

31F8 52 4E 20 


72 63 65 20 66 
20 6E 61 6D 65 
20 6E 6F 74 20 

65 6E OD 00 41 

66 69 6C 65 20 
52 45 4C 20 66 
20 3A 00 0D 50 
66 69 6C 65 20 


3200 
3288 
3210 
3218 
3220 
3228 
3230 
3238 
3240 
3248 
3250 
3258 
3260 
3268 
3270 
3278 


9E CB 43 97 A9 7F 98 CC E129 


SUM: 89 FE 0A 

3300 21 59 33 

3308 34 2A 55 

3310 46 48 11 

3318 33 ED 5B 

3320 34 36 05 

3328 36 00 ED 

3330 00 2A 55 

3338 C3 60 19 

3340 33 CD D7 

3348 71 33 2A 

3350 4E 19 36 

3358 C9 49 4E 

3360 20 6C GS 

3368 76 65 72 

3370 00 B5 21 

3378 El CD 4F 


EF 81 B4 3A 53 

CD 4F 34 C3 5A 

60 01 12 00 CD 

57 60 19 22 6F 

6D 33 1A CD 3F 

13 77 23 18 F5 
53 6D 33 01 38 
66 CD 46 48 11 

3E 04 ED 5B 6F 

4C 2A 6F 33 DA 
55 60 29 11 D9 

FF ED 5B 6D 33 

43 4C 55 44 45 

76 65 6C 20 6F 

20 OD 00 00 00 

82 33 CD 4F 34 

34 CD EE IF C3 




SUM: 

3580 
3588 
3590 
3598 
3 5A0 
35A8 
35B0 


SUM: D7 2F 22 73 03 62 ID 94 CE2B 
3880 4B 3A 3A 00 45 51 55 00 ： A7 


SUM: 46 DC 11, 

3188 A7 28 E9 

3188 3D 00 2C 

3190 52 00 2F 

3196 41 S3 4D 

31A0 50 52 4E 

31A8 65 3A 20 

31B0 52 45 4C 

31B8 4E 5D 3D 


D2 A4 BF AA 

ED 53 03 60 
00 2F 72 00 
6C 00 2F 4C 
00 52 45 4C 
00 55 73 61 
57 5A 44 20 
5D 2C 5B 50 
41 53 4D 0D 


33B0 5A 34 43 61 

3388 74 20 6F 70 

3390 06 50 21 05 

3398 AA 4E El CI 

33A0 0D 28 OB 77 

3 3A8 B7 C9 AF 77 

33B0 77 23 AF 77 

33B8 60 6E 2C 2D 

33C0 4F D0 CD 33 

33C8 E5 B7 21 3F 

33D0 28 07 D5 C5 

33D8 Dl El DO CD 

33E0 34 ED 5B 03 

33E8 67 1A BE C0 

33F0 ED 53 03 60 

33F8 CD 3F 34 38 


3480 97 
3488 El 
3490 08 
3498 37 
34A0 Fl 
34A8 00 
34B0 Dl 
34B8 C5 
34C0 C5 
34C8 A7 
34D0 52 
34D8 32 
34E0 84 
34E8 02 
34F0 02 
34F8 C4 


3500 Fl CI E5 21 
3508 El CO F5 C5 
3510 Fl CD 90 35 
3518 F5 7D CD 02 
3520 35 Fl C9 CD 
3528 2E 62 6E 2D 
3530 52 62 BE El 
3538 3A 50 62 16 
3540 62 19 71 El 
3546 32 50 62 CO 
3550 F5 3 八 50 62 
3558 A7 C4 6A 35 
3560 3E 01 32 50 
3568 62 C9 04 05 
3570 BO 3D CD 90 
3578 53 62 7E CD 


4A A0 9C F8 8F 19 3A 69 CCC8 



3700 
3708 
3710 
3718 
3720 
3728 
3730 
3738 


3788 
3790 
3798 
37A0 
37A8 
37B0 
37B8 
37C0 
37C8 
37D0 
37D8 
37E0 
37E8 
37F0 
37F8 


4E 4 5 A6 BE F689 


3800 
3808 
3810 
3818 
3820 
3828 
3830 
3838 
3840 
3848 
3850 
3858 
3860 
3868 
3870 
3878 


35B8 Dl C9 

35CC 9C 35 

35C8 3A 51 

3SD0 F5 7E 

35DB 18 F4 

35E0 09 79 

3 5E8 34 C9 

35F0 DC 34 

35F8 79 CA 


SUM: 71 

3600 84 

3608 A7 

3610 32 

3618 C3 

3620 3A 

3628 62 

3630 62 

3638 62 

3640 E5 
3648 18 
3650 13 
3658 11 
3660 19 

3668 3C 

3670 36 

3678 36 


92 59 4 5 

CD DC 34 
C8 3A 9F 
13 62 3E 
79 36 3A 
9F 60 A7 
CD 62 37 
37 CD 62 
A7 C8 3A 
21 20 20 
62 22 1A 
62 El C9 
15 62 2A 
77 23 36 
32 13 62 
El Dl CI 
CD 62 37 


SUM: 

3680 
3688 
3690 
3698 
36A0 
36A8 
36B0 
36B8 
3BC0 
36C8 
36D0 
36D8 
36E0 
36E8 
36F0 
36F8 


THE SENTINEL 



】 1 E n 

" 3 F n 


i c 4 c 

' c 3 n 


> 6 A 

> 7 c 

3 B B 

> 5 1 

1 D E 

】 E F 


< 1 c F B 2 c 

1 1 4 F 0 E c 

- 4 7 E 8 D C 

； • 0 D 3 3 c c 


■ 3 c 0 


A F E D n 

D 9 3 c e 


" D A 5 c B 0 

" 3 3 3 B 3 o 



6 9F007B20 

6 C2Q06550 



E7D02B212021C500 

6AC2676C56600E61 

20700705AEO68EF4 

6636575333502F94 

EF8EB92A712546A7 

292F51364C3CB039 

1AD2D2FD2519E85D 

23C6E61C630CF2FC 


" 8 E n 

" 2 F • 





" 8 c E • 

J 3 A E c 


E 7 D rt- 

F A 1 


- E A 7 3 n 

) F 1 F 1 t 


一 PI 1 It 7 Co 

"5948 A 


J D 9 < 


D E e- 

c F <； 


^ D 3 3 B E * 

> c 5 4 0 F 〔 


^EE8665AEn 

UFF40693FI 


^ F A 

.- 1 c 

3 D A 

w c 3 

3 8 E 

u 3 F 


> 0 E 1 D 

• 0 F F c 


- 7 8 8 D ( 

- A .A A E t 


• D Go c 

I c c 〔 


D E < 

c 2 ( 


> E 8 D c 

: 7i c 【 


一 c 8 t 

- c A « 


; A c p 


リ ロケ一 タ ブル アセンブラ WZD 81 


3B80 EC 
3B88 94 
3B96 30 
3B98 3D 
3BAQ 36 
3BA8 36 
3BB0 4A 
3BB8 67 
3BC0 60 
3BC8 60 
3BD0 6C 
3BD8 43 
3BE0 01 
3BE8 4C 
3BF0 C5 
3BF8 0C 




SUM: 31 28 

3D80 08 30 
3D88 F6 C6 
3D90 C3 F3 
3D98 Bl CD 
3DA0 D3 3A 
3DA8 FE 0C 
3DB0 FE 0D 
3DB8 F5 CD 
3DC0 B8 20 
3DC8 8F 4 3 
3DD0 18 25 
3DD8 BP 43 
3DE0 16 FE 
3DE8 98 48 
3DF0 DB 3A 
3DF8 87 87 



SUM: F4 8B FB EC 4F E5 77 F0 E4FC 

82 Oh! X 1990.7. 



SUM: 

3C00 
3C08 
3C10 
3C18 
3C20 
3C28 
3C30 
3C38 
3C40 
3C48 
3C50 
3C58 
3C60 
3C68 
3C70 
3C78 


SUM: 

3CS0 
3C88 
3C90 
3C96 
3CA0 
3CA8 
3CB0 
3CB8 
3CC0 
3CC8 
3CDQ 
3CD8 
3CE0 
3CE8 
3CF0 
3CF8 


SUM: 

3D0O 
3D08 
3010 
3D18 
3D20 
3D28 
3D30 
3D38 
3D40 
3D48 
3D50 
3D58 
3D60 
3D68 
3D70 
3D78 


BB 3A 39 59 6B 0A CC8B 


SUM: 

3E0Q 
3E08 
3E10 
3E18 
3E20 
3E28 
3E30 
3E38 
3E40 
3E48 
3E50 
3E58 
3E60 
3E6S 
3E70 
3E78 


3888 3A 

3890 CD 

3898 B8 
38AO 15 

38A8 3A 
38B0 15 
38B8 13 

38C0 C9 

38C8 3A 

38D0 23 
38D8 13 

38E0 CD 

38E8 C2 

38F0 31 

38F8 9F 



SUM: 35 

3E80 34 
3EB8 OE 
3E90 46 
3E98 20 
3EA0 47 
3EA8 3A 
3EB0 62 
3EB8 3A 
3EC0 C2 
3EC8 4D 
3ED0 24 
3ED8 34 
3EE0 7D 
3EE8 CD 
3EF0 B3 
3EF8 18 


SUM: 43 C4 

3F0O C4 CD 
3F08 05 3E 
3Fie 44 CD 
3F18 3E C9 
3F20 DA 98 
3F28 CD 96 
3F30 44 D6 
3F38 CA 98 
3F40 98 48 
3F48 40 CD 
3FB0 C3 98 
3F58 43 D0 
3P60 2A 44 
3F68 06 03 
3F70 F9 C9 
3F78 00 D5 


SUM: 07 9F D8 DD 6F 34 39 EQ 03B3 


SUM: 

4100 
4108 
4110 
4118 
4120 
4128 
4130 
4138 
4140 
4148 
4150 
4158 
4160 
4168 
4170 

► ^大介 氏の Columns を 解 iiU した と たん， 200 年の 眠りから 党め た 悪沲が 妻に 乗り移った, 
it 問 は锌 段と 変わ り ない の だが， 夜 まわりが 寝静ま ると コ ンソ一 ルに |U1 いだす。 "ピッ ""ピ 
ッ"" ピヮァ 一 ン'' 。 「おい， 寝ない のか？」 するとお は 振り向き もせず キ 一ボード を 叩き 絞 
けながら^ つた。 1 ^YET ！」 f< 谷川 英治 （36) 大阪^ 


SUM: 

3900 
390B 
3910 
3918 
3920 
3928 
3930 
3938 
3940 
3948 
3950 
3958 
3960 
3966 
3970 
3978 


SUM: 

3980 
3988 
3990 
3998 
39A6 
39A8 
39B0 
39B8 
39C0 
39C8 
39D0 
39D8 
39E0 
39E8 
39FC 
39F8 


SUM: 

3A06 
3A10 
3A18 
3A20 
3A28 
3A39 
3A38 
3A40 
3A48 
3A50 
3A58 
3A60 
3A68 
3A70 
3A78 


SUM: 

3A80 
3A88 
3A90 
3A9S 
3AA0 
3AA8 
3AB0 
3AB8 
3AC0 
3AC8 
3AD0 
3AD8 
3AE0 
3AE8 
3AF0 
3AF8 


I! 5 



56 8E EF 

35 62 01 
3A B3 39 
B4 39 CD 
39 CD '46 
38 06 13 
XF CD 41 
C9 00 00 
10 3A CD 
29 22 0E 
58 49 78 
10 3A CD 
BD 43 0E 
BD 5B 10 
38 0A 13 
28 F2 18 
20 CA 2A 


a a 



SUM: C7 B8 CO 

3B0O 35 C9 A2 
3B08 B6 3F 70 
3B16 81 3E 6A 
3B18 A9 42 51 
3B20 28 3F 3D 
3B28 D6 3B 6D 
3B30 8A 48 D5 
3B38 E3 3F HO 
3B40 B0 3F 13 
3B48 B3 3F D4 
3BS8 64 3D 57 
3B58 22 42 46 
3B6e 46 41 A2 
3B68 63 40 73 
3B70 4A 3C 4A 
3B78 98 48 EC 


C5 2E 98 32 AG 66 08 49F4 


3F80 3E 
3F88 CD 
3P90 4S 
3F98 35 
3FA0 CD 
3FA8 0E 
3FB0 0E 
3FB8 1A 
3FC0 38 
3FC8 87 
3FD0 14 
3FD8 38 
3FE0 OE 
3FE8 FE 
3FF0 48 
3FF8 CI 


D3 CD 7F 
32 44 CD 
FE 07 C2 
CI CD C6 
9D 43 DA 
41 C2 F8 
8e 21 OE 
CD 39 3A 
D2 98 48 
Bl 4F 13 
0E 28 21 
21 0E 06 
18 21 0E 
0F 30 13 
FE 08 D2 
3A 78 Bl 


SUM: 

4000 
4008 
4010 
4018 
4020 
4028 
4030 
4038 
4040 
4048 
4050 
4058 
4060 
4068 
4070 
4078 


SUM: 22 

4080 10 
4088 13 
4090 IE 
4098 OD 
4OA0 6E 
40A8 0D 
40B0 00 
40B8 AF 
40C0 A7 
46C8 C8 
40D0 B6 
40D8 62 
40E0 E8 
40E8 02 
4OF0 32 
4 0F8 ED 


A8 24 D8 39 7C D7 33 99 220F 


" E 3 0 8 A n 

V D 4 D E 5 » 


. E 9 

■ F 1 


CPD866An. 

E639334C 


^8EEECADF4 

"4333D3C80 

■8O04FB0DE 

"96670ADCF 

JEEEEE334C 

-3333FC443 

"70O4BB423 

-666703C31 

"EEEE80DDA 

"333337CCC 




6 6 c 3 D 8 5 D . 

2 7FCC439« 

E D 4 8 8 3 D - 

FC349Fct 


u o 8 E 1 B E 

^ D 9 0 2 F F 


4 F9CD3337™ 

D 036FEFD6^ 

1 BC00F7CFn 

146E1D48P 

C3FFFC40A 



AFB843533DDAEEEC 

C854O4OCCCC3033D 

3 CDA8EP6BB54BDA43 

6 OCC9P8D0233A334C 

A EDC23DAEEEC38D64 

5 FO0C4C3633DCFD08 

48E2P8BDA43B3DDE 

41F084A334C3CCC3 

224ED838B6444D44 

344FC9CFD08B0333 

DE2AA3B3DDE1E7FF 

CO343C3CCC300F77 


1 B c £ 

J D D 


" 6 D 9 c 

~ E E c F 


rADE_ACCBBA48D7 

-DEF1D553344CA 

»9585DDD29C620 

"3373CCE2CFB66 


19ECQFDDAB69D7B9 

256185DB77072EB5 

8C33D262E84DF081 

1F44330D0CCC317D 

4D588DE48FD423DA 

4C78FCF173C372E1 


8 D A A n 

F c D c ■ 


0 c 4 B B 8 n 

9 7 5 2 9 1， 


5 D625EE73En 

B CF620F81FO 


B D - 

A c - 


B6ED9B5S177B409E 

28AF80A8BE5DA8C2 

A8E8E690D21EED92 

11F1F3C6CC43F706 

3682822F41AF2203 

2F1F0F694O366624 

70808OOAC6225632 

71212143FE664403 

C2732329D2C1A3ED 

1222223CC64434F7 


E E A 8 A n 

F F 1 2 1 n 



D A9BGA473FDB99A87 

£ 244B3FB56C5C03BA 





504 5 3D09810AA233 

C00D2C4C3CC33621 

4 9039EAEOA812289A 

D 401CB1F3370664C1 

89A1398E65EC6A28 

5C1D1CFF3F34426C 

D7F8A188D87AA8A7 

CBFF1E1DC1A22C43 


c 333FF904D8EA6BDA 

5 24973003E7FCC4CD 

D C626896FE44D47ED 

c 07FE3207333D3E7 c 

D OD7A00FD4FFEF144 

2 2CB3304C37737233 

F EE3A669EFD3D3QFF 

8 B717D2E77CC0C077 


395A818A00127E8. 

54D32DD30846AFC1 

£ D80V676 AE63A52231 

A C503AF3FO1346601 

6 2C0C723DC0C344F. 


■9023AEFF847E1 

*6102D3771387O 



D474AA85CQ 

C083C0445O 

5E7F789ADO 

1F87A2B3C* 

0829E2128fl. 

133726064^ 

E8DFA1EE91 


* 1 A 3 D ^ 

: A F 4 c C 


c 2 t 

c 6 • 


"IFFCB091C 

-E78E138DC 

_-F810249c^ 

"87410FA7* 


" A 3 2 E n 

u D c 3 F n 


- E 1 rt 


■B6295FFE99C6 

"D2462EE2C6O0 

-E8336236E3C1 


〕 c 6 , 

, D 3 - 

1 D 4- C 

3 c c <- 


> D 2 * 

> c c - 


" D 1 e 


" D 9 D K 

- c c c r 


4178 3A CD 12 3A 

78 FE 20 D2 

BB 


SUM: ID F5 97 3A 

4180 92 48 F6 20 
4188 CD 36 3A 38 

45 6C 8£ 0D 

CD DC 34 1A 
06 13 CD DC 

)44D 

E7 
37 


4190 34 18 F4 3E 
4198 2A 0E 3A 23 
41A0 IF C9 3A 2E 
41A8 38 CD 53 43 

81 CD 15 35 
23 AF CD 9A 
62 A7 CA 49 
D5 CD B8 39 

16 
CE 
6C 
2E 


41B0 DA 8C 48 Dl 
41B8 60 69 3E E7 
41C0 3B 62 23 22 

FE 01 20 13 
CD 15 35 2 A 
3B 62 3E 81 

Bl 
2F 
3E 


4 1C8 CD 15 35 CD 
41D0 20 D2 92 48 
4 1D8 CD 36 3 A 38 
41E0 34 18 F4 CD 

12 3A 78 FE 
CD 15 35 1A 
06 13 CD DC 
5D 43 28 CI 

A6 
FD 
37 
96 


41E8 C9 3E 01 32 
41F0 44 C8 CD FC 
41F8 3E E9 CD DC 

4F 62 CD 42 
44 CD C8 35 
34 C9 3A 41 

FA 
E3 
48 


SUM: C2 B5 24 28 

BD F4 69 72 68D2 


4200 62 E6 02 C2 

B9 48 3E 02 

4D 


4208 32 45 62 3A 

42 62 32 41 

2A 


4210 62 2A 46 62 

22 4C 62 3E 

42 


4218 El CD DC 34 

3E 00 CD DC 

AS 


4220 34 C9 3A 41 

62 E6 02 C2 

84 


4228 B9 48 3E 03 

O C H 0 O C OA 



4230 43 62 32 41 

62 2A 48 62 

4E 


4238 22 4C 62 3E 

El CD DC 34 

CC 


4240 3E 01 CD DC 

34 C9 3A 41 

60 


4248 62 E6 02 C2 

B9 48 3E 04 

4F 


4250 32 45 62 3A 

44 62 32 41 

2C 


4258 62 2A 4A 62 

22 4C 62 3E 

46 


4263 £1 CD DC 34 

3E 02 CD DC 

A7 


4268 34 C9 CD 53 

43 1A CD 82 

C9 


4270 43 20 05 CD 

B0 42 18 06 

45 


4278 CD FC 44 CD 

F3 35 CD 5D 

2C 


SUM: 82 E9 FF B0 

4280 43 28 E7 C9 
4288 FC 44 3A A5 

A9 6A B2 74 ： 

CD 53 43 CD 
62 B6 01 20 

241 

4B 
88 


4290 0A 79 CD 7F 

34 78 CD 7F 

C7 


4298 34 18 08 CD 

C8 35 3E E5 

41 


42A0 CD DC 34 CD 

5D 43 28 DC 

4E 


42A8 C9 1A CD 82 

43 C2 AD 48 

2C 


42BO 3A 40 62 A7 

20 28 13 1A 

F8 


42B8 FE 0D CA AD 

48 FE 5E 28 

4E 


1ZC& 18 CD 82 43 

20 0£ 13 4F 

3A 


42C8 1A CD 82 43 
42D0 43 C8 IB 79 

28 04 CD 6A 
CD 7F 34 18 

0F 
37 


42D8 DD CD 1A 43 
42E0 FE 0D CA AD 

18 F6 13 1A 
48 FE 5E 28 

42 
4E 


42E8 2C CD 44 43 

38 0F CD 7F 

13 


42F0 34 13 1A FE 

0D CA AD 48 

2B 


42F8 CD 7F 34 18 

El CD 82 43 

0B 


SUM: C8 DB B8 A5 

CE 3C 16 D4 088B 


4300 20 0E 13 4F 

1A CD 82 43 

3C 


4308 28 04 CD 6A 
4310 CD 7F 34 18 

43 C8 IB 79 
C9 CD 1A 43 

02 
8B 


4318 18 F6 13 1A 

FE 0D CA AD 

BD 


4320 48 D6 40 38 

03 FE 1C D8 

8B 


4328 C6 40 C9 CD 
4330 35 3E BO CD 

FC 44 CD C8 
DC 34 3A A5 

71 
DF 


4338 62 E6 01 C2 
4340 CD BC 44 C9 

* n a a i n i c 1 r\n ct? 

B6 48 60 69 
FE 81 D8 FE 
K0 D8 FE F0 

1)2 
EB 

S3 



FE 09 28 FA 
C9 CD 53 43 

5E 
68 


4360 FE 2C 28 03 

FE 3A CO 13 

66 


4368 C9 1A D9 21 

C9 4C 01 0E 

01 


4370 00 ED Bl D9 

C9 1A FE 09 

61 


4378 C8 PE 0D C8 

FE 3B C8 FE 

9A 


SUM: 0B D6 EF IB 

E8 37 DC AD E462 


4380 20 C9 FE 27 

C8 FE 22 C9 

BF 


4388 21 42 4C 06 

08 18 13 CD 

B5 


4390 96 43 D0 C3 

98 48 21 11 

7E 


4398 4C 06 11 18 

05 21 20 4C 

0D 


43A0 06 08 C5 48 

D5 1 A BE 20 

E8 


43A8 04 13 23 18 

F8 34 35 20 

D3 


43B3 OA CD 6A 43 

20 05 El 79 

03 


43B8 90 CI C9 CD 

F8 43 Dl 10 

03 


43C0 E3 CI 37 C9 

34 35 37 C8 

0C 


43C8 4B 42 1A BE 

2Q 05 13 23 

C0 


43D0 C3 CA 43 34 

35 23 20 05 

81 


43D8 CD 76 43 28 

OA CD P8 43 

C0 


43E3 23 23 59 50 

C3 C4 43 4E 

87 


43E8 23 46 78 B7 

20 05 CD D3 

5D 


43F0 3A B7 C9 CD 

CB 3A B7 C9 

0C 


43F8 AF BE 23 C8 

C3 F9 43 CD 

24 


SUM: B4 IE DA F7 

56 3B 87 A6 AA6F 


4400 IF 44 AF 91 

4F C9 CD D7 

5F 


4408 3A 1A 13 FE 

2B 28 10 FE 

C6 


4410 2D 28 EC FE 

29 C2 98 48 

0A 


4418 AF 32 A5 62 

0E 00 C9 CD 

8C 


4420 FC 44 1A FE 

29 C2 A7 48 

32 


4428 13 C9 CD 3C 

44 C2 98 48 

CB 


4430 18 ED 47 1A 

FE 2C 78 C2 

CA 


4438 AA 48 13 C9 

1A FE 28 C0 

CE 


4440 13 C9 CD 53 

43 FE 0D C8 

12 


4448 FE 3B C9 21 

00 00 22 3B 

80 


4450 62 22 A8 62 

22 3D 62 21 

70 


4458 m 02 22 35 

62 21 FF FF 

DA 


4460 22 A6 62 AF 

32 AA 62 AF 

. C6 



't tXJ O O £t U O D 

1 32 52 62 32 42 

3E 

A A n A c O -J O A 

» 62 32 44 62 32 

43 

'in 1 O 4 1 O £. J. 

！ 02 32 45 62 3E 

PA 

HUM . / H A し d 

i 5C E5 52 05 80 EBC4 

4 480 00 3 2 4 

) 62 21 00 00 22 

17 

44 00 d J fai C 

46 62 22 48 62 

2B 


22 4C 62 C9 F5 

5C 


62 21 46 62 FE 

8D 

4 4A0 02 28 &( 

l 21 48 62 FE 03 

00 

44A8 28 03 2 

4A 62 34 20 02 

4£ 


i 4C 62 23 22 4C 

CO 

44B8 62 El F 

C9 E5 ED 4B 4C 

66 

44C0 62 09 2 

4C 62 El 3A 45 

9B 

44C8 62 FE 0: 

20 09 ED 4B 46 

09 

44D0 62 09 2: 

46 62 C9 FE 03 

FF 

44D8 20 09 EI 

) 4fi 48 62 09 22 

36 

44E0 48 62 C£ 
44E8 22 4A 6: 

ED 4B 4A 62 09 
C9 21 00 00 01 

60 
B9 


' CD 9A IF FD Al 

C6 

44F8 EA F3 4' 

C9 AF 32 51 62 

7E 

SUM: 84 12 A( 

F5 AB 04 2A D】 7D41 

4500 32 A5 6： 

CD 2B 45 CD 53 

96 

4508 43 FE 21 

20 8A E5 CD 2A 

72 

4510 45 CI CI 

33 47 18 EF FE 

52 

4518 2D 20 0C 

E5 CD 2A 45 4D 

C7 

4520 44 El CI 

3A 47 18 DF 4D 

B7 

4528 44 C9 1: 

CD 84 45 CD 53 

D6 

4530 43 FE 2； 

20 0A E5 CD 83 

CA 

4538 45 CI CI 

43 47 18 EF FE 

62 

4540 2F 20 0C 

E5 CD 83 45 4D 

22 

4548 44 El CI 

51 47 18 DF FE 

7F 

4550 25 C0 EJ 

CD 83 45 4D 44 

F0 

4558 El D5 CL 

5F 47 Dl 18 CE 

E0 

4560 CD 83 4S 

7C 2F 67 7D 2F 

53 

4568 6F 23 C£ 

4F 13 1A FE 0D 

E2 

4570 CA AD 4f 

FE 5E CC 1A 43 

44 

4578 26 00 61 

13 1A 13 B9 C2 

50 

SUM: 9C D6 81 

AD FD D7 0D 87 D992 

4580 AD 48 Ci 

13 CD 53 43 PE 

32 

4588 28 CA 4 r 

46 FE 2D CA 6D 

£1 

4590 4 7 FE 2 く 

CA 80 47 FE 25 

ID 

4598 CA 7B ゲ 

CD 39 3A D2 86 

24 

45A0 47 CD 8! 

43 CA 8B 47 21 

96 

45A8 CB 4C 01 

0C 00 ED Bl CA 

8C 

45B0 A4 48 Ct 

3A 2E 62 A7 2 & 

42 

45BS 29 3A A£ 

62 F6 02 32 A5 

39 

*tO し U U u し U <J » 

46 28 10 CD B8 

8B 

45C8 39 38 &< 

FE 01 28 39 3£ 

13 

45D0 03 32 A£ 

62 18 32 3H 03 

C7 

45D8 32 A5 61 

CD 2E 3A 13 13 

94 

45E0 18 26 3/ 

！. AS 62 F6 02 32 

A9 

45E8 A5 62 CI 

59 46 28 26 CD 

8E 

45F0 B8 39 

8C 48 FE 01 28 

C6 

45F8 13 FE 0f 

CA 38 46 3E 03 

9F 

SUM: ID CI BJ 

A2 09 E3 6C FC 8C15 

4600 32 A5 6： 

3E 80 CD BA 35 

B3 

4608 60 69 C] 

C9 60 69 3£ E7 

41 

4610 CD BA 3£ 

CI C9 CD 12 3A 

5F 

4618 78 FE 2( 

D2 92 48 F6 20 

58 

4620 CD 9C 3£ 

1A CD 36 3A 38 

2D 

4628 06 13 CI 

9C 35 IB F4 3E 

01 

4630 03 32 A£ 

62 13 13 CI C9 

EC 

4638 3E 03 3; 

A5 62 3E 80 CD 

05 

HO tv On o O し； 

) 75 41 CI C9 C5 

Gl 

4648 13 CD 0、 

45 60 69 CI CD 

7F 

4650 53 43 1 

FE 29 C2 A7 48 

81 

4658 C9 D5 CI 

) 2E 3A 1A 13 FE 
1A 13 FE 23 Dl 

FE 
66 

4660 23 20 0 
4668 C9 13 1； 

l CD B8 IF D2 CI 

2D 

4670 46 2A 3 

) 62 3A A5 62 F6 

42 

4678 & 2 32 A 

62 3A 45 62 47 

63 

SUM: 08 53 FI 

) E8 F5 F7 6C 29 5152 

4680 3A 4E 6 

, A7 28 04 B8 C2 

37 

4688 A4 48 7 

i 32 4£ 62 C9 13 

22 

4690 1A CD B 

) IF 30 2B 2A 39 

7C 

4698 62 3A 4 

62 FE 01 C8 D5 

DF 

46A0 3E 87 CI 

) 9C 35 CD 5C 3A 

C6 

46A8 ED 5B 3 

J 62 B7 ED 52 3E 

17 

46B0 E7 CD Bi 

、 35 3E CI CD 9C 

0B 

46B8 35 Dl 3] 

i 03 32 A5 62 B7 

37 

46C0 C9 6F 2 

> 00 13 1A CD B8 

10 

46C8 IF D8 2 

) 29 29 29 B5 6F 

BF 

46D0 13 18 F 

！ 21 00 00 13 1A 

6B 

46D8 FE 5F 2 

i FA D6 30 D8 FE 

5B 

46E0 02 D6 0 

- ED 6A 18 EF D5 

14 

46E8 D6 30 4 

" 13 CD 69 43 20 

01 

46F0 FA IB 1j 

、 Dl FE 48 20 0C 

72 

46F8 79 CD C 

46 1A FE 48 C2 

6F 

SUM: E5 C3 7 

t EB 61 EC 57 B0 FBlD 

4700 A4 48 1 

i C9 FE 42 20 14 

： 3C 

4708 79 FE 0 

！ D2 A4 48 6F 26 

CC 

Q 

； 46 1A FE 42 C2 

05 

4718- A4 48 1 

J C9 69 26 00 13 

6A 

4720 1A CD 3 

) 3A D8 D6 38 4D 

85 

4728 44 29 2 

) 09 29 4F 06 00 

ID 

4730 09 18 E 

: 09 3E C0 CD 9C 

： 7D 

4738 35 C9 B 

1 ED 42 3E CI CD 

B0 

4740 9C 35 C 

J 3A A5 62 E6 02 

: C3 

4748 CC 46 4 

) 3E C2 CD 9C 35 

： F8 

4750 C9 3A A 

3 62 E6 02 CC 59 

: 17 


4758 48 3E C 

3 CD 9C 35 C9 

3A 

EA 

4760 A5 62 E 

6 02 CC 70 48 

3E 

Bl 

4768 C7 CD 9 

C 35 C9 3A A5 

62 

6F 

4770 £6 02 C 

C 60 45 3E C6 

CD 

2A 

4778 9C 35 C 

9 CD D3 46 18 

0E 

A6 

SUM: C4 8B 9 

3 EE 3C 65 77 

0A 8FA5 

4780 CD 8F 4 

6 38 09 C9 CD 

E7 

60 

4788 46 18 0 

3 CD 6B 45 3E 

E7 

03 

4790 CD BA 3 

5 C9 AF 32 A5 

62 

6D 

4798 32 4E 6 

2 32 51 62 3A 

2£ 

2F 

4 7A0 62 A7 C 

A FC 44 CD C7 

47 

EE 

47A8 CD 53 4 

3 FE 2fi 20 08 

E5 

99 

47B0 CD C6 4 

7 CI 09 18 Fl 

FE 

へ AB 

47B8 2D C0 E 

5 CD C6 47 44 

4D 

3D 

4 7C0 E 1 B7 E 

q 42 18 E2 1 ； 

CD 

Al 

47C8 53 43 F 

E 2D CA 60 45 

FE 

2E 

4 7 nfl 9 a n a ft 

if 4 D r H £, D し^ 

D3 

SD 

47D8 46 CD 3 

9 3A D2 E7 46 

CD 

52 

47E0 82 43 C 

A 6B 45 21 CB 

4C 

77 

4 7E8 01 0C 0 

0 ED Bl CA A4 

48 

61 

47F0 3A A5 6 

2 F6 02 32 A5 

62 

72 

47F8 CD B8 3 

9 DA 8C 48 A7 

CA 

DD 

SUM: 63 6C 0 

B 9F E8 Al 11 

00 03E7 

4800 92 48 F 

£ 05 CA 92 48 

60 

El 

4808 69 47 3 

A 4E 62 A7 28 

04 

6D 

4810 B8 C2 A 

4 48 78 32 4E 

62 

C0 

4818 C9 D5 F 

5 AF 32 05 63 

01 

DD 

4820 0A 05 1 

1 05 63 CD 60 

48 

FD 

4828 C6 30 1 

B 12 10 F7 6B 

62 

F7 

4830 01 20 0 

4 3E 30 BE 20 

04 

75 

4838 71 23 1 

0 F9 Fl B7 28 

01 

6E 

4840 EB CD E 

5 IF Dl C9 D5 

EB 

16 

4848 21 00 0 

0 3E 10 29 EB 

29 

AC 

4Q50 EB 30 0, 

1 09 >3D 20 F6 

Dl 

49 

4858 C9 D5 C 

D 70 48 EB Dl 

C9 

A8 

4860 C5 AF 0 

6 10 29 17 2C 

91 

87 

4868 30 02 2 

D 81 10 F6 CI 

C9 

70 

4870 78 Bl 2 

6 30 EB 21 00 

00 

BD 

4878 3E 10 E 

B 29 EB ED 6A 

1C 

C0 

SUM: 29 E2 0 

A 58 DF CI 12 

9A A358 

4880 ED 42 3 

0 62 09 ID 3D 

20 

E4 

4888 Fl C9 A 

F 01 3E 01 01 

3E 

E8 

4890 02 01 3 

E 03 01 3E 04 

ei 

88 

4898 3E 05 0 

1 3E 06 01 3E 

07 

CE 

48A0 01 3E 0 

8 01 3E 09 01 

3E 

CE 

48A8 0A 01 3 

E 0B 01 3E 0C 

ei 

A0 

48B0 3E 0D 0 

1 3E 0E 01 3E 

OF 

E8 

48B8 01 3E 1 

0 32 FB 62 ED 

53 

IE 

48C0 FE 62 8 

7 21 65 49 4F 

06 

0B 

48C8 00 09 5 

E 23 56 CD E5 

IF 

Bl 

48D0 11 55 4 

A CD E5 IF CD 

FC 

4A 

48D8 48 3A F 

D 62 47 CD DF 

IF 

F3 

48H0 3E 5E C 

D F4 IF CD EH 

IF 

56 

48E8 2A 3D 6 

2 23 22 3D 62 

ED 

9A 

48F9 5B 31 6 

2 CD 49 38 ED 

7B 

A4 

48F8 2F 62 B 

7 C9 D5 CD Fl 

IF 

C3 

SUM: Bl C3 E 

9 E0 DC 18 C6 

ED CB67 

4960 2A 33 6 

2 AF CD 19 48 

CD 

69 

4908 Fl IF C 

D Fl IF ED 5B 

31 

66 

4910 62 2A F 

E 62 B7 ED 52 

20 

02 

4918 07 2A 7 

A IF 7E 32 FD 

62 

D9 


E 0D 28 0A FE 

09 

7] 

4928 C4 F4 1 

F CC 35 49 18 

El 

1A 

4930 Dl CD E 

E IF C9 CD Fl 

IF 

51 

4938 2A 7A 1 

F 7E E6 07 20 

F6 

43 

4940 C9 CD 9 

A 1 F 2 3 C9 Fi 

79 

A9 

4948 CD 9A 1 

P 23 78 CD 9A 

IF 

A7 

4950 23 Fl C 

t) し） J y 4 1 r c 

C9 

49 

4958 F5 CD 9 

4 IF 4F 23 CE 

94 

48 

4960 IF 47 2 

3 Fl C9 87 49 

8E 

Al 

4968 49 9E 4 

9 AB 49 B9 49 

C8 

EE 

4970 49 D8 4 

9 E8 49 F6 49 

FE 

D8 

4978 49 11 4 

A ID 4A 29 4A 

37 

B5 

SUM: 05 E7 E 

6 66 50 83 BE 

FE 2E3F 

4980 4A 38 4 

A 44 4A 4A 4》 

53 

41 

4988 79 6E 7 

4 61 78 00 55 

6E 

F7 

4990 64 65 6 

6 69 6E 65 6' 

20 

EF 

4998 4C 61 6 

2 65 6C 00 52 

65 

97 

49A0 64 65 6 

6 69 6E 69 74 

69 

4C 

49A8 6F 6E 0 

0 49 6C 6C 6E 

67 

CA 

49B0 61 6C 2 

0 4C 61 62 65 

6C 

CD 

49B8 00 49 6 

C 6C 65 67 6： 

6C 

BA 

49C0 20 4F 7 

0 63 6F 64 65 

ed 

7A 

49C8 49 6C 6 

C 65 67 61 6C 

20 

DA 

49D0 4F 70 6 

5 72 61 6E 6' 

00 

C9 

49D6 54 6F 6 

F 20 4D 61 Gl 

79 

. E7 

49E0 20 4C 6 

1 62 65 6C 7； 

00 

： 73 

49E8 4D 69 7 

3 73 69 6E 6" 

20 

： FA 

49F0 4C 61 6 

2 65 6C 00 54 

6F 

： A3 

49F8 6F 20 4 

6 61 72 00 " 

6C 

： 5D 

SUM: DB C4 A 

4 D2 6C BB 01 

82 813E 

4A00 6C 65 6 

7 61 6C 28 4£ 

78 

： E2 

4A0S 70 72 6 

0 1 J 1 J D9 Dl 

6E 


4A10 09 4D 6 

9 73 73 69 6£ 

67 

： DA 

4A18 20 5B 2 

9 5D 00 4D 6£ 

73 

： 2A 

4A20 73 69 6 

£ 67 28 5B 21 

5D 

* B7 

4A28 00 4D 6 

9 73 73 69 6E 

67 

DA 

4A30 20 51 7 

5 6F 74 65 M 

00 

, 2E 

4A38 49 6C 6 

C 65 67 61 6C 

20 

. DA 

4A40 4F 52 4 

7 00 56 61 6C 

75 

： 80 


—I 
m 

00 
m 
z 


ぐゾコ ンはコ タツの 上に 置い- 
ぜひ 調べて 発表して くださ I 


, けど， 読者の 皆さん は どこに 置いて いるので 
t タツで パソコン は 腰に き ます。 

奧江 聪 (20) 神奈川県 


リ ロケ- 


-タブ ルァセ ン ブ ラ WZD 8J 


4C78 29 00 1A 00 42 43 29 00 : Fl 


SUM: 63 9F 13 A8 B5 £A 2F 53 FB1C 

4C80 0A 00 00 44 45 2C 48 4C ： 53 

4C88 m EB 00 41 46 2C 41 46 ； 25 

4C98 27 00 08 00 28 53 50 29 ： 23 

4C98 2C 48 4C 00 E3 00 28 53 ： IE 

4CA0 50 29 2C 49 58 00 DD E3 ： 06 

4CA8 2B 53 50 29 2C 49 59 00 ： C2 

4CB0 FD E3 00 28 48 4C 29 00 ： C5 

4CB8 E9 00 28 49 58 29 00 DD ： B8 

4CC0 E9 28 49 59 29 00 FD E9 ： C2 

4CC8 00 09 20 0D 3B 3A 29 2C : 00 

4CD0 2B 2D 2A 2F 25 22 27 22 ： 41 

4CD8 AS 50 CD A3 IF D8 CD 3F ： 6B 

4CE0 4D D8 2A 74 IF 11 06 63 ： 5C 

4CE8 01 20 00 ED B0 3A 5D IF ： 74 

4CF0 32 37 63 AF 32 AA 50 CD : 7 4 

4CF8 43 50 D8 06 10 0E 00 3A ： C9 


SUM: 25 EA DB 19 

4E80 39 63 2A 64 
4E88 D8 CD 43 50 


0E BD 28 B8 6833 

IF CD 03 20 ： 39 
D8 06 10 21 : 47 





4A48 65 00 52 65 6C 6F 63 61 : BB 

4A50 74 69 6F 6E 00 20 45 72 ： 91 

4A58 72 6F 72 20 0D 00 8£ 4A ： 58 

4A60 98 4A 9C 4A CI 4A EA 4A ： 07 

4A68 D9 4B D9 4B FB 4A 00 4B : D8 

4A70 ID 4B D9 4B 22 4B D9 4B : ID 

4A78 33 4B 3A 4B 53 4B D9 4B ： C5 


4E90 26 63 7E FE 7F D2 61 50 ： 07 

4E98 23 4E E5 2A 62 IF 16 00 ： 17 

4EA0 5F 19 71 El 05 CA 3B 4D ： 21 

4EA8 18 E8 2A 55 60 29 11 D9 ： F2 

4EBQ 4E 19 34 20 IB E5 01 38 ■• F4 

4EB8 00 2A 55 60 CD 46 48 11 ： 4B 

4EC0 C3 60 19 E5 CD El 4E El ： FE 

4EC8 38 0D 11 32 00 19 34 El ： B6 

4ED0 7E 23 66 6F 7E B7 C9 El ： 55 

4ED8 C9 00 B8 00 B9 00 BA 00 : F4 

4EE0 BB 01 38 00 22 A8 50 11 ： IF 

4EE8 06 63 ED B0 3A 37 63 32 ： 0C 

4EF0 5D IF 3A 38 63 47 3A 3D ： 0F 

4EF8 63 B8 DA 3B 4D 78 CD 27 ; E9 


SUM: E2 F0 75 3B 35 31 DE 4A 9B51 

4F00 50 EB 3A 55 60 C6 B8 67 ： 0F 

4F08 2E 00 3E 01 CD 00 20 D8 ： 32 
4F10 01 38 00 ED 5B A8 50 21 ： 9A 

4F18 06 63 ED B0 B7 C9 2A ED ： 9D 

4F20 61 23 22 ED 61 2A 48 4F : B5 

4F28 77 21 48 4F 34 37 3F C0 ： 99 

4F30 21 00 BC 22 25 50 21 DB : 70 

4f 38 61 CD 76 4F D8 21 0D 62 ： 5B 

4F40 34 CO 36 FF 37 3E 05 C9 ： 6C 

4F48 00 BC 2A B5 61 23 22 B5 ： F6 

4F50 61 2A 74 4F 77 21 74 4F ： A9 

4F58 34 37 3F C0 21 00 BD 22 : 6A 

4F60 25 50 21 A3 61 CD 76 4F ： 2C 

4F68 D8 21 D5 61 34 C0 36 FF : 58 

4F70 37 3E 05 C9 00 BD 01 38 ： 39 

4F78 00 11 06 63 22 A8 50 ED ： 81 


SUM: 

4D00 
4D08 
4D10 
4D18 
4D20 
4D28 
4D30 
4D38 
4D40 
4D48 
4D50 
4D58 
4D60 
4D68 
4D70 
4D78 


SUM: 

4D80 
4D88 
4D90 
4D98 
4DA0 
4DA8 
4DB0 
4DB8 
4DC0 
4DC8 
4DD0 
4DD8 
4DE0 
4DE8 
4DF0 
4DF8 


SUM: 

4E00 
4E08 
4E10 
4E18 
4E20 
4E28 
4E30 
4E38 
4E40 
4E48 
4E50 
4E58 
4E60 
4E68 
4E70 
4E78 


SUM: 33 

4A80 65 
4A88 D9 
4A90 B0 
4A98 49 
4AA0 4C 
4AA8 50 
4AB0 52 
4AB8 47 
4AC0 00 
4AC8 45 
4AD0 45 
4 ADS 53 
4AE0 BB 
4AE8 DB 
4AF3 55 
4AF8 44 


SUM: 78 11 D7 

4B00 4E 43 BE 

4B08 4E 44 95 

4B10 44 52 97 

4B18 55 44 45 

4B20 C2 00 44 

4B28 44 49 99 

4B30 44 9B 00 

4B38 87 00 52 

4B40 54 49 9D 

4B48 54 44 9F 

4B50 47 C6 00 

4B58 48 C9 55 
4B60 41 47 45 

4B68 4C 41 88 
4B70 41 8A 52 

4B78 52 CC 4C 


A6 5£ 38 05 22 

4E BF 4E 49 94 
4E 49 52 96 4E 
4D C0 4H 43 4C 
El 00 52 CI 50 
C3 44 49 52 98 

44 44 52 9A 44 

45 47 9C 4F 50 
C4 55 54 C5 55 
54 49 52 9E 55 
54 44 52 A0 52 
4F 50 C8 55 53 

42 4C 49 43 E0 
& 3 00 45 54 CA 
52 41 89 4C 43 

43 41 SB 4C CB 
43 CD 52 43 CE 


D5 FC FEED 


4C00 44 ED A3 ED 

4C08 BB ED 6F ED 

4C10 45 42 43 00 

4C18 4C 00 53 50 

4C20 42 00 43 00 

4C28 48 00 4C 06 

4C30 00 41 00 49 

4C38 00 28 49 58 

4C4C 00 00 4E 5A 

4C48 43 00 43 30 

4C50 45 00 59 00 

4C58 44 45 29 2C 

4C60 28 42 43 29 

4C68 00 52 2C 41 

4C70 2C 41 00 ED 


endflg 

FIDEC 
F.HCST 


Oh! X 1990 二 


5080 3E 

5088 A7 

5090 29 

5098 ID 

50AC ID 

50A8 00 


リス 卜 £ WZD ソース リス 卜 1 


コ はり ポピ ユラ ス と ダン ジョン マスタ一 は， 編^部の ほうで 「親の 遗言 指定 （古い）」 し 
、ただ かないと， 恐 くて 夜 も おちおち^ むれ やしません。 

中 村 隆生 (20) 神奈川県 


47 18 70 CO E3 D1 61 D796 


SUM: 5D FB 5A CE 64 

4B80 4C 44 Al 52 44 

4B88 CF 53 54 D0 45 

4B90 45 54 4E A4 00 

4B98 55 42 D2 43 46 

4BA0 D3 4C 41 D4 52 

4BA8 4C D6 00 49 54 

4BB0 00 4F 52 D7 00 

4BB8 54 D8 4E 4C 49 

4BC8 50 48 41 53 45 

4BC8 50 48 41 53 45 

4BD0 4E 4A 49 4E 4B 

4BQ8 49 00 3F 2F F3 

4BE0 76 00 17 IF 07 

4BE8 Al ED A9 ED Bl 

4BF0 A2 ED AA ED B2 

4BF8 B0 ED A0 ED B8 


SUM: 

4F80 
4F88 
4F90 
4F98 
4FA0 
4FA8 
4FB0 
4FB8 
4FC0 
4FC8 
4FD0 
4FD8 
4FE8 
4FE8 
4FF0 
4FP8 


SUM: 

5000 
5008 
5010 
5018 
5020 
5028 
5030 
5038 
5040 
5048 
5050 
5058 
5060 
5068 
5070 
5078 


DC 34 15 93 B8 7D 5C FB 250C 





3 74720E60C3C0303 D 

c 8F124DA611161C4D 

A. 



E D F D 3 0 



"DEAD1F29C8C" 

JC00O83CB235C 

JFC0P-6C31-CD6C 


E 798F5E7270E1 

1 80697D7913F* 


'DF20608B1 

"C178311C2 


THE SENT 目 


s 


" S 3 


つ. 「i ^ リ 二 .. ； ,, L r~ 1. I. -■. u. u. ,h. ,1 ^1 .! " つ- : - に.." ^ 1J 「 4- 力 は n はは ぽ はは ^^I^JaJltJTCSSn に 45^! ほ SI り从 *?r*CDtf，3J-T5Bao-J ヌ 5J ひ ItE>—<* ュ？ 3560l<BIJDEE125BJftIBOBAftlE*p，c*Kr--417^'y^I*BItI155B7BAlncnuFi に 115577 ビ r ビ Lj に y ゲ Ia"T.*B.<BDEF2 コ 3-OB77SBCDEEFI".l^*r む r 


ん S o u M Ah 


M*7^ *• M e Ml 


3 M S w 


ひ 


s 


，，！ "，9**,*2"ひ"?1"""""?"7*2?^"""?1?3""^?^"?^^^£^"^15^3!3"""""^1 ひ SM"ssssssss"SEE"J D R** n "7"""7"g^5ggJ"gJ-ggMMMW™。™"A*""" ひ" MMMMS れ SSSK なびれ なな KSSSSSSSSMS^ "は" びびび "ひひ ひ"" び ひひ? 3M"*S き， - B . I 1 , I 1 . 1 I 9*2. 


€ 柳 け ^ ひれ ひ S sro g ^ t n g M r ^ Is f r c f r 


吡に s i 


► ^ れん 坊将' の 「この 子 どこの 子 め 組の 子」 

の 木 なんの 木」 と iiy 係 あるので しょう 力'。 


という サブ タイ トル は， h 立の 「こ 

坊農 誠 (19) IS 井 県 


リ ロケータ ブル アセンブラ wzd 85 


86 Oh! X 1990.7. 


リス 卜 3 WZD ソース リス 卜 £ 


:ian nol til' ITEM «Sh I ii 
:(o ，ll ITER* occupi 


LP L,(HL) 
DEC L 

► 「【1刊 にしたら， 月 16, 800 円です よ， ホン 卜に 買って くれます か」 に ひと 言。 いまと 同 
じ 内容で， リ 30|"1|リけ も 編^で きます か。 小 板 tS 畋弘 (20) 


加- ^»» 咖 

^ www sm^ H^^^nEU^I-u ru«^"a 

L M- MK N: l_l I r s ^ ^ r,- ^ h,- u A b h ^ h ^ s 


5 £ 


a* ! z 3 4 7 s AADF-ll-lAABEIM^T^^^r^Fr^^p^^flfl e I Av 


S 1 に KPIPKNrcn 


7 


s 2 


^A,s A—s £SS は ^ r L-CJ1JJ Lri« "ひ ™"s" WA.SSiwM 


£3 3 は 3 3 3 …… £ 


3 3 

u は 

ひ u 


バ St 


JSCS f-sc- 


陽 


メ P rA'l A -- . 


M a :S3£ a M u 3 


'ブル アセンブラ wzd 87 


リスト 4 WZD ソ-ス リスト 3 


► STUDIO X に 呪 一平， セ" ン マイ チャン， K 君と W いて あるの を 兌て 弟が 「パンクロ一, 
ジョセフソン」 と II ず さむ。 思い出させるな！ そんな もの を！ ^近 出て こない のが 不 

牵屮の 幸いだ。 mm m (19) 大阪府 



SENTINEL 


D WKKIi AACJ* pi 


n u u 


i ひ WW 


a u I 


m ^ 


Ahcn 


ml 3 


3 m 



iFnr Pais- 1 
:V«|jc Error 


l> 

UM1 


； Enable Only MEG 


a EQU-Vtlitt into HK'riU 


：) 

• LUIS 
.{LlNPTt) 


,(LtNPTR) ； For PASS-: 


； bc ■ ubei lurm roiNTEi 


t vlth Ne« 
■ (ULFII) 


,(SV_I«) 


JC 
i *n 


■ i(Ubtl-)itr) 


(OE) 


零 2»' CD « 

*ik' 3a " 

tkll ISALNUN 

Jl C.SEU ;The SHE ！ 1 

l!M' 13 
1!19' V 
，，お CD M M 
l!IF' BB 
IZ1C 28 H 
I11Z' 

*nr iB oi 
ii"' 

MM' CD 14 IF SEAI: 
I21T Al 
I11B' 21 CA 
I2U' 

im' 2A »• " 

KID' 21 
mf 23 

tl22' CD •• " 

my cs 

INC DE 

cul tmj ' 

Jl l.SW 

JI SLII iNol thi Sue 

call jm 

UID k :EN0 CODE 1 
JB SZ.SEAI ； Not The Sue 

LD HL.CSV.STO 
[HC HL 

CALL PEEK.] ； A * jutrlbu" of tht Ubel 
MIX PHEK.flC 
PUSH BC 

mf cd •• •• 

I22S' El 

im' B7 

(2ZB- CO 

mc 

H1C" 
寒 22E' 

i»r 

CALL FEEI.BC lIC* th( »»luf 

POP HL iHLi libel nuibcr 
OR A ICY - 1 

m 

SV.SIt: DS 1 

si.m-. DS 2 

I Counts Chinclers of Itbvli 

1211' 
«Z31' D5 
IZ3]' IB t'F 
1233' U 
825*' 13 

t2]B' CD •• •• 
1131' 11 FS 

LCNLl: LD *!(DE) 

IKC DE 

INC B 
CALL ISALNW 

ji w.imt 

IUB' Dl 
IZ3C C9 
I21D' 
■UD* 
I23D' 
■23D' as 

i»e' n 
Kir 1 " 
mi- 2S IB 
12". IA 

mr i3 

K". BE 
毒 2»' 21 
12". 2B FS 
«24S' Dl 
*:tB' CS 

•2"' El 

tin 1 cb 

I24C 
IMC 

i!ic 

IMC' U 
K4D' CP »• •• 
I2SI' DB 

"51. U 

POP 0E 

RET 

； Coapirr 5trin(» polnird HI. 1 DC 
： If wich eroctMj DF- 
iM tch: PUSH DE 
Mill: L0 «.(HL) 

UD A 

Jt l.taul 

LD «,<DE) 

INC DE 

CF (HL) 

IN: HL 

It Z.mii 

POP DE 

KJ ;*lth Z 胃 1 (Sui niched) 

"，t2: FOP HL :CI»e dp old DE 

RET ;with I > 1 (ulcHfd) 

； Skip Ubei "rlnii 

ULl ISIUOIN 
RET C 
INC DE 

"52. IB Ffl 

•35 ゲ 
I1S4' 
毒 W 

I25f FE 41 
l!5B' Dl 
I25T' R M 
I2S9' if 

JB SXPL1L 
i li Ihr chirictcr In *rt|. 4lphtbel or delml T 
1 SAL 議に 

1EI NC 
ISDIC:: CP "8'H 
CCT 

I19A' DB 
"SB. IT. 11 
■:SP' C9 
tlif 

in c 

■ET 

USE' 
I2SE' 
II&E' 
1 ま CB 
KST' ts M 

i;tr u 
•m' cd •* 

I2«S' 38 ts 
•!B7' 13 
RZGB' Bl 

mr 4T 
t2W is rs 

I2SC 18 
I26D' CI 

cilnlile huh of \tbt\ 

HASH: PUSH K 

L0 B,l 
HASHI: LD A,(0£) 
ULL ISUIEUH 

Jl C.HASH1 

ADQ A,B 
LD 8, A 
Jl HASHI 
HASH1: LD K.i 
m BC 
BET 

tztr' 
mf 
mr 

mr ]a •• •• cnsEG 

1172' A7 
1273 1 U II 
1275' ひ 
«，8' 3A " " 
I2TS' CB 
HI*' 

； GET St|l«al Node 
LD *,(LDCrLG) 

AID A 

LD :tsta 
m nz 

LD A.CSEGKO) 
IET 

im' 

IZTA' 

醐 

•m' U •• « 

ttW 3A •• " 
I2SI' A7 

my ci 

i;S2' 2A " ** 
•ZBS' Jk " •» 
IZSS' FE 12 
IZBA' C8 
•2BB* 2A ，• M 
KBE' FE »3 

'■ GET ADDRESS 
GETADlS.-i 

ID HL.(mFC) 
LD H.UOCfLG) 
ADD A 
鼠 EI NZ 
ID HUFHED) 
LP *,EiEE«D) 

IET I 
I.D HL.(mDT) 

mr CS 
tzsr " ** 

niv M 

I2BS' 

my 

き »5' 
•295' 
IZSS' 23 
I2SB' 4D 

IET Z 

ld HL.(mmo 

IET 

i teirch opecodf 
SUOP: INC HL 

129 T- H 

ma' U 

IZS1' SI 
IZ3A' 31 

my cs 
■»c u 

tZSD' 13 
%2it 87 
t!9F' FA •» •• 
I2A2' U 

mr it k 

«A5- 21 
tW C3 •• •• 

mr tR 

tJAV CO •' *• 
•2AC 21 1] 

SEMIPI: LD A.(OE) 
Dt A 

scr 

in i ； n>i 

SUOPI: U "DE) 
INC OE 

JP H.SUOP2 

CP (HL) 
JI 

JP SEM1F1 
SEADPJ: EX 

LA A.(HL) 
ULL IS 請 

Jl NZ.SEAOM 

mf C9 
itiV M 

tZBZ' [] 

tVU' 11 
IIM- Fl •• •• 
I2BT' <9 
I28B+ ei 
I2B1' C3 •• •• 
UK' 

•iic' 

•2BC EG ，F 
き m' FE 11 

SUOtJ: LO A.(DE) 
INC OE 

jp r.ittan 

SEA0F1: U L.C 

jp simrt ' 

Ittcrile abjret code 

GENCODt ANI TFH 
CP IIK 

KCf iB 11 
«C2" 06 31 
■ZC4' ti if 
I2CE' 11 " " 

I2W ' 2t 1 響 

KCC It 
«C0' M 
«CE" K 

ji c,m\ 

SUI 3IH 
：1 CCENl 
LP IC.C1T8L 
TBLINP: LD l.i 
LD K.I 
ADI NL.HL 
UI HL.IC 

u> c.im 

l!CF" U 
I2DI' St 

•2D ド ee 

(202' EB 

■K ML 

LO H.(HL) 
LO t,C 
» (ML) 

110] ' 
t2D3' 
I2D3' 

Ibfte code 


： の 木なん の 木'' で山潲 まみ を 思 
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お g W 


U ^ 


M ひ u U 

OKU^U^Wn oo^s D£s 

y a ^ y ル！ d 

s ひ 3 ひ 


に 3 


3 ？, u は ひ u ひ S ひ S3 u 


，lc!l J A 2 し JurJ D J E c D c J A 2 c B 6 c c ，& '<J，I y ^ I Q ^ ^ «^ A I In 4^21^ I c E c ] F € urij に c 3£r4ss。s い 

lllllllllltlllvffBlllllltlllltltlll0lll#lllllll$ltvlllltltltlllllltlltllltfltlllll#ttltvllll^t^t^^l^t^^fl^^ 


,m ,^ .m |y ぽ ぎぎ k w ぽ ぼ ぼ ぎ k n ぼ w ^ ^ s w ぱ ぼば 『i 虹 紅ぎ I k I ぎぎ ぽぽ s m ^ s ^ ^ ^ m 5 ぽ s w ぼ k ぼ， 5,5 .s is ,s 


■T れ K ん A. Al ん ^ A. ん A ん c ん、 tJBT れ S 、に ん 

S: : SSS: : : : wsss:£: Ms: : S £: 


s = «sssss="s-gs£SJ:ls-sssss!s 礼 に.^ 


££ ひ ひれひ ひ C£ 


£5； 


？ ：ム J 


an 


府 

に 


也 

卓 


私 


► X68000 で リング マスター を やった ことがある のなら わかる と 思う 力 1 . iPIS 内での BGM ^ . ^ OQ 

は 耳に ついて 眠れない。 へ ぶげ ぶ。 神 田 望 （18) 東京都 リロ ケ一タ フル ァセノ フフ WZD ざ& 


THE SENTINEL 


u u n n n 


auuu 

""Ma 


io-M S; グ. 


ms?;^ ぼ^ £.3 ひ！ 


は » 


S£ ^ SS 加 5 SMI ！ M u " " " " ^ N «^ M ^ 


ひ 3 

ひ ^ 

s^5? 吡 5mss: 


に 」£ 


ひ nssssssusss sstls^usssiriseisssisssissls^s MMSMSSS sroiswsis^MseJSS S = G sss mss cts^sg SMS SSS SJ3 MSSSG Ms sssssrasssssss ra ssw ssssssss sssss SS5S = SS^SSSSSE:EJ3:SS£2S MSSUMSSS SSSMS 


； ひひ ひひ e!§ ひ 


S ^ S!S 


:^m^:L si S & 


J5£c"3£m ^SS5£SSSCSC. ひ s"s£ss ひ^ ms^s ぽ ゆ 


M"r Muu up m^ggF gwpin 鳳^ ま き^あ w 


art^tp^t^JK^^^ ^DRmts ！ »2 


S5" ひ 5" ひ 5： ひ 


ひ は 


IBTI' I 
1673' t 
HTS' 

m%' 】 

IBTB' 3 

1MB' t 
ISTC 
t87C i 
I8T0' 3 
•SSI' 【 
IU1' 


A,(prr«ie) 
(ISTS«).A 


f prniii " ost prewnl 


IBS*' t 
IB91' 

m\ 4 t 

IB94' I 

my j 

mr i 


お (DE) 

z.nu 


mT f 
ib,，' : 

•8AB' I 

義 BAD. I 

mr 
*ur i 

Mil' I 

(BB1 1 [ 

IBB3' 3 

titi' I 

ISBT- 3 

mr i 

IUA' 3 

IBI8' I 

mo' i 
賺' 

issr' i 

%tcf I 
番 SCI' 

Her ！ 

IBCS' I 
IBC7' ； 

tact' i 

IB ひ' ； 

iscr' i 

(SCO' 
•BCD' 】 
IB ひ' I 
ISOI' 

•SOI' 3 

mv : 

IMS' t 
nsf 

mf a 

IBDT' 3 


I8FT' [ 

ma' 3 
■arc i 

ISFD' 
»'D' i 

■arr' c 


HID' 7 
I0IE' 3 

mr c 

ISU' 


mi: LO (KL).« 

mc HL 

LD *.(0E) 

IHC DE 

SS Z.TTU 

DJNZ TTU 

Jl TTU 

TTU; U A.IK) 


It I. TTU 

LD (HL).X 

INC HL 

DJNZ TT12 


ID (HL).* 


LO (HL).* 


LO (INJ»).Jt 

謹 Et 

LB A.(prnue) 

AND k 
OH MZ.FtlTHO} 


EVAL 
PUTer 
A,(UNDEF) 
AND I 

HZ.UItS :Vi 

LD (nwo.s 

«,(L0CFLG) 
(LOCFLO.A 


nrr" 
i. (，歸 ） 

Jl NZ.ORGI 

LD (PTICS).I 

(LOCCOJ.A 
IET 


1121' T 
IIZ4' 3 

C 

tm- 
tm' 

1918' 1 

«m. « 

tuc c 
tnr 

mr c 

H12' C 
•MV 
IMS' 3 

IflJfl" E 
H1A' C 
IS3D' E 

mr 
IMl' i 

1944' F 
IB4B' 】 
蒙 Ml' i 
II"' C 

mv c 

mr 

*w 

*W J 

tnr a 

mr c 

MSB' 
IB38' 3 

mr £ 

1MB' 3 

•sir i 
iter c 

■113' C 

MO,' 

mf i 
mT a 

秦 MB' i 

%m - 

m*' t 
use i 
mv : 
(tir : 

M71' ！ 
秦 971' C 

( 

mv i 

tiW C 
«，'' 
tinr 3 
mi' f 
iw t 

ISM' 

mv c 
mv * 
its*' c 

1989' C 
H9I' 2 
ISI1' c 

mr 

IMl' E 
tt«' C 
MM' 1 
*»W f 


•• aisz: ld cmwtj.ic 

LD (LOCOI).'il 

in 

.PHASE; LO l.Cprntae) 

AND A 

CALL K.PUTHD] 

uu. tin 
cm rurcr 

LD A.(UN0En 
AM I 

tt IZ.EUIS ； rtlut Error 

ld (mrc).BC 

U A,<L0CFLG) 

It (LDCFLG).A 

ID A,tE!H 
C<aL FUTrA 

m 


•BEMUSE: 


UU 
ULL 


AND A 

A.(LOCFLG) 
«<tD IFDH 
(LOCFLG).Jk 


A, (pais) 
AND A 


(LIIKUK1.HL 
DErUL 

issm 

Jl I.EHI 

in 

Jk.(prnaic) ;For Pass -J 

AND « 

NZ.PUTKO] 

SDLBL 


EITLBL:;UI 0E.( 
CAU LENL1L 
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た いから だ！ なぜ 薬学部 かつ ていう 
逆 玉の輿 を 目指して いるから さ！ フ. 
兒 守って いて く れ ！ 


^剤師 になって 病院に 入って 院長の 娘と 結ばれ 
こ れが おれの， 7 力 年計両 だ 一 ！ こ れ から を 
塩 川 fit- (17) 静剛 


せ 


u M ^3 ^ 


3sn J 


^ w h" 賺 


* JSC 


あお 


re 


X s 1- 

" ^ S 啦 ぱ rl L 


部 


勉 

の 


.u J o CJ 


^ u au u 


W333S ひ m .i 


>，3 T 


ノ 3 し £fl-sn-J! 


a u u 


3 霞 s™5" 


i i 


一 assess 


の 


尋 CM' 
•CM' C 


«C3D' 
*CJD - 
き C】D• 
|[：]D' 
き 


cvilnatf 'eiprRiiian)' 


my 1 

(H7- ( 
iU6' 
IC4B' 
1MB' 
1MB' ( 
1MB' ( 
t ひ E. 1 


iirtlutte '<e>pr«nt«i)' 


«LL IS| 

n n.n 


C1ACHK: ld b.a 


ICSB' 


ICS*' 


IDC DE 

in 

chock •(■ 

LO A. (BE) 

cr '(• 

in n 

IHC DE 

check «h ether line painter I 


リス 卜 5 WZD ソース リス 卜 4 


► 先日の X68000 ウィルス 騒ぎで， X68000 は 一気に メジャーに なって しまった ようです ね。 .— Q ; 

しかし. TV 闽而 で兑る X68000 の 姿 は一 段と 美し かつ たの は， いうまでもない ことです リ ロケ一 タフ ルン' で ノノ フ WZD ^1 

ね。 

荒木 芳典 (20) 岡山県 
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THE SENTINEL 
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3 _3 S » 


ひ 

丄 ^ 


n : 


3 は 3 5 « 


3 s" 33 ひ 3 us 


i mc mc 


-.33 u ^ :;• 


L e i し 
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tta' 


sw :: 


:s5G3SSEISSK£assssesseISI s ひ Mws w « 
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ュ- 
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w u g gMS …… 3 w w« u 


n w M si 
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► 愛する X68000 を^し， Oh!X を 捨て， 


私 は 受験戦争へ 突入す る のであった。 

田 端 秀^ (17) 北海 jii 


IMS' " " SI B* 
HS1' " BS 
mf 67 BS 
I6BD' 53 BA 
IBflt" 41 41 S3 
IBS!' it 82 

I6SB' 45 46 4D 3S 
IBS*' 51 " " DB 
I6BE' »t 

DEK 

DEH 'EFS'.JU'n 
DEF»- 'B', 卿 n 
UTt 38H>n 
DEFI 'S - . "H'n 
'A*'. *3K>n 

am '【■. «H,n 

Sin -EFH'. 3BH*n 
DETI -Sffi'. SBKtn 
OEFI 1 

IMF' 5B BC 
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全 機種 共通 システム インデックス 


■ 85 年 6 月 号 

序論 共通 化の 試み 
第 1 部 S- OS"MACE" 
第 2 部 Usp-85 イン タブ リタ 
第 3 部 チ i ック サム プログラム 
■ B5 年 7 月 号- 


第 4 部 マシン 詰 プログラム 開発 入門 
第 5 部 エディタ アセンブラ ZEDA 
第 S 部 デバッグ ツール 
■ 85 年 8 月 号- 


第 7 部 ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
第 fl 部 ソース ジェネレータ ZING 

■ 85 年 9 月 号 

インタラプト S- OS 番外 地 

第 9 部 マシン 語 入力 ツール MACINTO-S 
第 10 部 Lisp- 85 入門 (I) 

■ 85 年 10 月 号 


仮想 マシン CAP- X85 
連載 Lisp- 85 入門 (2! 

■ B5 年 11 月 号 

連載 Lisp- 85 入門 (3;' 

■ 85 年 12 月 号 


第 12 部 Prolog- 85 発表 
■86 年 1 月 号 


第 13 部 リ ロケータ ブルのお 話 
第 14 部 FM 音源 サウンド エディタ 
■ 8G 年 2 月 号 


S- OS "SWORD" 
Prolog- 85 入門 i I) 

I 月 号 

magiFORTH 発表 
Prolog- 85 入門 (2) 

I 月^ ― 


思考 ゲーム JEWEL 
LIFE GAME 

基瑰 からの magiFORTH 
Prolog- 85 入門 (31 


第 15 部 
第 18 部 
陽 6 年 
第 n 部 
連載 

■ 36 年 
第 18 部 
第 13 部 
連載 
連載 

■ 86 年 5 月 号 

第 20 部 スクリーン エディタ E- MATE 
載 実戦 演習 magiFORTH 

■86 年 6 月 号 

第 21 部 Z80TRACER 

第 22 部 magi FORTH TRACER 

第 23 部 ディスク ダンプ & エディタ 

第 24 部 "SWORD" 2000 QD 

連載 対話で 学ぶ magFORTH 

特別 付録 PC-8801 版 S- OS"SWORD" 

■ 86 年 7 月 号 

第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付錄 FM 音源 ポート' の 製作 

連載 計算 力 アップの magiFORTH 
特別 付錄 SMC-777 版 S-OS"SWORD" 

■ 86 年 8 月 号 


第 26 部 対局 五目並べ 
第 27 部 MZ-2500 版 S-OS"SWORD" 
■ 86 年 3 月 号- 


第 28 部 FuzzyBASIC 発表 

速 載 明日に 向かって magiFORTH 

■ 8B 年 10 月 号 

第 23 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
第 30 部 ディスク モニタ DREAM 

第 31 部 FuzzyBAS に 料理法く 1> 

■ 86 年 11 月 母 

第 32 部 パズル ゲーム H0TTAN 


第 33 部 MAZE in MAZE 

速 載 FuzzyBASIC 料理法く 2〉 

■ B6 年 12 月 号 -一 


第 34 部 CASL & COMET 

速 載 FuzzyBAS に 料理法く 3> 

■ 87 年 1 月 号- 

第 35 部 マシン 語 入 カツ一 ル MACINT0-C 
連載 FuzzyBAS に 料理法" > 

■ 87 年 2 月 号 

第 3B 部 アド ベン チヤ 一ゲーム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ッ一ル C0NTEX 

■ 87 年 3 月 号 —— 


第 38 部 魔法使い は アニメが お好き 

第 33 部 アニメーション ツール MAGE 

付錄 "SWORD" 再 掲戰と MAGK: の 標準化 

■ B7 年 4 月 号 


第 確 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 
■ 07 年 5 月 号一 


第 42 部 S- OS 'SWORD" 変身 セット 
第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 
議 87 年 6 月 号- 


インタラプト コン/ 《イラ 物語 
第 44 部 FuzzyBAS に コンパイラ 
第 45 部 エディタ アセンブラ ZEDA-3 
■ 87 年 7 月 号 


第 46 部 STORY MASTER 
■ 87 年 8 月 号 一 


第む 部 パズル ゲーム # 石 拾い 
第 4B 部 漢字 出力 パッケージ JACKWR ぽ E 
特別 付録 FM-7/77 版 S-OS"SWORD" 
■ 87 年 3 月 号- 


第 49 部 リ ロケータ ブル 逆 アセンブラ Inside-R 
特別 付録 PC-8001/8801 版 S-0S"SW0RD" 
■ 87 年 1Q 月 号 


第 50 部 tiny CORE WARS 
第 51 部 FuzzyBAS に コンパイラの 拡張 
第 52 部 XI turbo 版 S-OS"SW0RD" 
■ 87 年 11 月 号 ~~ 


序論 神話の なかの マイクロ コンピュータ 

付録 S- OS の 仲間た ち 

第 53 部 もう ひとつの FuzzyBASIC 入門 

第 54 部 ファイル ァ ロケータ & ローダ 

イン タラ ブト S-0S こちら 集中 治揀室 

第 55 部 BACK GAMMON 

■ 87 年 12 月 号 一 

第 56 部 ター トル グラフィック パッケージ TURTLE 
第 57 部 XUurbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン ブリント ルーチン 
特別 付録 PAS0PIA7 版 S- 0S"SW0RD" 

■ 8B 年 1 月 * 

第 58 部 FuzzyBASIC コンパイラ • 奥 村 版 
付録 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 

■ 88 年 2 月 号 

第 53 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES 

■ 8B 年 3 月 号 一 

第 S0 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLANG 

■ fl8 年 4 月 号 

第 61 部 デバッギング ツール TRADE 

第 62 部 シミュレーション ゥォ 一ゲーム WALRUS 

■ 88 年 5 月"^ 

第 63 部 シュ一 ティング ゲ一ム ELFES II 

第 64 部 地底 最大の 作戦 

■ 8B 年 S 月 号 一 


第 S5 部 構造 化 言語 SLANG 入門 (II 
第 66 部 Lisp- 85 用 NAMPA シ ミュレ 一 
■ B8 年 7 月 号 - 


第 67 部 マルチ ウィンドウ ドライバ MW - 1 
速载 構造 化 言語 SLANG 入門 (2) 
■ 88 年 8 月 号- 


第 68 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 
■ 88 年 9 月 号 


第 63 部 超 小型 エディタ TED-750 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 
■ 88 年 10 月 号 


第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 

第 72 部 シュ一 ティング ゲーム MANKAI 

■ 88 年 11 月 号 


第 73 部 シュ 一ティング ゲーム ELFES IV 

■ B8 年 12 月^" 

第 74 部 ソース ジェネレータ SOURCERY 

■ 89 年 1 月 号 


第 75 部 バズ <1レ ゲーム LAST ONE 
第 76 部 ブロック ゲーム FLICK 

■ B3 年 I 月 号 

第 77 部 萬 速 エディタ アセンブラ REDA 

特別 付録 XI 版 S-0S"SW0RD" く 再 掲載 > 

■ 89 年 3 月 号 

第 78 部 Z80 用 浮動小数点 演 » パッケージ S0ROBAN 

■ 89 年 4 月 号 

第 79 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

■ 83 年 5 月 号 

第 80 部 ソース ジ i ネレ一 タ RING 

■89 年 6 月 

第 81 部 超 小型 コンパイラ TTC 

■89 年 7 月 号 


第 82 部 TTC 用 パズル ゲ一ム TKIBAN 

■89 年 8 月 号 

第 83 部 CP/M 用 ファイル コンバータ 
■ B9 年 9 月 号 


\ ン BUGS 


第 84 部 生物 進化 シ ミュレ 

■89 年 1 0 月 

第 85 部 小型 インタプリタ 言語 TTI 

■ 89 年 11 月 g 

第 B6 部 TTI 用 パズル ゲーム .PUSH BON! 

■ 89 年 12 月 号 

第 B7 部 SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 


■ 90 年 1 月 号- 


第 8B 部 SLANG 用 ゲーム WORM KU 
特別 付錄 再 掲載 SLANG コンパイラ 

■ 30 年 2 月 号 

第 89 部 超 小型 コンパイラ TTC++ 
■90 年 3 月 号- 


第 90 部 超 多 機能 アセンブラ OHM-Z80 
■ 90 年 4 月 号 

第 91 部 ファジ イコン ビュ一 タ シミュレーション 卜 
匿 90 年 5 月 号- 


第 92 部 インタプリタ 言語 STACK 
■ 90 年 6 月 号- 


第 93 部 リ ロケータ ブル フォー マツ ト の 取り 決め 
第 94 部 STACK 用 ゲーム SQUASH ！ 
第 95 部 X68000 対応 S- OS "SWORD" 
特別 付録 ？0286対応5-05 "SWORD" 

* 以上の アプリケーション は， 基本 システム である 
S-OS "MACE" または S-OS"SWORD" 力、' ない と 動作 
しません ので ご-; 主意く ださい。 
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復活の CG アニメーション 


プロジェクトチーム D5GA かま 7C'' ゆ 71： か 



今回 は， そろそろ 本格的な 作品 制作に 取り掛かろう という 方の ため 

に， CGA 作品の 企画に ついて 考えて みたい と 思います。 また， めで 
たい 連載 1 周年 を 記念して， バージョンアップ サービスの お知らせ 
も 掲載いた します。 


はじめに 隱 

2 力 月 連続して， 連載 を 休んで 申 し 訳 あ り ません。 "あ 
ま り の 人気の な さ で 連赖が 打ち切 ら れた ？ ""か ま たが 過 
労 （あるいは 急性 胃 溃瘍） で 倒れた？" など いろいろ 晖 
も 飛び交い， 当方に も 何 件 かの 問い合わせが あり ま した。 
しかし 実際に は， 特に これと いった 理由 はなく， 文字 ど 
おり "申し訳が ナイ" のです。 今月 はちょう ど 1 周年と 
いう こと もあります ので， 一部の 連載 陣も 交代して， 気 
分 一新 頑張つ ていきた いと 思います。 

さて， 5 月 号に 「アマチュア CGA コンテスト 入選 作品 
集」 ビデオテープ 配布のお 知らせ を 掲載し ました 力 f ， 皆 
さん 申し込まれた でしよ う 力 > (すでに 締め切り ま したの 
で， 見落と していた 方 は ご了承く ださい）。 この ビデオ を 
ご覧に なれば， 現時点での アマチュア CGA の レベル と い 
う ものが はつ き り わかる と 思います。 皆さん は， "この 程 
度な ら 私の ほ う が 上 だ" と 思いました か？ それとも" 才 
ォ ！ 私 二 ハ勝テ ナイ （出典 ： アジオ ージャ ）" と 諦めて 
しまいました か？ とりあえず CGA システムで 適当に 
カツ トを 作れる よ う になって きた 方で も， コンテ ス ト に 
応募す るよ うな "作品" という 形に はま とめられな いと 
力'， ス トー リー を 思いつかな いという 方 は 多い ので はな 
いでし よ う 力'。 

今年度の CGA コンテストの 締め切り も， 12 月 31 日で 
す。 夏休みに 本格的な 作品 制作 を 行うた めに， そろそろ 
作品 構想に 入らなければ いけません。 という ことで， 今 
回 は CGA の 作品 企画 を 取 り 上げ ま す。 


I 


作品 企画 


作品 企画の メ ィ ンは， もちろん 制作す る 作品の 内容 を 
決める ことです。 そのほかに， 制作の スケジュール も 決 
めなければ いけません。 また， チームな どで 共同 制作す 
る 場合 は 各自の 分担 を 決め， 効率よ く 制作で き るよう に 
準備し ます。 作品の 内容の 決め 方 は， 作品の 種類 や 目的 
によって まったく 異なり， 画一的な 手法が あ る わ けで は 
あ り ません ので， のちほど いく つかの パターン を ま と め 
て 紹介し ます。 

そ れ では ま ず， CGA 作品 企画 において 最も 大切な ポィ 
ント について お話しし ましょう。 それ はズ バリ "作品 を 
完成させる" ことです。 これ を 常に 最 優先に する こと を 


念頭に おいてく ださい。 作品が 完成し なければ， それ ま 
で 行つ たす ベて の 努力 と アイ デァ が 水の 泡 とィ 匕して しま 

うのです。 

"作品 を 完成させる" 企画 を 立てる ために は， 自分の 
持って いる パワー を 正しく 認識す る 必要が あ ります。 自 
分の 持って いる パワーと いうの は， 単に "努力と 根性" 
という こ とで はな く ， 技術的な パワー， CGA 制作に 割け 
る 時間 的 問題， 自分の 持って いる ハード 上の 制約， 制作 
に 参加す る 人数と 各自の パワーな ども 含みます。 誰し も 
作品 企画の 段階で は， い ま までになかった よ う な 凄い 作 
品 を 作つ て やろうと 思う も のです。 そ う いった 意気込み 
は 大変 大切な もので， そのく らいで なければ ま と も な 作 
品に はならない のです。 が, 凄い 作品に は 凄い パワーが 
必要になる ので， 結局 は オーバーワーク になり， "未完の 
大作" となって しまいが ちです。 今回 制作す るの は， 凄 
い 作品 を 作る ための 習作な の だと 自分に いい 聞かせて， 
"ちょっと 努力 すれば， すぐで きて しまう" と 思える 程 
度の 作品 を 企画す る のが コッで しょう。 

作品 を 完成させる ために も う ひとつ 考えなければ いけ 
な いのは， 目的 を はっきりさせる ことです。 学園祭で 上 
映す るた めの 作品な のか， 新入生 募集の PR 用な のか。 別 
に 期限 などない 気ままな 作品と いうの も あるでしょう 力 ? , 
期限の ない 作品 は 完成した 試しが あり ません。 いつまで 
に 必ず 完成し なければ いけない という 必然性 を 持つ こ と 
は 非常に 大切です。 最初 はす ばら しい と 思った 企画で も， 
制作の 過程で は， なかなか 作業が はか ど ら なかつ た り ， 
思った よ う な イメージが 表現で きなかった り して， だん 
だん 嫌に なって く る 時期が きます。 そんな 時期 を 乗り越 
えて 完成 させて こそ， 作品 制作の 喜びが 体験で きる わけ 
ですから， 途中で く じけ ないた めに， この 必然性 を 企画 
の 段階から 考えて く ださい。 

特に 目的がない 方 は， 当方が 主催す る 「アマチュア 
CGA コンテ ス ト」 での 入選 を 目標に 励んで ください。 そ 
うすれば， 期限 は 自動的に 今年の 年末になります。 その 
ほ 力'， 友達の 前で， "何月 何日まで にこの 作品が 完成し な 
ければ， 私の X68000 を D5GA に カンパ してやる" と 宣言 
し， 自ら を 窮地に 追い込む の もよ いでしょう。 でも この 
場合， 当方と して は 完成し ないほうが うれし く 思います。 

次に スケジュールの 組み方で すが， こ れは 目的 (期限） 
と 自分の パワーが わかれば だいたい 决 まって しまいます。 
要は， スケジュール なんて 所詮 遅れる ものな. の だから， 
真剣に 期限までに 完成させる 気がある のな ら， 余裕 を 持 
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つて 計画 すれば よいので す。 以下に， サンプル を 挙げ ま 
すので 参考に して く ださい。 

条件 1 ： CGA コンテストに 出品す る 

条件 2 ： 7 月 後半から 9 月 初頭 は 夏休みで 余裕が あ る 

条件 3 ： 9 月 後半から 10 月 初頭 は 試験で 時 問がない 


企画 （絵コンテ 含む） 

モ デリ ング 

モー ショ ンデ ザィ ン 

レン タ "リ ンク" 

編集/仕上げ 

試写 会 

改良 


6 月下 旬〜 7 月下 旬 
7 月 上旬〜 7 月下 旬 
7 月下 旬〜 8 月下 旬 
8 月 上旬〜 9 月 中旬 
10 月 中旬 ~11 月 初頭 
11 月 初頭 

11 月 上旬〜 11 月下 旬 


企画から レン ダリ ング までの 作業 は， お 互いに オーバ 
一 ラップし てます 力 f , 年末に 完成す るの なら， 8 月に 入 
る 前にす ベての 形状 デザィ ンを， 9 月に 入る 前に モー シ 
ヨン デザィ ンを 終えて おく べき だと 解釈して く ださい。 
この 例で は， 余裕 を 持たせて， コンテストの 締切の ひと 
月 前に 完成す る こ と になって います 力 5 ， その 程度の 余裕 
では， m5 の 前夜 は 徹夜す る こ と を 覚悟した ほうがよ い 
でしよう。 11 月 初頭の 試写 会と いうの は， 大阪大学の 学 
祭の こ とです が， コンテ ス 卜で 本気に 入賞 を 狙う のな ら， 
ひ と 月 前に は 最初の バージョン を 完成 させて おいて， ほ 
かの 人の 意見 を 聞いて みる こと をお 勧めし ます。 試写 会 
の 場がなければ， 当 チームに お送りく ださい ますと， 寺 
田からの "教育的 指導" が あるでしょう。 

/作品 麵例 

1) かおる 流 明日 は 明日の 風が 吹く 法 

数年 前に， かおる 君が 制作した 「ずん ぐり & むつく り」 
は， エンタープライズ もどき の" ずん ぐり 号" と リライ 
アン トも どきの "むつく り 号" との 戦い をコ ミ カルに， 
メルヘンチックに 描いた 心温ま る （？） 作品です。 宇宙 空 
間 をす つとば していた ずん ぐり 号の 前に， むつく り 号が 
現れ， びつ く りした ずん ぐり 号 は 急 停止し ます。 続いて， 
むつ く り 号はフ ヱイ ザ一 を 発射して きたので， ずん ぐ り 
号 も 光子 魚雷 をお 見舞いして やりました。 光子 魚雷 を受 

けたむ つ く り 号 は， 小さな 3 つのむ つ く り 号に 分裂して 
しまいます。 そこに ずん ぐり 号が 近寄って， 放り 投げた 
り， 背中に 乗せた り して 遊びます。 再び 3 つのむ つ く り 
号 は^ して， 今度 はずん ぐり 号と 同じ 姿に なって し ま 
い， 2 台 仲よ く 宇宙の 彼方へ 飛んで いきます。 

こ の 想像 を 絶す る わけの わからない ストーリ 一展開 は 
どのよう にして 生まれた のでしょう 力，。 実は， この 作品 
において は 企画 なんても の は 存在し ません。 と り あえず， 
1 カット を 作り， そ れ がで きた あと で， 次の 1 カット を 
どのよう にす るか を 考える という， 実に いいかげんな 方 
法で 制作され ています。 初心者な のに， 何月 何日までに 
と り あえず 何 か 見せる もの を 作らない と いけない という 
方に はよ い 方法と いえます。 また， どうしても 作品 を 思 
いっかな いと きの 最後の 手段と しても 有効で しょ う。 コ. 
ッは， と にかく 次の 1 カットの こと しか 考えない。 次の 
1 カツ 卜 をい かに 面白く， あるいは 意外 性 を もたせる か 
だけ を 考えて， どんどん つなげて いくのです。 そして， 


あ る 程度の 量が で きたら， あるいは 蹄 切 が 近づ いてきた 
ところで， 強引に 才チ をつ けて， 終わりに してし まえば 
よいので す。 この 方法の よいと ころ は， 誰でもす ぐに 作 
品 制作に 掛かれる という ことと， 一応 ひとつの 作品 を完 
成す る ことができる という 点です。 ただし， かなり 偶然 
性に 頼つ ている わけで， 傑作が でき る 可能性 は あ ま り 多 
く ないか も しれません （作者の センス 次第です が）。 
2) げんし 流 ぱ ちもん 法 

「M の 喜劇 j と いう， げん し 君が 制作 した これ ま た 古い 
作品が あります。 これ は， アカデミー 短編 賞に もノ ミネ 
—ト された かの 名作， PIXAR 社の r Luxo Jr. 」 の パロ デ 
' ィ です。 非常に 有名な 作品な ので ご存じの 方 も 多い と 思 
います 力 ? ， 原作で は！: 氕 スタン ドの 親子 と ゴム ま り が 出 
てく ると ころ を， 「M の 喜劇」 では パソコンの 親子と ビラ 
ミ ッ ドに 変えて います。 やはり， げんし 君 力び Luxo Jr.」 
の大 ファンと いう のが 制作の |» のよ う です。 

また ，チーム TOSAKA が CGA システム で 制 作 し た 「 ス 
タ 一トレック 'カーンの 圧勝 （CGA コンテストの 才一プ 
ニン グ) j は， 映画 版 スタートレックの パロディです。 さ 
らに， 作者 は 存じ ません が ガン ダムの キヤ ラ クタ一 が 
STAR WARS の デス スターに 突入す る という 「ハロ ZZ」 
という 作品 も 見た こ と が あ り ま す。 

これらの 作品 は， 自分に とって 特別 思い入れの ある 既 
存の 作品 を 自分の 手で CG 化して しま う という パターン 
で， 異様な パワー を 発揮し， 技術的に も 完成 度 も 高い と 

いう 共通点が あるよ うです。 その 異様な パワーの 源が な 
ん にしろ， 自分の 作品に 対して のめり込める というの は 
大変よ いこと で， この f "の 作品の 大きな 強みです。 
ただ， ハ° 口 ディ である 分 だけ ォ リ ジナ リ テ ィ は 少な く ， 


初めて 読む 読者 ぺ 


この 連載で は， D6GA.CGA システム を 
中心に して， CG アニメーション 作品の 作 
り 方 を 取り上げ ています。 D6GA と は 何 
か ？ CGA システムと は 何 か？ 簡単に 
おさ らいして おき ま しょう。 

プロジェクトチーム D6GA と は， "手軽 
で パーソナルな 映像と しての CG アニメ 
—シ ヨンの 普及" を 目的に， 大阪大学 コ 
ンピュ 一夕 クラブ や 京都大学 マイ コンク 
ラブが 中心に なって 活動して いる アマ チ 
ユアの 団体です。 そして CGA システムと 
は， D6GA にて 開発され た， ノ、。 ソコン 
(X68000) 上で 手軽に CGA 作品 制作 を 行 
うため の プログラムです。 この CGA シス 
テム を， 私たちの 活動に 贊同 する アマ チ 
ユアに 限って， 実齊 + カンパで 配布す る 
と 本 ii_b でも 発表した ところ 全国から 異 
様に たくさんの 申し込み をいた だき， ァ 
マチュア CGA の 活動 は一 気に 全国に 広が 
りました。 そ 二で， 当 チームの 活動 もシ 
ス テム 開発 だけでなく， CGA 作品 制作， 上 
映 会， アマチュア CGA コンテストの 開催， 
全国の アマチュア CGA 団体との 連携な ど 
幅広い 活動 を 展開して いるので す。 

なお， 本 連載の 経過 は 以下の と お り で 
す。 入手 ご 希望の 方 は， 本誌 バ, ツク ナン 
バ一 案内 を ご K ください。 


秦 1383 年 7 月 号 ついに 完成！ D6GA 
•CGA システム ： D6GA ブ ロジェ ク ト と 
CGA システムの 概要， および 申し込み 方 

法 

• 8 月 号 CGA 初心者 救助隊 出動！： 

まったく の 初心者 でもで きる CGA シス テ 
ムの 使い方 

秦 9 月 号 宇宙 要塞 CAD を 攻略せ よ ！ ： 

CAD による 3D の 形状 デザィ ンの テク 二 ッ 
ク 

•10 月 号 パンドラの 箱が 開く とき： 

CGA シ ス テムの 隠 し 機能の 公開 

•11 月 号 いぶし 銀 は どんな 色？ ： アト 

り ビュート （色， 材質の データ） の 設定 
の 仕方 

•12 月 号 く さ つても FFE ：モ一 ショ 

ン エディ 夕 FFE の 使い方 

• 1990 年 1 月 号 脳ミソ どろどろ フレー 
ム ソース ： CGA 共通 規格に よる 動きの 記 
述 方法 

• 2 月 号 1990 年 運営 基本 方針 発表！ ： 

口 ポ ッ ト な ど 構造体の 記述 と 全国 各地の 
チーム 募集 

秦 3 月 号 映像 表現の テクニック ： 映像 
作品と しての CGA を 仕上げる ための 入鬥 

• 4 月 号 春 だ， 4 月 だ， 新 飲 だ！ ： 2 

月 号で 募集した 各地の CGA チームの 紹介 
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コンテスト を 目的と し た 場合 は 多少 不利 になる の はしか 

たないで しょ う。 し 力' し， 逆にい えば 新欧の PR などが 目 
的の 作品 な ら ば, 全然 気にす る 必要が な いという ことで 
す。 また，' ノぐロ ディで も ォチを 変えた り して オリ ジナリ 
テ ィ を 出す という こと は 十分 可能 だ と 思い ま す。 

この. 宇の 作品 を 制作す る と， 原作に 近づけよう と 努力 
する 過程で， 一流 作品の "見せ 方" や "編集" の テク 二 
ックを 知らず知らずのう ちに 身に つける という， 大きな 
メ リ ッ 卜が あ り ます。 自分の 手で CG 化して みたい 映像に 
心 当た り の ある 方 は， 一度 トライ してみ るの もよ い 勉強 
となる でしよう。 
3) 雪だるま 流 BGM 法 

「冬の 終わる 夜」 は， 全日 本 ビデオ コンテストへの 出品 
と ， 女性への CGA の PR と い う 打算に 満ちた 意図で 制作 
されました。 ま ず 最初に 夢で 見た ィメー ジがぁ り， それ 
を 音楽 担当者に 伝えて 作曲 しても らいました。 具体的な 
内容 はすべ てこの 音楽に 合わせて 考えて いき ます。 

この, BGM を 先に 決定して それに 合わせて 映像 を 企画 
するとい う 手法 は， 非常に 汎用 性が あ り 有効です。 音楽 
によって ィ メージ が はつ き り している ので， ストーリー 
や 映像 を 想像し やす く， 自然と 全体が ま とまります。 極 
端な 話， 脈絡の ない カツ 卜の つなぎ合わせ のよ うに スト 
一 リー 性の ない もので も， 音楽に 合って いれば， ひとつ 


の 作品になる といっても ゥソ では あ り ません。 センス 力 f 
よければ， 観客に 感動 を 与える 名作に もな り 得ます。 さ 
らに， 通常の メディアと 違って CGA は， コンマ 1 秒 単位 
の 制御 を デジタルに 処理で き るた め， 音楽に ぴったり 合 
わせる という 作業 も 比較的 楽です。 

問題点と して は， まず 著作権 問題が 挙げられます。 個 
入と して 楽しむなら いざ 知らず， コンテストに 出品す る 
場合 主催者 側に 曲の 変更 を 求め られる 場合 も あり， 作品 
の 魅力が 半減し ます。 アマチュア CGA コンテスト でも， 
著作権 問題が ク リ ァ さ れ ていない 作品 は 基本的にお 断 り 
です。 この テの 作品の 場合， 音楽 は 最も 重要な 要素に な 
るので すから， 才 リ ジナル 曲で 頑張っても らいたい と 思 
います。 しかし， オリジナル 曲がで きないの であれば， 
BGM 用の 著作権が 放棄 さ れた曲 （レンタル レコ一 ド 店に 
あるそう です） を 利用す ると 力'， ちゃんと 著作権 協会に 
許可 を 取る ようにし ましょう。 もう ひとつの 問題 は， 作 
品の 長さな どが 強制的に 曲に 縛られる という 点です。 音 
楽 を MIDI データ と して 持ち 演奏させる なら， 映像の 都合 
に 合わせて 一部 を 編集す る こと も 可能と なります。 また， 
曲をフ ヱ一 ドア ゥ 卜で 強引に 終わらせても よいで しょ う。 

この 手法の 場合， 当然 企画 は 音楽 を 決める ところから 
始まります。 それ はもう， かたっぱしから 音楽 を 聴く し 
かありません。 自分の 好き嫌いよりも， 映像 を 思い浮か 



► 


バージョンアップ サ— ビスのお 知らせ 


連載 | 周年 を 記念して， CGA システムの バー 
ジョン アップ サービス を 行います。 新しい バー 
ジョン は r 2.l し あるいは 「2.12」 です。 「2.0 
*j との 主な 違い は 下記のと おりです。 あまり 
根本的な 変更 はない のです が， なかには 役に立 
つ 機能 や プログラム もあります ので， ご 希望の 
方 は 申し込んで ください。 

今回の サ一 ビスの 内容 は， マニュアルな ども 
なく， ディスクに 変更の あった プログラム だけ 
を 入れて 送る という 簡単な ものです ので， 実 费 
は 500 円 程度です む と 思われ ま す。 前々 か ら の 約 
束 どおり， パ一 ジョン r 2.00」 および 「2.01」 
をお 持ちの 方に は 基本的に 無料 （カンパ はご自 
由に） とさせて いただきます。 

なお， サ一 ビスの スケジュール は 以下の よう 
になる 予定です。 

申し込み 開始 6 月 18 日 

申し込み, 7 月 31 曰 

発送 開始 8 月下 旬 

実费 等の 払い込み 受け取 り 後 2 週間 以内 
(用紙 は 同封し ます） 

苦情 (未 藩 等) 対応 9 月 中旬〜 9 月 30 日 
鲁! \ '一 ジョン アップの 申し込み 方法 

必ず 官製 ハガキ に， 次の 点 を 明記して 当 プロ 
ジ ェクト ルームまで お送りく ださい。 記入 ミス 
などに よる トラブルに は 対応 致し かねます し， 

"マニュアル を 送れ" "2 セット 送れ" "コンテ 
ストの ビデオ まだあります か？" といった， 別 
の 用件 を いっしょに 害いて こられても， 個別 対 
応は できません ので ご了承く だ さ し 、。 
I ) 氏名 

2) 住所 （郵便番号） 


3) 爾話 番号 

4) お 手持ちの CGA システムの バ一 ジョン 

5) 下記の アンケート （複数回 答 可） 
アン ケー ト 

二の CG アニメ一 シ ョ ン 講座の 連載に おいて， 
どのような 内容 を 望みます か？ 

a) マニュアルの 代わりと なる ような CGA 
システムの 使い方 

b) マニュアル を 読んでも わからない 人の 
ための 入門 講座 

c) マニュアルに 載って いないよ うな 高度 
な テクニック 

d) CGA 作品 制作 法 

e ) D う GA における 作品 制作の 実況 レポ一 ト 
f ) 映像 制作 一般論 

g ) CG の アルゴリズム や プログラム 開発 方 

法 

h) イベント レポ一 ト などの D6GA の 活動 報 
a=. 

i ) その他 （ご 自由に 記入して ください） 
秦 主な/ X — ジョン アップの 内容 
- REND, FFE, ATR の 各 プログラムが パージ 
ョ ン アップした。 

REND ： バックグラウンド 機能, 若干の 高速 

ィ匕 背景 呼び込み， 空 51 速 近 法 
FFE ： 口一 ド槻 能， 若干の 高速 ィ匕 
ATR ： 材 質感 表示が 可能， 操作 性 を一 新 
•Ver2.0* を 発表して から 新しく 作られた プ 
ログ ラム （HA 鼠 IC, CRD, SMOOTH, SU 
FCUT, STAR, BOMB, PATIP に） が 入った。 
HANIM ： SRANIM を 2 倍 高速 化 （ただし 65 

536 色 中 256 色） 
IC ： 512 の 画像 データの一 部 （256) を 

連続 的に 切り出す 


CRD ： 65536 色の 画像 データ を 256 色に 
落とす 

SMOOTH ： テロップ 画像 データの アン チェ 

ィ リアス 化 
SUFCUT ： 形状 データの一 部 を 切り出し， 

部品 化する 
STAR ： 背聚 用の 星空 を 生成す る 
BOMB ： 形状 データ を 爆発させる 
PATIPIC ： Z'sSTAFF に 常駐し， CGA シス テ 
厶 用の 画像 ファイル を 出力す る 
•CAD が 新しい IOCS (SX - WINDOW について 
いるもの） に 対応した。 
• Human の システムが Ver2. 01 になった。 

なお， Ver2.J0 とはいく つかの バグが とれた 程 
度で， 基本的に は 変って いません。 

^ X6B000 最新 機種 を 畠ち の 方へ 

PROII, EXPERT II, SUPER-HD などの 最新 機種 
では， IOCS が 変更され ており， CGA システムの一 
部の プログラム を 使用 したと き 合が 出 る こ 
とがわ かりました。 また， 旧 機種に 最新の 
「IOCS.X」 を 組み込んだ 場合 も 同様です。 と は 
いっても， マウス カーソルの あとが 残る とき 力、' 
あると いう 程度の もので， まったく 使えな くな 
る わけではありません し， 若干 高速 ィヒ される の 
で， 私 は 気にせずに 使って います。 

今回の バ一 ジョ ン アップで 対応し よ う と 思つ 
ていたので すが， 問題の あるす ベての プロ グラ 
ムを 全部 直す の は 間に合わな いと 思います。 一 
応の 対応策 を 記し ま すので， ご注意 く ださい。 

• 51 にしない 

• CGA システム ディ スク から 起動す る 

• CONFIG.SYS の 中で IOCS. X を 組み込む の 
を やめる 
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ベ やすい かどう かとい う 基準に 重点 をお きます。 また， 
イメージが ひんぱんに 変わって く るよう な 曲 も， 映像 を 
ぴったり 合わせる の が 難 しいので やめて おいた ほうがよ 
いでしょう。 それから， 歌詞に は あまり 捕らわれないで 
よいと 思います。 外国の 歌詞なら， ど: うせ 誰も わからな 
い し， 日 本 語の 歌詞で ど うしても じゃまになる ようで し 
たら， カラオケ を 利用す るの も ひとつの 手です。 チーム 
で 制作す る とき は， ほかの スタッフに 話す 前に 曲 を 決め 
てお く ほうがよ いでし よ う。 曲に よって イメージ を 共有 
できる の はこ の 手法の 利点 といえ ます。 

曲 を 決めたら， 何度も 何度も 聴き， 映像の イメージ を 
固めて いきます。 最終的に は， その 曲 を 聴けば 頭の 中で 
全力 ッ ト の 映像が 浮かぶ ま で 詰め ます。 そして， 楽譜 を 
見ながら，'' この 音が 入る 瞬間に カメラ はこ こ を 向いて い 
るから …… " という 具合に 絵コンテ を 制作す ると， フレ 
ーム 数まで はっき りする コンテが できる でしよ う。 

4) 令 子 流 4 カット 法 

これ は 前々 から 一度 チャレンジ しょ う と 思って いた ト 
ッ テオ キの 企画です カ ; ， 4 コマ 漫画と 同じように， 起- 
承 • 転 • 結 を そ れぞれ 1 カット で 表現し， 4 カットの み 
で ひ と つの 作品 を 構成す る 手法です。 です か ら 1 カット 
が 5 秒 程度 とすると， タイト ルを 入れて も 30 秒 足 ら ずの 
小作 品 という ことになります。 短いだ けあって， 制作 は 
簡単です し， 起承転結の 構成 を 身に つける 練習に も な り 
ます。 いく ら なんでも 30 秒と いうの は 短す ぎる というの 
でしたら， 同じ 主人公 キャラ を 使用した 作品 を 毎月 1 作 
ずつ 制作し， 年末に は 6 本 ま とめた オムニバス という 形 
式 を 取れば よいので す。 そうすると， 途中で 急用が でき， 
制作が 1 , 2 力 月 遅れて も ， 本数 は 少な くな つても ちゃ 
んと 作品 は 完成す る という メリット もあります。 それに， 
新入 部員に 対する 練習 課題に も 適して います。 

問題点 は. 当 チームで も 試して みた ことが ないから わか 
り ません。 や は り 才チが 決ま らな いと 見る に 耐えない の 
で， ァ ィ デァが 勝負で しょう。 どうしても， ギャグ， コ 
メ ディが 中心に な る と 思い ま すが， まったく 新し い ジャ 


ンルを 開拓す る 余地 も 多い と 思 います。 
5) VOYAGER 流 点と線 法 

咋年 制作 し た 「Thank you VOYAGER」 では， 海 王 
星の 影で VOYAGER が 奮闘す る 様子 を 描く こ とで 宇宙 
開発に 携わって い る 方々 への 尊敬 と 感謝の念 を 表現 し よ 
う と 試み ま した。 まず 最初に ィ メージ したの 力 乙 "ゆつ く 

り と 回転す る 海王星に 吸い込まれ てい く VOYAGER" の 
カットと， "VOYAGER から 送られて く る 分析 図に 宇宙 
開拓 史が だぶ つ て スクロール する" といった カットです。 
次に "太陽系 を 離脱 し， 暗い 宇宙空間 に 消えて いく " 

"BGM が フエ一 ドア ゥ ト し， 無音で 暗黒の 影の 部分に 入 
つてい く" "逆光 を 浴びながら 影から 出て く る" 力 ッ ト な 
ど を 考えました。 これら は， すべて 連続 性の ない バラ バ 
ラの カツ ト であ り， ストーリーと してつな がって いる わ 
けで は あ り ません。 すなわち これ 力す "点" つま り "見せ 
場" なのです。 そして，" 点'' をた くさん 考え，" 線" でつ 
なぐ ことで ストーリ一 を 作る のが この "点 と 線" 法です。 
もう 少し 詳しく 解説し ましょう。 まず， "点' 'を 思いつ 
いたら， どんどん 紙に 描いて いきます。 必ず， ひとつの 

"点" にっき， 1 枚の 紙 を 用い， 非常に ラフな イラスト 
と 解説 を 添え ます。 こ の 段階で は， ストーリーと 力'， 構 
成と 力' いう もの を 考える 必要 はな く ， 関連 あ り そ う な 力 
ットゃ アイデア を 蓄え ま す。 約 5 分の 「VOYAGER」 
で， 1 週間 以上 を こ の 作業に 費や しまし た。 次に それら 
の 紙 を 床に ばら まき， スタッフと とも にいろい ろ 並べて 
みましょう。" これと これ は 一連の シーン と してつな がる 
ので ま とめて おこう'' と 力'， "この カット は 全然 別な ので 
こっちの 隅に it いてお こ う" と 力'， "これ は エンデ ィ ング 
に 使える から 右端 だ'' とか 分類で きてきます。 そして そ 
の 作業が 進む と ， だんだんい く 通り かの ストーリ 一が 見 
えてく るで しょ う。 "このへんの と このへんの を 使って， 
この エンデ ィ ングに もっていけば， 3 分ぐ らいの 短編 力 f 
できそう だ" と 力'， "その 順番 を 入れ替えて， その 前に こ 
の 辺の をく つつけ ると 話が 膨 ら んで 5 分 ぐら いの 作品に 
なる" という 具合です。 基本的に は， できるだけ 多くの 


■ モデラ 一高 津の LOGIN 


突然です が， 松 井さん が 忙しくな つたた め， 
SIGOP を 引退す る ことにな り ました。 かわりに 
5 月から はこの 私， モデラ一 高津が SIG0P をし 
ています （といっても 私が 暇と いう わけで はケ 
ッシテ あり ません）。 

という ことで， その 副作用に より， 今回から 
この コーナ一 も ' 'モデラ一 高津の LOGIN" となる 
ことにな りました。 私 は 知る 人ぞ 知る あの ' 'パ 
ロレ ィバ一 "の 作者です。 D6GA においても， あ 
ると き は プログラミング， あるとき はモ デリン 
グ， 月に 2 回 「花と ゆめ」 を 持ち込む なんて こ 
ともして います。 苦情 係 も 兼任して いるので， 
文句の ある 方 は どうぞ。 私 は 誰の 挑戦 も 受け ま 
す。 

今後の ネッ ト での 予定です が, 従来 どおり， ュ 
—ザ一 の 質問に 対する Q&A, バグレポート， 新し 
い ツールの アツ プ はもち ろん 行って いきます。 
さらに， ユーザ一 同士の 交流の 場と して 活用し 
て もらいた いと 思って います。 最近 は， 名古屋 


の チーム "鮮色 映 人'' から アルファべ ッ 卜の 形 
状 データが ァ ッ プさ れた り， ネット も なかなか 
活発です。 このような ユーザ一 からの ァ プロ一 
チは， SIG の 本来の 目的で あり， たいへん 喜ばし 
いこと です ので， データの アップ もどん どん 增 
えて ほしい ものです。 

ところで， 最近 TV アニメの ロボ ッ トの 形状 デ 
—タを 作った というお 便り をよ く いただきます 
ので， 著作権 問題に ついて 専門家の ご 意見 を 伺 
つてみ ま した。 

D5GA 「もしもし， 日本 サン ライ ズで すか？ 
少々 お伺いし ます 力 <， 御社の TV アニメの 形状 デ 
—タ をネッ 卜に アップす ると 罰せられる でしよ 

うか？ j 

日本 サン ライ ズ 「厳密にいえば 問題がない わけ 
ではありません が， その データ を 有料で 販売す 
るな どし なければ， 別に かまいません j 

という ことです ので， みなさん かっこい 

い データ を 作って アップし てく ださい。 


今月の アップ データ 

今月 は 半端な ものではありません。 チーム 
T0SAKA 制作， CGA コンテ ス ト オープニング ァニ 
メ一シ ヨンに 使用され た 「エンタープライズ & 
リライ アン 卜」 です。 これ を 語る のに は 「努力 
と 根性」 という 畲 葉し かありません。 ネットに 
アップ するとき は， 0P アニメーションの ワン 力 
ッ 卜の フレーム ソースと 一緒にして 載せる つも 
りなので， 楽しみにして くださし、。 
* 

CGA システム に関して 質問が ございま したら 
D6GA プ ロジェ ク ト ルームの 「当てに ならない ァ 
フタ 一サービス 係」 宛 か， 次の 各ネッ トにメ 一 
ルで 送って く ださい。 それで は， また DSGA'CGA 
NET でお 会いし ま しょう。 
ノ\ン ドル ネーム 
Taka2 J&PH0T し INE JH082274 

アスキー ネッ ト PCSPCS33268 
PC-VAN VAM285I7 
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"点" を 通る ような "線" を 作れば よいので す。 力 f ， 無 
理に 全部 "線" 上に 乗せて ねじ 曲がった ス トー リーに な 
つて は 意味がない ので， せっかく の アイデア とはいえ， 
次回に 利用 しょうと 潔く 諦めて く ださ い。 
大筋が 見えて き た 時点で この 作業 は 終了 し， もう 一度 
"点" を 作る 作業に 戻ります。 なぜなら， このまま では 
"点" が 密集した 部分と， 直接つな がらない の を "線" 
で 強引につ なげた だけの と こ ろの 差が 激 しいから です。 
本当に "線" でつな げられ るの か をもう 一度 チェックす 
ると ともに， その 線 上に くる "点" を 見つけて いかな け 
れ ばいけ ません。 つなぎの カツ 卜ば つかりが 連続す るシ 
—ン なんて， 中 だるみ そのものです。 

こ の "点 と 線" 法 は， あ る 意味で 作品 企画 としてい ち 
ばん オーソドックスな 手法と いえます。 また， 練習 すれ 
ばす ベての 作業 を 頭の 中で でき るよう になる でしよ う。 

^ 実録！ 作品 企画 

具体的に 作品 企画 は どのよ う に 決定され るの か。 4 月 
21, 22 日に D5GA にて 行われた 作品 企画 会議の よ うす を 
紹介し ますので， 参考に してく ださい。 

21 日 は， 大阪大学 コンピュータ クラブの 入部 説明 会が 
あ り ， 特に CG に 興味の あ る 新入 部員 は その 日から いきな 
り D5GA のプ ロジェ ク ト ルームに 連れて こ られ る。 今回 
の 企画 会議 は， この 新入生に ゴールデン ウイ ークに 制作 
しても らう 作品 を 決め る も ので， 期間が 短い こと も あり 
"簡単に できる'' という 条件が 初め か ら 与えられ ていた。 

ま ず 最初に， 作品 制作の スタッフ を决め な ければ いけ 
な い。" い き な り 作品 制作に チヤ レ ン ジ する 者 は 誰かい な 
い 力'" という 問いに， いち 早く 手 を 挙げた 3 人 組 （以後, 
新米 A, B , C と 呼ぶ） がス タツ フ に 決定 し た。 ま た， 


中学 時代から 作曲， 演奏な ど を やって おり， 音楽 だけで 
はな く プロモーション ビデオな どの 映像 も 手掛けて みた 
いと やって きた 新人 M (M は "MIDI" の "M") に， 一 
応の 監督 を しても らう ことにした。 さらに この 4 人の 新 
入 生 を サポート する 上級生と して， 寺 田， MAX 田 口， モ 
デラー 高津， 本 連載で は 出番の なかった 砂 川が 参加し， 
私 も プロデューサと して ま とめ 役 をす る こ と になった。 

21 日， 新入生に は， 当 チームで 制作され た 作品 や アマ 
チ ユア CGA コンテストの 作品 を 見ても らい， アマチュア 
CGA の 現状 や レベル を 把握しても ら つた。 また， CGA シ 
ス テムの 実演 を 交えながら， CGA 作 品 制 作の 流れと， 
CGA システムに は 表現し やすい ものと そうで はない も 
のが あ る こと を 解説 した。 とりあえ ず 新米 3 人 組に は， 
明日までに 作品の アイデア を 考えて くるよう にいって， 
解散し， M にいろい ろ 話 を 聞いて みる ことにした。 監督 
と プロデューサ と の 意思 疎通 は 大切な の だ。 

M が 目指して いる 映像 は， 音楽と 同じように， テーマ 
などと いう ものはなくて も， かっこいいと 力'， 面白い と 
いった， 感覚的 な フィー リン グゃ ィメー ジで作 るべき だ 
という。 私 は それに は 反対で， 映像が コミュニケ ーショ 
ンの 手段で ある 以上， 制作 者の 意図 や テーマと いうの は 
作品 制作に おいて 重要な 意味 を 持つ と 思う。 

このように， 作品 企画の 段階で スタッフ 内の 意見が 食 
い 違う こと はよ く ある。 また 制作の 過程に おいても， こ 
の 力 ッ ト は 省略す るか ど う 力'， 色 を 変えて レン ダリ ング 
し 直す かどう かな ど， もめごと はいく ら でも 起こり 得る。 
そんなと き は， 迷わず 監督 （あるいは リーダ一） に 一任 
しょう。 そして， どうしても 監督の 指示に 納得が いかな 
い 場合で も， と り あえず その 作品 を 完成させる ために 協 
力す る。 そして その あとで， 今度 は 自分が 監督に なって 
作品 を 作れば よいので ある。 もちろん そのと き は， 前の 
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前回の 掲載に 間に合わなかった 方々 です。 参 
加 希望の 方 は， 下記の 連絡先に 自己紹介 を 送つ 
てくだ さい。 詳しく は 4 月 号 を ご覧く ださい。 

o チーム 名 @ 代表者 名 © 連絡先 o 

活動 内容 0 入会 制限 @ 構成 人数 €> 

その他 

O 011 D5GA 

Q 清水 拓詞 （しみず ひろし） 

9 亍 059- 1 9 北海道 勇 払 郡 追分 町 本 町 6 丁目 39 

番地 

O 情報 公開， CGA 研究会， 交歓会， その他 一… 
0 D6GA • CGA に 関心の ある， やる 気の ある 方。 
男女， 年齢 問いません。 

O 4 人 

O (現在の 問題点より） CGA に関する 資料 不 
足. 人材 不足。 何 をしょう 力、， どんな ことが で 
きる かな ど いろいろ 考えて みました が， 何にも 
决 まって ません。 私 は， プログラム なぞ BASIC が 
ちょっと できる くらいです。 ちなみに 私 は， 学 


生です。 ヒマ なの は 私 だけな のです。 だから こ 
の 先 どうなる かなん ぞ， わかった もん じゃあり 
ません。 できる 限り 頑張って いきます 力く， 資任 
は 持てません ので その へん をよ ろし く 

o レッド • スター レッツ 

Q 松 田 英明 

€> 亍 279 千葉県 浦 安市 堀江 4-9- 40 モア 4 1 5 

O CG を 用いた 動画 を 作る （実はよ く 決まって 

いなかった りする） 

0 喑 いやつ はだめ。 女の子 は 水着 審査 並びに 
写真 審査の 上 …… ジョークです。 ァ ブナくな け 
れば OK ！ 
0 2 人 

O いかんせん 社会人 な の で 暇がな い。 人が い 
ない ！ 理屈なん て 知らな く たって いいよって 
いってる のに。 シナリオ 作る 人と か デザインす 
る 人と かで もよ いと 思う ん です けどね 
O An Assembly 

e 本 橘 正 成 （もとはし まさな り） 

0 〒 1 53 東京都 目 黒 区 祐天寺 I -23-2 1 

o 代表者が 素人な ので 助け合って いきたい。 

月に I 回ぐ らいの 茶会と IT-VI200 を 使った NET 
を 開く 予定で ある。 初心者， 女 '!± の 方 大歓迎！ 
当然 CGA, プログラム， 音楽 を 中心に 真面 目 に 遊 
んで しまおう 

0 特になし。 気に入ったら 62 円 切手 同封の 上, 


自己紹介 を 書いて 郵送して いただきたい。 モデ 
ムが あると 有利 だ ！ 
0 新設 団体 

© I. 代表者が 素人 （ただいま 勉強中） 2, 
2 月 現在， X68000ACE- HD の HD がク ラッシュ ！ 
(修理中） 3. ネット を 開く 時間 以外の tel は 私 
がと つてし まう （研究 中） 4. 金がない …… 
O Tak- CGA チーム （仮称） 

o 清 野 文 雄 

© 〒957 新潟県 新 発 田 市 古寺 I46 

o 情報 交換。 および 作品 制作の 作業 分担な ど 
© いまのところ， アクティブに 情報 を 交換し 

たいので， Tak- NET(BBS) 会員の 希望者で 始め 
ます （そのうち 軌道に のって きたら オープン 的 
にやりたい） 
0 新設 団体 
O GINAX 

Q 三品徹 （みしな とおる） 

O 〒602 京都市 上京 区 御前 西 裏 上 ノ下立 売上 ル 

北 町 570- I 

o 作品 交換な ど 

0 京都市に 住んで いる 人 

0 2 人 

O いままで 音楽の 活動 はやって た 力 ( ， CGA はや 
つてい ない 

o まだ 考えて いません （人が 集ま り しだい 考 
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監督 も 1 スタッフと して 参加す ベ き だ。 

今回の 場合， とにかく M の 好きに やらせる こ とに した 
"何が かつ こ いい 力'" という こと も テーマに な り 得る し. 
も し M が 本当にた だかつ こ いいだけ の 作品 を 作り 続ける 
なら， いずれ 物足りな いと 感じる 日が く るだろう。 

翌 日 ， 1^カ 5 '最初に 現れた ので， 2 人で' も う 少 し 具体的 
な 内容 を 詰めて みる。 本人の 希望 も 考慮して， M の オリ 
ジナル 曲に 合わせた ィ メ一ジ ビデオみ たいな もの を 制作 
してみ ないかと 提案す る。 M も 異存がない という。 各自 
が 独自に 作った カツ トを 集めて 適当に 編集す る という や 
り 方で， と り あえず 作って みよ うとい うこ とに なった。 
こ の 方法 だ と ， 期 問が 限 られ ている 場合で も できあ がつ 
たと ころ ま でで 作品 にす る ことができる ほ 力'， 厳密な 打 
ち 合せ や 準備が 必要な く ， 個々 に 独立 制作で き るメ リツ 
卜 が あ る。 しかし， 画像と して は 脈絡が な く ， 作, V, と し 
ての まとまり に 欠ける のが 多少 心配 だ。 

独自に 制作す ると いっても， 出て くる 物体 だ けで も統 
一して おく べきだろう。 私 は， 「 ト 口 ン」 のよ う な 電子 バ 
イク， 「ゥ イニング ラン」 のよう な カーレース， 「STAR 
WARSj のよう な 宇宙 戦闘 も の， 「グラ ディ ウス」 のよう 
なシ ユー テ ィ ング ゲームの 3D 化と いう 4 つの パターン 
を 考えた。 特に 最後の シ ユー ティング ゲーム 案 は， 敵キ 
ャラの 形状 デザィ ンが楽 し い し， 最後に ボス キャラ を 倒 
せば 形 だけで も ォ チ がつ き， まとまり がよ いので 美味 し 
いと 薦めて みた。 が, M は 自分の 曲の イメージ からする 
と ， 電子 バイ ク がよ いという ので それに 決ま つ た。 

ちょう ど M が 自分の 曲の テープ を 持って きている と い 
うので， 間いて みる ことにした。 確かに テンポが よい 曲 
だ。 が, はつ き り した メ 口 ディ がな く ， ゲームの BGM か 
間奏曲と いった 感じ だ。 脈絡の ない 映像と， メロ ディの 
ない 音楽で は， 映像 と 音楽 どちらも メインに なり 難く， 


ピン 卜の ぼやけた 作品に なって しま う。 多く の 者 から 同 
様の t 旨 摘 を 受け， さすがに M も 認めざる を 得なかった 力 f , 
こ こ は ひとつ なんとか M に 頑張って もらう ことにした。 
そのころ になって， やっと 新米 3 人 組が やって き た。 
それぞれ ちゃんと アイデア を 考えて きた という ので， み 
ん な 期待 して 集まって きた。 「あんま り 寝ぼけた ことい う 
と， 物が 飛んで くるから 気をつけ や」 と ft かす 先： V； たち。 
本当に 投げつ ける 物 を 手に する 者まで いる。 
新米 A 「私 は 3 つ 考えて きました」 
先 S 「ひとりで 3 つと は 偉い やん け （別に ャク ザで は 
ない。 大阪 弁で ある）」 
新米 A 「1 つめの タイ トル は "地上げ屋"」 
先 S 「なん やねん。 わけ わからん がな あ。 まあ スト 一 
リー を閗 かせて もらおう」 

新米 A 「贫 しい 家族が 食事 をして いると ころに， 地上げ 

屋の 団体が 乗り込ん でき ます」 

先 S 「おいおい， それ は CG か？ 実写 か？」 

新米 A 「CG です」 

先 SE 「贫 しいと いう 雰囲気 を 出す の も 難しい が， CG で 
自然な 人体 を 描く の はちよ つ と 無理 やで。 "日本 昔ば な 
し" よりもず つと デフォルメして， 描く とまん が チック 
になる が, この 話 はコメ ディな のか？」 Jfcii^. 
新米 A 「シリアスです。 地上げ屋 は， いろい み 嫌がらせ 
をす るんで す 力 f , お父さんが 頑張って， みんな 追い払つ 
てし まいます」 

先 s 「それから？」 

新米 A 「翌朝， 戦車が やって きて， そ れで 終わ り です」 

こ の 瞬 問， いろん な 物が 投げつ け ら れた。 
新米 A 「まあ 次の を M いてく ださい。 2 つめ は "蟻の 1 
日' です」 

先 SE 「今度 はまと もそう やな」 


える） 

0 藤 井信 行 

6 〒640-04 和歌山県 海 南 市 g 津 667 

o 参加者が 何人 か あれば （人数に よって） 活 

動 内容が 変わって くるので， 人数が そろいし だ 
い 内容 を 考えて いきたいと 思います 

0' アマチュアの 人。 CGA に 興味の ある 方で 熱心 
な 人。 な' るべ く 高校生 以上の 方飲迎 します。 で 
きれば 和歌 山の 人。 大阪の 人で も 可能 
O 約 5 名 

O 活動 歴は 2 年ぐ らいで， まだ 活動と いう ほ 
どの こと はやって いないが， C 言語 を 2 人で 勉 
強して いる 最中です。 あと ひとり は C 言語 を 使 
いこな している ようです。 けっこう 頻繁に 活動 
しています。 しかし， X68000 を 使いこなせる 人 
が 少なく， ゲーム 以外の ソフトが 高額で 手に入 
れ にくい 二と， 人数の 少ない こと， パソコン フ 
レン ドが 近くに いない ことな ど 問題点 は 多い 
O L.M.D. 

o 平田剛 

& 〒76 卜 07 香川県 木 田 郡 三 木 町 池 戸 769 報徳 苑 
103 号 

O D6GA.CGA システム による CGA の 制作。 

e 香 川 医科大学まで 来て いただける 方で， 高 
校 または 大学に 在学 中の 方。 コンピュータに 閱 

する 知識の ない 方で も 結構です （HD 付きの 


X68000 または PC-98 をお 持ちの 方， 大歓迎です） 
© 2 名 

O 1988 年から 活動 を 開始し， 今年で 3 年 目 を 
迎えます。 細々 と 活動 を 続け， 今年の アマ チュ 
ァ CGA コンテ ス トに 初めての 作品 「Memoryj を 
出 aa しました 

o "彩色 映 人" （さいろ えいと） 

Q 上田 晃好 （うえだ てるよし： RANA) 
© 〒457 愛知県 名 古 屋市南 区 西 又 兵ェ町 I 一 9 
• アクセス ダイアル 052(614)0503 (ネット 專 
用 24 時間） 

• プロトコル N8IXN 2400MNP5 
ID= "GUEST" (パスワードな し） 
O 名古屋 地区 を 中心に， D6GA チーム 専用 連絡 
ネッ ト を 開設して います。 D5GA からの データな 

ど を 流す だけでなく， 独自の 企画 を 作り， プロ 

グラム や データ を みんなで 楽しみながら 共同 制 

作して いきたいと 思います 

0 できれば パソコン通信 を やって いらっしゃ 

る 方， あるいは やろ うとい う 方 

O 約 4 名 

o ただいま， タイトル 文字の 形状 データと そ 

の コンバータに 取り組んで います。 また， CGA シ 
ス テムの 勉強 会， コンテストの ビデオや 「3 • 
6 - 5j などの 上映 会と 配布 も 行って います。 

o 電脳 クラブ 電彩隊 


G 辻 村 高 

€> 〒810 福 岡 市 博 多 区 博 多 駅前 卜 4-1 シャープ 
OA ショール一 ム内 「權 脳 クラブ」 

O 面白ければ なんでも …… 
o 老若男女 問わず 
0 不定 

o 代表者 自己紹介： 九州 地区の チーム 紹介に， 

福 岡がなかった の を 見て 思わず 立候補し ました。 
皆 さ んの 積極的な 参加 をお 待ち しています。 

近々 クラ ブで 主宰 している BBS に D6GA の ボ 一 
ドを 開設し ようと 思います 

博 多つ こ BBS 092-481-3520 
O コミ ュニ ケーシ ヨン • アーツ 68(CA68) 

e 安藤 優 子 

€> 〒81 3 福 岡 巿東庄 香 住 ヶ丘 2- 14- 25 エス ポア 
—ル 102 号 

o 主に ビジュアル 制作。 人に 訴え かけ， なん 
ら かの 形で コ ミ ュニケ 一ショ ン して ゆく ことが 

目標です。 2D, 3D, 音楽な ど いろいろな 手段 を 
活用した いです 

0 時間 さえ あれば， 連日連夜の 徹夜で 無 使の 
チーム 活動に 積極 参加で きる 人 
O 4 名 

o 問題点： 人手不足， 資金 不足， ス イミ ン不 

足。 「テクニック 先行」 より 「全体の 流れ」 を 重 
視 した アニメーション を 作成 中 
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新米 A 「地下に ァリの 巣が あって， 女王 ァリの 部屋 やら, 
食料 庫 やら， たく さんの 小 部屋に 分かれて います」 
先 K 「なかな 力' CG 化し やすくて いい じ やない 力'。 それ 
から？」 

新米 A 「そこまで しか 考えて いません」 

再び， 物が 飛んだ。 
先 K r それで， 3 つめ はなん や」 
新米 A 「3 つめ は "居酒屋の 夜 8 時"」 

先 華た ち は 何もい わず， 投げる 物 を 用意す る。 
新米 A 「ある 男の 視点から 見た 映像から 始まります。 夜 
の 町 を 歩いて いる と， 暗い 通り に 1 軒の 居酒屋から 光が 
洩れて います」 

先 K 1 央像的 イメージが しっかり している のがい いな」 
新米 A 「そのまま 入って 行く と， おかみ さんが' '今晩は 
遅かった のね" と 声を掛ける」 

先 K 「何度もい うけ ど， 雰囲気が 出る ほどの 自然な 人 
体 は 難しいで。 まあいい， それから？」 
新米 A 「そこまで しか 考えて いません」 
3 度, 物が 舞う。 

先輩に 物 を 投げつ けられて も 最後まで いった 新米 A は. 
なかなか 根性が ある。 将来， D5GA を 背負 う 大物に な る だ 
ろ う 。 初心者な の だか ら， マト はずれ 的な ァ ィ デァ に な 
つてし ま うの は 仕方ないだろう し， 新米 A のい う ような 
こ とが 簡単に でき ない 現状の ほうが 間違って いるの かも 
しれない。 しかし， 完成で きそうに ない 作品 企画 をして 
も 意味 はない。 やはり 作品 を 完成させる こ とが 優先 だ。 
新米 B 「私 は， 戦闘機に よる 空中戦 を やって みよ う と 思 
いました。 戦 闕 機なら 関節 もない し， 動きの デザインが 
しやすいので はないで しょ う 力'」 

先肇 「お 一。 なんか ものすごく 優等生 的な 答え だ。 で 
も 空中戦と いうの は， 背景が 何もない ので， 動いて いる 
こ と を 表現し に く いで」 

新米 B 「ええ， そこで， 戦闕 区域 を どんどん 変えて いく 
のです。 最初 は 海， それから 林に なって， 山岳地帯へ。 
ラス 卜の クライマックス は グランドキャニオンです」 
先 16 「グランドキャニオン か。 迫力の ある 映像が でき 


るな。 でも， 短い 作品で そんなに 背景が 変わって いくの 

は， ちょっと 無理が あるん じ やない 力'」 

新米 B 「べつに 最初から グランドキャニオン でもい いで 

す。 それから， 最初から 最後まで， ある 戦關 機の 視点の 

映像で まとめようと 思う のです が」 

先 S 「それ はだめ だ。 そういう 奇を てらった 演出 は 失 

敗の 元。 そんな 制限 をつ けて しまう と， できる 映像が 限 

られ たものに なって， 見て いる ほう もす ぐ 飽きて しま う」 

新米 B 「そうでしょう 力'。 麵で 面白い と 思います が」 

先 se 「斬新 じ やない。 使い ものに ならない から， 誰も 
やって いないだ けなんだ。 ゥソ だと 思う のなら， 実際に 

そんな 映像ば かり 作って みれば いい。 30 秒 間 見る に 耐え 
る ものが できれば 誉めて やる よ。 その 場合で も， 他の 視 
点か ら 見た 映像 をお り 混ぜる ほう 力 f , ずっとよ くなる」 
こ れは 実際に 作品 制作 を してき た 経験が もの をい う。 
新米 C 「私の 考えた テーマ は "不法 駐車" です」 
先 SE 「こり やまた わけの わからん ことい い 出した な あ」 
新米 C 「問題に なって いる 不法 駐車 を 取り上げ， 不法 駐 
車に よつ て 事故が 発生す る 過程 を 映像 化す る のです」 
先 SE 「それ は シリアス なのか？」 
新米 C 「もちろん シリアスです。 ちょうど 政府 広報の よ 
う な イメージです j 

先 SE 「う 〜ん， 政府 広報の CG 化と いうの は， アマ チュ 
ァ CGA 始まつ て 以来の 試み だろ う な」 
新米 C 「車 や 人体の 形 は， 非常に 単純化 すれば 十分 可能 
だと 思います が」 

先輩 「技術的な 問題点 はない。 発想 も 非常に ユニーク 
だ。 だけど， そんなの 作って 何が 面白 いんだ？ IV [は 3 
人の 意見 を 聞いて どう 思う」 

M r やはり， グランドキャニオンの ドッグファイト 
がいちばん ま と も だと 思います。 曲に も 合わせ やすい し j 
という ことで， 電子 バイ クの 路線が ト" ッ グフ アイトに 
変更す る ことで 意見が 一致した。 同時に， "かっこいい" 
"スピード 感" という 2 つの コンセプトが 決まった。 
あ と は， スタッフ 内で 自由に アイデア を 出し， 監督 （ま 
たは 取りまとめ 役） が, 皆の 意見 を まとめて いく。 


姫 

1 の 1 

11 る 

い 


1 きお 

室 


はじめまして， 柚姬 です。 "ゆず" と 書いて' 'ゆ 

う" と 読みます。 今度， 私， 2 代 目 姫 を 襲名し 
ました。 で， 気分 一新， コーナ一 名 も 変わり ま 
したが， "あき 姫の 迷える 子羊の コーナ一'' 同様 
にかわい がって ください。 この コーナ一 の 内容 
はい ま まで どおり 質問 • お便り 中心です。 ま， 
気が 向いた らちよ つと 違う こと も …… 。 

最初です し， 少々 自己紹介 など。 今年 大 阪大 
学に 入学した 新入生です。 D6GA に 参加す るき つ 
かけ は …… 気づいたら いたんです けど。 ま， CGA 
で 映画な んか 作れる といい な あ， なんて 思って。 
実は， 実は， コンビ ュ一タ なんて これまで 触つ 
たこ とないん です。 だのに， だのに， いきなり 
原稿 は鲁 かされる し。 来年の 春に は CGA シス テ 
ム がきつ と， いやた ぶん， いや もしかしたら， 
使えて いる はず …… うるうる。 けど， ご 質問に 
はせ一 いっぱい （迷？） 解答して いきます ので 
よろしく お願いし ま〜 す。 


相談 者 ： あの〜， 実は 点光源の 使い方 なんです 
けど。 3 月 号の あき 姫の コーナ一 にあった とお 
りに やって みたので すが， どうもう まくい かな 
いんです。 私 はどうしたら よいので しょう 力、。 
姫： そ， そうなんです。 ごめんなさい。 あき 姫 
に 代わって お詫びし ます。 実は 3 月 号の 解锐に 
ミスが ありました。 目ざとい 方 はもう お気づき 
と 思います 力、'， 左右の 括弧の 数が 一致して おり 
ません。 
(書式） 

誤 {mov(X Y Z) light point (rgb(R G B) L} 
正 {mov(x y z) light point (rgb(R G B) L) } 
当然， （例） も 間違って いる わけです ね。 さ 
あ， 3 月 号と 赤 ペン を 取り出して 添削し ちゃい 
ましょう c 
(例） 

誤 {mov(IO 20 30) light point (rgb (0.5 0.5 
0.5) 200} 


正 {mov(l0 20 30) light point (rgb (0.5 0.5 
0.5) 200)} 

という わけです。 本当に ごめんなさい。 
相敉 者： 私 は" 名な しの ごんべ え'' です。 CGA シ 
ステ厶 を 申し込む のに， 自分の 住所 も 名前 も鲁 
くの を 忘れ， Oh!X の 連載の 各 読者 通 速 事項の コ 
—ナ一 で 全国 指名手配され ました。 スタッフの 
皆さんお 手数 をお かけして 申し訳 あ り ませんで 
した。 二ん な 私です が， どうしたら よいで しょ 
う か。 

柚 姫： そ〜 いう 二と は， お早めに ご連絡く ださ 
い。 ちゃんと 送ります。 でも， あの〜， 名な し 
の ごんべ えさん。 今回のお 便りに もお 名前， 住 
所が 寄 かれて いないん です けど …… 。 

面白し、 お便り 力、 ら， CGA システム . D6GA プロ 
ジ ェクト 'その他に ついての 質問 やお 叱り， ご 
要望と いった 真面目な お便りまで 何でも 0K。 ど 
ん どんお 便り く ださい。 


Oh! X 1990.7. 


「具体的に 飛行機 は 何に する の ？ J 

「サンプル データの F16 を 流用 すれば いい」 
「飛行機 だけ じ やつ まらない から， 陸上 部隊 も 出そう」 
「やや こ し く なる から 反対。 敵 味方の 区別が つかない ぞ」 
r 味方の 兵器 はすべ て 赤い 色で 統一して は？」 
「赤い F16 なんて 見た く ない よ う」 
「敵の 戦 脚 機の 数 は どのく らい？ 5 機ぐ らいかな」 
「20 機ぐ らいの 編隊 も， かっこよ さそう だけど， 動きの 
デザィ ンが 面倒 だな」 

「機 数 はなんで 戦闘 をして いるかの 問題 じ やない の？」 
「ffill なんだから， 設定なん て ど うで もい いと 思う け ど」 
「F16 に 限らず， いろんな 機種 を 出したら？」 


「それ も， ややこしく なりそう」 

「で も ， 複葉機 対 F16 な んて 面白そう」 

「あつ その アイデア いい。 複葉機 力; F16 を かたつ ぱ しか 
ら 撃ち落と していく んだ」 

「F16 と 複葉機 じ や 複葉機に 勝ち 目なん かない じ やん 
力'」 

「そ こが ナンセンス コメ ディ なんだ よ」 

「おいおい， いっから コメ ディに なつたん だよ。 かっこ 
いい， スピード 感じゃなかった のかい」 

このように， 仲間同士 うだうだ 話し合つ ている う ちに, 
いろいろ アイデアが 出て く る。 監督が 新しい アイデアに 
関心 を 示せば， 元の 内容な ど 気にせず どんどん 話 を 膨ら 
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「お客さん， えらい 久しぶり やねえ！ へえ 
―, 5 力 月ぶ りになる 力、。 長い こと， どこ 行つ 

とったん や？ え， 高野山に こもって 修行し とつ 
た？ う 一ん， その わりに は， ちょっと も 文章， 
上手な つと らんな …… 」。 という わけで （？ ）， 
I 年た つたこの 連載です が， 心 も 機 も一 転せ ず, 
相変わらずの 二の コーナ一 の 始まりです。 さつ 
そく 本文へ 突入 だつ。 

今回 ご 紹介す る 作品 は， 本職の 日本画 家 （！） 
でい ら つし やる 東京都の 森 山 知己さん 制作の 
"走る 「MASAYA/ と "メリ一 ゴ一 ランド （特 
に タイトル はついて いませんで した）" です。 二 
れは 現在 制作 中の 作品の一 部で， 完成 すれば 
MASAYA 君が CRT 上で お もちやと 遊び 回る と い 
う 作品になる そうです （これ は 楽しみ！ 次回 
の CGA コンテ ス 卜の 入選 有力 候補 ！ )。 

モデリングの センス， 色の 配置な ど さすが ブ 
口と いった 慼 じで， 独特の 可愛く 楽しい 棼囲気 
の ある ものに 仕上がって います。 CGA コンテ ス 
ト 入選 作の 「デフ アイナ ブル' ファンクション」 
の 色の 使い方に も ショック を 受けました 力、'， こ 
の 作品 も 新鮮な 気持ちよ さ を 感じました。 いま 
までの CG 作品 は， どちら かとい うと メカニカル 
な ものが 多かったです 力、'， これから はこうい う 
作品 も 増えて いく ことでしょう。 

技術的な 面で は， この 作品 はこれ までの 連載 
で 解説 してき た 基本的な テク ニック がすべ て う 
ま く 使いこなされ ています。 皆さん も， CGA シス 
テム を この 程度にまで 使える ように 「精進」 し 
てくだ さい。 まず モデリング， これ は 作る 人の 
センスに 左右され ます 力、'， 比較的 簡単な 立体の 
組み合わせ でう ま く 処理して いると ころ は 参考 
になる でしよう （人体 はちよ つと 違います 力り。 
私 は 木馬の 目 が 可愛 く て 気に入って しまい まし 
た。 

次に， 色' アト リ ビュー ト です が， 台の 部分 
の 赤色と， 木馬の 白の 組み合わせが とても 鮮ゃ 
かで きれいで すね。 メインの 色が あり， それが 
引き立つ ように 周り の 色が 選ばれて し 、 る 気が し 

ます （このへん は， さすが プ a の 画家さん です 

ね)。 

物体の 動き も， MASAYA 君の 手足の 動き， 回転 
しながら 上下す る 木馬な ど， 構造体 を 使って う 
まく 表現され ています。 どうやったら こういう 
動きが できる か 皆さん も 考えて みて く ださい 
(FSC に懊れ るに は， いろいろ とやって みるの 
がいち ばんです。 高校 ネ呈 度の 数学の 勉強 もして 
ください)。 

また， これと は 別に 「少し 凝った」 形; j 犬と い 


うこと で， "人体 モデル" も 送って ください まし 
た。 しかし， これ は r 少し」 どころ ではなく か 
なり 凝った 形状 データで， 人体ら しい 特徴が よ 
く 出て います。 面 数が 多 いのは， 人体と いう 題 
材の 都合 上 仕方ないで すが …… 。 
* 

ところで， 森 山さん から いくつか 質問が 届い 
ています ので， 二の 場で お答えし たいと 思い ま 

す。 

Q ： REND の 実行のと き， データの 数が 多い と， 
コ マン ドラ インに 収ま らな いのです が。 
A ： COMMAND. X の 制限で， 255 文字 以上の コマ 
ンドは 実行で きません。 たくさんの 物体 を 使つ 
て 作画 するとき， REND に 与える 引数が 多くな つ 
てこの 制限に 引っ掛かって しまいます。 こうい 
うとき は 形状 ファイル や， アトリビュート ファ 
ィル をい く つかまと めて ひとつの ファイルに し 
てくだ さし、 （ひとつの ファイルに 2 つ 以上の 形 
状デ一 タカ、' 含まれて いても， ちゃんと REND は受 
け 付けて くれます)。 

多少 面倒です が， エディ タ を 使う のが 確実で 
す。 たとえば， A.SUF と B.SUF という ファイル を 
ひとつに まとめた いとき は， まず エディタ （ED. 
X) を 立ち上げ， A.SUF を 読み込みます。 そし 
て， F2 キ一 などで， ファイルの いちばん 最後の 
行より 下の 行へ 力一 ソル を 持って いき， そこで 
ESC- Y コマ ン ドで B.SUF フ ァ ィ ルを 後ろ に 読み 
込んで ください。 ESC-T コマンドで ファイル 名 
を 変更して から （拡張 子 は SUF としてく ださ 
い)， セーブ すれば 作業 は 完了です。 

3 つ 以上の ファイルのと き も 同様の こと を 繰 
り 返して ください。 できあがった ファイル は， 
そのまま REND にかけ る ことができます。 
Q ： FF の 才プシ ヨン スィ ツチの 使い方が よ く 
わからな いのです が。 

A ： 森 山さん のように， データが 多く 複雑な 動 
きをす る もの を 作る ようにな ると ，「メモリ が不 
足して います （制御 用）」 と 力、， r メモリが 不足 
しています （データ 用）」 などの エラ一 がす ぐ 出 
るよう になります。 読んで 字の ごとく ワーク ェ 
リアが 不足して いますので， オプション ス イツ 
チで 増やして ください。 

-sc で 制御 用 バッファ. -sd で データ 領域の 大 
きさ を 指定で きます。 普通 は， - sclOOOO -sdlOO 
ぐらいで 問題な く 動作す ると 思います。 足りな 
ければ， もっと 数字 を增 やして ください。 また, 
デフ ォ ル ト では 読み込める フ レーム ソースの 大 
きさ は， 32K パイ 卜まで なので， それ に 大き 
いとき は， -sf オプションで 大きさ を 指定して く 


ださい。 

あ， それと PES から 使う とき は， 「オプション」 
の ウィンドウ は 使わずに 「フレーム フィルタ」 
ウィンドウに に sci0000」 などと 害いて くださ 
い。 REND の バグ， じゃなくて 仕様の せいで 2 文 
字の ォプ ショ ンは 「才 プショ ン」 ウィンドウ か 
らう まく 使えない のです （ご了承く ださい)。 
ネ 

さらに， 森 山さん から は 非常にて いねいな ァ 
ンケ— トの 回答と， プログラムの 改良点， 今後 

の CGA の あり方な どに 関する 意見， そのうえ ビ 
—ル 券まで 送って 頂き ました （あま り D6GA にェ 
サを 与えないで ください。 調子に乗って しまい 
ます）。 そのお 礼と いう わけで もない のです が， 
森 山さん に は CGA コンテ ス 卜の 作品 集 ビデオ を 
お送り したいと 思います。 

ついでに， 今回 は 私の 作った プログラム 
BOMB. X を 紹介し ます （この 号が 出る ころに は， 
ネッ ト にも アップし ている はずです）。 二の プロ 
グラム は， 物体が 爆発して 飛び散って いくと 二 
ろ を 表現したくて 作った もので， r ボイジャー 」 
や CGA コ ン テス 卜の オープニング アニメに も一 
部 使われて います。 

アルゴリズム は 簡単で， まず 物体 データ をバ 
ラ バラに して. 物体の I 面 I 面 を 独立した 形状 
データと して 切り離します （つまり 1 00 個の 面 か 
ら できた 物体なら， 100 個の 「部品」 に 分かれる 
という こと）。 そして I つ ひとつの 部品が 飛び散 
つてい く 動き を 計算して， それ を フレー 厶ソ一 
スの 形で 出力し ます。 それ を FF にかけ て， REND 
で レンダリング すれば， 物体が 飛び散る アニメ 
のでき あがりです。 写真 を 見て もらえば， 何 を 
やって いるかよ く わかる と 思います。 

CGA システム は データの 規格 がきつ ちり 決ま 
つてい るし， FF や REND といった しっかりした 
プログラムが すでに あるので， このような 安易 
な アルゴリズムの プログラム でも， 結構 面白い 
ことができて しまいます。 皆さん も いろいろと 
挑戦して みて ください。 私 も あと 2 つ 3 つ 「小 
ネタ」 を 考えて いるので， できあがった らまた 
発表した いと 思います。 

最近 は 送られて く る 作品の レベルが 上がって 
きて 喜ばしい 限りです 力 \ 少し 数が 減って きて 
います。 作って る 途中で 行き詰まって しまった 
もの や， こういう 事 をす るに はどうした らいい 
のか？ といった 質問 もお 待ちして います （そ 
の ほうが 解説 もしゃす いです し， なんち やつ 
て）。 それで はまた 次回お 会いし ま しょう。 さよ 
うなら。 
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ませよう。 要は 監督が 気に入る かどう かで あり， ス タツ 
フが アイデア をた く さん 出し， 監督が 取捨選択しながら 
ィ メージ を 固めて いけば よ いの だ。 
監督 「基本的な ストーリ 一は， 最初， 複葉機が グラ ン ド 

キヤ 二 オン をのん びり 飛んで いる。 そこに F16 の 編隊が 
現れ， 攻撃 を 仕掛けて く る。 複葉機が 反撃 を 仕掛ける と. 
これが めちゃく ちゃ 強い。 F16 を片 づけた 複葉機 力 5 '， また 
のんびりと 飛び去つ ていく （起承転結の 構成が ちゃんと 
できて いる 点に 注意) j 

r 見せ場 は， ドッグファイトつ てこと に な る ん だろ う け 
ど， 複葉機 は ど う やって 戦う ん だろ う ？ 」 

「プロペラの 間から マシンガン を 打 つん じ やない のか」 

監督 「ちょっと まとも 過ぎ。 もう ちょっと 過激で いい」 
「ミ サイ ノレ？」 

監督 「ミサイル は F16。 複葉機 は 別の 方法で 戦わない と」 

「ちなみに F16 のミ サイ ルは 熱線 追尾 型 だから， プロ ぺ 
ラ 機に は 通用し ません。 エンジンの 熱量が 足りな いんだ」 
監督 「事実なん て 映像 作品なん だから どうで もい い。 F16 
は ミサイル をた く さん 発射し ない と 絵に ならない」 

「複葉機 か ら出 ている タイ ャで 蹴飛ばす と か」 
監督 「面白い けど， いまいち」 

r 横にな つて， 2 枚の 翼で F16 の 翼 を 切り落としたり」 
監督 「むちゃ く ちゃ だけど， そんなの もい いな。 F16 の 方 
は 5 機ぐ らいあって， 初めの 1， 2 機 はけつ こうまと も 
な 方法で やっつけ るんだ けど， だんだん むちゃく ちゃに 
なって きて， 最後の 1 機 は 見て いる 人が "ゥソ つけ ！ " 
と 怒鳴 りたく なるほど エスカレート していく んだ」 

「複葉機が 変形 して， 戦闘 口 ボッ ト になる と 力'」 

「なんだ よ， ァニ パロ かよ。 ォレも 好きだけ ど j 
監督 「その 路線 はやらない」 

「変形' して， 袴， も よん まげ 姿に なったら うける で」 
監督 「やらない もの はやらない」 

「ロボ ッ ト とはい かなく て も， 変形して 最新 型の 戦闘機 
一,） になっても いいと 思う けど」 

I 監督 「畔代 遅れの 複葉機 力 ? F16 を 倒す こ とに 意味が ある 
ので， 最新 メカに なって はいけ な いんだ」 
さ て， 作品 企画 も 最終段階に なって くると， 監督が だ 
ん だん ガン コ になって くる。 それ は， 監督の 頭の 中で 自 
分の ィメー ジが しつ 力' りで き た 証拠で あ り ， 自信が 出て 
きた こと を 意味す る。" こ の 監督 は 私の ァ ィ デァ を 取 り 入 
れて く れ ない" な ど と スネ ずに 監督の つかみ 始めた ィ メ 
ージを 積極的に 理解し， ま とめる 方向に 持って いこ う。 
監督 「オープニング は， 青空の グランドキャニオン。 遠 
くの ほうから 複葉機が 飛んで くる。 ふらふらと， いかに 
も オン ポロって 感じ。 ロングの 長 回しで （長 回し は 1 力 
ットが 長い こと）。 そして タイトル。 その あと BGM の雰 
囲 気が 激し くな つてく る。 空の 片隅に 何 かが 現れる。 な 
んだ？ と 思わせて， いきなり F16 の アップ。 ポン ツボン 
ッと 短い インサート カット を 入れて， 緊迫 感を あおる 


最後に 監督 か ら 作品の 解説 を しても らう。 どんな スト 
一 リーと いう こ とだけ ではな く ， 各 シーンが どのよ う な 
ィ メ一ジ なのかと いう こ とが 重要 となる。 全 スタッフ 力 f , 
監督の いわんと する イメージ を 共有し なければ いけない 
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の だ。 

以上が 作品 企画 会議の ようすです。 この あと， 監督 は 
担当者と いつ し よ に 絵コンテの 作成に 入り， 他の ス タツ 
フは， 資料 集め， 形状 データの デザイン など を 始めます。 
監督 は， 自分の イメージ をし つかり 固めて， 全 カットの 
細部 ま で 決定 していかなければ いけない のです が, ァ ィ 
デァに 詰まった りすれば， 何度でも 企画 会議 を 開く こと 
が 必要です。 なお， この 作品の 制作 過程に ついては （ち 
やん と 制作が 進めば） ま た 次回 にで も 報告し ま すので お 
楽しみに。 

j おわりに 

最後に もう ひと つ 企画に 大切な コ ッの 話で 締め く く り 

ましょう。 それ は， "365 日， 24 時間 企画 をす る" ことで 
す。 いきなり "さあ 作品 企画 をしょう" といって 思いつ 

くなんても ので は な いので， 常日頃 考えて おく のが 大切 
なのです。 とはいっても， いろいろ 忙しい 毎日， 作品 企 
画ば かり 考えて いる わけに もい きません。 ですから， 思 
考の 5% ぐらいだ け を 常に 企画に 回して おいて， 何 を 見， 
何 を 聞き， 何 を さわっても， 一度' 'これ は 作品に な るん 

じ やない 力'" と 想像して みるので す。 朝， 食卓に ついて 
箸 を 手に 取ったら "箸の 形って， CAD で 作り やすいな" 

と 気がつきます。 そして "食卓っての は いろんな キャラ 

クタが 集まつ た 集会 場 だな" と 見回す のです。 "つ ま 楊子 
で フェンシング なんて 楽しそう だな" と， 赤と 青の 箸が 
つ ま 楊子で フ ヱン シン グを してい る 映像が 目 に 浮かべば 
完璧です。 

何も その 場で ストーリー を 作れと いうので はな. く， ァ 
イデアの 蓄積が 大切な のです。 試しに 明日の 朝， 家 を 出 
て 学校 （あ る いは 会社） に 着 く までの 間， "これ は 作品に 
な るん じ やない 力'" を 試して ください。 ネタの 1 つや 2 
つ 必ず 見つかる でしよ う。 

作品 企画 は， 作品 制作の 中で も 楽しく， 盛り上が ると 
ころです。 あまり 難しく 考えずに， 積極的に 楽しむ の も 
大切で しょ う。 今回 解説した 企画 法 はあく まで， これ を 
ヒントに してく ださ い と いった 程度の ものです。 これ を 
読んで， 皆さん も 作品 を 制作す る 気に な つ ていた だけ れ 
ば 幸いです。 

さ て， 「FAR SIDE M00N」 の ウィルス 事件です が, 
当 スタッフ も 購入した 者が いたた め， 一時期す ベての デ 
イス クの 持ち出し， 発送 を 禁じる の 騒ぎ 力 f 起きて しまい 
ました。 し 力 > し， ウィルス を 確実に 見つける 方法 も 確立 
していない 現状で は， 当 チーム も 同様の トラブル を 起こ 
さない と いう 保証 は あ り ません。 憎むべき は ウィルス を 
作つ た 犯人で あ り， ワクチン ソフト の 無償 配布な ど 多大 
な 損害 を 出した アート ディ ンクは 最大の 被害者 だと 思い 
ます。 悪意 を 持った ウィルス によって， 「FAR SIDE 
M00N」 の 売り上げが 落ちたり， アート ディ ンクが 経営 
の 危機に 陥った と したら， 私たち ユーザーに とっても 不 
幸で あ り， ある 意味で ゥ ィ ルスに 屈した ことになるよう 
な 気がします。 ですから， アート デ インクから ワクチン 
を 受け取った ユーザー は， 実費 だけで もァー ト ディ ンク 
に カンパして はいかが でしよ う 力 >。 
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基本 イン 夕 フェイス 回路 その 1 


IViisawa Kazuhiko 

三 沢 和彦 


いよいよ 今月から 八 一 ドウ エア 工作 入門の 始まりです。 理論 編, 

工作 編， 活用 編の 3 回で 1 つの テーマ を 扱って いきます。 最初 
は 部品の 少ない 簡単な 工作で 1/0の 基礎から 解説して いきます 
ので， ぜひとも 続けて 読んで いってく ださい。 


先月 号の 予告編で お伝 えした ように， さ 
つ そ く S 作 ハー ドを X68000 の ジョイ ステ 
ィ ック ポートに つなぐ こ と を 考えて みま し 
よう。 まず 初めに， どうして ジョイ ス ティ 
ッ ク ポー ト につな ぐ と 外部 機器 と データの 
やり と りが でき るの か 皆さん は现 解して い 
ます か？ それ は， ジョイスティック ポー 
ト が I/O (Input/Output) インタフェイスの 
役割 を 果たしてい るからで す。 今回 は, 連 
戟第 という ことで， まず， インタ フエ 
ィ スの 概念と その 仕組みと いう もっとも 基 
本 的な 事柄から 説明 していき たいと 思い ま 

す。 

インタフェイスの 基礎と 
ジョイスティック ポー 卜 

そもそも 「イン タフ ヱ イス j という 言葉 
は 「境 W 面」 という 意味で， コンピュータ 
の 世界で は， 異なる 2 つの ハードウェア を 
仲介 してつな ぐ 装置の こと をい います。 特 
に コンピュータ 本体 と 外部 機 ^ と を 接続す 
るのに 使われる 場合 をい う ことが 多い よう 
です 力?， 基本的に は， キーボード ゃデ イス 
プレイ と いった 入出力 機器と CPU と をつな 
ぐ た め の 内 部 |"1 路は すべて イン タフ ヱ イス 
というべ きです。 

この インタ フェイ スの 重要な 役割 は， 

図 1 D- フリップフロップ 




1) データ を 受け 渡 し する 機; S ど う し の 間 
で 互いに や りと りが できる よう に データ 形 
式 を 変換して やる。 

2) 時間で 変動 していく データ を S3 ：理で き 
るよう に 一時的に 保持して やる。 

の 2 つです。 これらの.'.'.': について， 少し 具 

体 (r りに 突っ込んで みましょう。 その 前に コ 
ン ピュー タ 内部での デー タ 形式に ついて 復 
おしてお き ます。 

データ は 基本的に 1 (真） か 0 (偽） で 
^し， これ を 1 ビッ ト といい ます 力た X68000 
は 1(5 ビ ット まと めて 処 郡. します。 ただ し ， 
インタ フェイ ス 问 路は 通常 8 ビ ッ ト 単位で 
処 fll します。 8 ビ ッ ト （16 ビ ット） まとめ 
てと いう 場合に は， 信せ 線が 8 本 （1(5 本） 
横に 並んで いて， それ ぞ れの 信号 線 上に & 
ビッ 卜の データが 乘 つてい る と 考えれば よ 
いのです。 このよう な 横^び の データ 形式 
を 「パラレル」 データと いいます。 

コンピュータ 内部で は こ の 横 並びの 信号 
線 を バスラ インと いい， CPU 力' ら メモリ， 
そ し て キー ボー ド， CRT デ ィ スフ" レイ， デ 
イス ク ドライ ブな ど の 各 回路に つ な がつ て 
いて， 隅々 まで データ を 流します。 このと 
き， たと え 1/0 の 2 進デー タを そのまま C 

RT に 送った としても， 阀而 I： に 文字 は 表 
示で きません。 画面に 文字 を 表示す るに は， 

ASCII コードの よ うな 2 進 
データ を CRT 用の RGB 信 
号に 変換して やつてから C 
RT に 送らなければ な り ま 

せん。 

また， キーボードからの 
入力に して も，. 我々 が 入力 
する データ は 各々 の 文字に 
対^ する キー を 押す だけで， 
キーの 押された 場所に 対応 
<- ; して それぞれ 2 進の 文字 コ 

ード データに 変換して やら 
なければ CPU は 処理で き ま 
せん。 これらが すなわち， 
1) でい う データ 変換の 意味 



製作す る インタフェイス 回路 

です。 

次に， キーボードから 文字が 入力され， 
文字コードに 変換され て バスラ. ィ ンにデ 一 
タが 乗った としましょう。 このと き， CPU 

は を している のでし よ う 力'。 

CPU はたえず データ を やり とりしたり， 
あ る いは CPU 内部で 演算 し ている 最中 だつ 
た りする かもしれ ま せん。 すると， CPU に 

して みれば， いつ キー ポ' ード からの 入力が 
あるか わからな い 状態で， 突然 文字 デー タ 
が 送られて きても， 読み過ごして しまう の 

です。 

そこで， 2) でい うように， 送られて きた 
デー タ を - -時 保持 してお いて， CPU が 都合 

のよ いと きに おもむろに 読み出し てく るよう 
にしておく 必要が あ る わけです。 ま た， 外 
部 機器に デ- タを 出力 するとき も, 外部 機 
器の 読み取り タイ ミン グに 合わせる ために 
データの f 呆 持が 必要な ときが 多くあります。 

さて， どんな 入 ,屮, 力 デー タ でも， CPU 力 * 
«；!： 现す るの が パラレル デ一 タ である 限り， 
インタ フェイ スは 基本的に パラレル データ 
を 扱わなければ なりません。 このように パ 
ラレ ル データ と 他の データ 形式と を 仲介す 
る ィ ンタ フェイ スを ノぐラ レ ルイ ンタ フェイ 
ス といい， この ハ 。ラレ ル インタフェイス こ 
そが インタフェイスの もっとも 基本的な 形 
だとい えます。 

パラレル インタ フェイ スの 実際の 回路 は, 
図 1 に 示す D- フ リ ップフ 口 ップを バス ライ 
ン の ビ ッ ト 数 分 だけ 横 並び に し た も のが 基 
本です。 この I リ I 路は， データの 保持 だけの 
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機能し かなく， データの 変換 は 行えません。 
し 力' し， データ 形式 を 変換す る インタ フエ 

ィ ス でも 最後 は 必ず CPU のために データ を 

保持して おかなければ ならない ので， すべ 
ての インタ フェイ スが この 部分 を 持って い 
ます。 それだけ 基本的な イン タフ ヱ イスで 

すから， 専用の IC にもな つてい ます。 

も ち ろん X68000 の 中で も パラレル インタ 
フヱ イス は あらゆると ころで 活躍して いま 
す が, そ の 代表的な IC が 8255A という IC な 
のです。 そして， 問題の ジョイスティック 
ポート も， この 8255A そのもの なのです。 

ジョイスティック ポート 

8255A の 機能 

それで はこ こで， 8255A の 機能に ついて 
説明し ましょう。 8255A は 最大 8 ビ ッ ト ず 
つ 3 組， 計 24 ビッ トの 入出力 を プロ ダラ ム 
によって 設定で きます。 もう 少し 詳しくい 
うと， この IC は CPU のノ f スラ インに つなぐ 
8 ビ ッ ト の 端子 と 外部 機器に つ な ぐ 8 ビ ッ 
卜の 入出力 信号 端子 （ポート） を 3 組 持つ 
ていて， この ポート を それぞれ 入力と して 
使う 力 '出力 と して 使う か を 外部からの 命令 
によって 指定で き， この IC1 個 使う だけで 
3 組の インタフェイスと して 機能 させられ 
る わけです。 

実際の 信号の 入出力 は 簡単で， 入力に は 
ポー 卜の 端子に 5V をつな げば H, GND レ 
ベル （0V) をつな げば L の データ として， 
CPU が 取 り 込みます。 出力 は 逆に， CPU 力 5 
H の データ を 送る と 端子に 5V が， L に は 0 
V が 出て きます。 そして， この インタ フエ 
ィ ス と しての 機能に は， 3 種類の モー ドが 
あ る のです が， 初心者の うち は， こ れか ら 
説明す る モー ド 0 のみ 理解 してお けばよ い 
でしよう。 ジョイスティック ポート もこの 
モード 0 で 使って います。 

モード 0 では， ポート A, B および C の 
半分ず つ を 任意に それぞれ 入力 または 出力 
ポートと して 設定で きます。 そして， 入力 
をす 旨定 したと き は その 入力 時に A, B, C 

表 1 ジョイスティック 用 コネクタ (アタリ 社 « 


の 各 ポート に 加 わって いる データ 力 f CPU に 

読み込まれます。 ただし このと き， ポート 
の データ は 保持され ない の で 注意が 必要で 
す。 それに 対し， 出力 を 設定した ときには, 

CPU 力' ら 各 ポー ト に 出力 さ れた データ は 保 

待され， 次に データが 出力され るまで は 同 
じ データが 出力され 続けます。 
表 1 に ジョイ ス ティ ック ポートの 各 端子 

の 信号の 内容 を 示します。 これ は， X68000 
の 取扱説明書の 表 を そのまま 転載した もの 
です。 備考欄 を 見て わかる とおり， ジョイ 
スティック ポート の 信号 は + 5V と GND 以 
外 は， 単に 8255A の ポートが 直結され てい 
る だけです。 ジョイスティック ポートの 端 
子 No. 1~4 は ポー ト A を 入力に 指定して， 
4 ビットの 入力 専用， No. 6~8 は ポート C 
を 出力に 指定しての 3 ビット 出 力 専 汁 1 の ィ 
ンタ フェイス になって います。 

なお， 端子 No. 6 と 7 と は 入力 出力 両用 
になって います 力 ? ， 実際 は CPU から ポート 
C に データ を 出力して しまえば， その デー 
タが 保持され て， 端子 No. 6 と 7 と に 出力 
され 続けます。 ただ， 端子 No. 6 と 7 の 出 
力 は， 端子 4 の 出力と 反 $ 云して いるので， 
注意が 必要です。 この あたり の 事情 は， プ 
口 グラ ム を 組む と き に 問題に な る ので， 再 
来月に X68000 を 実際に 使って 説明す る こ と 
にします。 

以上の 説明で ィ ンタ フェイ スの 基本的な 
考え方と なぜ ジョイ ス ティ ック ポー トカ ％ 
イン タフ ヱ イスと して 使える かが 理解で き 
たと 思います。 それで は， 次に 今回の 回路 
を 挙げ， ハードウェア として 実際に パ ラレ 
ル イン タフ ヱイ スを どう 使って い く か を 説 
明して いきたいと 思います。 

LEDSSW 

基本 インタフェイス 回路 

今回の テーマ は 基本的な 入出力 という こ 
とで， 外付け の スィッチからの 入力 を 取り 

込む |"1 路 と ボート か らの出 力 を て"^^ 
させる 回路と を 作って みよ う と 思います。 

(準拠） 




端子 Mo. 

信号 名 

I/O 

備 考 


10 AO 

In 

8255 の PAO 端子 


I0A1 

〃 

// PA1 // 

3 

I0A2 

〃 

〃 PA2 〃 

4 

I0A3 

〃 

// PA3 〃 

5 

Vcc1 

Out 

+ 5V 

6 

I0A5 

I/O 

8255 の PA5/PC6 端子 

7 

I0A6 

I/O 

1! PA6/PC7 // 

8 

I0C4 

Out 

〃 PC4 端子 

9 

GND 





入力 は 4 ビ ット， 出力 は 3 ビ ッ ト なので， 
入力に ついては 0 —15 の 数字 を ロータ リ 一 
スィ ツチと いう 回転 式の スィ ツチから ひと 
つ 選んで， それ を 2 進 データに 変換して 取 
り 込む 回路と し， 出力に ついては 0〜 7 の 
10 進数 を ひと 昔 前の 電卓な どに 使われて い 
た 7 セグメ ン ト の LED とい う ものに 表示 さ 
せる 回路と します。 

実際の 回路 は 図 2 のとお り です が， な ん 
と IC は 〗 個 し かないの です。 最初の 回路 と 
し て は， 部品 点数が 少な い ほ う が 回路 を理 
解し やすいし， 工作 も 楽 だと 思います。 そ 
れ では， 入力 部と 出力 部と に 分けて それ ぞ 
れ 詳しく 説明して いきます。 
* 入力 部 

まず 入力 部です 力 5 , これ は 16 進 口 一タリ 
一 スィッチ 1 個 だけと いう， なんとも 工夫 
のしよう がない 回路です。 それだけに スィ 
ッ チの 選択 を 誤る と ， 予想 ど お り の 動作 は 
して くれないので 注意が 必要です。 この 16 
進 口一 タリ一 スィッチに は， 5 つの 端子が 
ついていて， そのうち 1 つが 共通 端子で， 
あと は 2 進 4 ビッ トの 端子に なって います。 
スィッチ を 0 ~15 の 16 通り を 選ぶ と， 選ん 
だ 数 を 4 ビッ 卜の 2 進数に ス ィ ツチの なか 
で 変換 し， ビットの 1 になる 位の端 子 を 共 
通 端子と 導通させます。 通常 は 共通 端子 を 
GND に 落と してお き ます。 言葉で はわ かり 
づ らいので， 図 3 に 端子の 働 き を 例示 し て 
おきましょう。 

これらの 端子 は， そのまま ジョイ ス ティ 
ック ポー 卜の No. 1 ~4 に 直結され ている 
だけです。 ジョイスティック ポートの それ 
ぞれの 入力 端子に 何もつな がない と き に は， 
X68000 の 内部で H に な るよう に 回路が 組ま 
れ ています。 そして， 各 端子 を GND に 落 
としたと き 初めて， L の 入力に 対応して い 
るので す。 

16 進 ロータ リース ィ ツチから 出て く る 2 
進デー タ は ビ ット 力； 1 に な る 端子 だけが G 
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ND につな がり， ビッ 卜が 0 になる 端子 は 
どこに もつな がらない ようになって いるの 
で， ロータリー スィッチから 出て くる 2 進 
データが その ま ま ジョイ ス ティ ッ クボ一 ト 
に 取り込まれる こと になる のです。 

このと き 注意し なく て はなら な いのは， 
各 ビットの 1 の データが 入力の L, 0 のデ 
ータが H に 対応して いる 点です。 このよう 
に 正負が 反転して いる データ を 正し く 読み 
取る の はソフ トウ ユアの ほうで 対処し ます 
が, 詳しい こと は 再来月の プログラム 実習 
編で 解 I 兌し ます。 
« 出力 部 

出力 部に は， IC (LS247) 1 個と 表示 用 
の 7 セグメント LED (TLR313) 1 個 と が 
使われて います。 7 セグメント LED は， 図 

4 のように， 7 本の 線 状 LED が 「 日 」 の 字 
型に 並べられて いるものです。 この 7 本の 
組み合わせで 10 進数の 0 から 9 ま で を 表現 

します。 

ジョイ ス ティ ック ポートから は 2 進 3 ビ 
ッ 卜の データが 出力され てきます 力 5 ', これ 
を そのまま 7 セグメ ン ト LED に 入れて やつ 
て も だめで， 7 セ グメ ン ト LED に 表示 させ 
るた めに は デー タを 7 本の セグメントの 組 
み 合わせに 変換し 直さなければ な り ません。 
LS247 という IC は， 2 進 4 ビットの データ 
を 10 進数に 変換し， さらに， その 10 進数 を 
7 セグメ ン ト LED に 表示させる 専用の IC で 
す。 最初に 述べた イン タフ ヱ イスの 役割の 
うち， 出力の ための データ 変換 を 一手に 引 
受けて いるの が この LS247 という こ とに な 
ります。 そして， ポートの 出力 を そのまま 
LS247 の 入力に つなぎ， LS247 の 出力 を そ 
のま ま TLR313 の 各 ピンに つなぐ だけで 簡 
単に 表示 部が 実現され ます。 

と こ ろで， LS247 と TLR313 と の 問に 抵 
抗が 人る のです が （図 路図 では 省略）， これ 

図 3 スィッチ 


は， LED に大 き な 電流が 流れす ぎて 壊さ な 

いよう に 保護す る ものです。 
* 

以上で， 回路図の 説明 は 終わりです。 意 
外と 簡単 だと 思いません か？ まだ わかり 
づ らいと いう 皆さんに も， 来月の 製作 実習 
編， 再来月の プログラム 実習 編で， まった 
く 同じ 回路に ついて 実際に 動作 を 確認 し な 
がら く どい ほど 繰り返し 説明 を 加えて いき 
ますので， ご 安心 を。 次回の 製作 編で は， 
部品 表 と 実体 配線図 を 載せて ， 初心者で も 
完成で きる ように 丁寧に 解説し ます。 それ 
までに 工具 を 揃えて 待って いて く ださ い。 
では， 来月。 
図 2 回路図 
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参考 X1 の ジョイスティック ポート 

X1 の ジョイ ス ティ ック ポートに は PSG (Progra 
triable Sound Generator) の 汎用 I/O ボート を 使つ 
ています。 この ポ一ト も プログラムで 入出力の 
切り替えが できます 力 ひとつの ジョイ ス ティ 
ック ポートの 中で， 入力と 出力と を 使い分ける 
二と はでき ません。 ですから， ふたつ ある ポー 
ト を 両方 使って 入力と 出力と を 別々 に 設定して 
や ら なければ な ら ない のです。 

また， XI の ジョイスティック ポートに は， It 
源の 5V の 端子が 出て いないので， XI の ふた を 開 
けて 中から と り ださなければ なり ません。 これ 
らの 点に 注意 すれば， この 連載に 出て 〈る 回路 
は そのまま 流用で きます。 回路に ついては X1 本 
体と つなぐ コ ネ クタ 部分 だけ 工夫す れぱょ いの 
で， X1 ユーザーの 皆さん は 各自 改造して みて く 
ださい。 
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図 4 LED の 表示 
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X-BASIC プログラミング 調理 実習 (は) 


パズル ゲーム を 作る (後) 


Izumi uaisuke 


泉 大介 


さあ， Yet Another Column の 後編です。 揃った ブロック を 判断して 消す アル ゴ 
リズム を 考えて みましょう。 また， ディスク 版 は コンパイラ 版でした が， インタ プリ 
夕の ままで も 十分な ゲーム 性 を 持たせる ための 工夫 もポ イン 卜です。 


先 月 号の 付録 デ イス クで お届けした YET はいか 
がです か， 楽しんで いただけ ています 力'。 編集 室で 
はさら に スコアが 仲び， 現在の 最高 得点 は （よ） 嬢 
の 42315 点です。 もうこう なると 作者の 私 も 手 も 足 も 
出ません。 げに 恐ろしき は ゲーマー かな。 

今月 は YET の 後半 をお 届け します。 先月 は， BG を 
使つ た ほうが キャラクタ を 使うよ り 多彩な キャラ ク 
タを 表現で き， しかも 素早く 表示す る ことができる 
という こと を 中心に， ピコ ピコ ゲームの 基本の よう 
な こと を やり ま した。 今月 は r 3 つ 以上の タイルが 
並んだら 消える」 という アル ゴリ ズムを 中心に， 
BASIC 版の YET が 出来る まで をお 送り します。 


いくつ 並んだ か 調べる 


先月， 皆さん も 考えて みて くださいと お願いして 
おいた r いくつ 並んだ か 調べる」 アルゴリズムです 
力 f , いい アイ デァ が 浮かび ました か？ ゲーム 盤 を 
ある 関数に 与え る と 消去 可能な タイ ル がす ぐ に わか 
ると いうよう な もの をと 思つ たのです が， そうう ま 
い 方法はありません。 かとい つて 任意の ある 時点の 
ゲーム 盤 を 端から 順に 調べて い く の は， いかにも 面 
倒そう です。 コンパイル するなら ともかく， インタ 
プリ タ では ゲームに な らな いく ら い 時間が かかって 
しまう でしよう。 それぞれの タイルに ついて， 縦， 

横， 斜め の 計 4 方向に つながつ ている 枚数 を 調べ な 
ければ ならない のです から 大変な 作業です。 

そこで タイルが 上から 落ちて く る と きの 様子 を考 
えてみ ましょう。 このと き， 下に 積もって いる タイ 

ルは 3 つ 以上の 同じ 色が 並んで いる こと はない はず 

です。 という こと は， 新しい タイルが 落ちて きた こ 
とに よって 3 つ 以上 同 じ 色が 並ん だと ころ がで き た 

か ど う か を 調べ る だけで 事足 り る ので は ないで し よ 
う 力'。 これで， ゲーム 盤 を 端から 調べる という 作業 

が, 3 つの タイ ル を 調べ る だけで 0K に なります。 

參縦 方向に 調べる 

以後 3 連の タ ィ ルの 一番 上の タイ ルの 座標 を 基に 
して 考えて いく ことにしましょう。 落ちた ときの 座 

標を x, y とすると， 縦 方向の チヱ ック はこ こから 下 

向きに， y 座標 を 大きく しながら 調べて いくこと に 

なります。 まず， 

tile=bg_get(l,x,y) 

で 変数 tile に， 座標 x， y に 表示され ている BG を 読み 


出します。 こ こで 読み出され るの は， 256X パ レツ ト 
ブロ ック +1 という コードです。 こ れは bg_put でパ 
ターン を 指定 するとき の コードと 同じです。 同じ 色 
の タイルなら， コード は 同じ はずです から， 
i = 0 

while tile=bg— get(l,x,y + i) 

i = i + l 
endwhile 

という ループ を 実行 すれば， 同じ 色の タイ ル がか J 個 
並んで いるかが 変数 i に 求ま り ます。 i カリ 以上な 
ら， 並んで いる タイル を 消せば いいのです。 

も し 3 つ 以上 並んで いないなら， 今度 は tile に x， 
y+1 の タイル をセッ ト して 下向きに 調べます。 
參橫 方向に 調べる 

横 方向 は 左 と 右の 両方 を 調べ な ければ な ら ない た 
め， 縦 方向 ほど 簡単に はでき ません。 とはいう もの 
の， まず 左側に つながつ ている 個数 を 調べ， 次に お 
側に つながつ てい る 個数 を 調べて 加える という の は 
いかにも 間抜けな 気がします。 

こ こ で 採用 し た 方法 は まず どちら か 一方へ た ど つ 
ていき， タイルが 違う 色に なったら そこから 逆 方向 
に 同じ 色の タイルの 数 を 数えて いこ う という 方法で 
す。 具体的に は ま ず 一時的 な x 座標 を 保持す る た め 
の 変数 tmpX を 用意し， 

tile=bg_get(l,x,y) 

tmpX =x 

while bg— get(l,tmpX,y) =tile 

tmpX =tmpX-l /* ま ず 左側 に 移動す る 
endwhile 

tmpX = tmpX + l /* 行きす ぎた 分 を 戻す 
i = 0 

while bg— get(l,tmpX +i,y) =tile 

i = i + l /* そこから 右 向きに 数える 
endwhile 
とします。 

最初の while~endwhile の ループで はタ ィルを 数 
え 始める 座標 を 移動 させて いる だけで， 何枚 つ な が 
つてい るか は 考えて いません。 2 つめの \vhile~end 
while でつ な がつ ている 枚数 を 数 えます。 

この 作業 を 落ちて きた 3 枚の タイルに ついて 繰り 
返せば チェ ッ ク 終了です。 
參 斜め 右， 斜め 左 

これ も 横に 調べる ときと 同じよう に すれば 簡単に 
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チェック できます。 左 斜め 上の 方向 を ,调 ベ る な ら ， 

tile=bg-get(l,x,y) 

tmpX=x ： tmpY=y /* x と y の 2 つ を 
用意 

while bg-get(l,tmpX,tmpY) =tile 
tmpX=tmpX-l /* 左 斜め 上に 
tmpY=tmpY-l /* 動かして いく 

endwnile 

tmpX=tmpX + l /* 行きす ぎた 分 を 

tmpY=tmpY+l /* 修正す る 

i=0 

while bg_get(l,tmpX+i,tmpY+i) =tile 

i = i + l /* 右 斜め 下に 動かして いく 

endwhile 

で OK です ね。 左 斜め 上 か ら 右 斜め 下へ 同 じ & の タ 
ィ ルが 何枚つ ながつ ている か を こ れで知 る こと がで 
きます。 3 連の タイル それぞれ について 繰り返す こ 
とになります。 あと は 右 斜め 上の 場合 を リスト を 見 
る 前に 考えて みて く ださい。 


枚数 チェックの 汎用 化 


こ こで 紹介 し た 方法 は 上から 落ちて く る 3 連の タ 
ィ ル しか 考慮して いません。 タイルが 消去され た 場 
合， その上に 積もって いた タイル は 自由 落下し， そ 
の 結果 斩 たに 3 つ 以上の タ ィ ルが 並ぶ とこれ もまた 
消去 されます。 これら 2 つの 状況 は 非常 に よ く 似て 
います。 うまく 同 じ 方法で)!！!: 理 でき るよう になら な 
い" T しょ う 力 \ 

3 連の タイル を， 3 枚の バラ パラの タイル 力 ？ 「た 
また ま」 塊に なって 落ちて き たの だ と 考えて みまし 
よ う。 たまたま 塊に なって 落ちて きた だけです から， 
一番 上の タイ ルの 座標 を 基準に ほかの タイ ルの 色の 
つながり を 調べよ う と いう 上の 方法 は 訂正し なけれ 
ばな り ま せん。 タ ィ ルの 座標 を 1 枚 ご と に 配列 に 保 
存し， 枚数 チヱ ック はこれ を 基に 行う ことにし まし 

具体的に は 次の よ う な 要領です。 配列 名 を doubt 
としてお きましょう。 3 連の タイルが 下に 落ちたら， 
doubt (0,0) =x ： doubt (0,1) =y 
doubt(l.O) =x : doubt (l,l)=y+l 
doubt (2,0) =x : doubt(2,l)=y+2 
と， 3 つの タイルの 座標 を 配列に 収めます。 このと 
き， doubtEnd = 2 と して 最後の タイルの 座標が 入つ 
ている 場所 を 表して おきます。 同色の タイルが 3 つ 
以上 並んで いる か ど う かの チェック は， 
for t = 0 to doubtEnd 
tmpX = doubt (t,0) 
tmpY=doubt(t,l) 
tile = bg_get(l,tmpX ,tmpY) 
/* 縦の チヱ ック 
i = 0 

while tile = bg— get(l ,tmpX ,tmpY + i) 
i = i+l 



endwhile 

- 横の チェック ~ 


~ 左 斜めの チェック 
~ 右 斜めの チヱ ック 


next 

で 行う ことができます。 for~next の ループで doubt 
配列から タイル を 1 つ ひとつ 取り出し， それぞれの 
方向に ついて チ エツ ク する わけです。 

ここ ま では OK で しょう 力'。 では 次に 消去す る 方 
法に ついて 考えて お くこと にします。 ディ スク版 
YET では タイル はシュ ヮッと 色が 薄 くな つて 消 え 
ていき ますね。 このよ うな 消し 方 を 実現す るた めに， 
3 つ 以上つな がつ ている タイ ルの 座標 を 保存 し てお 
き， 消す ときには これらの 座標に 表示され ている B 
G に対して 一斉に 処理 を 行う という 方法 を 採用し ま 
した。 

消せ る タイ ルの 座標 は， doubt 配列の 未使用 部分 
に 保存 してい ま す。 0~doubtEnd まで は， 消せ るか も 
しれない タイ ルが 入って いますね （これ 力 ? doubt の 
由来だった りする >。 その後ろ に 付け加える かたち 
で， 消せる タイルの 座標 を 蓄えて いきます。 縦の チ 
ェ ッ クで 具体例 をお 見せ しましょう。 まず， 

clearEnd = doubtEnd + 1 
として， 消去 可能な タイルの 最後 を セットして おき 
ます。 

そ し て 縦の チェ ッ クの 部分 を， 
i = 0 

while tile = bg— get(l,tmpX ,tmpY +i) 
doubt tclearEnd + i , 0) =tmpX 
doubt (c learEnd + i , 1 ) =tmpY+i 
i = i + l 

endwhile 

if i>2 then clearEnd = clearEnd + i 
とする わけです。 タ ィ ルが 何個つな がろうが おかま 
いなしに， と にかく doubt 配列に タイル を 登録して 
いきます。 そして， 最後に タイルの 枚数 （つまり i ) 
を 調べ， 3 以上な ら clearEnd を 更新す る わ けです。 
もし タイ ルが 2 枚し かつな がつ ていな かつ たのな ら 
clearEnd は 更新 されません から， 次に 行われる 横の 
チェ ッ ク では 再び doubt(clearEnd.O) から 使われる 
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I) ビッ ト 演算に は ほかに も 
いろいろ あるので すが， 実際 

に は not と and さえ あれば どん 
なビッ ト 演算で も 作る ことが 
でき， X-BASIC はさ らに or と 
xor ま で 持って いるので すか 
ら 困る こと はないで しょ う。 


と い うわけ です。 

•check と erase の 意味 深な 関係 

さて これが タイルの 色 を 調べる アル ゴリ ズム のす 
ベて です。 YET の プログラム 中で はこの 部分 は 
check という 名前の 関数に なって います。 そして 実 
際に タイ ルを 消去す る の 力 5 erase 関数です。 

これら 2 つの 関数 は 密接に 関係し あってい ます。 
ま ず check 関数が 色 を 調べ， 消去で き る タイル を 登 
録 します。 erase 関数 は それ を 画面から 消去し ます 
が, そのと き 消去す る タイルの 上に あった タイ ルを 
下へ 移動させます。 同時に この 崩れ落ちた タイルの 
座標 を 再び doubt 配 列に セッ 卜する の で す。 
doubtEnd もこのと き 更新 されます。 そして erase 開 
数 は， 崩れ落ちた タイルが あった 場合 は 1 を， なか 
つた 場合に は 0 を 返します。 したがって， 
repeat 
checl" ) 

chkFlag = erase ( ) 
until chkFlag =0 
という ループに すれば， 落ちる タイ ル がな くなる ま 
で チェ ックと 消去 を 繰 り 返す という 処理が でき ま す。 


チェックの 高速 化と ビッ卜 演算 


さて， インタプリタ では タイルが 落下した あとの 
チェック 時間が 結構 かかって しまい， このまま だと 
ゲーム 意欲 を そがれて しまう ほどです。 そこで チェ 
ッ クルー チンの 高速 化 を 考えて みま した。 

上から 青の タイ ルが 3 連で 落ち て き た 場合 を 考え 
てみ ましょう。 check 関数 は 一番 上の タイルから 調 
ベ 始めます。 まず は 縦 方向の チェックです。 ここで 
同じ 色の タイルが 3 つ 並んで いる こ とがわ かり， 消 
去す る た め に doubt 配列 に 登録 します。 こ れは先 ほ 
どから 説明して いる とおりで すね。 続いて 横と 斜め 
の チェック をし， 一番 上の タイルに 関する チヱ ック 
は 終了です。 

次に 2 番目の タイルに ついて 調べ 始めます。 まず 
は 縦 方向から です。 と こ ろが 縦 方向 は 一番 上の タ ィ 



ルを 調べた と きに チェック 済みの はずです。 青の 3 
連 タイルな のです から， 下向きに 調べる の は 無駄と 
いう ものです。 こ ういった 無, 駄を 省いて やろう とい 
う のが こ こで い う 高速 化です。 タ ィ ルが 崩れた あ と 
はさま ざま な 場所で タ ィ ルが 落下 します ので， す ベ 
ての 方向に ついて チェック 済み かど うか を 調べる の 
はかな り の 効果が 期待で き ます。 ま た 実際， こ の処 
理 によって かなり 反応が よ くな り ま した。 

では 実際に どうやって チェック を 行う のか を 見て 
いきましょう。 こ こで は 新しい 考え方で ある ビッ ト 
演算 を 使い ま す。 ビ ッ ト 演算 は 2 進数で 考 える とよ 
く わかり ます。 

for i = 0 to 10 
print bin$ a; 

next 

を 実行して みて く ださ い。 bin$ 関数 は 引数 を 2 進数 
で 表示す る 関数です。 

2 進数 は 0 と 1 の 2 つの 数字 だけで 成 り 立って いま 
す。 0, 1 の 次 は， 1 の 位 を それ 以上 大きく できない 
ので 繰 り 上が り 10 に な る のです。 このまま では 位取 
りが 見づ らいので， 2 行 目 を， 

print right! ("000" +bin$ (i) , 4) 
に 変えて みて く ださい。 今度 は 頭に 0 が 補われ， 桁が 
はつ き り わかる よ う になった と 思います。 

では ビッ ト 演算 を 紹介し ま しょう。 次の プロ グラ 
ムを 入力 してみ て く ださい。 

10 end 

20 /* 

30 func prbin( x ) 

40 print right$ ("000"+bin$ (x) ,4) 

50 endfunc 

これ は 数字 を 4 桁の 2 進数で 表示す る 関数です。 関 
数 を 作 り たいだけ なので， 10 行で い き な り end に な 
つてい ます。 これ を 使って 実験して みましょう。 

X - BASIC で 使える ビット 演算に は not, and, or, 
xor の 4 つが あ り ま す 1 )。 
•not 

not は 単項 演算子 と し て 使い ます。 こ れは 2 進数の 
第 n 桁 力? 0 なら 1 に， 1 な ら 0 にす る 働きが あ り ます。 

prbin( not &B0011 ) 
を 実行して みて く ださい。 

1100 

と 表示され ますね。 
frand 

これ は 二 項 演算子と して 使います。 実例 を 見て み 
ましょう。 

prbin( 細 101 and &B0011 ) 
と 実行して みて く ださい。 

0001 

と 表示され ましたね。 わかりやす いように 並べて 見 
てみ ましょう。 

0101 

0011 


llO Oh! X 1990. 


0001 

なに か 気づきません 力'。 そう， 第 n 桁が どちらも 1 
の 桁 だけが 1 になって いますね。 and は 目的の 桁 力 f 
1 力' ど うか を 調べる のに 使えます。 1~10 の 中で 2 桁 
目が 1 の 数 を 知 り たければ， 

for i =l to 10 
prbin( &B0010 and i ) 

next 

とします。 2 桁 目 力 5 1 以外な ら 0000 と 表示 さ れ ます。 

これ も 二 項 演算子と して 使います。 実例 を 見て み 
ましょう 《 

prbin( &B0101 or &B0011 ) 
を 実行して みて く ださい。 

0111 

と 表示され ます。 or は どち らカ' の析カ s l ならば その 
桁 は 1 にな り ます。 そこで 目的の 桁 を 1 にしたい と 
き に 使えば いい という ことになります。 逆に and は 
目的の 桁 を 0 にしたい と きに も 使う こ とがで き ます。 
•xor 

今回 は 使って ない のです 力' : ， ついでに 説明して お 
き'. ましょう。 

prbin ( &B0101 xor &B0011 ) 
を 実行して みて く ださい。 

0110 

と 表示され ますね。 xor は どちら か 一方の 桁 だけ 力 ? 1 
のと き だけ その ネ行カ f l になる のです。 1 可に 使う のか 
疑問に 思われる かも しれません ね。 いま 表示され た 
答え 0110 を 使って, 

prbin ( &B0101 xor &B0110 ) 
としてみ て 〈ださい。 どうです か？ ついでに， 

prbin ( &B0011 xor &B0110 ) 
も 試して みま しょう。 
參 高速 化の 実際 

check 関数で は and と or を 使って， いま 見て いる タ 
ィ ル がすで に チェ ック されて いる かど う か を 調べて 
います。 リスト を 見て く ださい。 2680 行で BG の テキ 
スト ページ 0 を 0 で 埋めつ く しています。 タイル を 表 
示して いるの は テキスト ページ 1 ですから， 未使用 
の ページ 0 をす でに チェックされ ている かど うか を 
調べる のに 使う ことにしました。 座標 x, y に 表示 さ 
れ ている タイルの チェックが 終わったら， テキスト 
ページ 0 の 座標 x， y に 印 を 付ける わけです。 

この 印 は 各方 向の チェ ッ クの 最初で 調べます。 
2780 行 を 見て ください。 tmpX, tmpY というの は， 
これから 調べようと している タイルの 座標です。 テ 
キス 卜 ページ 0 の 該当 座標から データ を 取り出し， 1 
と and をと つてい ますね。 1 というの は &B0001 で 
1 桁 目が 1 です。 こ れは 縦の チェ ッ クが 終わった と 
いう 印に 使って います。 もし It 行 目 力 5 0 なら， and の 
結果 は 0 にな り ますから 条件が 成立し， 縦の チェック 
が 始まる とい うわけ です。 

続いて 2830 行 を 見て く ださい。 こ こ は while で 同じ 
色が 続く 限り 下向き に タイル を 調べ 続ける 部分です。 


こ の 2830 行で 調べ 終わつ た タイルに 印 を 付けて いま 
す。 or を 使って べつの 桁 を 壊さない よ う に 印 を 付け 
ている 点に 注意して く ださい。 

続 く 横の チェ ッ ク では 印 として 2 (&B0010) を， 
斜めの チ エツ ク では 4 (&B0100) と 8 (&B1000) を 
使って います。 


タイルの 消去と 高速 化 


高速 化と いう 点に ついては， タイ ノレの チェックよ 
り こ の 消去の ほ う が 実行 価ィ 直が あ り ま す。 なんせ こ 
ち ら は 消した あ との タイ ルの 崩れ という 面倒な 処理 
が 侍って います からね。 

check 関数の 実行が 終わる と， 画面から 消去す ベ 
き タイ ルは doubtEnd~clearEnd の 間に 入つ ている 
こ と にな ります。 まず は これらの タイル を 画面から 
消さなければ な り ません。 ディ ス ク版 YET で' はシュ 
ヮ ッ と 消して みま した 力す， ィ ンタ プリ タ では 速度の 
問題が あ つて あれほど 気持ちよ く は 消 えて くれない 
のです。 そこで 白い 星 を 表示し， 「消えた！」 という 
ィ メージ を 出して みま した。 リ ス ト でい う と 3640 行 
です。 次の 3650 行が 高速 化 を 行つ ている 部分です。 

erase 関数の 頭， 3550 行 を 見て く ださ い。 cols とい 
う 配列が 宣言して あ り ますね。 これ は 消えた タイル 
の x 座標 を 保持 してお く ための 配列です。 こ の 配列 
を 調べれば， タ ィ ルが 崩れた ために 残 りの タイル を 
落下 させなければ な ら ない 場所が わかる という わけ 
です。 すべての タイル を 「これ は 落下す るの かな？」 
な ど と 調べて いったの では 時間が かかつ て し かた あ 
り ません （実は 初期 パージ ヨン は 馬鹿正直 にそう や 
つていた のです が …… ） 。 こ こ では 消去 した タイルの 
x 座標' に 対応す る cols 配列に 1 を 入れ， 消去の 印 と 
しています。 

この あと に 続く 崩壊 を)! i 理 している のが 3860 行か 
ら の for~next ループです。 ここで は タイ ルカ ? 消 え た 
列 （ こ れは cols 配列 を 調べれば す ぐ にわかる） を 下 か 
ら 上向きに 調べ， 星印と 空白 を 飛ばして タイル を 下 
へ 詰めていく 処理 を 行って います。 3950 行の if 文の 
or の 前後が 星印 と 空白の チェック をして いる 部分で 
す。 崩 れ落 ちた タイ ル は doubt 配列 に 登録 さ れ， 再び 
check ループへ と 戻つ ていく ことになります。 


速くなる， 速くなる 


ゲー ム 力? 進んで いくと 速度が だん だん 速 くな つて 
いくとい うの はこの テの ゲームの 常です。 これ を 仕 
切って いるの が 60 行で 宣言 されて いる levels 配列 と . 
現在の レ ベル を 保 待 している 変数 level です。 levels 
配列 にセッ ト して あ るの は レベル に 対応 し た 点数で. 
点数が 300 点よ り 大き く なれば レベル は 0 から 1 へ 
と アップし ます。 ここ は ディスク 版と 異なって いる 
点です 2) 。 

速度 を 上げる 方法に ついては 1420 行の initFM 関 
数 を 見て く ださい。 先月の ものに 手 を 加えて あ り， 


2) ディスク 版で は 出現した 
タイルの 総数に よって レベル 
が 上がって いく よ うにな つて 
います。 つま り ディスク では 
タイルが あま り 落ちない う ち 
に 得点 を あげてお く のが 高 得 
点への 道と なる わけです。 


X- BASIC プログラミング 調理 実習 ゾ 


30 本の トラック を 確保す るよう になって います。 こ 
のうち 1 ~20 の トラックに， @L192R， ©L182R, 
…… と 次第に 短く なって いく 休符が セッ ト して ある 
のです。 先月 休符 を 演奏して 待ち時間 を 稼ぐ という 
方法 を 紹介し ま したね。 レベルに 応じて 鳴らす 休符 
を 次第に 短く してやれば， 侍ち 時 問 は 次第に 短くな 
り タイル は どんどん 速く 落ちる よ う になる わけです。 
ポイントに 応 じ て FM 音源の チ ヤン ネル 1 に 休符 を 
セッ ト している の 力 f ei-ase 関数の 巾の 3770 行に ある 
if 文です。 


リス 卜の 入力 方法と 改造 


リスト は 先月の もの を 基本に しています。 足りな 
い 部分 を 補い. checklW 数 と erase 関 数 を 補った 形に 
なって います。 補つ た 部分 は 「/ * * 」 で始 まる コメ 
ント がつ いています。 これらの 行 を 追加し， 2 つの 


m 数 を 人 力 す れ ば OK で す。 先 月 号の リス ト を 入 力 
して ある 方 は， 今月 号の リ ス ト と 見比べながら 補つ 
ていって ください。 

今月 は リ ストの 詳し い 説 W は 行い ま せんで し た。 
こ れは 実際の リスト を 追いながら では ァ ル ゴ リ ズム 
を 十分 説明で きないと 判断 し た からです。 まず はァ 
ルゴ リ ズムを 頭に 置いて， それが どのよ うな プロ グ 
ラムに なって いるの か 追い かけて みて く ださい。 

levels 配列 は少々 やさ しく 設定して あります。 慣 
れて きたら ス ピー ドが 上がつ ていく のが 遅 く 感じる 
ことで しょ う。 最初の 方 は 100 点ずつ レベルが 上がつ 
ていく 程度で いい かも しれません。 YET で 高 得点 を 
取る ために も， 自分で levels 配列に 手 を 入れて スピ 
ードを 調整して く ださい。 

さて 来月 は 「ファイル 处现 j を やりたい と 思い ま 
す。 用意した プログラム はきつ と 皆さんの 気に入つ 
ていた だけ る と 思い ま す。 では ま た。 
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リス 卜 1 


char doubt ( 200, 1 ) 

int doubtEnd 

Lnt clearEnd 

int chkFlaK 

Lnt points 

int levels I 19 1 = 1 

+3d0, 600, 90B , 1 200, 1 500 
+1800, 2100, 2400, 2700, 3000 
+3500， 4000, 45B0, 500H, 5500 

+6008, seee, leoee, isouo, 20000 

lnt level=8 /» 
/* 

int bileX, tileY 
int tmp 
int ti lea ( 2 ) 
int keySen 
int gameOver 


消せる" jsm の ある タイル 

* It つてみ る Hiftffl タイル 

/** iffti "る *ft« タイル 
また? frtf るか を 表す フラク 


Bcreen 1,3,1,1 
sp_ini t ( ) 
aprn.e_patterr 
apri te_color ( ) 
ep_diBpi 1 ) 
bg_set ( 0 , 1 , 
initFM( ) 
makeScreen( ) 


locate 22,29 

print "キー を 押してく ださい' 

whi le inkeyS(0) = " " 


512x512x65536 色 
ス プライ ト 0>tlJW (匕 


スプ ライト 表示 
ページ 1 を 
喃麵 おさ 
豳 作り 


初! ffl 匕す る 


endwhi Je 

locate 22,2 

print ohrS ) 

while 1 
tileX = 1 
tileY - 3 
keySen = 


f bg— get 
gameOve 
break 


/* の t な 魔 

I、 キー;^ 町 

/» v-um 

X, tileY+l ) <> 256 then 
置に タ ィ i あれ i'Wta り 


int ( rnd ( 1 * 


Hi しい タイル': fetiS 
)*256 -t 1 


next 

if gameOver then break 


inkeyS(0)< 

( keySen 
tch ( asc 
case ' 4 ' 

moveTi le 
case ' 6 ' 

moveTi le 
case ' 5 ' 


= inkeyS(O) /* キー入力 

/* も'^ nm 


break 

case ' ■' j : ず メ ま:^"— 
c* & 36 1 2 1 

keySen 二 0 

break 
t'ndswitch 

it' ch = chrS( 27 ( then | ！、 

while inkeyS ( 0 ) <> " " : endwh i 1 
while inkeyS 1 0 ) ： " " : endwh i 1 e 


• ト w 了. または タイル a 下の 《ys 

:at ( 1 1=0 or keySen=fl then ( 

[ get( 1, tileX, tileV+3 ) = 2S6 then 

'~i=o to z /* 下に タイ n ^(なけれ ii つ F へ 

)g put( 1, tileX, tileY+i , 256 ) 


next 
tileY 


m_play ( 


ft ひ 'ウェイ トを かける 


256 then break 


970 if bB get{ 1, tLleX, tileY+3 

980 endwhile 

990 /* if gameOver then break 

1Q08 for i = 0 to 2 /，* 3 つの タイル を fhepkWW に QJi する 

1010 doubt ( i . e ) = tileX /»* Xf¥(#^fSEff 

1820 doubt I i , 1 I = tileY + i /" Y ほ ff. を 存 

1030 next /*» 

1040 doubtEnd = 2 /** R つてみ るの は 《~2 

1058 repeat /** 

1060 check ( I /»* ilttt るか どうか チェックし 

1070 chkFlag = erase! ) /M 消去す る 

1080 until chkFlag = 0 /** j|H? る も (W^ なくなる まて 

1090 endwhile 


f unc moveTi 1 


タ ィ ルの の fjfij 


Ht に Pt;^) はない か 

<. > 256 then return I 


bg_puL( 
next 


ileX, tileY+i , 


なけれ ま "Jlft 


1230 
1240 
1250 


bg_put ( I , ne 
next 

t i leX = newx 
endf unc 

func makeScreen ( I 


1280 
1290 
1300 


fill( 0, 
ba_fill( 1 
for i=5 to 
bg_put( 
bg— put ( 
next 


256*8+2 
256*8+2 


BG を 2 める 
レン ガを « (に « む 


1350 bg_put( 1， i, 26, 256*8+2 

1360 next 

1370 color 7 

1380 locate 25, 1 

1390 print using "Points 

1400 endf unc 


EI の; 
， 消した タイ H« 


func initFMi ) 


m_al loc ( 
next 


1490 
1500 


1560 
1S70 
1580 


next 
/* 

m_BBsign { 1,1) 
m_teopo( 20Q ) 
m trk( 25, "V15«5L16CCC" 
ra 二 trM 26, "V15»5L16EFE M 
in 二 trk( 27, "V15»5L16GAG" 
m_aasign ( 2,25) 
m_as3ign ( 3, 26 ) 
m^assign ( 4,27) 
func 

c sprite_color( ) 


1" am 加 ■ 

/** トラ ヅクを 30 本 » 保 

20 本の トラックに 
0-i )*10 + 2)+"R" ) 
JOB に * くなる 符 をセリ ト 


/** ボイ ント RtfX ルの苜 
/** ポイント ル (Dg 
/** ポィン ト8^^,レの'き 
/«» ぺ J レの If をセヅ ト 
/*« ペルの をセヅ ト 
/" ぺ セヅ ト 




blue 
green 


ft も 暗 t 、色の 删 


olorBase = 


レ wsKfij 中の 該细な M を (銷 
/* 2 進 »r いうと ai0 〜 1 


sp color ( 

next . 

colorBase = colorBase 
sp color! 6 , 1 , it 1 ) 
next 


sp_color ( i+ 1 , hsv 
next 

sp_color ( 4 , hav ( 22 , 


ap— color ( j + I , r 
next 
endf unc 

f unc sprite pa ヒ te rn ( 
dim char c ( 255 ) 


co 丄 ors ( colorBase 1 ) 
colors (col or Base+1 ) 
colors ( colorBase 十 2 ) 


ひ * 変^ 


2SS0 
2890 
29<d& 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 

3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 
3070 
3080 
3090 


消去 パターンの 色 


while ti. leCoin 

tX = tX - 1 
endwh lie 


doubt. ( cl (;arEnd + i , 
doubt ( c 1 e;arEnd + i , 


if i > 2 then cle 


tX+i , tY ) 


3200 
3210 
3220 
323B 
3240 
3250 
3266 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3428 
3430 
3440 
3450 
3460 
3470 
3480 
3490 


wh i 丄 e i. i 1 eCa 


whi le t i leCo 1 or = bg_ get ( 
doubt ( clearEnd+ i , 0 ) 
doubt ( clearEnd+i , 1 ) 


endwhi le 

if i > 2 then clearKnd 


while tileColor 


while tileColor = bg_ 
doubt ( cleurEnd+ i , 
doubt ( c learEnd+ i , 
bg_put( 0, tX+i , tY 


endwhi 1 e 


next 

clearEnd 
endf unc 


2 then clearEnd 
clearEnd 一 1 


endf unc 
/* 

func check ( ) 

int tmpX , tmpY 
int tileColor 


counter 


tmpX = 
tmpY : 
doubt. I 
doubt l 


:0 to doubtEnd 
doubt ( f 


た 方向 を保将 する フラグ 用 


hile tileColor = ba_gi 
doubt ( clearEndt i , 0 
doubt ( clearEnd-t-i , 1 
bg— put ( 0 , tmpX , tmpY+ i 


) = t.mpV + i 
bg_get( 0 , tm 


2 then clearEnd 


3510 
3526 
3530 
3540 
3550 
3560 
3570 
3580 
3590 
3608 
3610 
3620 
3630 
3640 
3650 
3660 
3670 
3680 
3690 
3700 
3710 
3720 
3730 
3746 
3750 
3760 
3770 
3780 
3799 
3866 
3810 
3820 
3830 
3840 
3858 
3860 
3870 
3880 
3890 
3900 
3910 
3920 
3930 
3940 
3950 
3960 
3970 
3980 
3990 
4000 
4010 
4Q20 
4030 
4040 
4050 
4660 
4070 
4080 
1090 


/* bottom 
newColor 


int counter = 


doubtEnd then re turn ( 


if clearEnd = 
/* m_pley( 2, 3, 4 ) 

/< clear tile 
/* 

for i=doubtEnd+ 1 to clearEnd 

bg_put( 1, doubt ( i , 0 ) , doubt I i , 
cols{ doubt", 0 卜 12 ) = 1 
counter = counter * 1 

next 

/* 

if counter > Q then [ 
if counter = 3 then ( 

pointB = points + 6 1> 
J elae { 

points = points + counter* 20 


locate 33, 1 
print using "■####，# 
if points > levels t 

if level 

m_asa ign ( 


tJoubtEnd - 
m_pla>' I 2 , 


； points 
level J 
19 then level = 
, level* 1 ) 


then continue 
j ) <> 256*9 + 


256*9+3 then 


256*9+3 then 


doubtEnd = doubtEnd 
doubt ( doubtEnd , 0 ) 
doubt ( doubtEnd , 1 ) 


endwh ile 
next 

return I 1 
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PASCAL プロ グラ ミンクべ の 招待 《2〉 


PASCAL の 特徴 的な 性格に ついて 


Fufiki I'akeshi Fujii Yoshimi 

藤 木健士 /藤 井義巳 


PurePASCAL は 6 月 号で 発表され た XB8000 用の PASC 
AL コンパイラです。 PASCAL 言語の 特徴 的な 概念に ついて 
解説し ます。 PurePASCAL の 使い方 は， 6 月 号の 付録 ディ 
スクの PASCAL.MAN という ファイル を 参照して ください c 


先 Jj までのと ころで PASCAL の だいたいの 感じが わか 
つ た と 思い ま すので 今月 はもう 少しつつ こ んだ話 をす る 
ことにしましょう。 PASCAL の 特徴に ついて 述べて みた 
い と . 1 ひい ま す。 FORTRAN 全盛の 時代に 生ま れた PASC 
AL は それまでに なかった 多くの 考え方 を 導入し ま した。 
これによ り プログラマ は 以前よ り も 安全性の 高い プ ログ 
ラム を 書け るよ う にな り， 以前 は 記述が 困難であった ァ 
ルゴ リ ズムを 記述で きる よ う になった のです。 それ を 可 
能に し たの は 入れ子 構造 を 反映 し た スコープ （有効 範 
CALL BY VALUE, 再帰 呼び, 屮, し と いった PASCAL の 
持つ 特徴です。 これらの もの は 比較的 新 しい プロ グラミ 
ング M 語に おいて は 常識と なって いると いっても 過言で 
は あ り ません。 それで は 今回 は これらの 特徴に 関して 説 
明して いきたいと 思います。 


スコープ 


スコープと は 定数， 変数， 関数お よび 手続きの 定義 あ 
るい は 宣言され た 名前の 見え 方の こ とです。 簡^な 例 を 
示して みま しょう 


2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 


PROGRAM TEST (INPUT, OUTPUT); 

VAR I.F:INTEGER; 

PROCEDURE PACT; 
VAR J: INTEGER; 


BEGIN 
F: =1 
FOR J 
F 

END; 


=1 TO I DO 
=P* J 


BEGIN 

WRITELN ('INPUT I'); 

RBAD(I); 

PACT; 

WRITELN ('I =', I,' FACT = ', F) 
END. 


(注意 ： 行 番号 は 説明の ために- 
ログ ラムに は あ り ません） 


'け-て あり ますが 灾 際の プ 


簡単に プログラムの 説明 をし ましょう。 この プロ ダラ 
ム は 階乗 を 求め る プロ グラムです。 この プロ グラムで は 
12 行 目 ま でが 宣言 部で 14 行 以降が 本体に なって います。 
それで この プログラム は 次の よ う に 動作し ます。 

1) 'INPUT I' を 表示す る 

2) I を キーボードから 読み込む 

3) 階乗 を 計算す る 手続き を コールす る 

4) 結果 を 表示す る 

し たがつ て， ステートメント の 実行の 順序 は 行 番号で 
いうと 15, 16， 9, 10, 11, 18 という 順になります。 FA 
CT という 手続き はメ ィ ン ルーチンよ り も 上に あ り ますが， 
これ は 宣言され ている だけであって 実際に 実行され るの 
は それ 力 'I'f び 出 された ときです。 それで 宾 行 の 順序 は 上 
のよう になる のです。 

この プログラム のように PASCAL では 定数， 型， 変数， 
手続 きおよ び 関数 は 使用す る 前にす ベて 宣言され ていな 
ければ な り ません。 それで は WRITE, READ.INTEGE 
R な ど は ど う なので しょ う 力'。 これら は 事前に 定義 ある 
いは 宣言され たものと して 処理 系が 準備 している ので 宣 
言な しに 使用して よいので す。 

話が それて しまい ま したが スコープ ルールに 話 を 戻し 
ましょう。 上で スコ一 プ ルール と は 名前の 見え 方に 関す 
る 規則 だ といい ました 力?， 次の よ う に 定義す る こと がで 
きます。 

名 前 は そ れが 定義 ま た は 宣言され た ブロックの 中で 
有効で ある。 

ブロ ックと は 宣言 部と 本体から 構成され， プログラム， 
手続きお よび 関数 は ひとつの ブロックから 構成され ます。 

の プ ログ ラム の 場合， 1 行 目から 19 行 目 ま でが プ 口 グ 
ラム ブロックで， 5 行 目 力' ら 12 行 目 ま でが 手続 き FACT 
の プロ ック です。 という こ と はこの 手続き FACT は 当然 
プログラム プロ ックに 含まれて いる ことになります。 

そ れ では この プロ グラムの 中で 扱われて い る 変数 を 例 
に とって 具体的に 説明す る こ とに しましょう。 この プロ 
グラムの 屮 では 変数 は I, F が プログラム ブロ ックで 宣言 
され J が FACT という 手続きの ブロ ック 中で 宣言され て 
います。 I と F は プログラム ブロックで 有効です から， 
プログラム 中の どこから でも 見えます （アクセス できる 
状態の こ と を "見える" と よ く いいます)。 それで 手続き 
の屮 であっても 9 行 目 や 11 行 目で 変数 F に アクセス でき 
る わけです。 

このよう に プログラム プロ ックで 宣言され た 変数 はプ 
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a グラム 中の どこから でも 兒 えます から， この こと をグ 
ロー バル 変数 （大域 的な 変数） と 呼ぶ こ ともあります。 
それに 対して J は 手続きの 中で 宣言され ています からこ 
の プロ ッ クの 中で しか 使う こ とがで き ま せん。 

試しに 14 から 19 行 目の あいだに J ： = 1 ： という ステ 
一 卜 メント を 入れて コ ンハ 。ィ ル してみ る と J が 宣言され 
ていないと エラ 一が 出 るでしょう。 そ れ では 次の よ う な 
場合 は ど う なる のでし よ う 力'。 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 


PROGRAM TEST(INPUT, OUTPUT) ； 


VAR 


P: INTEGER; 


FUNCTION PACT(X: INTEGER):INTEGER; 
VAR I. J: INTEGER: 

BEGIN 

FOR J: = l TO X DO 

I := I * J; 
FACT: = I 

END; 

BEGIN 

WRITELN( 'INPUT X'); 

READ (I); 

F: = FACT(I); 

WRITELN('I = ', I,' FACT = ', F) 
END. 


この 例の 巾で I という 変数が 2 |E'| 宣^され ています （：； 
行 H と 6 行 目)。 さて この プログラム は どのよ う に 觔 作す 
るので しょう 力'。 こ の 場合 PASCAL は 内側の ブロ ッ クで 
宣言され た 変数 を 有効に します。 そ れで 上の プロ グラ ム 
では 手続き FACT のブロ ッ ク では プロ グラム ブロ ッ クで 
宣言され た 変数 I は 有効で な く FACT の 中で 宣^され た 
変数が 有効 となります。 つまり 同 じ 名前が 定義 あ るい は 
宣言され た と き は その 名前 を 使 ラブロ ック から W て 一^ 
内側の プロ ッ クで 宣言され た も のが 兑 え る のです。 6 行 
目の 変数 I の 宣言 をし ない と， 19 行 1-1 で 結果 を 得' き 出す 
と き I の 値が おか しくなる でしよう。 そ れは FACT の 巾 
で プロ グラム プロ ッ クで 宣言 し た I を 更新 してし まう か 
ら です。 

この 程度の 短い プロ グラム だとな にがお か し いか 探す 
の は 容易です が， 長い プログラム だと そう もい き ません。 
皆さん も これに 似た 経験 をした こ とが あ り ません か？ 
変わる はずの ない 変数の 値が 知 らな いうちに 変わって い 
てう ま 〈プログラムが 動かない ！ 調べて みる と 実は 別 
のと こ ろで 使って いる 変数 名 を 使って しまって いたと い 
うこと はあり ません か？ この 手の バグ は 探す のが 非常 
に 困難です。 

でも スコープが あるた めに， このよ う な 心配 をす る 
必要が な くな り ま す。 変数 を 使用す る プロ ッ クで 変数 を 
宣言して しま えば， 上位の プロ ックで 同じ 名前の 変数が 
あった としても それが 更新され る 心配 をし な く ていい と 


いう こと です。 とにかく 变&の ふ i える 範 W を 選択で き る 
の は プ ログ ラマに とって 非常 に 有利 な 条件です。 "変数 は 
プログラム ブロ ックで 宣言 すれば いいや" なんて さ-えな 
いで スコープ をち' 慮して 安全 は プログラム を 書く ように 
しましょう。 ここ では 変数 を 例に と つて 説 I リ J しまし たが, 
定数， な!， T Ik きおよ び 数に^ しても ス コープ は 適 W 
されます。 

CALL BY VALUE 

今^は CALL BY VALUE という 考え方に ついて 説明 
しましょう。 これ は 手続き や 関数 を 呼び出す と き に 渡す 
引数に M する 船川 です。 ここで も 例 を^げ て 説明す る こ 
とに します。 


♦ 


1 
Z 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
1Z 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
ZQ 
Z1 


PROGRAM TEST(INPUT, OUTPUT); 


VAR 


:,P:INTBGER; 


FUNCTION PACT ( X ： I NTEGER ) ： I NTEGER ； 

BEGIN 

FACT: = 1 ； 
WHILE X > 1 DO 
BEGIN 
PACT: = FAGT*X; 
X: = X-1 
END 

END; 
BEGIN 

write:ln('input ェ' ）； 

READ (ェ ）； 

F: = FA〇T(I): 

WRITELN ('ェ ='，ェ，' FA〇T = ', P) 
END. 


これ を FORTRAN で齊 く と 次のように な り ま す。 


2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 


PROGRAM TEST 
INTEGER ェ， F 

WRITE(6, *) 'INPUT ェ' 
READ(5, *) I 
F = FACT(I) 

WRITE(6. *)'ェ='， ェ，' PACT = 
STOP 

INTEGER FUNCTION FACT(X) 
INTEGER X 

FACT=1 

10 IF(X.GT.l) RETURN 
PACT = PACT *X 
X=X-1 
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♦ 


17 
18 
19 


GOTO 10 


END. 


さて これら はまった く 间 じ 結果 を 出 すよう な 感じで 
すが 実際 はそう ではありません。 結果から いうと， FOR 
TRAN で 書かれた ほ う の プロ グラ ム では 7 行 目の 表示の 
部分で 必ず 'I = 1 FACT = XXXX' と 表示 してし まい ま 
す。 I が 必ず 1 になる のです。 さて これ はどうして でし 
ようか？ PASCAL と FORTRAN の 違い は どこに ある 
のでし よ う 力'。 

それ は， FORTRAN は 変数の アドレス を 渡し， PASC 
AL は 値 を 渡す という 点です。 上の PASCAL の 場合 19 行 
目で 関数 FACT に实 引数 として I を 渡 してい ます 力 f , こ 
れは I の 値 を FACT の 仮 引数 X に コピーして 関数 をコー 
ル している と 考える とよいで しょう。 そ れで PASCAL の 
プログラム では 手続きの 中で X の 値 を 更新しても （12 行 
目） 1 の 値 は 変わらな いのです。 

そ れに対 し て FORTRAN の フ° ログ ラ ム では 引数 として 
変数の ァ ドレス を 渡す ので， 6 行 目の よう に 実 引数 を I 
と し て FACT をコ ール し た 場合， I の アド レスが 引 き 渡 
されます。 そして 呼 び 出 さ れ た 関 数 FACT の 中で は， X 
に アクセス する ステート メン ト では 引数と して 与えられ 
た 変数の ァ ドレスに アクセス します。 例の プログラムで 
は 6 ff 目で FACT( I ) という かたちで 関数 FACT の 引数 
として I を 渡して いるので， FACT 内の 14 行 目 1 5 行 IJ で 
は 変数 I を 参照し， 16 行 IeI では 変数 I から 1 を 引く ので 
す。 つま り 変数 X の 部分が すべて I に 置き換えて 処理 を 
し たの と 同 じ 結果 を 得る のです。 そ れで 16 行 目て' 1 引く 
という 処理 は 変数 I に対して 行われ， 結果と して I = 1 
となって しまいます。 

PASCAL のよ う に 引数 を 値で 渡す こ と を CALL BY 
VALUE と 呼び， FORTRAN のよ う に 引数 を アドレスで 
渡す こと を CALL BY REFERENCE と 呼びます。 CAL 
L BY VALUE では， 関数 や 手続き を 呼び出す と き にパ 
ラ メータと して 渡し た 変数が 更新 さ れる こと がな く な り 
ます。 これにより， より 安全な プログラム を 書く こと 力 5 
できます。 

ち なみに PASCAL で も パラ メータ を 値 と し てで はな く 
アドレスと して 渡す こ とがで きない わけで は あ り ません。 
た と え ば 上の PASCAL の プロ グラムで パラ メータ をァ ド 
レスと して 渡す よ う にしたい と き は 次の よ う に 書き ます。 

5: FUNCTION FACT (種 X： INTEGER): INTEGER; 

こうすると FORTRAN のフ 。口 グラ ム と 同様の 結果が 得 
られ るでしょう。 複数の 情報 を 呼び出 し た 側に 返す よ う 
な 関数 を 書きたい と きな どに はこれ を 使う とよいで しょ 


再帰 呼び出し (RECURSIVE CALL) 

手 統きゃ 関数が 自分自身 を 呼び出す こ とがで き る と ァ 

ルゴ リズムが 記述し やすい 場合が あり ます。 たとえば Q 
UICK SORT な ど は ループで 記述す るよりも 簡単に 書く 


こ と がで き るので はないで し ようか？ このように 自分 
自身 を コールす る こ と を 再帰 呼び出し といい ます。 先の 
階乘を 求め る プログラム を 再帰 呼び出 し を 用いて 下の よ 
うに 書 〈こ とがで きます。 


1 

2 
3 
4 
5 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 


PROGRAM TBST(INPUT, OUTPUT) ； 


VAR 


I, P: INTEGER; 


FUNCTION FACT(I: INTEGER) : INTEGER; 
BEGIN 

IF I > 1 THEN 

FACT: = FACT(I - 1) * I 
ELSE 

FACT: = 1 

END; 

BEGIN 

WRITELN ('ェ NPUT I'); 

READ (I); 

F: = FAOT(I); 

WRITELN('I = '. I,' FACT=', P) 
END. 


この 9 行 目 で 関数 FACT の 中 力 ' ら FACT を 呼 び 出 し て 
います。 これ は， 
N>1 のとき 

N! = N* (N-D! 
N =l のとき 
N! = l 

である こと を 記述して いるので す。 このように， 数学の 
漸化 式な どの 値 を 求めたい と き に は 再帰 呼び出 し は 便利 
です。 最初 は 再帰の プロ グラ ムは 難しい と 感じ ます 力、 
実際に これ を 使った ほう が 害 きやすい 場合が しばしば あ 
り ます。 読者の 皆さん も 使わず 嫌いに ならずに 積極的に 
こ れを 使って みる こ と をお すすめし ます。 再帰の プ ログ 
ラム は 終了 条件 さえ ちゃんと 書ければ う ま 〈動く もので 
す。 

この 再帰 呼び出し も FORTRAN にない 機能です。 CA 
LL BY VALUE と 深い関係が あ り， それが 実現され る こ 
とに よ つて 簡単に 再帰が 可能に な つ たのです。 


最後に 


今回 は PASCAL という 言語の 持つ 特徴の 一部 を そ れ以 
前の 言語 と 比敉 し て 紹介 しまし た。 今回 説明 し た 部分 は 
私たちが PurePASCAL を 作る ときに もけ つ こ う 悩んだ 部 
分です。 上で 挙げた 程度の ものなら いいので すが， 再帰 
したと きの スコ ープは どうなる かと， 2 人で 激論 を 戦わせ 
たこと も ありまし た。 結局 わか ら ない ので 大学の 先生に 
電子メール を 出して 教えて もらった こと もあります。 こ 
れら に関して は 非常に 奥の 深い ものが あ り ます。 読者の 
皆さん も この あたりの こ とに 関心が あるなら 専門書 を 読 
んで みられて はいかが でしよ う 力'。 きつ と 得る もの も 多 
い と 思います。 
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シナリオ & イラスト ： 山 田 純 二 

特別 監修： 浦 川 博 之 金子 俊一 


なんだかんだで， めでた <1 周年 を 迎えて しまつた Z80's Bar。 1 
周年と いう こと は 13 回目と いう ことで ある。 一… 不吉 だ。 しかし こ 
こに 集まった 面々 に はそんな こと はまった < 関係な <， いつも どお 
り 脳天 気に お 話 を 進めて い < のであった。 


Q 愛されて 1 周年 

カラン コ ローン 

純 二 （以ド 純） ： こんばんわ ~。 おつ， み 
んな 集まって ますね。 
古村 （以 ド で） ： あつ， ィ 〈^の 山 mi 君。 
純： （ド テツ） な， なんです かそれ は …… 。 

善 司 （以下 善) ： 念願 力 ' な つ て 買 つ た X680 
00 が 初期 不良 だつ たんで し よ 。 

純： い， いつの 間に 知れ わたつ たんだ '…- • 。 

マスター （以下 M) ：洒 のサ カナに 私が い 

いふら したんで すよ， はつ はつ は。 
純： ひどい な あ， せつ 力' く ッケを 払いに き— 
てあげた つてい うのに。 
長老 （以 ド老） ： まあまあ， そん な は ひ 
とまず 置 いといて， こっちで パーツと やら 
ん かの ？ 

純： あれ， どうし たんです 老。 手に メ ガ 
ホンなんか^^っ ちゃって。 
老： こんな ハデな メガホンが ある 力'。 パー 
テ ィ だか ら盛 り 上げよ うとし と るん じ やな 

いか。 

純： へつ？ なんの パー テ ィ ？ 

ようこ （以 ド Yo) ： あ に， 純. ソ'; お づ いて 

ない の ？ 

で ： も ち ろん ショート プロ ぱー …… 。 
源 光 （U ド 光） ： KATINO つ ！ 

で ： ぐ 一 …… 。 

老：' Ji はじゃ な， この 7 川 ''J- を もって， 
0's Bar は. 
純 ： 最終回 ！ 

老 ： 1 問 年 じ や， ばかもの！ い き な り 糸 も 

起の 悪い こと をい うでない， まったく。 （コ 

ホン） そういう わけで 読者の みなさん， こ 

れ から も Z80's Bar を, 

一同 ： よろしく おねがい し ま 一す。 

善： いえいえ こちら こそ。 

メアリ一 （以下 メ ） ： Come on ！ じ ゆ ん 


じモ， いっしょ に！ M グデ一 ス。 

光 ： JAZZ'IN もメッ コール も あるよ。 

純： …… 。 

で： みんな 一， 丄4 老の おごり だから どん ど 
ん いこ一。 

老 ： 父の 子の 分 だけ だ といった じ やろう が。 

善： そうよ， リ) の f はだめ よ， ねえ 崁老。 

老 ： 南氷洋に 沈めて ほ しいの か ？ 

純： ねえ， なんか 1 は 1 年の プ レゼ ン ト と 力' 

記念品 はな いんです 力' ？ 

M ： 山 田 君に はッケ 払いに， プログラムの 

TjflMi を どつ さ り^し あげます。 

純： （ちえつ） へ 一い。 リ おひと つ 作って 

きたんです けど …… 。 

メ ： What kind of ？ 

純 ： もくし 。 

で ： ただの ？ 

老： まあそう いうな。 電卓に も 四 Bij 演算な 
ど の <T<. 'お な テクニックが 入って るん じ や ぞ。 
復 おの, な 味 も かねて 見せて も らお う かの。 

^ 清く 正しい 乗 除算 

老 ： ま す' は乘 除リ: の ルーチン じ やな。 

で： これ は， 足し vf.om り； g しと 引き .p: の 

繰り返し をして るの かな ？ 

光 ： 確かに 基 + は そのと おり だけ ど， ち よ 

つ と怙 けないで すね。 

純 ： はは は …… 。 

老： ビット シフト を 使つ た ァ ル ゴ リ ズム ぐ 
らい はやって ほしい と ころ じ やな。 
純： そういえ ば 学校の 授業で も 聞 いた こと 
あるよう な …… 。 

M ： どうせ， 3 おて るか マン ガ でも 読んで た 

ん でしよ う。 

純 ： 睡眠 学習 といって ください。 馬鹿に し 

ないで く ださいよ， 僕 はこれ で 歴^ を' i£ え 
たんです から。 

善 ： 鳴 く よ (794) ゥ グイ ス， 


純 ： 平安京 ュ イリ アン。 
光 ： 筋金入り だね。 

老： …一 とりあえず 2 進 & 8 ビ ッ ト の ほトけ 
算を やって みなさい。 

純 ： 10- lo ( r 解)。 

10010110 …… A 


X) 00101001 …… B 



10010110 
100101 10 
10010110 



1100000000110 '…- 

[=) 

と な り ま す。 


老 ： 

よろしい。 こ れを >1 てな に 力 

わかる か 

な。 



で ： 

みんな 1 と 0 ばつ か り です。 


光 ： 

だ 一 か 一 にあ 一。 


Yo ： 

1 の あると こ ろ だけ 計算 して るん じ や 

な t 

？ 


老 ： 

そのと お 1 )。 


1) 

B が 1 のビッ ト を 探す。 


2) 

その ビッ ト の 桁に A を 書く。 


3) 

その 析 のま ま 足す。 


と， 

こ う いう 順番に なるな。 


光 ： 

ちなみに A の ほう を被乘 SC, 

B の ほう 

は 乗数と いう。 



人食い ザメ のこ と 力'。 


で ： 

それ は ジョーズ でし よ。 



あら， お 手。 なんちて。 


光 

だ あ 一つ， お前ら はつ。 



純： マシン^で は， え 一と， まず B を 右に 
1 ビッ ト シフ ト する。 キヤ リ フラグで ビッ 
トの 0/1 を, 調べて， （I ならな にも しないで， 
1 な ら A を 足す。 そ れか に A を ふ: に 1 ビ ッ 
ト シフト させて， B が 0 になる まで 繰り返 

すんで すね。 

Yo ： A の 左 シフ 卜っての はどう して？ 

純： 1() 進数で a て みれば わかり ますよ。 

150 

X) —41 _ 


マシン 語 カクテル in Z80's Bar ll7 


これ は， まず 150X1 を やる でしよ。 
Yo . 乃、 、ん 0 

純 ： 次に 41 を右シ フト すると 4 になる か ら 
150X4 を 計算す る。 だけど 桁 は 右に つまつ 
てるから， このまま じ や 150 + 600 になつ ち 
やう。 だから あらかじめ 600 を 左 シフトし 
て 6000 に してお けば， 
150 

― 6000 —筆算で は 書かない 0 
6150 

と なる わけ。 

Yo ： 純 二君す ご 一い。 

純 ： いや あ， はは は。 

光 ： 筆算 ど おりに やるなら そのと お り だけ 
ど， ほかの やり方 も あるんで すよ ね， 長老。 
老： うむ， 乘数 （B) と 答え を 左 シフトし 
て 求める やり 方 じ やな。 
純 ： ^ ^一 , どうやる の？ 
光： まず， B と 答え を 左に 1 ビット シフト 
させる。 キヤ リフラ グで ビ ッ ト の 0/1 を 調 
ベ， 0 の ときには なにもせ ずに ループ を橾 
り 返し， 1 の ときには 答えに A を 足して や 
る。 これ を 8 M 繰り返せば できあがり。 
純 ： どう 違 うんです か ？ 
老 ： 最初の 方法 は 繰 り 返 し 力 5 最大で も 8 |»| 
なので スピード は 速い 力 ? ， プログラムが 複 
雑な のじ や。 後者の 方法 は 必ず 8 la] 繰り返 
すから 若干 遅い が プロ グラ ムは 組み やすい 
な。 

善 ： サンプル は 後ろの 方法 だね。 

老： どうじ や， 足し算 だけで や る よ り はェ 

レ ガン トじ やろう。 

蓍 ： 確かにお^ が 長いな あ。 

で： そり や エレ ファントでしょう 力?。 

=(： 氺 * 

M ： 次 は 割り算で すね。 
老： こちらの ほう も， まず は 筆算で やって 
みなさい。 
純： らじ や〜。 

—11 "…- K ― 
101001) 10010110--A 

T —101001 _ 

B 1000100 
一 101001 
余 り …… 11011 
( A が 被除数， B が 除数） 
でき ま したよ。 

老： よし。 この 筆算で は， なにが どっちに シ 
フ ト しながら 計算 を 繰り返し ている かわか 
るかな。 

純： え ^とです ね， 計算す るたん び 
に B がだん だん 右に シフ ト して， 商 は 左に 
シフトし てます。 

Yo ： なんだかよ く わかんな 一い。 


メ： Oh! サッ キト ォ ナジ ョ。 
純 ： だか ら， 1 |"1 商が 立つ たんびに， 次の 
商 を 書く ために I お は ひと 桁- 1 ： げ てるって こ 
と。 これ はさつ きの 掛け算と 同じ 理屈。 で， 
除数の B の ほう は 書く 位 it が 右に ずれて る 
でしよ。 要するに 桁 を 小さ く してる わけ。 
Yo: だって， B を 右 シフトしたら 数が 変わ 
つち やう じ やない？ 
純 ： げっ …… 。 

老： ほつ ほつ ほ。 ようこ ちゃんの いうと お 
り じ や。 割り筇 はいち ばんん: の 桁から 計算 
を 始め るん じ やから， 最初に B を A の 1 歩 
手前 ま で 左 シフト せんと 計算が 始め ら れん な 。 
純： そう 力'， わかった。 

1) 左 シフトで B を スタート 位置に つける。 

2) 商 を 左に シフトす る。 

3) A がシフ ト 前の B より 小さくな つて た 
ら 計算 終了。 

4) A から B を 引いて みて， 引けたら 商 を 
+1。 だめ だったら A を 復元す る。 

5) B を 右 シフトす る。 

6) 2 へ 戻る。 

これな ら 100 点で しょ う ？ 
老： うむ。 ^際の プログラム を 兒 ると， こ 
の アル ゴ リ ズム と は 一見 違つ て 見える かも 
し れんが， 基本の 部分 は 同 じ じ や ぞ。 

&隱 変換し ようよ！ 

純 ： ふ 一。 なん と か乘 除算 はでき た。 

老： まだ ま だ 先 は 長い ぞ。 fl£ 卓 な ら， 打ち 
込 ま れた 数字 を コンピュータ にわかる 数値 
に 変換せ ねばならん。 

純： あ， それなら 作って きた こ れで 大丈夫 
だと 思います。 

老： フ ムフム …… 。 純 二 fl, ループの 先頭 
で HL レジスタ を 10 倍 している の は なぜか 
0) ？ 

純 ： 左端の 桁 か ら 変換して るからで す。 
Yo ： そんな こ と いったって わかんな 一い。 
純： つまり， 10 進数で 3624 という 数 は， 36 
24 = 10 3 X3+ 10 2 X6 + 10 1 X2 + 10 0 x'l とい 
う ふうに 表す ことができる でしよ。 それ 
で， N 桁 目の 数字 は 10 ( ' 、'—"倍され ている 
というの を 使う わけ。 の ループで は 
HL=3 で， 次の 桁に 移った ときには， HL 
を 10 倍して HL=3X10 + (J になる。 ループ 
を 繰り返す ご と に HL = 3X10 2 +6X10 + 2 

最後 に は HL = 3624 と な る んだ。 で し 

よ， 長老。 

老： 信ずる 者 は 救われる， と は 限らん が 正 
解 じ や。 それぞれの 桁の 重み を 考慮す る こ 
とが 大切なん じ やよ。 

M ： それ じ や あ 今度 は， 数値 か ら 数字への 


変換です ね。 

光： つま り 16 進数から 10 進数への 変換なん 
だけど， 純 二お， 一般の 基数 変換の 授業 は 
閜 いてた かい ？ 

純： 知って る 知って る， これ だけ はさん ざ 

ん やらされ たんで， 覚えて ますよ。 

光： よし， じゃあ 説明しても らおう。 

純 ： 基本 は 割 り 算の橾 り 返 し です。 変換 し 

たい 数値 を， 基数で 割って いって， 汆 りで 

下の 桁から 埋めて い く ん です よね。 

老 ： なぜ 下から か 説明で き るかな ？ 

純 ： 割 り算 をす る たびに 商 は 1 桁 上の かた 

ま り に な るから かな？ 3624 割 る 10 だ と 4 

が汆 つて， 362 を 10 で 割る と 2 が 余って 

という 10 進数— 10 進数の 変換で 見れば なん 
と な く わかる と 思います けど。 
老 ： ft 体 的に は ？ 

純 ： 3(i24 (10 進数） を 16 進数に 変換す る に 
は， 

16^ 3624 余り 

16) 226 8 

14 …… 2 
14 は 16 進で E だから， 

3624(10 進 ） =E28 (16 進) 
という ふうになります。 
光： いちばん ポ ピ ユラ 一な， 入 間 向 き の や 
り 方です ね。 

Yo: コンピュータ 向きの やり方と いうの 
も あるの？ 

光 ： コンピュータ 相手に は 掛け算が ネック 
な ん です よ 。 加算， 減算 と ビ ット シフトで 
処理した ほうが コンピュータに は 楽なん で 
す。 

純： どう すれば いいんで すか ？ 

老： それぞれの 桁の 重み を 引いて いけば よ 

いの じ や。 

Yo ： 1,2,4, 8 ,16， 32 つて やつ ？ 

老： そのと おりじ や。 そ れカ Mnf 问引 けた か 

を， 上の 桁から 順番に 格納して いけば よ い。 

16 ビッ 卜の 10 進数 を 10 進の 文字列に する と 

き は， 最大の 桁 数が 5 桁 （65535) じ やから， 

5 桁 分の 重みの テーブル を 10000, 1000, 

100, 10, 1 と 作って やれば よいな。 

M ： 納得で き ま した か ？ 

純： でき ま したよ〜 んだ。 

Yo ： 最初つ か ら 職 ま で 数字 だつ た わ ね。 

Mt^M < なつち やった わ。 

光 ： 乘 除算 もしつ かり 説明しょう とすると 

結構 大変です ね。 

老 ： 情報 数学 専攻 してる 数学 オン チも いる 
がな あ。 みんな はこ こまで いわんでも わ 力' 
る と は 思 う が。 

で ： ほつ と いてち よ 一 だい。 

M ： 残り の 部分 は どうす る んで すか ？ 
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純： メイ ン 部分 はまた 来 月払い という こと 

で …… 。 

M: 才 ョョ。 今): j の 残りの サブルーチンの 

说明 ぐらい はして つて く ださいよ。 

純 ： SEARCHSUB は 演算子 を 判別させる 

ための 文字列 判定 ルーチン。 そのほかの ル 

一 チン は 見ての とおり， ヮ一ク から データ 

を PUSH, POP さ せる も のです。 

Yo: あら？ そういえば 善 司お と （で） さ 

んは ？ 

M ： さっき メアリ 一と 帰つ ちゃい ましたよ。 
光 ： ぬわ あに 一^ 5 (がた たん） ！ 

リス 卜 1 


Yo: (ギロ ッ） そんなに 心配？ 
光： えつ， いや 一はつ はつ は， そんな こ 
と はぜ 一ん ぜん。 じ や， よ 一 こさん， 僕ら 
も 帰りましょう 力'。 
Yo: 私， お 仕事 残って いるから。 
そんな あ〜。 

さて， ヮシら も 帰る かのう。 
へ 一い。 さあさあ， 光ち やん') fl} り まし 


光 
老 
純 
よ 
M 


あり 力 f と 
ケは 完済して 
カラン コロ 


う ございま した。 来月 

く ださいよ。 

ーン。 


そ 


ee»e 





9flSA 

sees 


2 

； DENTAKU in 

Z8 0 ' Btr SUB 

965A 

eeaB 


3 

i 1996. 5 



905A 

eeee 






985A 

0m 



JtPRI NT E(J じ 

$1FP4 


3e5A 

eeee 



B P K I N T S EQU 

$1FF1 


965A 66 




»LTNL EQU 

$1FEE 


965C 



8 

9 

SMSG EQU 
DUSX EQli 

S1FE8 
« 1 F E 5 


905C ED 
9866 

»m 


1 e 

ttMPRI NT EQU 

S1FE2 


9069 1 A 

ee»e 



ftBS" EQli 

$1FC4 


906 1 FE 

eeaa 


12 

«PRTHX EQU 

S1FC1 


9»63 28 

ee»6 


13 

flPRTHL EQU 

$IFBE 


9965 FE 

eeee 



ttHLHEX EQU 

«IFBZ 


9067 28 

eeee 


15 

8 2HEX EQU 

$IPB5 


9S69 

68H 


16 

BFLGET EQU 

$26 2 1 


9B69 i¥ 

ee»e 



S If I D C II EQU~ 

$2630 


986A 7E 

eeee 


18 

8GETL EQU 

S1FD3 


9»6B FE 

seee 

9080 


19 
20 

ORG 

$9008 


9I6D 28 
9»6F B7 

9t9» C3 

55 92 

21 
22 

JP 

ENTRY 


9979 C8 
9671 B9 

9063 


22 




9672 26 

9093 


24 

； OUT KNZANSH 

1 


9674 23 

9063 


25 

OUTENZ 



9«75 1 3 

9063 4F 


26 

LD 

C, A 


9676 U 

9B»t 06 

ee 

27 

LD 

fi, 00 



90«6 3E 

«2 

28 

LD 

A, 02 


9678 CD 

9"8 CD 
908B C9 

48 90 

29 

CALL 

WPffR ITE 


9A7B 



36 
31 

RET 



967B 23 
9A7C 94 

goec 


32 

;PISH DATA 



967D ED 



33 

PUSHD 



966 1 ] 8 

9«0C ED 

73 1A 98 

34 

LD 

iPQ*l) ， SP 


9083 

9916 EE» 

7B 88 91 

35 

LD 

SP, (CALADft) 


9683 7E 


(CALADR) , SP 


SP. (CALADR) 


sp, eeeo 


iENZ PUSH 
EKZPUSH 


9036 
9«37 
9 8 37 


RET 

LD HL, USPADH; 

LD A, fKL) 

DEC HL 

LD lESPADRj , il I. 


66 WPKRITK 


HL, (WPAIIKj 


9648 
994 9 


9888 
9089 


9&8B 


9692 
909 3 
9«93 


9 8 98 
9699 


96A6 
96A2 


90A6 

geA? 

99A7 
96A8 
96A9 



；文宇 列 サーチ de- 文 字 ； 
SEARCH SUB 


；文宇 列 * 圩 


(NPAUR) , 


SEA2 
SEA5 


JR SEA3 
CALL SKIP SUB 


DE, ( INSW) 


： EN1) CODE CHECK 


： 文字' 


JR NC, MUL2 


JR HI, HUL3 


Hl_ ノ DE,H い AHS,[JE«AMAIU 


マシン 語 カクテル in Z80's Bar 119 


99B9 

99B1 

42 

1 7 s 
176 

LD 
LD 

C, E 
B f D 

90B2 
99B3 
gtB6 

KB 

2i ee 

177 
1 78 
1 79 

EX 
し D 

D 1 V 1 6 2 

DE.HL 

hl p eeee 

98B6 
99B7 
99B8 

90BA 

29 
£B 
29 
EB 

36 8 1 

186 
| 8 i 
162 
183 

ADD 

ADD 

EX 

HL.HL 
DE, til 

DE.HL 

96BC 
96BD 
90BD 
9BBE 

23 
B7 

ED 42 

I 84 

185 
186 
187 
188 

JR 

1 NC 

D 1V1 63 

OH 

NC, D [ V 1 63 

HL 

A 

90C6 
90C2 

30 03 
09 

189 
196 

SBC 

JR 

ADD 

H し, BC 

NC r D [ VI 64 

90C3 

18 01 

I S 1 

JR 

IlL, BC 
D IV I 65 

90CS 


192 

DI V164 


90C5 
90C6 

13 

193 
194 

INC 

D IV 1 65 

DZ 

geC6 

3D 

195 

DEC 

A 

90C7 


】 9ii 

JR 

NZ, 1) IV1 62 

98C9 
90CA 
96CB 

E8 

CI 
C9 

】37 
198 
1 9 9 

EX 

POP 

RET 

DE.KL 

BC 

90CC 
90CC 
9BCC 

CD AD 9e 

208 
20 1 
2S2 

MOD 16 

CALL 

DI V18 

90CF 

9dDe 

EB 
Cfl 

283 
264 

EX 
RET 

DE, HL 

SOD 1 
99D1 
SBD 1 


295 
266 
287 

i 1 0 it 文 宇 列 

を fit ffi に K AS 

90D1 
90D 1 

ED 53 66 

208 
9 1 269 

NUMU 

LD 

(匪 爾 K) , DE 

geD5 

21 M ee 

210 
21 1 

LD 

NUM2 

hl, eoee 

9908 
90D 9 

29 
4D 

212 
213 

ADD 
Lp 

HL,HL 
j; i 

98DA 
90DB 

44 

29 

214 
215 

LD 
ADD 

B,H 
HL, HL 

99DC 
9 0 D D 

29 
0 9 

21fi 

ADD 

HL, HI 
"L,BC 

9BDE 


218 



99DE 

1A 

21S 

LD 

A. (DE) 

9ftDF 

CD 82 9 1 

224 

CALL 

CHECK 

96E2 
9BE4 

38 8F 

1 3 

221 

Jfi 

C, NUMCHK 

B8E5 

D6 30 

222 
223 

j NC 
SUB 

DE 
' 0 

90E7 

AF 

224 

LB 

C, A 

9 8 E 8 

06 00 

22S 

LD 

b, ee 

9 0 E A 
90EB 

0 9 

226 
227 

ADD 
LD 

HL, BC 
A, (DE) 

90EC 

CD 92 91 

228 

CALL 

CHECK 

96EF 

30 E7 

229 

JR 

KC, NUM2 

9 ftF 1 
90F2 

B 7 
C9 

230 

OR 

A 

96F3 


281 
232 

RET 

NUHCKK 


99F3 

E5 

233 

PUSH 

HL 

98F4 

2A 6fl 91 

234 

し D 

tlL, (NUMKORK) 

9flF7 

B7 

23S 

OR 


90F8 
90FA 

ED S2 

236 

SBC 

HL, DE 

90FB 

E 1 

ca ee 9 1 

237 
238 

POP 
JP 

HL 

Z , fJ U M K R H 

9 9FE 

17 

"9 

0| 

A 

90FF 

19 

240 

RET 


9 100 
9 190 

37 

24 I 
242 

KUMERR 

SCF 


9101 
9102 


243 
2" 

SET 


9182 


245 

CHECK 


9102 

3A 


CP 

9 ' i 1 

9 1" 


24 7 

JR 

C, CKECK2 

9 166 


248 

CHKEND 


9106 
9107 

17 
:9 

249 

SCF 


91 es 


2S9 
251 

RET 

CHECK2 


9 168 

30 

252 

CP 


9 19A 

:g 

253 

RET 


9 1 0B 
910B 


2 S 4 

2S5 

； ft 通 を 1 0 進 

文字列に 変換 

9 1 8B 


256 



9 10B 


257 

STR 1 NG 1 6 


91QB 

CD 22 91 

2S8 

CALL 

STRSUB 

9 1 0E 

11 58 31 

2Sfl 

tD 

DE, STRD16 

fl 1 1 1 

0 6 8 4 

266 

LD 

B， " 

9113 


261 

STR 163 


9113 

U 

262 

LD 

^ (U bi J 

9114 
9 I ! 6 

FE 30 
26 06 

263 
264 

Cl> 

JR 

" 6 " 

NZ, STR162 

91 U 
&1 IB 

CD F I IF 

13 

265 

CALL 

SPRINTS 

91IC 

16 K5 

268 
267 

IKC 
DJHZ 

DE 

STR163 

91 IE 


268 

STR 162 


91 IE 

CD E5 IF 

269 

CALL 

ftMSX 


； g 




9122 
9122 


271 
272 

STRSUB 


9122 

D9 

273 

EU 


9 123 

21 58 91 

274 

LD 

HL, STRD16 

9126 

D9 

275 

EXX 


9127 

11 4E 9 1 

276 

LD 

DE, DECTBL 

912A 

3E es 

277 

LD 

A," 




■> 1 A 1. U U I 


9 1 2C 
9120 
912E 

EB 
4E 

23 

279 
2S0 
281 

EX- 

LD 

IKC 

DB.HL 
C t (HL) 
HL 

9] 2F 
9130 

46 

23 

282 
283 

LD 
INC 

fi, (HL) 
H し 

9131 

EB 

284 

EX 

DE, KL 

9132 

08 

285 

EX 

AF, AF' 

9 133 

97 

286 

SUB 



C, STRSUB2 


296 STRSUB2 


NZ, STRLOOP 


t Mee, uee, i ee , i e, i 


N 醫 flKK 
CALTBL 


9 2 28 
922C 
9238 
9 2 34 
9 238 


326 雇 PTB し 


6S 333 MEMUAT 


MKMHO. 

WPADR 

ESPADR 

CALADR 

ANSWER 


ENZSP 
CALSP 

eeee 


ENZSP DB 


347 SU6KND 
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X68000 用 © 日本 テ レネッ ト 

夢幻 戦士 ヴ アリス i はり SACRED SACRIFICE 

XI /turbo 用 

トッカー 夕と フーガ ニ短調 BWV565 


Watanabe 
Kazuhiko 

渡 辺 一彦 


Hanai Akitada 

花 井 章 能 


S 曰 雨模様が 続いて いますが， 皆さん 
いかがお 過ごしで しょ ラか。 さて， 今 
月 は 予定 を 変更して， X68000 用に は 夢 
幻 戦士 ヴァ U ス II を， X1 用に は 卜ッカ 
ータと フーガ をお 送りし ます。 しとしと 
と 降る やさしい 雨 を 眺めながら， たま 
に はじつ ぐり と クラシックに 浸って み 
るの もい いもんで すよ。 


そろそろ 巷で は 1 学期 期末試験な どと い 
う， "恐怖の セレモニー" が 待ち受け てい 
る 頃でしょう。 普段 は "あの 頃に 戻りたい" 
などと 言って いる 入 も， この 時期 だけに は 
戻りた 〈はありません よね。 ノート を 借り 
まくって いる 人 もい る ことでしょう。 皆 さ 
ん， いかがお 過ごしで しょうか？ 私はコ 
ピー 機 を 買いました。 それから， 先月 号で 
予告して いた T - SQUARE の" OMENS OF 
LOVE" は， ページの 都合で 来月 回しと な 
つてし まいました。 申し訳ありません。 自 
分の 作品 かな ？ つ て 期待 していた 人， 本 
当に ゴメン なさい。 来月 号まで 侍って いて 
く た'; さいね。 


優 子 はいけ にえ？ 


夢幻 戦士 ヴァ リス II より， ォ ープニ ン グ 
テーマ 「SACRED SACRIFICE」 をお 届け 
しましょう。 直訳す る と 「聖 なる 生贄」 と 
読めそう です。 そう 力'， 優 子ち やん は生贽 

だつ たの 力 とひと り で 納得 し ていた 私 

です。 ちなみに X68000 用の ヴ アリス II では 
ミュージック モードが あり， 私服 姿の 優 子 
ちゃんが 見られます。 ミュージック モードへ 
の 入り 方 は， オープニング デモの 途中で F5 
キー を 押してみ てくだ さい。 原曲と 聴き 比 
ベる とわ かります 力 ; ， 渡 辺 君の 作品 はかな 
り スマート に 仕上がつ ています。 効果音 ビ 
シノ f シ， ヴォ リ ユー ム目 一杯で 怒鳴つ てい 
, るよう な （失礼） あの オープニング テーマ 


力 s , かなり 洗練され ています。 騒ぐ ところ 
は 騒いで， 抑える ところ は 仰え ると いう， 
メ リハリ が 効いて いるの が 素 晴ら しいで 
しょう。 初投稿な のに この レベルと は 「な 
かな かやる わい」 級と いったと ころです ね。 
ところで， 原曲から してへ ビ メタ ぼかった 
のに， 作者の 趣味に 走って しまって 完全に 
そっちの 世界に 踏み外し てるよ うな 気 もし 
ます 力 5 ， 大歓迎です。 別に メタル じ やなく 
たって いいんです， 完全に 自分の 世界に 逃 
避して しまった ような アレン ジバ一 ジョン 
も欲迎 するとい うこと で， そちらの スジの 
方 もお 侍ち 申し上げ ており ます。 


失われた 醒 


XI 用に は 「 ト ッ カー タ と フーガ ニ短調 BW 
V565j をお 届けし ましょう。 この 曲 は クラ 
ッ シックの なかで も， 超 ポピュラーな 部類 

に 入る と 思える くらい 有名です ので， タイ 
トル は 知らない 人で も， 一度 は 聴いた こ と 
が あ ると 思います。 そういえ ば 私の 頼 り な 
い 記憶で は， 幻 魔 大戦の サン トラに も 「失 
われた 惑星」 という タイトルで 収録され て 
たと 思います。 こちらの ほう は， フル コ一 
ラスではなかった よ う に記惊 してい ますが 
-…. - 。 この 方面に 詳しい 人 は， 教えて くだ 
さいね。 

さて， 作品の 完成 度な のです 力 ? ， う 一む。 
全体 的に はとっても よくで きています。 入 
力 し て 損 し た と 思う こと はまず な いで し よ 

j| リス 卜 1 夢幻 戦士 ヴ アリス ii 

129 dim char v{ 4 , 1 
Solder 】 ，sd3U0] ,bd【 10】 



110 m_init( ) 


For OPMA 89/11/1 1 
ァ レンシ' —シ' b ン 4 も t に, »， 


m al loc ( i 
ra_aas 
next : in 
Drums Set 
U"y2 , 14 
2="y2, 17 
3="y2,21 


夢幻 戦士 ヴァ リス II 

う。 エコーの 残し 具合 や 音の 響き 具合， 
間合いな ど は 苦心の あ とがう かがえ ます。 
作者の 花 井 君 はよ ほど 誰かの （演奏した） 
曲 を聰 き こ ん だので しょう。 かな り 統一 さ 
れた イメージで 演奏され ます。 そういった 
面です ばらしかった からこ そ， この ページ 
に 載って いる と 思って く ださい。 

ところで， 問題点と して は， 部分的に プ 
チノ ィ ズが 残つ ていたり して， せっかくの 
曲の 完成 度 を 曇らせて いる と ころな のです。 
それ 以外の 出来の こと を 考える と， ちょつ 
ともった いない かな， つて 気がします。 し 
よ うがない と 言って しまえば それまで なの 
です が， や は り ど う にかしたい という のが 
人心と いう ものです。 これ は， 音色の 変更 
で 軽減す る 可能性が あ ります ので， 各自 研 
究 してみ て く ださい。 

LIVE in では この ページに 対する 希望 や 
リクエスト， 質問な ど も お待ち してお り ま 
す。 アンケート 葉書 や， 投稿 作品に 同封し 
ていた だ く 手紙な ど に 書いて く れた ら う れ 
しいなつ と。 （S.K.) 

) ： str m(99l[2S5],d(99l[99I,srfI[10l ,sd2[ 10 
nt[ 10] , lt【 101 

sooei 
<n( i ,i ) 
alloc! 9 ,32 1 
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m„trk{ 1 
m_trk( 1 
m„trk( 1 
m_trk( 1 
m_trk(l 
m_trk( 1 
ra 二 trk(l 
m_trk{ 1 
m_trk( 1 
/* track 2 
m { 0 ) = " y48 


5)) 


r8 [do] «70 p3 


m_trk( 2 , m 
mltrk(2,m 
m_trk( 2 ,m 
track 


m ( 5 ) = " vl 
dl < p2 g 
m_trk(2,m 
m_trk{ 2 t m 
m_trk(2,m 
m_trk ( 2 i m 
m_trk(2,m 
m_trk(2,"o3"+ai(2) 
m_trk ( 2 ,m 


p3 o4 gl pi r4e-2. p3 fl pi r4d2 - p3 
6r4gl6gl6r4r4 > : i 


pl 


(Sub) 


3] «70 pl 

-<c cc>b-< ： I 


>b-8r8b-8a-8&a-24a- 


1520 m(4)=" cl dl 


1530 m(5)=" vl5 | ： p2 o4 rl r2c2 

島 "I fit 丄 UJK 丄 1 1 ■ | 

1540 m trkt 3 ,m(0) ) 


1550 m trk( 3,m( 1 ) ) 


1560 m trk( 3,m( 1 ) ) 


1570 m trk( 3,m( 1 ) ) 


1586 m trk(3,m(l)) 


1590 m_trk(3,"o3 vli 

"+m(2)) 

1600 m trk(3,m(3) ) 


1610 m trk(3,m(2) ) 


1620 m_trk(3,m(4| ) 


1630 m trk(3,m(5) ) 


1640 m_trk(3,m(99) ) 


1650 /* track 2 ( Sul 

> B に J: 》 

1660 m(0)=" y51, 10 l 

'8 【do】 370 p2 

1670 m(4 )=" cl d2. . 

vl2 

1680 m{ 5)=" vl5 I : P 3 o3 rl r2.a- 


P2 


6dl6r4dl6dl6r4r 
0 m_trk{ 4,m 
0 m_trk(4 ,m 
0 m_trk ( 4 , m 
0 m 二 trk(4,m 
6 ra trk(4,m 

0 m„trk{4,"o3 vl2"+m(2) ) 
0 m_trk(4 
8 m_trk(4,m{2) ) 
0 m„trk(4 
8 m_trk(4,m(5) ) 

0 /* track 


I > f : a-a-16a- 
-g)4 < I ： I :4 c 
I : 4 ccl6cl6cl6c 
1830 m(2)=" < 


r2.g4 rl r2. f4 rl pl 


1840 m(3)= 


(bass ) 

18 v!3 o2 y3,3 y2 , 23gl6y2 , 23gI6 【do】 o3 
♦> gl6fll6 <cl > a-lfii a-1 < | :4 ccl6cl6c 16cl6c8 ： 
6a-16a-16a- ： ！ gl6<e->a-16<d>al6<d->b-16<c> (gab 
16cl6cl6cl6c ： I > |:4 a-a- 16a- 16a- 16a- 16a- : | < 
6c : I > I : 4 a-a- 16a- 16a- 16a- 16a- : i 
： 4 c (ccog) 4c : j > 1 : 4 b- {b-b-b-b-J 4b- :| | : 4 a- { 
I ： g(gggg)4g : j g{g£ag) 4g g{ggg£} 4g < 

c(cccc} 4c : I > 1:4 b-{b-b-b-b-)4b- : | t : 4 a - fa— 


)=" I: 


r8<«8> {gab-g}4 


a-a-a-a-a-a~ gggggggg gSKSK 
£l6tfl6r8 <gB>gl6g 


I860 

m„trk{5,m( 

0) ) 



1870 

m trk ( 5 , m( 

1) ) 



1880 

m_trk( 5,m( 

2) ) 



1830 

m_trk( 5 , m{ 

3)) 



1900 

m_trk(5, m( 

4) ) 



1910 

m— trk ( 5 , m( 

99) ) 



1920 

ノ * track 6 

( Diatotion 

Guitar ) 


1930 

m ( 0 ) = " y53 

,60 072 o2 

vl2 q7 gl6gl6 

[do) 

1940 

/*m(2)=" < 

cl&cl > b- 

Ub-1 a - l&a- 1 


1950 

m(2)=" < | 

： 4 o {cccc} 4 

c : I > j :4 b- 

b-b-b 

a-a-a 

-a - } 4a- ： I 

1 ：4 gtsggg} 

4g ： 1 


1960 

m trk{ 6 , m{ 

0) ) 



1970 

m„trk{6 ,m( 

1) ) 



1980 

m trk ( 6 im( 

2) ) 



1990 

m trk(6 ,m( 

2)) 



2000 

m„trk( 6 t m{ 

4)) 



2010 

m_trk( 6 ,m( 

99)) 



2020 

/拿 tr&ck 7 

{ Distot ion 

Guitar at," * ) 


2030 

m ( 0 ) = " y54 

,00 97 2 ol 

ゾ 12 q7 gl6gl6 

【do】 

2040 
2050 

m trk(7 ,m{ 

0) ) 
D) 



2060 

ro trk(7,m( 
m trk(7 ( m( 

2) ) 



2070 

m_trk(7 ,m( 

2) ) 



2080 

m— trk ( 7 ,m{ 

4)) 



2090 

m_trk(7 ,m( 

99) ) 



2100 

/* Track 8 

( Drums ) 




2110 
2120 


r8 [do] y3, 3 «vl27 


y3 , 3"+ht+"r48"+ht+"rl2 . .y3 
12"+bd+" 


, 1 "+mt + "r48"+mt+"rl2 . .y3 , 2" + lt+"r48" + lt+" rl2 . . ： | y3 
r ： I r4 y3 , 1 | :4 y2,62 r32 ： | y3 , 2 | ： 4 y2 ,64 r32 : | 

2130 m { 2 ) = " y3,3 983 pl"+bd+"b"+ad3+"bl6&"+bd+"bl6 bl6&"+bd+"bl 
6"+ad3+"b : | 

2140 m( 3 )=bd+"rl6"+"y2,24r64y2,24rl6. . y3 , 3"+bd+"r 16" +"y3 , ly2 , 25 
r64y2,25rl6. ,y3,3 "+bd+"rl6 y3 , 2y2 , 26r64y2 , 26rl6 . . y3 , 3"+bd+"rl6 


bd="y2,23 

ht="y2 , 24 
mt="y2,25 
lt="y2,26 
/* Elec . Tom 

{b&b - &a&a - &g&g"&f&e} 8 " 
{b&b — &a&a— U6 


g&g— &f&el 16 


te&e-&d&d—&c8t>b&.b_ 
le&e — &d&d— ) 16 


" (c&>b}32 
Data 


nothing 


:/ 皐 Hi -Hat close 


PAN nothing 


m_vset(82, v) 

拿 


_vset(83 F v) 


ft Hi - Hat Open 

PMD AMD PMS AMS PAN nothing 


/*■ Ride Cymb 


140 m_tempo( 132 ) :/* Track Data 
/隼 track 1 ( Main ) 

m(0) = " r8 [do] y48,30 «70 p3 o4 vl'l 
m ( 1 ) = " 16 I: e-de-fe-d : | d8r8d8c8&cl&c2 
m ( 2 ) = " {g&g*&a&a#&b&<c&c#&d&e— &1 16&e - 4 . .4e- 
Scg&} 16 & 24&gl6 I 1 dltd2&d8 : ； 12 cl&c8 fcde-fe-dj 
m(3) = " c2. . い b く c> U6bl6& bl 


16r4r4 ： I 
1220 m{99>= M [loop] 
0 m trk{ 1 ) 
0 m trk{i,m(l>) 


I： P3 o4 


e - 1 e-1 dl pl g!6gl6r4gl6g 



m vset { 7 1 , 

拿 • 一 
={ 


m_vaet( 72, 
={ 



3, 28, 0, 1, 0 , 0, 0, 
0, 0, &, 1 , 4 , 0, 0] 
: /* Elec . Guiter 


nothing 

Q, 
AME 



AMS PAN nothing 
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► 部埕の レイ ァゥ トを 変えた。 Oh ！ X と ァシべ も 買った。 人， これ を 逃避行 動と いう。 中 
間 考査まで あ と 3 U。 こんなと きに 付 錄 付きで 出す なん ざ 小粋な こ と をして くれる ぜ！ 

佐 藤 雄 二 （17) 新潟県 


y2,27r64y2 ( 27rl6. . | :4"+adl+"r32 ： | | :"+sdl+"rl6: I 

2159 m(4>=bd+"b"+8d3 + , 'bl6&"+bd+' , bl6 bl6 &. | : '' + 3d3+"bl6& ： に '+sd3 + 


" + sd3 + "bl6 &'' +sd3 + "bl6 : | 

«6S p2 o4 cccc S68 p2 cc 083 p2 fE 


"+bd+"e68 


2160 ra { 5 ) = " 
2170 m ( 6 ) = " 
p2 cc 983 p2 

2180 m( 12)="116 668 p2 o4 cccc | : 3"+bd+"e68 p2 cc «83 p2 f8 :| 

2190 m ( 7 ) = " «68 p2 o4 cccc 1:2 "+bd+"868 p2 cc «83 p2 f8 : | S6 
8 p2 I : "+ad3+"c :| 083 p2 "+sd3+"f4 "+ad3+"f 

2200 m ( 8 ) = " «68 p2 o4 cccc "+bd+"e68 p2 cc @83 p2 f8 »68 p2 | ： 
"+ad3+"c ： I 983 p2 y3 , 1 " +ht+"f &"+ht+" f 668 p2 y3 ,2 I ： M +mt+"c : | 
»83 p2 y3,3 "+lt+"fi"+lt+"f 

2218 m{9)="»68p2y2, 5occc"+8dl+'"cc®83p2f8*68p2"+bd+"ccy3 , l"+ht+" 
c644"+ht+'"o32.y3,2"+lt+"cy3, 3"+sdl+"cc983p2f 8 | :«68p2"+bd+"cccc" + 
8dl+"cc»83p2f8«68p2"+bd+ , 'ccy3 , l"+ht+ "c64&"+ht+"c3 2 • y3 , 2"+lt+"cy3 
,3"+8dl+"cce83p2f8: | 

222e m( 1»)="»68 p2"+bd+"cccc"+sdl+"cc«83p2f8»68p2"+bd+"oo"+mt+" 
c644"+mt+"c32.c| ： "+sdl+"c: I e83p2"+sdl + " f t"+sdl+"f f ： 2«6Bp2"+bd+"c 
ccc"+adl+"oc«83p2f 8«68p2"+bd+"ccy3 , l"+ht+"o644"+ht+"c32 .y3 , 2"+lt 
+"cy3 , 3"+8dl+"cc«83p2f8 ； | 

2230 m(ll)=bd+"e68 p2 cccc "+sdl+"cc ®83 p2 f8 868 p2"+bd+"cc I 
： y2,63 c32 : | | : 3 y2,63 c ： i «83 p2 | :y2,63 tk ： | | ： "+bd+"rl6 
： I r8 y2,5 r8 | : "tbd+"rl6 : 1 r8 y2 , 5 r8 

2240 m(13)="y3 t 3 y2,62 r y2,62 r y3, 1 y2,63 r y3,2 y2,64 r y3,3 

2250 m( 14)=bd+" \ : "+adl + "r32 ： に +sdl + ' , rl6"+adl + "r8 

2266 m_trk(8,m(0) ) 

2270 m— trk(8,m(l|) 

2286 m trk(8,"|:6"+m{2)) 

2290 m_trk(8,m(3J ) 

2300 ra_trk(8 ( "| : 7"+tn{ 2) ) 

2310 m trk(8,m{4) ) 

2320 m_trk(8,"| ： 7"+mU) ) 


2330 m_trk(8 
2340 m_trk(8 
2350 m_trk(8 
2360 m_trk(8 


2380 


2410 
2420 
2430 


2460 
2470 
24B0 
2490 
2500 


2550 
2560 


m__trk( 8 
m_trk{8 
m_trk(8 
m_trk(8 
m_trk(8 
m„trk( 8 
m_trk( 8 
m_trk(8 
ro 一 trk<8 
m_trk(8 
m_trk( 8 
m_trk(8 
ro_trk( 8 
m_trk(8 
m— trk(8 
m_trk(8 
m_trk(8 
m_trk(8 
m_trk{8 


m(5) ) 
"y2,44" 
bd+m( 12 
"y2,43" 
bd+m( 12 
"y2,41" 
bd+m{ 12 
"y2,41" 
bd+m{7 ) 
"y2, 44" 
bd+m( 12 
"y2,43" 
bd-fm( 12 
"y2, 41" 
bd+m( 12 
"y2,41" 
bd+m{ 8) 


»(9)) 


2590 next 
2600 print "Push Space 
2610 end while 

m_play( ) 


bar to Btart ！ ！ " : while inkay 攀 く〉'' 


リス 卜 £ 卜ッ 力一 タと ウー ガ 1 


REM t TOCCATA and FUGUE in D MINOR * 
REM * 享 
REM * by J.S.BACH * 

REM * * 
REM **： (聿 * 聿聿 聿車ネ 零本ネ **»* ネ * 享韋 》***♦*» 
TEMPO 0 

DEFSTR A-N:DEFINT O-Z 
0 DIM A(20),B(2O),C{20) t D{2O) l E(2O),F{2O),G(2O),H(2O) 
0 NEM$ { &HB190 t 36 ) =HEXCHR$ ( "FD00O20 10 1 00280604 04 1 Fl 2 1 2 1 2 1 -J 81：«28 

d MEM$<&HB1B4 ， 36J=HEXCHR$( " FD000204 0 1 002 8060 -1 04 1 F I 2 1 2 1 2 14 82828 

GOTO 200 


LABEL " 
A(R)=A: 
R=R+1 
RETURN 


I="L16A32 .032. A2 .R4 .GFEDC+8.RD4 . 
A="T120V11I1Q8P1K05 06"+I 
B= "V11IIQ8P2KC8 06R64"+I 
C="V04I2Q8P3K1O 06R16"+I 
D="V03I2Q8P3K15 O6R08"+I 
E="V11I1Q8P1K05 05 "+I 
F="V11I1Q8P2K08 05R64"+I 
G="V04I2Q8P3K1O 05R16"+I 
H="V03I2Q8P3K15 O5R08"+I 


.R4E8.F8.C + 8.D-1 .Rl< 


V09I2P2K8 04R1R4R32ES138 VI 1P3K5 >C+ 1&C+2R2 " 

1I2P3K5 O4R1R093G1&G1R2" 
VC9I2P2K8 O4R1R890G2>C+4E4G4B— l&B - 042" 

1I2P3K5 04R1R2R8B-1>P1B~1SlB-4" 


6AGFEDC+<B>C+8 
1I1P1K05 05"+I 
1I1P2K08 05R64 
V04I2P3K10 05R16 
V03I2P3K15 O5B08 
RS156" :F=E:G=E 


2I1P1K5 
2I2P2K8 
2I2P3K5 
2I1P1K5 
2I2P2K8 
2I2P3K5 
2I2P3K5 
4I2P3K5 


05F1AF 
05R32F 
05D1&D 
04A1&A 
04R32A 
04F1&F 
04D1&D 
02D1&D 


A8>C+8EG. 

"E8." 

+I+"E»33' 


L32.FGPGFGF4R8" 


&F2atF32" 

&F1&P2" 

&D2&D32" 

4A2&A32" 

&A18tA2" 

&F24F32" 

4D2AD32" 

4D2&D32" 


■GAFGEFDEC+D<AB-GAFGEFDGEFDEC+ 


390 A="T110V14I2P3KO5 02D1&D l&D &D4R1" 

400 B="V11I1P3K5 04R1C+1&C+1&C+4 V12M&D1R1" 

410 C="V09I1P2K8 O4R1R32C+2.B-890 VUP3K5>E1 V12DHtDlRl" 

420 D="V11I1P3K5 04R1R4E1&E1 V7 I 2P3K8R3 2D1 tD 1R8 1 86 " 

430 E="V09I1P2K8 04B 1B4R32E»1 38 VI 1 P3K5 > C+ 1&C+4 (V12A1&A1R1" 

440 F="V1 111P3K5 04R1R2G1&G2 . VI 2G4 * E4 . F+ 1 1 " 

450 G="V09I1P2K8 04R1R2R32G2>C+4E1 V7 I2P3DliDlR» 1 86 " 

460 H="VUI〗P3K5 04R1R2 . B- l&B- 2 V7I2K8R3 2A4 . E4 . F+ 4R« 1 66 " 

470 " ！ " 

480 I="> い 6C+ •DEC+DEC+DSC+D.EFGEFGEFGEF.GAB_GAB-GAB_GA4R1'. 

490 A="T145V09I1P1K05 04"+I+I 

500 B="V09I1P2K08 04R64"+I+I 

510 C="V04I2P3K10 04R16"+I+I 

520 D="V03I2P3K15 04RC8"+r+I 

530 E="V09I1P1K05 03"+I+I 

540 F="V09I1P2K08 03R64"+I+I 

550 G="V04I2P3K10 03R16"+I+I 

560 H="V03I2P3K15 O3R08"+I+I 

570 " ! " 

580 I="A.GB-EGB-EFADFADEGCEGCDF<B->DF<8->CE<A>CE<AB->D<GB->D<GA> 

C<FA>C<FGB-EGB-EFADFADEGC+.E.G.C+8R8" 

590 A="T150"+I :B=I:C=I:D=I :E=I :F=I :Q=I :H=I 

600 "!" 

610 A="T135V14I2P3K5 02D1 1&D2B2 ■' 

620 B="V11I2P3K5 04R3189C+l&C+i&C+2R2" 

630 C="V09I2P2K8 04Rdl 86C + 2 . B-990 VUP3K5 > E 1 &E4R2 '■ 

640 D="V11I2P3K5 04RlR8ElftE4>GlR2" 


5E2R4" 


1R205L8AQ3> DEFDEFGEFGAFGAB 
-GAFGEFDGBFDBC+Q8D4R«60 " 
130VieilPlKO5"+I 
10I1P2K08R64"+I 
"V04I2P3K10R16"+I 
"V03I2P3K15R08"+I 

"R1R2Q405R8 . L8 " +STRINGS { 56 , "A" l+"R2" 

"V08I1P1K05"+I 

"V08I1P2K08R64"+I 

"V04I2P3K10R16"+I 

"V03I2P3K15R08"+I 

L16Q8DFB-FCEAE<B->DGD<A>C+EAQ7L8DB-CA>A<B->G" 
T12505" + I + "A4" + I + H Q8 A2 ノ' 

05"+I+"«27 V8I2P3A945Q8 V10IlP2"+I+"e27Q8 V8I2P3ASM1" 
"05"+I+" 16 V10I1P1K5<E860>Q8 V4 I 2P3K1 0 " +1+ " 1 6Q8 V10I 1P1K5 

5"+I+"32 V8I2P3K8<ES66>Q8 V"3K15"+I+"32Q8 V8K8 <E®90R4> " 


V10R1Q7O5L8RFRERD«27 V8I2P3C+®45 V 1 0 1 1 P2R lRFRERDe27Q8 V8 
2P3C+990R4" 

R1Q705L8RFRERD16 V10I 1P3K5E4 V4I2K10R16R1RFRERD16Q8 VI OK 


V14I2Q8P3K5R2.R80ZL4DC<B-A>R1DC<B-A2>R4" 


L16G.F.EDC+<B>C+<AB>C+DEFGAGFEFDFA>C+D. <AB>C+DEFGAB-2" 
T160V10I1P1K5"+J+"T125V1 1L8Q7DB-<A>A<B->GA4"+I+"Q8A4.D2" 
V10I1P2K8"+J+"V1 1L8Q7DB-<A>A<B->G»27 V9I2P3A845 V11I1P2" 
V9I2Q8P3A4.D2" 

V04I2P3K10R16"+J + "L8Q7DB-<A>A<B~>G16 VI 1 1 1P1K5<E860> V4 I 
2P3K10"+I+"16 V11I1Q8P1K5<E4 .B2" 

V03I2P3K15R8"+J+"L8Q7DB-<A>A<B->G3 2 V9K8<E«66> V3K15"+I+ 
32 V9K8Q8<E4.B2" 

RlRlRail4 V11I1Q7P1K506RFRERDC+4R1RFRERDQ8C+4 . <I2P3F2" 
R1R1R0117 VllHQ7P2K806RFRERDffl27 V9I2P3C+»45 V11I1P2R1RF 
RERD827 V9I2Q8P3C+«66 <V11K5D2" 

G1R1RA126 V04I2Q7P3K10O6RFRERD16 VI 1I1K5E4 V4 I 2K〗 1 Rl 6R 1 R 
FRERD16 V11Q8P3K5E4."B2&B32" 

R1R1RS114 DC く B-A>RlDC<B_A4,G+2" 

L16A8>C+8E,G,B-2A,GFEFEDC+DC<B-AGPE" 
C+2 - <B4 T150V12"+I+"D8 Vll>C+l&C+8" 
C+2. <BS45 V12I1P2" + I+" D«27 V9I2P3>C + 1&C+W 
E1&E16 V4I2P3K10"+I+"D16 V11K5>E1R8 . " 
E14E16 . V3K15"+I+"V11K5B-1R4" 


► なんと SBS (睁阆 放送） の ラジオ， 毎週 B 曜 H に r パソコン アタック クラブ j というの 
を やって います。 4 年 位 やって いる 長寿 番組です。 ぜひ Pfl こう！ （まじめな 番組です） 

細澤 有紀 （is) mm 


Oh! X LIVE in '90 123 


1220 

E = 

"A1R1R1R32 V11I1P1E14.E8" 

1230 

F= 

"PI <A1R1R1R16 V9K8>E14E82r 

1240 

0= 

"V9K8<A1R1R1 V11>G1R8." 

1250 

11 二 

"G1R1R1R32>G1R4" 

126B 



1270 
1280 

A= 
Bs 

"T140V10I1P1K05" 
"V10I 1P2K08" 

1290 

c= 

"V04I2P3K1O" 

1300 

D= 

"V03I2P3K15" 

1310 

B= 

■•V10I1P1K05" 

1320 

F= 

"V10I1P2K08" 


G= 
H = 

,, V04I2P3K10" 
"V03I2P3K15" 

1350 



1360 

Js 

"C+EC+<B->C+<B-> " 

1370 

K = 

"GB-QEQE" 

1380 

L= 

"EGEC+EC+ " 

1390 


"B->C+<B-GB-G" 


1400 A="L1606E.C+ . <B->C+<B-> " +J+ J+ J+" < " +K+K+K+K+ J+ J+ J+ J+ "C+EC+ " 

L+L+L+"EGE " 

1410 B=A:C=A:D=A 

1420 E= , 'L1605G,E,C+EC+"+L+L+L+"< ,, +M>tM+M+M + L+L + L+l J +"EGE"+K+K + K+K 


1590 
+A4> 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 


1670 
1680 


I="V12I1P3K5" 

A -»T70V12I2P1K5 L2O6AAGRGR1R0120" 
B="V09I2P3K8 L2O6AAQRGR1R9120" 
C="V12I2P1K5 L2O6C+D<GRER1R012O" 
D="V09I2P3K8 L2O6C+D<QHERlRei20" 
E="V12I2P1K5 L2O5EFDRC+R1R«120" 
F="V09I2P3K8 
>P3L2" 

Q="V12I2P3K5 L2O4AA>B-RABlRei20" 

H="V14I2P3K5 03G2F2B-2.A808A2L8EFDEC+D<B>C+<AB-G+A4" 

A="V13C+4D<FL1ED4D4D«99BR2" 
B="VlCC+4D<FLlEDkD4D2RR2" 
C="V13E4FDlC+<LlD4D4Da99RR2" 
D="V10E4FD1C+<L1D&D&D2RB2" 
E="V13<A4AAliA4G.F4 .B4.F4F9147R1R" 
F="VieA4AA14A4G.F4 .E4 .FkF.RlR" 
G="V13A4ABL1R<A*A4A«99RR2" 
H=">G4F2D2<L1AD*D4D999RR2" 


1430 

F=E:G=E:H=E 



1730 F( 

)R P=0 TO R - 1 

PLAY A(P) 

:NEXT 

PLAY " 


1440 




1740 F( 

)R P=0 TO R-l 

PLAY B(P) 

:NEXT 

PLAY " 


1450 

I=STRING$(6,"G 

B-") + ">C+<B-> " +STRINQ$ ( 5 , "C+E ■• ) 


1750 F( 

)R P=0 TO R-l 

PLAV C(P) 

:NEXT 

PLAY " 


1460 

AsI + *'8.":B=A 



1760 F( 

)R P=0 TO R-l 

PLAY D(P) 

:NEXT 

PLAY " 


1470 

C=I+"8" 



1770 F( 

)R Ps0 TO R-l 

PLAY £(P) 

:NEXT 

PLAY " 


1480 

D=I+"«I5" 



1780 FC 

)R P=0 TO R-l 

PLAY F(P) 

:NEXT 

PLAY " 


1490 

H="GEGB->C+<B- 

>C+<B->C+"+STRIN0*(6, "EC+" ) 


1790 FC 

)R P=0 TO R-l 

PLAY Q(P) 

:NEXT 

PLAY " 



00 CO 



1800 FC 
1810 Rl 

)R P=0 TO R-l 
； N "FUGUE " 

PLAY H(P) 

:NEXT 



PLAV 

DEFSTR A-N:DEFINT C 
GOTO 168 

ISABEL '■ ！ " 

ON Z GOTO 70,80,90, 

PLAY A; ： RETURN 

PLAY B; ： RETURN 

PLAY C; ： RETURN 
d PLAY 0； ： RETURN 
3 PLAY E; ： RETURN 
3 PLAY F; ： RETURN 
» PLAY G; ： RETURN 
8 PLAY H; ： RETURN 


T90V9I1Q8P1K05" 
V9I1Q8P2K08 R64" 
V4I2Q8P3K10 R16" 
V3I2Q8P3K15 R08" 


リス 卜 3 卜ッ 力一 夕と フーガ 2 

630 D=I*"B-8AL8>DC<B-AB-F+GF+GAB- 


220 I="L16RAGAFAEADAC+ADAEAFA<A>A<B>AC+ADAC+ADAEA" 

230 A="R1R106L16RDCD<B->D<A>D<G>D<F+>D<G>D<A>D<B->D<D>D<E>D<F+>D 
<G>D<F+>D<G>D<A>D" 


E="05"+I+"L8FF+GC<B-AB->CD<P+GAB-AB-F+" 


280 A="Q5t8<B->D<B->DE_<G〉E-<G>C<A>C<A>D<F>D<FB_G 
AFGC+GC+FDFDE<B->E<B-" 


-G>C+<E>C+<EAF 


650 F=I+"B-«15 V9IlP2K8D4L8RDDDDC<B->DDC<B->DDC<B-4" 

660 G="L1604A>AGAC+GFERDC+D<AAGAF+>DC+D<G>FE-DC+E<A>C+<D>E-DC<B> 

D<GBC>DC<B-A>C<F+AD>C<B-AB->AQF+Q<B-AGRDCD<B->D<A>D<G>D<F+>D<G>D 

<A>D<B->D<D>D<E>D<F+>D<G>D<F+>D<G>D<A>D<B-4" 

670 H=G 

680 " ！ " 

690 I="EFDECAGAFGEFDB-AB-aAFGE>C<B->C<AB-GAFE-DCDC<B-AB->D<B-ACB 
-GFEFGAB->DC<" 


720 C="V5I2P3K10 L16R"+I+"V9I 1P1K5F4R16" 

730 I="GAFGE>C<B->C<AB-GAF>DCD<B->C<AB-G>EDECD<B-> 

GFEGEDCDEFQ8E" 

740 D=I+"8L16RC<B->CR8" 

750 E=I+"8L16RC<B->C32. " 

760 F="V5I2P3K10 L16R89"+I+"8I5 V9I 1P2K8F4" 

770 G="L8RB>C4RC + D4RDE<1REF<AB->D<G4RB_4AG>C<F4R16'' 


800 A="V9I1P1K05":E=A 
810 B="V9I1P2K08":F=B 
820 C="V4I2P3K10":G=C 
838 D="V3I2P3K15" :H=D 
840 " ！ " 

850 A="L806C<B-AGAB->C<EFGAGAB-L16>C<B-AGFE-DC<B-8>>R4 .EDC<B-AOF 
ED8>R4 .0FEDC<B-AG" 


•C<E>C<F>C< 


300 G="L16G>G<G>GDQDG"+STRING$ ( A , "CE-" ) +STRINfi$ ( A , "CF" ) tSTRINGj ( 
4,"<B->D")+STRING$(4 ( "<B->E")+STRING$(4,' , <A>C+")+STRING$t4,"<F>F 
" )+"< "+STRINGJ t 4 , "EB-" ) +STRINGS ( 4 , " DA" ) +STRrNG$ ( 3 , "EG" }+"E" 


350 A="Q806 " + 1+ "FAEADACA< B- > ACADG< B->GEGDGCG< B- > G< A>G< B-> GCF< A> F 
DFCF<B->F<A>F<G>F<A>F<B_>E<G>EC+E<B_>E<A>E<G>E<F>E<a>E<A>D<F>D" 



I=3TRING$(2, "AFEFCFEF" } +STRING$ ( 2 , "GEDECEDE" 
A= ">"+I+"_5"+I+"FGFEDC<BA" 


930 I="FR>CR<FR>CR<ER>CR<ER>CR<" 


"L4A>DDRCCCR<B-B-B-RAAAL8R>D" 


370 1 =' 'レ 804"+STRING$( 16 , ' 
380 E="V9I1P1K5"+I 
390 F="V7I2P3K8"+I 

4C0 I="L804PEDGFEFC+DC+DEFEFC+L4DFCRCEFR<B->DER<A>C+DR8F8" 
410 G="V9riPlK5"+I 
420 H="V7I2P3K8"+I 
430 " ！ " 

440 D="<E>E<E)E<F>D<F>D<B->C+<B-> 
<B>DC+<BRAGAEGFE>BDC+DFD" 
450 A=D+"C+<B" 
460 B=A:C=A 

470 I="L8C+C+DDE4RDC+C+DDL4ER>C+R<FDR" 


3="L8B-B-AAG4RAB-B-AAG+4R4A4R2. " 


="V9I1P1K5" :D=A:G=A 
= "V9I1P2K8' , :E = B 
="V5I2P3K10":P=C 
="V7I2P3K8" 

="L406C+E.DC+8C<B-AAGGF+8A>E-8D" 
=I+"R8GF+8GL8<B->DDDDDDDDDDDL16DOFG " 
=A 

=I+"V9I1P1K5R8, <D4L8RDDDDC<B り DDC く B- >DDC<B - 
="L405R2FED8AG.F+FE- .D8F+8>C<B-16Al6B-8" 


970 

Is" 

980 

J=" 

990 


1000 

1010 

L= 
A= 

1020 
1030 

B= 
Es 

104D 


1050 


1066 

1= 

1070 


1080 

B= 

1090 

D= 

1100 


1110 
1 120 

E = 
F = 

1 130 

H = 

1140 


1150 

1 = 

1160 

J = 

1170 
1 180 


1190 

L: 

1200 

A= 

1210 


1220 

B=. 

"""+1 
1230 

4+". 


B-QB->CEQEC<" 


'5_R1R1R1R1' 


_I2P3K15R4EDC+<B" 


'C+<A>C+EGB-GE" 


"OBGB->C+EC+<B-" 
" ARS84 L 1 RRRRRRRRR " 


"+M+" _ AFA>C+DFD<A" 


" + J+"_"+J ) +STRING$ ( 2 , 
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► この 前 発 )i したんです 力 メ 
後。 ディ スクが 出て きて， ディ 


* ル サイ トをク リアして Fin という 文字が 出てから 数 分 
ク 交換の 指定が 表示され， 入れ^え ると， なんと ""メリ 
星 野 大 （17) 新 igffi 


250 A="RRH4— L16>RFEDAR わ EDC+D し 32E—DC く B—AG" 


270 E="B->D<B~GFAFD<A>D<AFD>DC+<B>C+B-AGFGFEDB-AGFGFEDL3 2EFGAB> 
C+D16R8. <A16B>C+DEFGL16AGFEF8R8" 


300 A="L8F+A4G>C<B>E-DE-<B>C<B>CDE-DE-FL32"+STRINGJ( 33 , "GF" )+" 
6GFGE-FDE-CFE-FDE-CD<B->E~DE-CD<B->C<A>DCD<B->C<AB-GB-AB->C<B- 


320 E="RE-DC<B-8B8>C8G8L3 2"+STRINGS ( 25, "GF" ) +"L16GFGE-GDGCG<B>G 
CGDGE-G<G>G<A>G<B>GCG<B>GCGDGE-8D8GA-FGE-8C8FGE-FD8<B-8>E-FDE-C8 
F+8GAFGE-GF+GAGF+E" 
0 F=E:G=E 

0 I="L1603RGFGE-GDGCG<B>GCGDGE-G<G>G<A>G<B>GCG<B>GCGDGL8E-DC< 
B>CDE-FG<B>CDE-DE-FG<B>CDE-<AB->CD<GAB->CDGDE-<B-A>C" 
350 D="V10I2P1K5R8"+I 
360 H="V10I2P2K8R®27"+I 

370 " ！ " 

380 A="F+8A8>D<G>C<F+B-G>D<AB~GAF+G>D<F+>D<G>D<A>D<B-G>D<AB-G>C 

A>DC<B-AB-AB-GAB->CDE-DCD<B->C<AB-Q8B8>CE-FGA-GFGE-FDE-" 

390 B=A:C=A 

400 E="RDCD<B->D<A>D<G>D<F+>D<G>D<A>D<B->D<D>D<E>D<F+>D<G>D<F+> 
D<G>D<A>D<B-8A8G2F+4G8A8B-AGFE-8>E-8D4C8D8" 
410 F=E:G=E 

420 D="DUD1&D4R<G>C<A>D<DG4RG>C4 . <B>C4" 
430 H=D 
440 "!" 

450 Cr"C8<B-8A8B-4A4Q4F+8F8E-4DB-AB-AGF+>E-DC<B~->AGF+a8 .FE-FD" 
460 A=C+"E-" 
470 B=A 

480 D="V3I2P3K15a8Ll606"+C+"64" 

490 G="E-FDE-CE-DFGFE-FD<B->E-DC+<A>DC<BG>C<B-AFB->DCDC<B-A>C<B 
AG>C<B-AB->C<B-AQAF" 
5fl0 E=G+ "0" 
510 F=E 

520 H="V3I2P3K15R»21L1605"+G+"6 4" 

sae " ！ " 

540 A="V9I2P1K5":C=A:E=A:G=A 
550 B="V9I2P2K8" :D=B:F=B:H=B 
660 "!" 

570 A= "06L4C+DC<B-" 
580 B=A 

590 I="05L16RB-AGA4F+4GFE-D" 
600 C=I+"R" 
610 D=I+"32 . " 

620 I="05U6R4RE_DCDC<B - AG4R" 

630 E=I+"64" 

640 F=I+"89" 

650 G="04L4EF+DG" 


680 A="V9I1P1K5*' :D=A 
690 B="V9I1P2K8" :E=B 
708 C="V5I2P3K10" :F=C 
710 G= "V10I1P1K5" 
720 H="V8I2P3K8" 
730 '■!" 

740 A="L805A>C+DEF4E2D4 . FGDC+DEDC+DEDC+DEGFD<B->EDDC+4DEFEFC+DC 
750 B=A:C=A 

760 D="05C + 8E8F8G8<D8> >D4 .C + 4L16<AB-GAL8FAGAGFGFEAB-AGFA>ED<AGG 


780 Gni604AB - AGFGEA>AGAFGAGAB—AGAFGEFDC<B-AB—AGfEFEDC+ く A〉D<A> 


0 A="A<A>E<A>F<A>G<A>A4R1R2.REDC+D8RFEFGAB-AGAF8E8DEFE~DC<B- 
GAB->C<A4R8>C4<B-8R8>G8E-FDE-C<B-AGA4" 


0 I="C+GFDL16C+< 
FEFC+D4.C+4DAB>C+D8C8<F4.E- 
F+DF+G" 


>>RG 

8.C<AFA>CE-CD<B-GDGB->DGCD<B->C<AGF+E 


870 I="A&AStA2< —LBF^RFGEA^DdR く AB - G)C<CF4RAB - 4RB— >C4 く RA>D<1R'' 


910 A="V9I1P1K05" 
920 B="V9I1P2K08" 
930 C="V4I2P3K10" 
940 D="V3I2P3K15" 


160 C="L1604A>D<AG_F+DF+GA>D<AF+"GDGAB->D<B-A_GDGAD->DC<B-"AF+A 
■>CE-C<B-_AF+AB->CE-C<B-"AB->DF+GB-GD<_B-GB->DGB-GDC<A>CE-F+AF+ 
■C<A>CE-F+AF+" 


2000 E="L403RDR"+aTRING$( 4 
2010 F=E 
2020 G=E+"8. " 


2040 
2050 


2070 
2080 
2090 


A="V10I2P1K5" :C=A:E=A 
B="V10I2P2K8" :D=B:F=B 
Q="V12I2P1K5" 
H="V12I2P2K8" 

A="L806R4DC<B-4>CDE-4FGA4FE-" 

► あの^ 件 以来 ゥ イノ レスの 怖 さ がわかった。 こ C 


C="L805DRGF+G4GB>C4CEF4<B-A" 
D=C 

E="L804F+RGAB-4>E-<BG4>C<B-A4B->C" 
F=E 

G="L1603RDCD<B->D<A>D<G>GFGE-GDGCC(B->C<A>C<Q>C<F>FE-FDFCF" 


I="B-DC<B->C<B-AG>C<B-A 
GAC+DEFEFD" 
2200 A="L16D"+I 
2210 fi=A 

2220 E="B-8 V5I2P3K10L16> 16" 

2230 I=" FE-DE-DC<B->E-DC<B->C<B-AB~AGFE8G8AB>C+DEFGAB-8AGFAEADAC 
+ADAEAFA<A>A<B>AC+ADAC+ADA<B> " 
2240 C="L16DG"+I+"A" 


2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 


2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 


F="B-8 V5I2P3K10R®9L16" 
G=" L8<B->E- 


I="T70EDDC+T55DFE4 ,D" 

A=I+"2.R4." 

B=I+"ei41R4 , " 

I="L8C+DGEFAB-.A. <F" 

C=I+"2.R4. " 

D=I + "9141R4 . '■ 

E="V10P1K5L8<RAB-AA>DD,C. 

F="V10P2K8R64L8RAB-AA>DD. 

I="<AFGAFDG.A.B-" 

G=I+"2.R4 . " 

H=I+"«141R4 . " 


A="T150V8I1P1K05" 
B="V8I1P2K08 R64" 
C="V4I2P3K10' R16" 
D="V3I2P3K15 R08" 


2470 

B-<AB 

0GAB- 


L="L1606F8GAB-<AB->CDCDE-F<FGAB-AB->CD<AGFE-GAB->C<GFE-DFGA 
->CDCDE-F<FGAB-AB->CDC<B-AGB->CDE-DC<B-A>CDEF+E-DC<B->F+T10 


2490 E="R1R1R1R1R®168" 


2500 F=E:G=E: 


2526 B="D. <G. > T70V10I2E2 .D2 .R1R1 T80VUD4ClitCl " 
2530 A=B+"1C64" 

2540 C="D. <G32 V10P1K5G2 . F4D2R1R1 VI 1G+4 A2 . G8F8E 1&E64 '■ 

2550 D=" D«15 V10P2K8<G2.F4D2O3L8R4G+ .BFG+DF<B>D<G+A4R®60 VI 105G+ 

4A2.G8F8<E1" 

2560 F="04G8 . V10I2>C+2 . D4<B2R1R1 V11G+4A1&G1" 
2570 E=F+"AG64" 

25S0 G="04G8 V10K5>E2 . A4F2R1R1 VU<B4>CUC1&C64" 

2590 H="04G16 V 11K5 <C+2F4 . D8<G+2 T100L8>R4G+ . BFG+DF<B> D<G+A4 V13 

E1&E1&E«1U" 

2600 " ! " 

2616 A="T150V8I1P1K05" 
2620 B="V8I1P2K08 R64" 
2630 C="V4I2P3K10 R16" 
"V3I2P3K15 R08" 



>EDC<B>FEDCGFEDAGFEa~GBA8B8" 
2680 B=A:C=A:D=A 
2690 E="L1RRRRRRRR®138" 
2700 F=E:G=E:H=E 
2710 
2720 
2730 
2740 


T120V11I2P1K5 06C1&C8" 

VUI2P2KB 

06CUC8" 

VUI2P1K5 

Rei08O5E2" 

V11I2P2K8 

R«9905E2" 

V11I2P1K5 

R8120O4G2" 

VUI2P2K8 

R®12304G2" 

V11I2P3K5 

R8120O5G2" 

V12I2P3K5 

R®120O3E2" 

L16C+2 .R4 



2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 


まで は 人間 不信 （機械 不信？） になり 

大内 善稚 as) 福島県 


2760 
2770 
2788 
2790 
2800 
2810 

B-RL16<FB->DFL 
8B-RB-RB-RL16<EGB->C+L8B-RB-RARL16<DA>DF+A8R8" 
2820 B= 
2830 C= 
2640 D=C 

2850 E="A2.R4Q4L4R2AAR2AGR2GGR2GAR2FFR2FER2EF+R2QS" 
2860 F=E 

V11K5<A8R8G8R8.V5K10<GB>DGB8RV11K5G8R8G8H8 .V5K10<G>CEG>C8RV11K5< 
G8R8F8R8.V5K10<FA>CFA8RVUK5F8R8F8R8.V5K1O<FB->DFB-8RV11K5F8R8G8 
R8 . V5K10<EGB->C+B-8RV11K5G8R8F+8B8.V5K10<DA>DF+A8RV11K5" 
2880 

2890 " ！ " 

2900 B="T100L1A2 .GF2ET80D&D&D&D2 ノ' 
2910 A=B+"1D64" 

2920 D="LlD4<B->E2DC<B-2 . AAA&A2" 
2930 C=D+"&A64" 

F= "L1F+4GB-2A2AF2GZ. <F4F&F2" 
E=F+"&F64" 

G= M L1F+4DC+2RRR2 . <<D&D&D«99" 
H="li2C4<GB— EFA1B— G,D1&D1&D»99" 


PLAY 
NEXT 
PLAY 
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r ★ (で) の ショート プロば 一て い 



前夜祭 はすた つきいだ 


Komurs Satoshi 


古村 聡 


やった 一， 今月 は 1 周年 だ。 と 思ったら 勘違い だって …… ， とほ ほほ。 まあいい 
か 楽しみ は 先にと つてお きま しょう。 そ ラぃラ わけで 今月 は 楽しい 画面 消去 プロ 
グラム 「ぱっくり あ」 と パズル ゲーム 「STACK 丫」 の 2 本です。 



ども 一。 の一 みそが 1 フレーズ 足りない 
といわれる （で） です。 

しょえ一 い， なんで こんなに 凡 ミスば つ 
かりす るんだ よお， わしって！ そ 一です, 
読者の 方 か ら ご 指摘が あつ た よ う にあの ゼ 
ッパ チマンの 歌 は 1 フレーズ 書き落と して 
いたのです。 ああ， それだけなら まだし も 
先月， 「次 は ショー ト プロば一 てい 1 周年 記 
念ば一 てい」 だと かいって たけ ど， よ 〈考 
えてみ たら 1 周年 は 来月 じ やない か！ 
…… だ一 つ， 凡 ミス 大 爆発！ 1 日 や 2 日， 
日に ち を 間違える の はま だし も （普通 は そ 
れ だつ て しないと 思う） 1 力 月 単位で 間違 
えるな よ一， 何 を やつ てんだ かな 本当に。 

まあしょう がない， こうな つたら 今月 は 
r 次 は ショート プロ ぱー てい 1 周年 記念 ぱ 
一て いだから， 今夜 は ショート プロば 一て 
い 1 周年 記念 ぱー てい 前夜祭ば一 てい」 を 
行う ぞ， だぜ！ （冗談です， 本当に ごめん 
なさい。 ささやかな ショート プロ 1 周年 記 
念ぱ 一て いは 来月 やります。 しくし く。 ま 
あ， でも 締め切りが 1 力 月 延びた と 思えば 
ね …… ） 




ばつく つばつ くで CLS! 


いや 一， また 今月 も X68000 の ショート プ 
口 は マシン 語 だな 一。 ま， 今月 は マシン 語 
特集 だそう だし， いい 力'。 

では， 今月の 1 本 目。 今月の 1 本 目 は 5 
月 号 掲載 sp_chk( ) の豊 田さん で， ふつ 一 
の CLS じ やつまん ない！ そんな ふつ 一で 
ない あなたの カスタム CLS プログラム， 「ぱ 
つ く り あ. X」 です。 

ぱっ く り あ. X for X68000 

(command, x 用ノ 
神奈川県 豊 田明彦 

どういう もの かってい う と 早い話が 画面 
をク リアす る プログラム なんです 力 s , ただ 
画面 を タリ ァ する だけ じゃあつ まんない ！ 
んで， 画面の 文字 を パック マンみ たいな ァ 
二 メ一シ ヨンが ばく ぱく と 消して つて く れ 
たりす るんだ な， これ 力 s 。 ちょっと アニメ 
ーシ ヨンの パターンの ドッ 卜が 粗い よ うな 
気 もす るんだ けど （16X16 ドットの キャラ 
クタ 一 を 無理やり 32X32 に 伸ばして 使って 
るんだ そ 一な)。 ま， 細かい こと は 気にしな 
い 気に しない。 

で， 例によって 打ち込み 方。 今月 はマシ 
ン語 特集で そつ ちの ほうで も 書いて るんで 
すけ ど （というより， 書く 予定なん だ， こ 
れ から。 あは は， せっかく 提出した 特集の 
原稿， 総ボッ く らっ てこれ か らぜ一 んぶ書 
き 直しなん た' よお …… しくし く。 ライター 

つて つら!" ）。 と り あえず ざつ と 説明し 

ちゃい ましょう。 まず， 

1) 先月 号の ディスクの おまけの. 

IOCSCALL.MAC 
DOSCALL.MAC 

を アセンブラ 用に 使つ て いる ディ スクに 


illustration :T.Takahashi 
コピーす る。 

2) ED.X を 立ち上げる （コマンド ライン 
から ED pads. s と 打つ）。 

3) 載って いる リスト 打ち込む！ 

4) ESC [E] で ED.X を 終わる。 

5) AS PACLS と 打って ァ セン ブル。 

6) No Fatal error (s) と 出な かつ た ら 
2) に 戻って 間違えて る と ころ を 直す。 

7) LK PACLS と 打って リンク すれば， 
…… いっちよ あがり ！ です。 

プログラム リ ス ト を じ一 つ と ながめれば 
わかる けど， これって 簡単に アニメ パター 
ンを 描き かえられる うえに， アニメ パター 
ンカ f 通った あとの 忘れ物まで 描け る！ つ 
ま りちよ いちょい つ と 手 を 加えれば 「泥棒 
が もの を 落としながら 走って いく CLS」 な 
んて一 の も 簡単に でき るんだ な。 ほら， 最 
後の ほうに なんか 0 と 1 で 絵が 描いて ある 
部分が あるで しょ， そこ をち よいちよ いと 
手直しして さっきの 打ち込みと 同じ 手順で 
アセンブル してやる だけなん です ね一。 投 
稿 原稿に もせつ かく 「アニメ パターン を 4 
倍 角に したお かげで エディ タで 簡単に ァニ 
メ パターンが 描け ますので 気に入らない 方 
は 各自 描き 直して く ださ い」 つて ある こと 
だし， ここ は 存分に 描き 直させて いただき 
ましょう。 私 もお もわず ィース III の クモ君 
にして みたり しました （気持ち 悪かった 
…… )。 

そうそう， 投稿 原稿で 思い出 したんです 
力び sp— chk( ) 同様， この プログラム もフリ 
一 ウェアに したいと 思います。 ネットに 流 
そ う が 改造 しょう; ^煮るな り 焼くな りお 好 
きに どうぞ」 つて 書いて あつたん です よね 
―。 ディスク 集に 間に合わなかった のがと 
て も 残念。 電脳 倶楽部 にで も 投稿し ちゃお 
つか ？ 
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*7i/ パ t ねらえ！ スチ 7 キ一 だ！ 

さて 今月 2 本 目の プログラム は 2 月 号に 
掲載され た NUMBERS の 坂 本さん の 投稿 
で， 投稿 原稿い わく （坂 本さん の 投稿 原稿 
つて 好き なんだ よ ね一， なんか 楽し く つて） 
「前 作 NUMBERS に 続いて ま た も や XI の 
グラフ ィ ッ ク 機能 を まったく 無視し た 低 解 
像 度 ショート パズル ゲ一 ム第 2 弾 r STAC 
KY」 （B 各 称 勝手に 成り ジ ヤン， おゃなくて 
ス タツ キー）」 だそう です。 ああ， つ， つか 
れる …… 。 
STACKY for X1 シリーズ 

(CZ-8FB01 用） 
秋田県 坂本康 

◎ 遊び 方 

ばらばらに 並んで いる プロ ックが あ り ま 
すね。 こいつ を 横 1 列に 同じ ものが 並ぶ よ 
う に 並び かえ る インテリ ジ エンスた 一つぶ 
りの パズル ゲーム （ひよ え 一い） だったり 
します。 

★ ★★★ 

□ □□□ 

X X X X 

◎◎◎◎ へ: ■ ■■ ■ ： 

(ちょつ と ブロックの 形が 違う けど） 

ただし 一度に 動かせる の は 1 つ だけで 上 
から 順番に 動かさなくて はいけ ません。 テ 

ン キーの 4， 6 で 矢印 を みぎひだりに 動か 


して 選び スペース キーで 決定し ます。 .ESC 
キーで メニュー 画面に な り ます。 
そうそう， メニュー 画面で は， 
TRY AGAIN …… 途中で 詰 まった ときの 
やりなお し。 

CORRECT ANSWER …一 どうしても 解 
けない とき， 解答の 手順 を 見せて くれる。 
MODE CHANGE …… ブロ ック数 を 3 x 
3 から 8 x 8 の 範囲で 選べて スペース キー 
で 決定。 

という こ とが それぞれ でき るよう になって 
ます。 

ようし， 積んで 積んで， また 積んで ■■ -… 。 
あ， そつ 力'， 積んで いく 様子が スタック を 
思わせる から ス タツ キーな わけ か。 納得。 
しかし， なんです ね， 「解答 モード 付き パズ 
ル ゲーム」 つてい うの はいい もんです ね 一。 
自分が 解けなかった ら コンピュータが やつ 
てると こなが めて り やい いんだから。 コン 
ピュー タの ほうが 人間 さ ま よ り 頭が いい と 
いうの もなん となく くやしい け ど --… 。 い 
い 力'， どうせ 1 フレーズ 抜けた 男 だ もん （い 
じけ きってます， はっき り いって）。 

さて， 今月 はい ままで ショート プロに 登 
場 し た お ふた り さんの 登場 だつ た わ けです 
力 5 , そろそろ 常連さん つてい う 人達 も 出て 
きそうで すね 一。 なん 力'， 私 はま だよ く 見 
てな いんだけ ど， 投稿 整理 係 さんの 話 だ と 
「夜， 見ない よ 一に」 の デモの 太 田さん と 
かの 新しい 投稿と かも もう 届いて るって 話 
だ し。 はたして 誰が 常連 第 1 号と 認定され 

リス 卜 1 ばつく り あ 



STACKY 


るの か ？ 

それにしても， やっぱり， 得意 分野が あ 
るの つて 強いです よね一。 とくに スタ ツキ 

一の 場合 も あの 4 倍 角 文字の やつ を 作った 

人ので すよ つてい つた だけで， 編集 室で も 
なるほどって わかる 人が 多かった く らいで 
すから ね 一。 世の中 ワン パターン という と 
なに か 悪い ことのよ うに 閗 こえる けど， 私 
はそんな ことって 絶対ない と 思います。 だ 
つて， 一流と か 有名な ブランドって 必ず ヮ 
ン パターン じ やないです 力'。 やっぱり ワン 
パ つて 人に よく 憶えて もらえる し， 人に ァ 

ピールす ると きに 「私 は 〇〇 で 有名 な X X 

(名前） だ！」 つてい える のって 凄く 強い 
と 思 うんです よね。 それに 特に プログラム 
を 組む 場合って ジャンル や 言語 を 同じ もの 
で やって る と 技術の 蓄積って い う のが あ り 
ますから， 上達が 早 いんです よね。 

さあ， そういう ことで みんなで ワン パを 
目指せ！ 常連への 道 は 近い ぞ！ という 
わけで また 来月。 




.list 





35 
36 


DOS 
addq . 1 

„CONCTRL 
#4 , Bp 



* ばつく り あ. X 





37 


move , w 

#0, - （sp) 




I 

Jy Toyo 




38 
39 


move ■ w 
DOS 

#14,— <sp) 
CONCTRL 





1990/05/H 



4e 


addq . 1 





.include DOSCALL.MAC 

♦ IOCS 'DOS コ一 ル鲷 


41 


DOS 

—EXIT 

了 



. include IOCSCALL.MAC 



42 







. text 





43 

loopnai 

； bsr 

putptn 

* 上 ル-フ • 内 を サフ- ルーチン 化 


txtvrm 


equ 

$e00000 

» テキスト VRAM«5fc§g 


44 
45 


bsr 
bar 

wait 
clrptn 



putank: 


lea 

usersp, sp 

« スタ' 'タの 


46 


rta 




main ： 


clr . b 

d3 

* アニメ ターンの カウン？ 


47 

putptn: 

move . b 

#8,d4 

t)\* *— ンの PUT 




clr ,b 

dl 

*Y:WiKO カウンタ 
»X^|fc の カウンタ 


48 

mlopOl ： 

bsr 

putpl 

*7 回 分 まとめて サフ' チン 化 


lopmn2 ： 


clr. h 

d0 


49 


add.b 

#2,dl 



lopmn ： 


addq , b 
cmp. b 

#4 t d3 



50 
51 



*l,d4 
mlop0 1 



prn0 ： 


bcc 
lea 


*'\' タ―ン 


52 
53 


sub, b 
rts 

#16, dl 


20 



bjar 

loopnai 
nxtmn 



54 

clrptn: 

lea 

fntdat3 ,a0 

*PUT を 使って jg® ク リア も 

21 



bra 



55 


bsr 

putptn 


22 
23 
24 
25 
26 

prnl ： 



fntdat2 ,a8 

looprmi 

#8,d3 

nxtmn 

d3 

*a* 夕一 ン 2(8yt 


56 
57 
58 
59 
60 

putpl ： 

rts 
*'、• タ-ンの 出力 

movem , 1 
bsr 

movem . 1 

d0-d6/a0-a6,-(sp) 
prn32 

(sp)+ f d©-d6/a0-a6 

ttffiftMA サフ * *_ チン 

27 

nxtmn; 


addq . b 

#1 ,d0 

本 "next, x" 


61 


rts 



28 



cmp.b 

#24 ,d0 



62 


* wa i t ： そ (DgflMM り ゥ" ト 


29 



bne 

lopmn 



63 





30 



addq , b 

#1 ,dl 



64 

wait : 

movem , 1 

d0-d6/a0-a6,-(ap| 


31 



cmp. b 
bne 

#2,dl 



65 


move . 1 

#100000, d5 

*wai t counter^ 1 4 0000 

32 



lopmn 2 



66 

waitl : 

nop 



33 

ola ： 


move .w 


*DOSJiC?)CLS 酺 


67 


dbra 

d5 , wait 1 





move . w 

#10,-{ep) 



68 


movem . 1 

(Sp)+,d0-d6/a0-a6 



(で) の ショート プロば一 てい 127 


01234567890123 15 
%0000011 1 I HOOO00 


LI 1110 


111000 
100000 
10000000 

000000000 
U0000O00 
10000000 
110000 


100000 


100000 


%0000@000O000t)00O « 麵上に 残る もの 
%00000@00 00000 000 
XO000O0000000000O 
X.0000000000000000 

%0000000000000000 

%000Q00O000000000 

%0000000000000000 
X000 0000000000000 

X000000O00000O000 
%00000000@0000000 
%0000000000003000 
X 刚 000 麵 0000000 


Drn32 ： 


prn32: 16bit のキ * う クタ 一 を 32bit (こ Ifigg して 
32bit 座 9((D(X. Y) に 表示す る 


16f ッ トフ オン トの (Sit 
extfnt ,&1 


xyioo32 
put32 

#S2O0i)O»a0 
put^2 


*xyloc32:XY 賴" 《«VRAM ァに L 


*put32 ： 


put32 ： 


*out 
*break 


(a0) = VRAM Address 
movem .1 d0~dl , -( sp ) 

#$00O006ff ,cl» 
#SO0OO()0ff,dl 


move , 1 # — txtvrm,£i 
add .1 d0,a0 
movem .1 1 sp ) + , dO-c 


32dota で キャラ • 
(&Q) = ^paddress 

(an = -yf^mmim 

none 

movem. 1 d0 - d 1ノ&0 - a2 , - （s 

move . 1 al , a2 

olr.l al 

IOCS _B_SUPER 

move ,1 d0 , a6 

move.b #32 ,d0 

move. 1 (a2)+, (a0) 

lea $80(a0 ) ,a0 

aubq.b #l,d0 

bne Idirl 

move , 丄 ei6 , a 1 

IOCS —B— SUPER 

movem . I ( sp ) + t d0-dl /a0- 


16 本 16 ト— -/ トフ: r ントと 32* 3 2 に拡跟 
a® 16f ット フォント ©till 

ai » * > \- mmmo^mmi 

(aW 難 フォント 

a0( 次の フォント ©fiiai» 


* 待避 


ta0=d0+a0 


126 


movem . 1 

dO-dl/al 

127 


move . b 

#16, dl 

128 

exllop: 

move . w 

(a0)+,dO 

129 


bar 

bi text 

130 


move . 1 

d0, {al)+ 

131 


move . 1 

dt), (al) + 

132 


subq 

#1 ,dl 

133 


bne 

exl lop 

134 


movem . 1 

(sp)+ ,d0 


リ ト 幅 を 倍にする 


■J スト s 


'-STACKY- Version 1,6 '90/4/1 

， Program Arranged by Y .Sakamoto 

WIDTH 40： SCREEN :CSIZE3:DEFINT A-Z ： C$=CHR$ ( 31 ) ： E$=CHR$ ( 27 ) 

DIM B(7,7) ,C(7,7J ,P(8) ,T(7) ,W(80) :M=4 


ro M:C(I ,J)=-1 :NEXT:T( Jt=J 
I ,T(INT{RND*(M+1) ) ) ： NEXT 
ro M:B{I,J)=T(J) ： NEXT: NEXT 


NEXT 


OR K=0 TO (M+l )*2- 
=INT(RND*(M+1) ) ： J= 
F B( I , J)=-l THEN J 
X=INT(RND* (M+l ) ) :Y 


140 CLS:LINE{0,20) 


150 LOCATE 2 , 2 


PRINT#0"-STACKY- 


： IF Y<0 THEN 100 ELSE 110 
:W(K)=X:NEXT 

, BF ： LOCATE 0 , 26 ： PRINT "画'' 


160 WHILE STRIG(0) :WEND 

170 IF INKEY$(e)=E$ THEN "MENU" 

180 IF STRIG{0) GOSUB"MOVE" ELSE 230 

190 IF P(6)>M ELSE 160 

280 LINE<0,8)- (39，U), 一 " , BF ： LOCATES , 8 ： PRINT" " 
210 IF M MOD2=l THEN LOCATES , U :PRINT" ■' 

220 liOCATE4,9:PBINTiN"CONGHATUliATIONS ！ " ； ； PAUSE30 ; GOTO30 

230 3=STICK(0) :X=X-(S=4)*(X>0)+(S=6)*{X<M) 

240 liOCATEX*2+20,N-2:PRINT#0" "； C* ； " "： PAUSE 1 

250 LOCATE30,21 :PBIMT#0USING"####" : (TIMS MOD10000) :GOTO170 

260 LABEL"MOVE":Y=0:J=M 

270 A=B(X t Y):IF A<0 THEN Y=Y+1 ： IF Y>M THEN 330 ELSE 270 
280 IF T( J}<0 THEN 320 


141 ： bitext : movem. 1 dl-d3,-(sp) 

142： clr. 1 dZ *d2 に は拡张 した |巧 : 

143 ： move. 1 *1S ,dl *加 ベる ヒ" ツト 

144： belopl ： rol.w #l，d8 

145 ： rol . 丄 #2 ,d2 

146 ： move.b d0,d3 

147 ： and.b #l,d3 

148; beq benxtl *U ならと! ます 

149： or. 丄 #XlL,d2 

150: benxtl ： dbra dl , belopl 

151 ： move. 1 d2 ,d0 

152 : movem .1 (sp) + ,dl -d3 

153： rts 

154: .data 

155: . even 


156； * 
157： * 

158: fntdat: 



fntdat2 : 


192: fntdat3 # : 



208 : extfnt : 
209： 

210 : usersp: 
211 : 


STACKY 


IF T( J) OA THEN J = J- l:GOTO 280 

IF P{J)<P(J+D THEN P( J)=P(J)+1 ELSE BEEP:GOTO330 
"ERS" :LOCATEP( J)*2+U, J*2+N:Q=A: "PRT" : GOTO330 

"ERS" :T( J>=A:P( J)=l :LOCATEP( J)*2+U, J*2+N:Q=A: "PRT" 

RETURN 


LABEL"ERS" :B{X, Y)=-l :LOCATEX*2+22,Y*2+N:Q=-l 
LABEL"PBT" :戸11冊#皿0$に 秦0»«*0+%" ,Q+2, 1) ： RETURN 
LABEL"CLS " ： CONSOLE0 ,20： CLS ： CONSOLE ： RETURN 
LABEL"SCR" ： IF N>2 THEN LOCATES , N-3 ： PRINT" " 
FOR 1=8 TO M:LOCATEU,I*2+N 

;8PC(M+1 ) ； " I I "； SPC(M+1 ) ；" I " ; :NEXT 
,M*2+N + 2 :PBINT#0STRING$< 2 ， " U " + STRING$ ( M+ 1 , "-" ) +" J " 】 
:FOR 1=0 TO M:LOCATEI*2+22, J*2+N 
, J)=Q: "PBT" :NEXT 

= 0 ： NEXT :P(M+1 )=M+1 :X=0:TIME=8: RETURN 
し ABEl/'MENU": "CLS" : LOCATES , 4 : PRINT#0''TRY AGAIN" 
:PRINT#0"CORRECT ANSWER" 
,12:PRINT#0"MODE CHANGE" :Q=1 
WHILE STRIG(0)=0:S=STICK(0) ： Q=Q- { S=8 ) * (Q> 1 ) + ( S=2 ) * { QO ) 
PBINT#0 '■ " : LOCATE4 ,Q*4: PRINT#0" * " ： LOCATE 4 , Q*4 ： PAUSE 1 : WEND 
IF Q=l THEN 140 
IF Q=-2 THEN "ANS" 
WHILE STRIG(O) ： WEND ： REPEAT 
S = STICK(0) :IF S>2 AND SO THEN M=*S- 1 

し OCATE18, 12:PRINT#0USING"#X き M+ 1 , M+ 1 ： UNTIL STRIG(0) 
BEEP:GOTO30 

LABEL" ANS" : "CLS" ： "SCR" ： FOR I=(M+1)*2-1 TO0 STEP- 1 ： X=W ( I ) 
LOCATEOX,M-2:OJC = X:*2 + 22:PIiINT#0'' " ： し OCATEOX ,N- 2 : PRINT#0C$ 
PAUSES: "MOVE" ： NEXT ： PAUSE30 ： GOTO450 


LOCATEU 


し OCATE8 
LOCATES 


128 Oh! X 1990.7. 


(で) のば 一て い 八ンズ (その 4) 


いよいよ タマが 撃てる ぞ！ 

さあ， だんだん シ ユー ティング ゲームつ ぼく 
なって きます よお。 いよいよ タマ を 撃ちます。 
にや一。 なんちて。 ぼつ くん （これこれ， 人の 
原 稱に落 寄き をす るな つて）。 

ところで， ところで。 タマ を翠 つに はどうい 
うこと が 必要 か？ ま， ジョイスティックの ポ 
タン を 押す と タマが 出る。 ま， これ は あたり ま 
えなんで すが， たとえば シュ一 ティング ゲーム 
で タマが 出て る あいだ 自 機が 動け なかったり し 
たら どうなる でしよう？ まず， ゲームに なら 
ないです よねえ。 そう， ゲームって いうの は自 
分 も タマ も 敵 も一 緒に 動いて るんで す。 だから， 
今回 はこ ういう プログラムの 構造に します。 
0 いま 画面 上に ある タマ を さらに 動かす 

2) ジョイスティックの ポタン か' キ甲 されて いる 
かどう か を 見る 

3) ポタンが 押されて いて タマが まだ 出せる よ 
うなら タマ を 新し く 出す 

こんな 慼 じの サブルーチン （関数と 呼ぶ の は 
なんか 違和感が あるな一） を 作ります。 

で， ミソは I) の 「いま 画面 上に ある タマ を 
動かす」 の 部分なん です。 普通 は コンピュータ 
は一 度に ひとつの こ と しかで きない ものなん で 
すが， それで は ゲームに ならん。 そこで， 一度 
にいろい ろ 動いて るよう に 見せる ために， 

自機， 夕 マ， 自機， タマ …'- ， 
と 傾 繰りに 動かして や るんで す。 だから 自機を 
動かす ルーチン にこの サブルーチン を 呼び出す 
行 を I 行つ け 加えて やれば， 自 機と タマが 同時 
に 動いて るよう に 見える つつ一 わけです。 ちな 
みに， 敵と 敵の タマが 出て くると 自機， 夕 マ， 
敵. 敵の タマ， 自機， タマ …一 という ふうに 動 
かす わけです。 わかります よね。 

そうそう， ） 頃 りに つてい えば， 世の中に は 
ワークステーション という えつら一 い コンビ ュ 
—タ がありまして， UNIX とか C とか 力 ; 好きな 人 
はお もわず r はは あつ」 とひれ 伏してし まうよ 
うな （もちろん 储段 もむ ちゃくち や 高い） もの 
だったり す るんで すね。 で， これの 特徴の ひと 
つに 「マルチ タスク • マルチ ユーザ一 j という 
槻能 がありまして， ようするに これって 大勢の 
人が その I 台の コンピュータで いっぺんに プロ 
グラム を 動かす ことができ るんで すよ ね。 そう， 
ワークステーションって いうの はまる で コンビ 
ュ一タ の 聖徳 太子の ような ありがた一 いもの な 
ん です。 

…… なんです が， そういう コンピュータ でも 
中身 は 実は そんなに X 68000 とかと 基本的 に は 
たいした 差 はない ものなん です よね （といって 
も， もちろん 値段が 高いだ けあって スピードと 


か は 桁違いに 凄い けど)。 実際， 私の 学校に も 
SUN3 つてい う あり がた一 い ワーク ステ一 シ ョ 
ンが あるんで すけ ど， 実は CPU は 68000 の 兄貴 分 
の MC68020 つてい うやつ だし メモリ に 至って は 
4M バイ ト しかない から， 人に よって は 自分の X 
68000 の メモリの ほうが 多い つて 人 もい るん じ 
やない？ つてい うぐら いのもの なんです。 で 
も そん な 機械で な に で そ んな こと がで きる かつ 
ていう と， 実は ワークステーションの 基本 ソフ 
ト （二れ が UNIX という やつな の だ） がいろんな 
プログラム を 順 操 り にやる ように コンピュータ 
を 操って る だけだった りす るんで すよ ね， 実は。 
ま， 正確に は ひとつの 作樂 ごとに やって いる わ 
けではなくて， タイム シェアリング （TSS) とい 
つて プログラム ごと に一 定の 時間 を 割り振って 
実行して いたりす るんで す け ど。 

ほかに もた とえば X680OO でも ゲームの キヤ 
ラク タ一 を 動かしながら FM 音源で じ やか じ や 
か 音 を 鳴らして たりす るで しょ。 あれ も 本当 は 
キャラクタ一 を 動かして キャラクタ一 を 動かし 
て …-. ほい， 時間 だ FM 音源 を 鳴らして 「ジャ 
ン ！ 」， キャラクタ一 を 動かして， ほい， 時間 だ 
FM 音源 を 鳴らして r ジャジ ヤン！ 」 …… つてい 
う ぐあいに ちょっと ずつ いろんな こと をす るよ 
うにして るんで すよ ね。 

し 力、 し， なんだ な。 なんか 今回 は 関係ない 括 
ばつ かしと るな。 でも， 実は 初心者な のに 音 
源の 話 を するとき に 「FM 音源って 割り 込み かけ 
て一 定 間隔で 作業 をして る だけで 別に いっぺん 
に グラフ ィ ックと 音楽 を やって る わけ じ やない 
んだ よね。 タイム シェアリング システム つぼい 
つてい う 感覚 かな」 なんて さらつ と 言って おお 
凄い ととっても 尊敬され てし まいました， なん 
ていう 感謝の ハガキ が 来る かもしれ ないしな。 
ま， よしと しょう。 さらに r やっぱり マル チタ 
スクは TSS だよ ね。 イベント ドリブン なんてお 
もちや， おもちゃ j と 言って しまえば さらに グ 
ッド だな。 そして， 何 かわからない こと を 質問 
されたら 「や あ， © 近 SUN しか 使って なくて j と 
か 首って 逃げられれば 完璧 ！ かも しれない 


(おいおい， 二れ じ や ショート プロば一 ていじ 
やなくて 「初心者の ための パソコン 見栄 講座」 
じ やない か）。 

ま， それ はいいと して 実際の プログラム を 見 
ていきましょう。 自機， タマ を 順繰りに 動かす 
ために は …… 。 

まず， 先月の 160 行から 340 行 を 見て くださし、。 
自 機の 移動 ル一 チンに なって ますよ ね。 そこの 
320 行に， 

firemove( ) 

これです。 あと は サブルーチン を 作れば いいだ 
け， 簡単で しょ。 で， 今回 はゼビ ウス っぽく し 
ようと 思い， タマ を I 画面に 3 つ 出せる ように 
した かったんです よね。 そ 二で タマの 座標 を， 

fire— x(0〜2) 

fire_y(0~2) 
という 配列に しました。 380 行の for 文で 3 つの 
タマ それぞれの 作樂 をす るよう にして います。 
…… といっても ス プライ ト を 上に 動かす だけ だ 
から， . 

y=y-8 

して， 

sp_set( ) 

すり や 終わり なんだ よね。 

410 行と 450 行に 注釈が 入って ますが， 二 こで 
タマが 敵に 当たった かどう かの 判定 をして いる 
んで すね。 

あ と ， 注意す ると 二ろ は 390 行で ジ ョ イス ティ 
ックを 調べる （strig(O)) のが ちょっと 複雑に な 
つてる けど， これ は ジョイスティックが 押しつ 
ばな しにな つてい ると きに タ マが 連射に な ら な 
いよう につ てんでつ けた もんです。 

とにかく， 今回 は 座標 を 調べて ループ を かま 
せて つて だけです からね一， そんなに 難しくな 
かった でしよ ？ それ 以前に 内容がなかった と 
いう 話 も あるけ ど， そんな 二と は 気にしない 51 
にしない。 ね， 編集 担当さん （いまごろ， 二れ 読 
んで， 怒りに ぷるぷ る 震えて る だろ一 な—）。 

ま， 今月 はこん なと ころ かな。 来月 また この 
Oh!X で。 シュ ヮッ！ （と 空 を 飛んで 去る） 


320 f iremovel ) 







370 func f iremove( 







380 for b=0 to 2 
390 trig=3trig( 1 

and 

trig:k= 

3trig( 1 

) 



400 if fire_x(b>>0 

then 

{ 





410 /* atarif ( ) 

g 1 

i り 判定， 

"入る 




420 if fire— y(b 

<>0 

then t ir 

e y(b)= 

fire y(b)-16 



430 if f ire_y(b 

<16 

then fir 

e_x(b)= 

0 /* タマが 上 唯 （ 

Y = C 

) の 処理 拿/ 

440 sp set ( 34+b 

fire 

_x(b) ， f ire_y(b) 

,&H120) 



450 /* atarif { ) 







つ -. 

id k= 

1 then{ 





480 fire_x(b)=x 
490 } 

fire 

_y(b)=y- 

8 : trig= 

l:ap_set(34+b,fir 

e_x(b 

) ,fire_y(b) ,4H120J 

500 ) 

510 next 







520 endfunc 
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アフターケア 


創刊 8 周年 記念 PRO-68K の その後 


lis 集 口: B 


先月 号の 付録 ディスク 「創刊 8 周年 記念 PRO-68K」 はいかが で 
した か。 内容の 密度 は どこに も 負けない つもりで すが， いろい 
ろ と 脱 明の 不備が あ り ， 編集部に は 問い合わせが 殺到 してい ま 
す。 一応 これまでに わかった こと を ま とめて みま した。 


J デ イス 9»凍 (展開) 方法に ついて 

•Human68k の Ver.1 を ご 利用の 場合 

各 プログラム を自 動的 に 解凍す るバッ チ処 
理 （DISK.BAT) は Human68kVer.l では 動 
作し ない こ とがわ かり ま した。 残念ながら ま 
と めて 解凍す るに はかえ つ て 面倒な 処理が 必 
要と なります。 申し訳ありません 力す， 6 月 号 
49 ページの 表 1 を 見て 必要な ものから 個別に 
解凍して く ださい。 
参 Human68k の Ver . 2 を ご 利用の 場合 

MSKBAT を 使って ま とめて 解凍す る 場合， 
SMPL (サンプリング 音 を 集めた もの） が 解 
凍され ずに 残って しまいます。 これ を 解凍す 
るに は， 3 枚 目 ディスクへの 展開が 終わった 
状態 (A ： に 付録 ディ スク， B ： に ユーザ一 
ディスク） で， 次のように 打ち込んで くださ 

A>B ： 

B>RD SND 

B>MD SMPL 

B>CD SMPL 

B>A:LH -E A^SMPL 
これにより， 3 枚 目の ディスクに SMPL と 
いう ディレクトリ を 作り， その 中に サン プリ 
ング データ を 展開す る こ とがで き る はずです。 
先月 号 49 ページの 解説に は 下線部の A ： が 抜 
けて いま した。 申し訳 あ り ません。 

Q ： 付録の ディ スクを 解凍 しょうと したら 「主 
記憶が 不足して います」 という エラ一 メッセ 
—ジが 出て しまいます。 メモリ を 増設し なけ 
れば 解凍で きないの でしよ う 力'。 
A ： ディスク を 解凍す る だけなら， 増設の 必 
要はありません。 ただし， この 舂 発売され た 
X68000PROII シリーズの 場合， システム ディ 
スタを その ま ま 使って ビジュアル シェルから 
コマンド モード を 起動す ると， 展開の ための 
メモリ が 足 りなくな つてし まう こ とがわ か り 
ま した。 

メモリ を 確保す るに は， システム ディスク 
をコ マン ド モードから 立ち上げる よ う に 書き 
換える とよいで しょう。 システム ディスクの 
CONFIG という ディ レクト リ の 中に ある TIT 


LE.SYS を TITLE.VS のよ う に 変更 （Rena 
me) してく ださい。 次回から は コマンド モ一 
ド から 立ち上がる はずです。 詳しく は 取扱 説 
明 甞の第 3澝!「3.4 起動時に コマンド モー ドに 
入る に は」 ぺ一 ジ） を ご^ く ださ い。 


II 


各 プログラムの 利用に ついて 


付録 ディ スクに は システム は 入って いませ 
ん。 収録され ている プログラム は 単独で は 使 
えず， それぞれ 必要に 応じた システムで 起動 
しなければ な りません。 

ま た， X68000 は 機種に よ つて 付属の シス テ 
ム ディスクの 内容が 微妙に 違います し， ユー 
ザ 一の 使用 状況によって 対応の しかな も 違つ 
てきます。 初心者の 方に はわ かりに 〈いこと 
と 思います が， 以下に だいたいの 目安 を 示し 
ますので 参考に してく た' さい。 
參 デバイス ドライバの 登録 

基本的に， 標準の システム ディスク は 通常 
必要な ほとんどの ドラ イノ 《が 登録 されて いま 
す 力 5 , 機種に よって その 内容 は 異なる 場合が 
あります。 たとえ ば， FM 音源 ドライバ とし 
て 現在 標準 となって い る OPMDRV.X と 浮動 
小数点 演算 パッケージ FL0AT2.X は， 初 ftffi 
種の システム ディ スクに は 入って いませんで 
した。 

OPMDRV.X と FLOAT2 . X は その後 発売 
された 数多 く の 市販 ソフ 卜に 入って いますの 
でたい ていの 人 はお 持ち だと 思います 力む こ 
れ がない と， 付録 ディ スクの Yet Another Col 
umn な ど も 実行す る ことができ ま せん。 お 持 
ちで ない 方 はこ の 機会 に Human68k の Ver . 2 
• 0 を 買う こと をお すすめし ます。 もっと 安くす 
む 方法と して は 満開 製作所 発行の ディ ス クマ 
ガ ジン 電脳 倶楽部 を 購読す ると いう 手 も あり 
ます。 事情が 明記され たものに 限り 特別に 1 
力 月 （1 ,000 円） だ けで も 応 じて くれる そう 
です。 

デ バイ ス ドライ バを 組み込む に は， シス テ 
ム のなかに ある， config.sys を 書き換えます。 
一般に は ED.X という エディタ を 利用 し ま すが, 
ここで は 日本語 ワート' プロセッサ WP.X を 使 
つてみ ま しょう。 

ワープロが 起動したら， 書き換えたい シス 


テム ディスク を A ドライブに 入れ， マウスで 
「ファイル 入力 j を 選びます。 ここで config. 
sys を 5ft み 込み, 

DEVICE = A ： ¥OPMDRV.X 
のよ う に 登録したい ドライバの ファイル 名 と 
そ の 位置 （ こ の 場合 A ド ラ ィ ブの ルー ト ディ 
レクト リ） を 指定す る 1 行 を 書き加えます。 
あと は 「ファイル 出力」 を 選んで config.sys 
を 選択し， OK で 上書き すれば 終了。 リセット 
で 書き換えられた システムが 起劻 します。 
逆に， ドライバ を 外す 場合に は， 
* DEVICE = A ： ¥OPMDRV.X 
のように * をつ ける と その ドライバ は 無効に 
なります。 

參メ ィ ン メモリの 問題 

メインメモリの 空き 容量 は 利用 状況に よ 
つて 異な り ます。 

た と え ば， PRO II /EXPERT II に 付属の シ 
ス テム ディスク は 同 じ Human68k の Ver . 2 で 
も， BIOS を 高速 化する IOCS.X が 登録され て 
いるた め システム の 使用す る メモリが そのぶ 
ん 多くな つてい ます。 

このように， 登録され ている ドライバ によ 
つても 必要と なる メモリが 変わって きます。 
メモリ に 余裕の ない 場合 はでき る だけ 不要な 
ドライバ を 外して ご 使用く た' さい。 
鲁 専用 ディスクの 作り方 

各 プログラム を システム ディ スクに 組み込 
んで 使う に は ディ スクに 十分な 空き 容量が 必 
要です。 お待ちの 機種に よって システム ディ 
スクの 空き 容量 はかなり 違います 力す， とりあ 
えず， BIN という ディレクトリ を 削除 すれば， 
500K バイ ト 以上の 容量が 確保で き る はずです。 

II ウィル 7 検出 プログラム 

さて， X68000 の ウィルス" T す 力 ? ， あなたの 
マシンと ディスク は 大丈夫 だつ たで しょう 力'。 
問題の ウィルス は， 7 月になる と 発病し 大切 
な ディ スクの ファイル を 破壊す る 恐れが あり 
ます。 まだ， チェック を 行って いない 方 はぜ 
ひと も 早めに チェック を 行って 〈ださい。 ま 
た， いまのところ ウィルスに は 冒されて いな 
いという 方 も 予防の ため， しばらく は DOCT 
OR.R を 組み込んで おく こと をお すすめし ます。 


130 Oh! X 1990.7. 


Q : Oh ！ X の ワクチン は SRAM を 使う から 危 
険 だとい う 話 を 聞き ま したが 本当に 大丈夫な 
のでし よ うか？ 

A ： SRAM (スタティック RAM) を 使う から 
危険と いう ことはありません。 また， X68000 
は SRAM が あるから ウィルスに 感染し やすい 
などと いう 人 もい るよ うで すがこれ は ナン セ 
ンス です。 SRAM は 比較的 コス 卜が 高い ので 
16K バイ ト と 小さな 容量し か あ り ません が， 
ユーザ一 に も 開放され た 便利な 機能の ひと つ 
です。 今回の ウィルス は SRAM に 常駐す るタ 
イブな ので， ユーザ一 の 皆さんが 独自の 用途 
に 使って いる 場合， ウィルスの 侵入で SRAM 
が 書き換えられても 即座に 気づく ことて' しょう。 

一般に， ワクチン は 個別の ウィルスに 対し 
ての み 有効で， どんな ウィルスに ら 効く 万能 
ワクチン という もの はありえ ません。 しかし， 
SRAM に DOCTOR. R を 組み込んで おけば， 
少な く と も IPL 型の ウィルスの 侵入 は 防ぎ や 
すくなり ますし， SRAM 常駐 型の ウィルスな 
ら， 万一 侵入 を 許しても ワクチン 自体が 破壊 
される ため 発見が 容易に な り ます。 

Oh!X では 昨年 6 月 号で 発表した ウィルス 
チェッカ を SRAM に 組み込んで 使って い ま 
した。 そもそも， 今回の ウィルスが 確認され 
たの はこの ウィルス チェッカ が 破壊 さ れ たた 
めです。 . 

今回の ウィルスに 手 を 加え た 亜流が 出 て く 
る 可能性 も 考えられ ますの で， 現在 SRAM を 
使用して いない 方 は 当面 DOCTOR.R を 組み 
込んだ 状態で 使用 してく ださる よう ご協力 を 
お願いいた します。 

Q ： DOCTOR.R を 組み込ん だのです が， ド 
ラ ィ ブに な に も ディスク を 入れな いで 起動 し 
ようとす ると， 「IPL を チェックし ています。 
セルフ チェック 0K」 「ドライブ' 0 に Human の 
ディスク を 入れて ください」 の あと 「エラ一 
が 発生し ました。 リセットして ください j と 
出る のです。 なぜで し よ う。 私の X68000 がお 
かしい のでし よ うか？ 

A ： 心配ありません。 というより エラ一 とな 
るの は 正常な 証拠です。 DOCTOR.R を 組み込 
んで おく と， '； 0： 源 ON (または リセット） でシ 
ス テム が 起動す る 前に その ディスクが ウィル 
スに 冒されて いない か チェックす るよう にな 
つてい ます。 しかし， ディスクが 準備で きて 
いない 場合， ディスク 挿入と 同時に 起動 させ 
てし まう と ウィルスの 侵入 を 許す こ と になつ 
てし まいます。 そこで， もう 一度 リセット を 
かけて ディスク を チェックす るよう わざと ェ 
ラ 一を 発生 させて いるので す。 

ただし， ふつうの ハード' ディ スク をつな い 
でい る 場合， ディスクが 準備され ていな けれ 
ば 素直に ハ一 ド ディ スク から 起動す る ため， 
エラーと はなり ません し， 感染の 恐れ も あり 
ません。 また， SCSI タイプの ハード デ イス 
ク を 使つ て い る 場合 は 起動 を SCSI デバ ィ ス 


1 にしない と 立ち上がら ないよう なので， DO 
CTOR はコ マン ドラ インからの 使用の みで ゥ 
ィ ルス チェック を しなければ な り ません （TF 
R2 は 使わない でく ださい)。 

また， SRAM を 初期 状態に 戻す に は， 

A>SWITCH B = ROM0 

A > SWITCH B = STD 
と 打ち込んで ください。 

|| Yet Another Column 

この ゲーム は BASIC で 作成 された もの をコ 
ン パイルした ものです。 プレイす るに は， FM 
音源 ド ラ ィ バ OPMDRV.X と 浮動小数点 パッ 
ケージ H float2.x" (または "float2 + ") を 組 
み 込んだ システム ディ スクを 使用して く ださ 
い。 また， 実行 ファイル は "yet.x"， 背景の 
グラフ ィ ック データ は "siro.gs3" です。 

とりあえず ゲーム を 楽しみたい 方 は， BIN 
を 削除した システム ディ スクを A ドライ ブで 
立ち上げ， B ドライブに 付録 ディスク を 入れ 
ます。 コマンド モードで， 

A〉B ： LH-E B ： GAMES 
としてく ださい。 展開が 終了したら， 
A>YET 

と 打ち込めば ゲームが 始ま り ます。 以後 はビ 
ジュ アル シェルで' yet.x の アイコン を ダ^ "ル ク 
リックして も OK て' す。 

音楽 演奏 関係 

Q ： ナイト アーム ズの エンデ ィ ンダテ 一マの 
演奏 方法が よ く わかり ません。 
A ： 53 ページ 右下の OPMD サンプル 曲の 説明 
に はいろ いろ と 不備が あ り ま した。 

単独で OPMD と SMPL を 解; 朿す る 場合， ま 
ず， BASIC の 入った 500K バイ ト以 上空き の 
ある システム ディスク を A ドライブ， ォマケ 
ディスク を B ドライブに 入れ， コマンド モ一 
ド から， 

A>B :LH — E B:OPMD 

A〉B :LH -E BrSMPL 
としてく ださい。 これ は 先月の 囲み記事のと 
おりです。 

また， DISK.BAT で ま とめて 解凍した 方 は, 
SMPL を 単独で 解凍 した あと， 用意 し た シ ス 
テム ディ スクに OPMD と SMPL の 中身 をす ベ 
て コピーして ください。 システム を 作成す る 
ディスク を A ドライブ， 3 枚 目の 解凍 デ イス 
クを B ドライ ブに 入れ， 
A>COPY BIOPMD 
A>COPY BISMPL 
と 入力 します。 
内蔵 音源の みの 場合な ら， 

A>OPMD /A BOS 
MIDI で M 1 を嗞ら すな ら， 
A > OPMD /M KAEND 


同 じ く MT-32 の 場合， 
A > OPMD /M KEMT 
として， OPMD.X を 立ち-匕げ ます。 
あ と は， 
A > BASIC 
で BASIC を 立ち上げ， 

LOAD"KAEND.BAS" 
RUN 
で OK です。 

Q ： MUSICDRV で 設定した 音色と 変更され 
た 音色が 違う のです が …… 。 
A ： MUSIC2.FNC を 使う と 音色 登録 時に 番 
号が ひとつ ずれて しまいます。 以下の 修正 を 
加えて く ださい。 まず， 
A>MAC' 

と して TOOLS に 入って いた マシン 語 入 カツ 
—ルを 起 I 力し ます。 NEW FILE かどう カリニ は 
N と 答えて， ファイル 名に MUSIC2.FNC を 指 
定 してく ださい。 

プ 口 ダラム が 読み込 ま れ た ら， でェデ 
ィ ッ ト モードに 入り， 


0451 

53 

― 4E 

0452 

80 

― 71 

0457 

80 

― 81 

0495 

53 

― 4E 

0496 

80 

― 71 

049C 

80 

― 81 


のように データ を 書き換えて ください。 この 

6 力 所 を 変 え ればぁ と は S キ 一を 押 して セ一 
ブし 「に で 処理 を 中止し ます。 

ま た， MUSIC.DRV は OPMDRV と M 時に 
は 使えません。 

|| そのほかの プログラ^に ついて 

Q ： PIC.FNC を 組み込む と BASIC 起 UJ 時に 

エラーが 出る のです が。 

A ： フ アイ ル 内の データが 2 バイ ト ずれて い 

ました。 原因 はよ くわ かりません。 とりあえ 

ず， PIC.FNC を PICO.FNC に リネームし た う 
えで BASIC か ら リスト 1 を 入力， ^行 し て く 
ださい。 また， コンパイルして 使う 場合 は， 
各 関数の パラメータ は^ 略しない よ うにして 
く ださい。 

リス 卜 1 

10 /* t*** 零 ***** 本 零 》PIC,FNC debug 

20 /* f rename { "pic . fnc" , "picO . f nc" 1 

30 char a( 5000) 

40 int i, j ,k 

53 /拿 

60 i = f open ( "pic0 . f nc " , "r" ) 

70 j=f open { "pic .fnc" , "r" ) 

80 fread<a,&H-100,ir 

90 fwrite{a,&H400, j ) 

100 fputC<&H2F, お :fputc (&. H3C, J) 

110 freadta, 47 24-&H4 00, i I 

120 /* 

130 for k=0 to 36 

140 a(k*4 + &H16F>=a(k*4+SiH16F)+2 

150 next 

160 a(&HE171=a(&HE17》+2 

170 fwrite(a, 4 7 24-8tH4«0, j ) 

180 fcloseall ( ) 
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Q ： もしかして PurePASCAL に はァ セン ブ 
ラが 必要な のでし よ う 力'。 
A ： 特に 触れて いませんで したが， PurePA 
SCAL のコ ンハ 0 ィ ラは アセンブラの ソース を 
出力す る 形式 をと つてい ます。 したがって， 
実行 フ アイ ルの 作成に は アセンブラ および リ 
ンカ （AS.X, LK.X など） が 必要です。 Pure 
PASCAL の システム ディスク を 作成す る 場合 
は これら を 忘れずに 組み込んで ください， な 
お， コンパイル スィッチ をな にも 指定し なけ 

れば， *.s， *.o, *.x の 順で 実行 ファイル を自 

觔 的に 作成す るよう になって います。 詳しく 

は ドキュメント PASCAL.MAN を ご^く だ 
さい。 

Q ： PurePASCAL で FLOAT2+/3+ が 正常 
に 動きません。 

A ： 現在 調奔 中です。 FLOAT2+/3 + は 使わ 
ないで ください。 

Q ： ディ スクに 入って いた 99.BAS はどう やつ 
て 起動 ずれば いいのです 力'。 
A ： 99.BAS は BASIC 用 CARD.FNC の サン プ 
ル です。 CARD.FNC の 組み込み 方が わから 
ない 人 は 以下に その 1 例 を:; IF き ま したので こ 
のとお り に 実行して みて く ださい。 

1) まず， システム ディスク を コピーし ます 
(A ドライブから B ドライブへ)。 

注） システム ディスクの 空き 容量が 135K パ' 
ィ ト 以上ない 場合 は コピーした あと コマ ン 
ド モート" 上で， 

DEL BIBIN 

COPY A:¥BIN¥ED.X B ： 
と して BIN を 殺して ディ スク容 ：！ を 確保 
します。 

2) コピーして できた ディ スクを A ドライブ 
に， 才マケ を 展開した ディスク （GAMES と 
いう ディレクトリが 入って いるもの） を B ド 
ライブに 入れます。 

3) BASIC と 打ち込んで BASIC を 起動 し ま 

す。 

4) 以下の コマンド を 実行して く ださい。 
CHDRV"B:" 
CHDIR-GAMES" 
LOAD^MAKE.BAS" 

RUN 

これで データが 展開され て， CARD.FNC 
という フ アイ ルが 出来上がり ます。 

5) 次に， SYSTEM と 打ち込み コマンド モ 
ードに 戻り ます。 

6) ここで， 

COPY B:¥GAMES¥CARD.FNC A:BASIC2 
(初代 X68000 に ついて きた システム ディスク 
の 場合 は BASIC2 の ところ を BASIC にす る） 
と して， BASIC のデ、 ィ レク ト リ に CARD.FNC 
を コピーす る。 

7) コ マン ド モードで 

A>ED ¥BASIC2¥BASIC.CNF 
として， エディタ を 起動し ます （さっきと 同 


じょ うに， BASIC2 じ やない 場合 は BASIC に 
変える)。 

8) 画面に BASIC.CNF の 内容が 表示され ま 
すので， そこに， 

FUNC=CARD 
と 1 行書き 加えて く ださい。 

9) ESC+E を 押して セーブし ます。 
以上で CARD.FNC の BASIC への 組み込み 

は 完了です。 

Q ： DIS.X の 解 ii 兌に あった FEFUNC.H はデ 
ィ スクに は 入って いません が ど うすれば いい 
のでしょう。 

U ス卜 2 


A ： DIS が 起動 I ゆに 参照す るィ ン クル一 ドフ 
アイ ル のう ち FEFUNC.H はテ" ィ スクに はつ 
いていません。 C compiler PRO- 68K に はつ 
いてく るので すが， アセンブラ （THE 福袋な 
ど） しかお 待ちで ない 方 は エディタから リス 
卜 2 を 入力して く ださい。 

また， FEFUNC.H という 名前の ファイル 
さ え 用意して おけ tiHDIS.X を 使用す る こ と は 
できます。 

な お， DOSCALL.MAC, IOCSCALL.MAC, 
FEFUNC.H は いずれも C compiler PRO- 68 
K から 転載 させて いただいた ものです。 
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通信ケーブルに 炸裂す る 地震， 洪水, 火山 
そして 毒の 沼に 落ちる の はいずれ か 7> 
編集 室 は 闘いの ワンダーランドと 化す 
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「メール なんです けどね。 送って しまって 
から 内容の 修正 をしたい とき， どう すれば 
いいんで しょ う」 

「メールで すか？ メール は 」 

「あの， PC-VAN なん 力、 ま ちがえた と き 
は サブメニューが 出て 訂正で き るよう にな 
つて るんで すよ ね」 

「あ …… , FBI は そ ういう コマンド は あ り 
ません ねえ …… あらためて 送りな おすし か 
な いんです。 私 も そ う してます けど」 

「そうです か あ， あと， アップロードした 
自分の 書き込み を 消したい ときなん です け 
ど。 このあいだ ご主人に うかがつ たんです 
が 忘れて しまい ま してね」 

「あれ は タイ トルの 頭に ァスタ リスク を 
をつ けて， CR すれば いいそう です よ」 

「いや あ， やって みたんで す 力す， まったく 
受けつ けな いんです」 

「 じ つ は 私 も 前に 失敗し た も ので, 使つ て 
な いんです。 主人が 帰り ま したら すぐお！： 
話さ しあげます」 

「いや， どうも どうも j 

熟年の ハ。 ソコン マニア， コノ 《ヤシ カズ ョ 
シ さ んが 半年 ほ ど 前から 通信 を はじめられ 
て， 今日 も あいにく 夫の 帰宅 前に 質問の 電 
話 をいた だいた。 パソコンの ご 趣味 は 長 く ， 
ずっと ひとりで いじって おられた 力 *, 1 年 
く らい 前に 日経 ハ。 ソコン に 掲載され た クラ 
ブ 紹介の 記事 を 見て 「きまぐれ コンビ ユー 
タク ラブ」 に 入会され た。 ここで クラブの 
ボー ドが ある FBI に も 加入され たの だ。 

パソコンに くわしい 人で も， 通信 はネッ 
ト ごとに マニュアルが さまざま なので， わ 
かりにく いこと もた くさん ある。 そんなと 
き はコバ ヤシさん のように， さっさと メン 
ノゃ 一に 閗 いてみ るの がいち ばんいい。 でも， 
パソコン 族 はこ ういう ダイレク トな 手段 を 
えらばない 人が 多い みたいだ。 

l34 Oh! X 1990.7. 


帰宅 し た 夫に コ バヤ シ さ んの 質問 を 伝 え 

ると， 彼 はすぐ に FBI-NET に アクセス。 
r きま こん」 の ボードに ひとつ 書き込み を 
した あと， 「消去」 の 実演 をして ダウン n — 
ド。 その 実録 を 入れた 手紙 をコバ ヤシさん 
宛に MAIL した。 それから 電話 をして， 
MAILBOX を 見て く ださ い と 伝えた。 

ホストが 消えた 

「あの …… またち よ う ど 仙 台に 出かけて 
ま して」 

なぜか コバ ヤシさん からのお 電話に， 夫 
はいつ も 不在 だ。 

r そうです 力'。 いや， FBI が このあいだの 
日曜日から 通じな いんです」 

「あ， いま シスオペの お宅 はお 引っ越しの 
直後な ので， システム は 閉じて るんで す。 
CLOSE は 1 週間の 予定 だ そ う です け ど」 

「そ う なんです か あ。 コバ ヤシ 先生 もつな 
がらない つて ふしぎが つて ま してね」 

同じ コバ ヤシさんでも， 「目白の ヤス」 こ 
とコバ ヤシ ヤスジ 先生 は 大学の 先生で， こ 
ちらの カズ ヨシさん は 元お 役人 だ。 

「広報 室の ボー ドに 『お知らせ』 があった 
ん です けど …… 」 

「だって， そんなと こ 見ません もの」 

ちょっと 不満そう にされ たの 力、 とても 
率直で かえって 好感 を もってし まう。 

「新しい インテリジェント ビルの 誕生で 
す。 ナカ ムラ シスオペ 個人のお 宅です けど 
きれいな 白い ビル だ そ うです」 

「そ り や あ， 花束で も 持って いか なきやい 
けません な， ハノ、 ハ」 

明るい 声に， 私 も 電話の こちら 側で うれ 
しくな つてき た。 な ん だか FBI - NET そ の 
も のが バー ジョン アップし て 新装 開店す る 
よ う な 気分 だ。 

当の ナカ ムラ 隊長のお 宅で は， そう 浮か 



盆， 正月に 次いで 一大 ィ ベン 卜と 化した ゴ 
一 ルデン ウィーク。 今年の キヨ ゥコ さん 一 
家 は， パソ通 仲間と 電話で 親睦 を 深めたり, 
近 場に 出かけたり など， ゆったり と 休 曰 を 
満喫した ょラ です ね。 


れて ばかり はいられない 大 移転の よ うだつ 
た。 ゴールデンウィークの 過ごし 方 は， 二 
ユース 番組の 主要な タイ トルの ひとつに も 
なって いたが， 隊長 一家の 黄金 週間 はなん 
と 引っ越しだった わ けだ。 5 回線ぶ んの 設備 
の移劻 だけで もたい へんな の はたやす く 想 
像で きる が， その上， 生活 一式 を 運ぶ の だ。 
じっさい， 段ボール 30 箱 ほどつ めても， ま 
だ マシンが 入り きらないと は， 準備中の 隊 
長の 弁 だつ た。 

*•* 23 翻の 区 

わが 家の ゴールデン ウィーク は， 「わが 家 
を 基地に して ゆったり と 過ごす」 のが テー 
マ だつ た。 当初の 予定 だつ た 北海道 旅行 は 
早い うちに キャンセルした。 これ は 実行し 
ていれば 雨の 日に 当たって いたので， 運の 
よい 判断だった ような 気 もす る けれど， 出 
かけた 場合のお 天気 はまた 違う のか も しれ 
ない。 

トオルの 希望で 銀座の ドィ ッ 料理 を 味わ 
つたり， 近く の 葛 西 臨海 公園に 遊んだ り し 
た。 公園 内に ある 話題の 東洋 一とい う 水 族 
館 も， お 友 だち と 出かけた ことの ある トォ 
ルの 推薦だった が， 休日の 超人 気で 入 館 は 
あき ら めなければ ならなかった。 

千葉県に もっと も 近い 東京の 東端の わが 
区 は， 新しい 都市と しての 発展が めざまし 
い。 都心が 人の 住ま うと ころと して は 廃墟 
になって いくか わりに， この あたりの 人口 
は どんどん ふくらんで いる。 それに あわせ 
て， 区の 町づく りの 意欲 はたい へんな もの 
だ。 

小学生の ころ 23 区 を 暗記 するとき， 番号 
がつ いていた。 1 千代 田， 2 中央， 3 港， 
4 新 宿， …この 区 は 23 番 めだった。 でも 世 
田 谷と ならんで 面積が 大きい。 だからい ま 
こうして， 公園， 施設， 広場， 鉄道 もで き 



る。 店舗の 種類 も 数 もじ ゆうぶんな うえに, 

さ ら に 建設 中の ビル 力 5 ', ひ と つの 視野に 10 

あまり も 見える。 

わが 家の ある N 町のと なり， S 町と R 町 
の 人口増加 はたい へんら しい。 川沿いから 
海に 向けて 広がって いこ う と している 高層 
団地の 町で ある。 古い 町 を 活性化させる の 
ではなく， 新しい 町 を 創造して いく 人た ち 
は， いま とても 努力 をして いる。 教育， 文 
化， 地域の コミュニティ など， 町 全体で 高 
めて おた がい を はぐ く んで いこ うとして い 
る。 ちなみに S 町の 団地 内に ある 中学校の 
ひとつ は， 都内 一の 学力 を 持って いるの だ 
そ う だ。 

ゴールデンウィークが 明けて すぐ， この 
2 つの 町が 主催した 「ふれあい まつり」 が 
あった。 団地 内の 子供 会 や， 300 以上 も ある 
さ ま ざまな 趣味の 同好会が 力 を あわせて， 
広場の プロ ムナー ド にた く さんの 催し をく 
り ひろげて いた。 リサイクルの 店， 伝承 あ 
そび の コーナー， g 相談。 古本 市， 金魚 
すくい， 伝統 工芸の 展示。 手作りみ こしゃ 
鼓笛隊の パレード も あり， 石炭 をたい たミ 
二 SL も 走って いる。 その 中で， NTT コーナ 
一の 立て看板が， 「 ひつ じ 年から 都内の 局番 
が 4 ケタ になります」 と， にぎに ぎし さ を 
象徴す るよ う に 呼びかけ ていた。 

運営委員会と 思われる 方た ち は そろいの 
T シャツで， きびきびと スタッフ をつ とめ 
ている。 どの 人 も， みずからが 楽しんで い 
るよう すで， これが おまつり を 盛り上げる 
いちばんの 力に ちがいな いと 思った。 きつ 
と よ く 話し合いが 持 たれて， みんなが 目標 
： を 共有して いるから だろう。 

空 を 見上げる と， 垂直に いくつ もい くつ 
も， マンションの 棟が そそり 立って いる。 
こういった マンモス 団地の 場合 は， となり 
の 棟まで 行く にもけ つ こ う 距離が ある もの 
だ。 たぶん パソ コ ンの 同好会 も あるに ちが 
いないから， そのうち 自治会 活動 も バソコ 
ン 通信な ど を 活用 した ものに なって いくの 
だろ う 。 

その SBT と RW は， いま 人口 急増の ため 
に， 幼稚園， 小学校が パンク 状態に なって 
いるそう だ。 以前に 新設され た もの もす で 
に 満杯で， 2 つの 町の 父母た ち は 増設の 運 
劻を 熱心に すすめて いる 力 5 ', 子供の 数 は 確 
実に 減って いく こ と を 主張す る 区 側 はこば 
んで いる。 1 クラスの 人数が 多すぎて， お 


友 だち の 名前が おぼえ 
きれない ほどの 幼稚園 
もあって， 数が 多すぎ 
る こ との 弊害が 深刻に 
うったえられ ている。 

ウィルスの 害 

ゴールデン ウイ ーク 
は X68000 の ウィルス 
報道 も 話題に なった。 
用語 だけ は 取り揃えて 
あった けれど， なんだ 
か 筋書きが 未熟す ぎる 
ので， 奇妙に 思った 人 
はた く さんいた と 思う。 

でも， パソコンに 馴 
染みの ない 人に とって 
は， さぞ ものものしい できごとに 映った こ 
とだろう。 自分の 知らない 世界に ついては, 
どんな 奇抜な 想像が あっても おかし く ない, 
プログラムの 「虫」 というの は， パク テリ 
ァ のように ほんとうに マシン を 食い あらす 
と 思って いた， と ジョーク まじりの 新聞の 
投稿 を 読んで いても， とても 共感で きる。 

私 は 逆に， むかし 祖母 や 母が 話す r 衣類 
の 虫」 という の は， 布が 古びた り いたんだ 
りする こと だと 思って いた。 それが あると 
き， ほんとうに 生きた 虫が 衣類 を 食べて 穴 
を あけて しまう の だと 知って， びっくり 仰 
天した。 「本の虫」 というの も， 本 好きの 人 
のた とえに 使われる こと もあって， じつ さ 
いに 生きた 虫 も 住みつ いている と 知った と 
き は， まったく 驚いた。 

泣き虫， 弱虫， カンの 虫。 「虫の いど こ ろ」 
r 虫 力 5 好かない」 「虫の知らせ」 なんてい う 
もの だから， 衣類の 虫 も 本の虫 も 抽象的な 
も の だ と 思い こ ん でいた の だ。 

コンピュータ ウイ ノレ スも， マシンに さわ 
つてい る と 感染す る と 信じて いる 人が いる 
そうだ けれど， 解釈に よって は， まったく 
のまち がい と はいえない と 思う。 

人間が あやつる こ とで パソコン は 動き， 
ウィルス の 汚染 も 人間が 操作す る こと で 行 
われる。 私たち は 感染の 経路に あるし， マ 
シンとの 一 ffi® も 待って いる。 ノゝ 0 ソコン 通 
信な どの， 信頼 を ベースに している はずの 
コ ミュニ ケ一シ ヨンから ウイ ノレ スを うつさ 
れる とき， 精神の 痛手 もバ 力に できない。 
これ は 人間 も 感染した と 考えられな いこ と 


はない。 「ウィルス j (virus) を 辞書で ひく 
と， ® 「滤過 性 病原体」， ② (道徳的 腐敗の） 
も と， 害毒， となって いる。 

シャイが 主流？ 

「あのです ね， 13 日 OPEN という ので ァ ク 
セス してみ たんです けど， FBI はま だ 通じ 
な いんです よ」 

コパ ヤシさん からのお 電話に， やっと 夫 
が 出る こ とがで き た。 

「ああ， 少し 遅れて いる ら しいです。 その 
間の 情報 は， ナツメの 『千夜 一夜』 の ボー 
ド にだいぶ 書かれて ますから 。 ええと 
アクセス ポイント は …… 」 

それから 3 日 ほどして， 例の 明るい 声。 

「やつ と 復活し ま したねえ， 前のと おりな 
ので ホッ としま した。 ナツメ は 入って みま 
した 力 f ， なんだか わからな いことば かり 書 
いてあって， ノ、 ノ、 ハ」 

5 月 16 日 に FBI は 再開 した。 ボー ト ビープ 
ルの 気分 だつ たという メ ン バー を， 一時的 
に 収容した NATUME-NET の 「千 一」 ボー 
ドは， 一気に 100 以上の アーティ クルが 増え 
た。 

10 日ば かりの システム 停止で， 私たち も 
ホス ト 局の ありがた さがよ く わかった 力 5 ', 
その 一方， コノ f ヤシさん からの f 可 回 かのお 
電話で， FBI 不在の あいだ も ほのぼのと 楽 
しかった。 閉鎖 的 や 自分 本位の 代名詞に さ 
れ がちの ハ-ソ コンマ ニァ だけれ ど， ほんと 
は みんな コバ ヤシさん のよ う にやって みた 
いの だ。 でも， ちょっと ガ マンして いる。 
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二 こに は 1 989 年 7 月 号 か ら 1 990 年 6 月 号まで をご紹 
介し ました。 現在 1989 年 6 —12, 1990 年 1〜 6 月 号 
までの 在庫が ございます。 バックナンバー および 定 
期 講読のお 申し込み 方法に ついては， 168 ぺー ジを参 
照して く ださい。 







7 月 号 

特集 3D グラフィックへの 飛翔 

Z バッファ アルゴリズム /スムース シェ イデ イング 他 
THE SOFTOUCH Terazzo PRO- 68K/ アド ヴ アン スト' ファン ダジ アン 
D6GA-CG アニメーション 講座 
MZ- 2500 用 グラフィック エディタ 作成 講座 
マシン 語 カクテル in Z80*s Bar 
X-BASIC^C^ ラミング 調理 実習 
全 機種 共通 システム TTG 用 パズジ L^r'— ム TIC BAN 
X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO- 68K 他 


新 


8 月 号 

特集 1 XI プロ グラミ ング ガイ ド ブック 

PCG の 基礎から 奥義まで/超 高速 ラインル一 チン 他 
特集 2 3ID グラフィックの 深淵へ 

スキャン ライン Z バッファ /3D モデリング 他 

「新 連 g (で) の ショー ト プロ ば一 てい 

X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO-68K 

X-BAS に プログラミング 調理 実習 /DSGA'CGA 講座 

MZ-2500 用 グラフィック エディタ/ Z80's Bar 他 

全 機種 共通 システム CP/ M 用 ファイル コンバータ 

S 月 号 

特集 活用 ハードディスク & プリンタ 

各社 ノ、一 ド ディスク 接続 総 チェック /ハードディスク 雑学 

講座/ COPY キー メニュー/ビデオ プリン 夕 活用 プログラム 他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/ 琉 球/ mFORTH Compiler 
• サイバー スティックで 遊ぶ 不思議な BR 境 ソフトの 世界 
*X1/X1turb0 用 シュ一 ティング ゲーム Defeat X 
Z80's Bar /MZ- 2500 グラフィック エディタ 他 
[X68000] X- BASIC/ マシン 語/ C 調 H§ 講座/ D5GA.CGA 
全 機種 共通 システム 生物 進化 シミュレーション BUGS 

10 月 号 

特集 ゲーム 面白 心理学 

ソ一 サリ アン' 宇宙からの 訪問者/ファン 夕ジ一 ゾーン 
ねじ 式/ガウ ディ • ！ 、'ルセ ロナの 風/ サハ' ッシュ 他 

き MZ-700 用シ ユー ティング ゲーム Side RolhF 
*Xl/XUurdo 用 カード ゲーム Bonding 
ショート プロ /Z80's Bar/MZ-2500 グラフィック エディ 夕 
X68000 マシン 語 /X-BASIC/C 調 言語 講座/ MGA'CGA 
THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT/James68K 
全 機種 共通 システム 小型 インタプリタ 言語 TTI 

"月 号 

特集 microcomputer 入严 3 

初歩からの CPU 物語/ RISC プロセッサの 設計と 製作 

X68000&X1 で 周辺 LSI を 使いこなそう 
igl ショート プロ/ Z80's Bar/MZ- 2500 グラフィック エディタ 
載 j X68000 マシン 語 /X- BASIC/C 調 TO 講座/ DdGA'CGA 
*X68000 用 カード ゲーム ばばぬき 
LIVE in '89 メタル ホーク/ 才ブ 'ラ' ディ， 才ブ 'ラ 'ダ 
THE SOFTOUCH Stationery PRO-68K/ リンク 'マスター 1 
全襯種 共通 システム TTI 用 パズル ゲーム PUSH BON! 

12 月 号 

特集 c プログラミングへの 招待 

」 寸録 C 言語 簡易 リファレンス 
ショート プロば一 てい/ Z80's Bar 
X68000 マシン 語 /X-BASIC/DOGA'CGA 
• Oh ！ X2 周年 特別 企画 「素粒子の 声が 聞 こえる」 
*XI/turbo 用 アクション ゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in '89 天空の 城 ラビ ユタ/ギャラ クシ 一 フォース 
THE SOFTOUCH 38 万 キロの 虚空/た —みのる 2 
全 機種 共通 システム SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 
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l 月 号 

特集〗 オペレーティング スタイルの 研究 

特集 2 C プログラミング 応用 編 

ショート プロ ぱー てい/ Z80's Bar 
I 載 |X68000 マシン 語/ C 調 言語 講座/ D6GA*CGA 
*Xl/turbo 用 シミュレーション ゲ一ム Super Battle 
LIVE in '90 さよなら を 過ぎて/ RYDEEN 
THE SOFTOUCH レ ナム/メタ リレ サイト 
全 機種 共通 システム WORM KUN/ 再 掲載 SLANG 
特別 付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 

2 月 号 

特集 画像 圧縮への アプローチ 

同 ショート プロば一 てい/ Z80's Bar/DoGA-CGA 

I 載 I X68000 マシン 語/ C 調 言語 講座 /X- BASIC 調理 実習 

• X68000 用 ゲーム プログラム GonGon 

• MZ-700 用紙 芝居 Eyelarth 

LIVE in '90 オーダ イン/魔女の 宅急便 

THE SOFTOUCH A- JAX/ フ ラッピ一 2/ 夢幻 戦士 ヴァ リス I 

マジック パレット/ Mu-1/CYBERNOTE PRO-68K 
全 «1 種 共通 システム 超 小型 コンパイラ TTC+ + 

3 月 号 

特集 MUSIC アドベンチャー 

X68000 用 MIDI ドライバ & 音源 エディタ 
なんでも 鳴らせる 0PMD.X/MML を 楽譜 データに 
ショート プロば一 てい/ Z80's Bar/DoGA*CGA 
I 載 |c 調 言語 講座 /X- BASIC 調理 実習 

• X1/turbo シミュレーション CRISIS in Tokyo 
LIVE in '90 ノ、 。 ワード リフト/スキーム/となりの ト トロ 
THE SOFTOUCH ナイト ァ 一ムス'/ 斬/ダン ジョン マスター 
全 機種 共通 システム 超 多 機能 アセンブラ OHM- Z80 

4 月 号 

特集 ゲーム システム 文学 誌 

画 年度 GAME OF THE YEAR 発表 

「連 1 ショート プロば 一て い/ Z80's Bar/D6GA-CGA 

I 載 I X- BAS に 調理 実習/ C 調 言語 講座/ X68000 マシン 語 

• XI'MZ-2000/2500 用 RPG The Cave of Dalk 
• うわさの 68040, ついに 登場 

LIVE in '90 ノ、' 一ニン グ フォース （0PMD 対応） 
THE SOFTOUCH The Rile Pfofessor/HOST PRO-68K 
全 機種 共通 システム フ アジ イコン ピュー タ シミュレータ 卜 MY 

5 月 号 

特集 BASIC プロ ダラ ミ ング 
第 5 回 首 わせて くれな くち ゃだヮ 

連] ショート プロば一 てい/ Z80's Bar 

載 J X- BAS に 調理 実習/ X68000 マシン 語 プログラミング 

* 新 機種 X68000SUPER- HD/EXPERT1I/PR0I1 

參 ラジコン スティックの 製作 

し IVE in '90 TURBO OUTRUN 

THE SOFTOUCH 天下 統一 / ポピュ ラス/ Hyperword 

全 機種 共通 システム インタ プリ タ 言語 STACK 

6 月 号 

特集 創刊 8 周年 記念 PRO-68K (付録 5"2HD) 
Oh IX アン ケー ト 結果 大分 析 大会 

["^] ショート プロ ぱ一 て い/ Z80's Bar/PurePASCAL 
I 載 j X-BASIC 調理 実習/ X68000 マシン 語 プロ グラ ミ ング 

• XI turbo 用コ マン ド シェル シミュレータ 
肇ハ一 ドウ エア 工作 入門 

LIVE in '90 ナイ ト アーム ズ /悪魔 城 伝説/二の 木なん の 木 
THE SOFTOUCH 三国志 D/FAR SIDE MOON/ グラナダ 
X68000 用 S- 0S"SW0RD" 他 


1 36 Oh! X 1990. 



ノーマル XI への 対応 


^^田 3^^^ Kameda Masahiko 


お 待たせし ました。 MS- DOS 風 ファイル ユーティリティ INTEGRAL XI のノ 
—マル X 1 対応 ルーチンの 発表です。 同時に マシン 語部 分の ソース リス 卜 も 公開し ます。 
今回の プログラム を 使用す るに は 6 月 号の プログラムが 必要です ので 注意して ください。 


今） J は， ソース リストの 公開と 待望の ノ 
—マル XI への i'Hi; です。 これで， Xlturbo 
でな く て も 便利な ディ スク阒 係の 命令が 使 
える ようになり まし た。 な お， 6 月 号の 「INT 
EGRAL.X」 は 打 ち 込み 終わ つ たで しょう 
か？ 6 H -'ふ の プロ グラ ム がい ち ばんの 基 
本に. な る ので， そ れ がない と 今月 （来 Jj も ） 
の プログラム は Jijj きません。 という か， な 
にがなん だか わけがわからない こ とて' しょ 
う。 恋しから ず。 

そ れか ら ， 先 川せ 苦 き 忘れて しまった こ 
と を 書きます。 BASIC プロ グラ ムの 「COM 
MAND.Xlj を 打ち込む とき は， く れ ぐれ 
も 変数 名に 拭 をつ けて ください。 1 文字 違 
つた だけで も， お NEW な 変数に なって し 
まいます から。 特に， -ifi 後の ほうの ま とめ 
て 1(; 進数 を^ 人して いると ころ は， 問 違え 
ると 即暴^ につな がります よ （テストす る 
とき， 壊されち や 1*1 る ディスク は ドライブ 
から 妆 いてお く こ と）。 どう しても 動かない 
じ やん！ と 力'， プログラムの バグなん じ 
やない の？ と 思う 入 は， どこかで Xltur 
boZ を 使わせて もらって， 先月 の 解説 を £ 
て， 付 厲デ ィ スク から プロ グラ ムを作 り 出 
して く ださい。 

また， 「INTEGRAL.X1」 というの は 6 
S 号に 掲載 さ れた 基本 プログラムの 愛称で 
すし， KAME-DOS というの は， それら を 
ベースに これから 構築され ていく システム 
の 総称です のでお 兄'); II り お き を。 

RpT 冊 

そもそも この プログラム は， 次の 3 つの 
コンセプトに 基づいて 設 3ナ • 開発され てい 

ます。 

1) XI において， Human(;8k や MS- DOS 
との フ アイ ル& 操作 性に おける 互換性の 確 
保 

2) 初代 XI か ら XlturboZ にい たるま で， 
そ の 能 力 を 最大 限 引き出 す よ う な 測 プ 口 
グラ ミ ング 


3) 誰に でも 拡張 & 改造が できる ように, 
BASIC で コ マン ド を 作成 する フレキ シ ブル 
な 構造 

そ れ ぞ れの特 徴は， 先リ号 を 読めば わか 
ります。 1 は， コンパ' ータ などに 代表され 
る 文字 どおりの H 换 機能 1 '。 今月 は， 次の 
2 にある ように， ノーマル XI への 対応です 
(ちなみに 米 川 は 3 を サボ 一 卜する 予定）。 
もと も と Xl^ シリーズ を 念頭に おいていた 
ので， 変 K し た り 新た に 打ち 直 し た り す る 
と ころ はわず かで济 みま した。 

ま た， ハー ドの 都合 十. サポ一 ト できない 
も の 以外 は， ほぼ Xlturbo 版 と 同. じ 機能 を 
持って います。 

それで は， 本論に 入る liij の 予備知識と し 
て， KAME- DOSSJ 作 II せの メモリ マツ プを 
W 1 に 示して おき ます。 

ま ず， BASIC が メインメモリ の 半分 以. に 
を 山 拠して いて， &HDOO0 からのい ちばん 
おい しい 部分に マシン 語 領域 を 確保して い 
ます。 その あいだに は， C0MMAND.X1 な 
どの 制御 用 BASIC プロ グラ ムが 置かれ ま す。 

さて， 6 月 号で も 説明した とおり, G-R 
AM や バン ク メモリ は RAM ディ スク として， 
ま た はバ ッファ 妬 域 と し て 確保 さ れ ま す。 
使 う BASIC (や 槻钝） によって 多少 メ モ リ 
構成が 違います が， INTEGRAL.X1 自体 は 

不動の 4 番な ので ほ と ん ど 変 —お は あ り ま せ 

ん。 

そして， 失 に FDC を アクセスしたり， 
RAM ディ スクを アクセス したりす るの 力 f 
マシン 語の 役割です。 読み込んだ データ を 
処理 し た り， ディレクトリ を 検索 したりす 
るの も マシンお で 行い ま す。 

BASIC プログラム は， ユーザーからの 人 
カ処 II ('太: 際た だの INPUT 命令 だつ た り 
する） と 命令 ごとの 振り分け， それに その 
命令の もっと もお おまかな! (！ til を 引き受け 
ます。 もちろん， BASIC プログラム ゃマシ 
ン語 だけで はなん の 役に も、 7: ちません。 そ 
れぞ れが密 校に.;; 11 絡 しあって ひ とつの 命令 
を こなして いきます。 


今月 解説す るの は， この マシン 語の 部分 
です。 外部 コマンド を？ g-ぶ して， ユーザ一 
自身が そ れ を扯 張 していく に は， どうして 
も BASIC か ら マシン 語 を 呼び出 していく こ 
とになります。 そのため にも， ソース リス 
ト をよ く兑 ておいて ください。 なお， 使 川 
した アセンブラ は S- OS の REDA です。 

そして, もう ひと つ は XI 川の ルーチンです。 
Xlturbo の 方 は， この ルーチン は 必要 あ り 
ません （CZ- 8FB01 にで f J かすと きも 必要 
な 1 、 )„ 機種 別 ■ BASIC 別に なにが 必要で な 
にが いらない か？ など は， あとで まとめ 
て^いて おく ので 参考に してく ださい。 
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ノーマル XI 用 ルーチン 

まず 初めに XI 用の 打ち込み 方と， 使い方 
を 説明し ましょう （くどい よう です が， XI 

turbo では 以下の 操作 は 必要 あ り ません）。 
リスト 1 が ダンプ リスト です。 ゾ ースリ ス 
ト は Xlturbo 用 と 一緒にな つてい ます。 BA 
SIC(CLEAR&HD000 を实 行す る こと） や 
S-OS から 打ち込ん でく ださい。 終わったら， 
6 月 号の マシン 語 ルーチン （&HD000 〜& 
HEDFF) を ロードして， 

SAVEM "FDC.OBJ", &HD000, &HF151 
として， 一緒に セーブして おいてく ださい。 
今後 ロード するとき は， こちらの ほう を 口 
ード しま す。 

そうしたら， この ルーチン を 登録し なけ 
れ ばな りません。 これ ま た， 6 f\ 号の 「IN 
TEGRAL.Xj という コン フィギ ユレ ーショ 
ン ファイル を 大幅に 変更し ます。 新しく 作 
り 直した ほうが 早い ので， 後ろに まとめて 
説 I リ I している ところに リス トを 載せて おき 
ます。 これ を 打ち込んで， 6 月 号の INTEG 
RA し X に 差し換えて く ださい。 

ここまで くれば， 登錄 作業 は 完了です。 
あ と は Xlturbo 用と 同じよう に 使用で き ま 
す。 違いが あれば， その都度 フォローして 
いきましょう。 

現時点で XI でで きない こ と は， 2HD, バ 
ンク メモリ， F ： (MEM1 ： ) デ パイ ス， 漢 
字 表示です。 階層 化 ディ レクト リは KAM 
E-DOS では サ ポー 卜して いま す 力 5 ， BASIC 
側が サ ポー ト し ていないので 注意 し て く だ 
さ い。 

それから， 「C0MMAND.X1」 の 中の 注 


トラック ： 5 インチ フロッピーディスク 上に 
は. バー ム クー ヘンの ように 数十 本の r 輪」 が 
あって， それ を トラックと 呼ぶ。 2D であれば， 
表裏に それぞれ 40 本ず つ， 計 80 本 あるの が 普通 
である。 

セクタ： 各 機種で フォー マツ 卜する ときに 
は， その トラック を また いくつかの 部分に 区切 
る。 区切った ひとつ 分 を セクタと 呼ぶ。 実際の 
データ はこの セクタ 上に E 録 される ので， セク 
タ 長と セクタ 数が デ イクス 容量 を 決定す る。 ま 
た， ディスク は 1 バイトず つ データ を アクセス 
できる わけじゃなくて， この セクタ ごとに しか 
読み 省きで きない。 1 バイト 入出力 は ソフトの 
仕事で ある。 

レコード： デバイス 上で 読み 省きで きる 最小 
単位の こと。 すなわち， フロッピ 一ディスクで 
は セクタと なる。 

クラスタ ： レコ一 ド単 位で 読み 害き できる け 
れど， それじゃ 面倒く さいと きに エイ ャッと 何 
レコ一 ドかを まとめて 読み 害き する ための 単位。 


釈は 打ち込まない ようにして ください （行 
は 残して コメント を 入れない)。 Xlturbo で 
も， CZ - 8FB0】 を 使う と き は 同じです。 実 
行中， メモリ 容量 不足で 止 まる ことがあり 
ます。 

データ処理 論 

では， 解説 を 始めましょう。 なお， この 
連載の 中で は プログラムの 解説よ り も， 「い 
かなる テク を 使って いるの 力'」 という アル 
ゴ リ ズム |»| 係 を' I' 心に， なるべく 図と 言葉 
で 説明して いこう と 思います （解析したい 
方 は， ソース を 見て)。 ですから， 他 機種の 
ユーザ— のみ も 「XI の 記事 は 飛ば そ う ！ 」 
などと いわずに， 読み物と して 「こういう 
手法 も あ るんだ な あ」 ぐ ら いに 思って お く 
と， 将来 役に立つ かもしれ ません。 

八一 ドゥエ ァ 攻略 法 

DOS と は W つても 切 れ ない I.I 係 にある， 
ドライブ まわ りから 攻めて みま しょう。 デ 
イス ク ドライ ブの 制御に は， 必ず FDC ( フ 
ロッ ピー ディスク コントローラ） という 石 
が, CPU と ドライ ブの仲 立 ちに 入って きま 
す。 こいつに 命令 を 年え る ことで， 間接的 
に モータ 一 やへ ッ ドを爵 力 力' したり， CPU と 
の あいだで データの 受け渡し を 行 つ た り し 
ます。 

そして， もう ひとつ 重要な のが DMAC 
(ダイレクト メモリ アクセス コントローラ） 
という 石です。 詳しい こと は 参考文献に ゆ 
ずると して， Xlturbo 21 では これが CPU の 
代わ り に， FDC と データの や りと り をして 


ファイル は， この クラスタが いくつか つながつ 
たものと して 管理され ている。 

ディレクトリ ： ファイル 名な どの ファイル ご 
との 情報が 詰め込まれ ている テーブル。 

FAT ： ディスク 上の クラスタ 間の つながり 具合 
を 管理して おく テーブル。 これが 破壤 される と, 
ディスク アクセスが できな く なる 重要な 部分。 
ディレクトリ とともに， ディスク 上の 決まった 
場所に 害き 込まれて いる。 

MS-DOS の フォー マツ トを 紹介して おく。 



2HD 

2D 

片面 トラック 数 

77 

40 

セクタ サイズ 
(単位 は バイ ト） 

1024 

512 

1 トラック 当たり 
の セクタ 数 

8 

9 

1 クラスタ 当たり 
の セクタ 数 

1 

2 


参考 ： 「MS-D0S3.3 プロ グラ ミン グ& リファレンス j 


平; 尺 正 之 日本 ソフト バンク 


います。 なぜ， こんな 石 を 使う のか？ と 
いうと， ソフト ゥェ ァ 側で タ ィ ミン グを取 
る 必要が な く な るか^ です。 た と え ば 1 " 256 
バイ 卜 読め」 という 命令 を あらかじめ 与え 
ておいて， 「行け！」 と 指示 を 出せば， ドラ 

ィ ブ . FDC • DM AC の あいだで 勝手に デー 
タを 読み込んで おいて くれる ので， 非常に 
便利です。 

その他の デ バイ ス （EMM や MEM) に W 
する 人出 力 は， すべて CPU がシ ヤコ シ ヤコ 
と 1 バイ ト ずつ 転送し ます。 また， |iif| 面 や 
キ 一ボードな どの コントロール は， 当然の 
ご と く BASIC まかせです。 

ディ スク に関する 111 語， セクタ' トラ ッ 
ク- レコード など は， 囲みで 簡単に 説明し 
てお きます。 詳しく 知りたい ガは， ユーザ 
ーズ マニュアル や 参考文献 を 参照 し て く だ 

さい。 

ソフ卜 ヴェヌ 攻略 法 

KAME- DOS の システム は， MS-DOS や 
CP/M と同じように， 機能 別に 3 つの 部分 
に 分かれて います。 

1) 最下 層に 位置し， ハードウェアに 密着 
して バイ ト 単位で 記憶装置からの データの 
人出 力 を 担当す る 部分。 レコード ゆ 位の 処 
现が 多い （リスト 3 ) 

2) 主に 1 を 利 ffl し た， 入 出 力 デー タの管 
现。 あるいは， コマンド 实行 ルーチンの 集 
合体。 3 から 呼び ,屮, される ことが 多い。 1 
の 段階で は， どの データ も 等価 だが， ここ 
で ディ レクト リ • FAT 'ファイルな ど の 意 
味 を 付加す る （リスト 2 ) 

3) コ マン ド 解釈 • 実行 部分。 マン マシン 
インタフェイス でも ある。 KAME- DOS で 
は BASIC (6Fj 号の 「COMMAND.Xlj) 

それぞれの 対応 を 図 2 に 示して おき ま し 
よう。 そして， 上記の 3 つの ほかに， 「デバ 
イス ドライ パ'」 という ルーチン もあります。 
これ は， ユーザーが ある デ バイ スを 制御す 
ると きに， その デバイスに 衬 して 人出 力 を 
行う プログラムの ことです。 通常， 起;^ 時 

-; ±1) 実際に 私 も， 日本語の コメント を ソース 

リス 卜に つける ために， S- OS ファイル を X68000 
上に 移して ED で 編集した。 もし 読者で 適当な 
MS- DOS ディスク を 持って いない 人 は， 付録 ディ 
ス ク で DIR や TYPE を 試 してみ よう。 

注 2) X68000 や PC-9801 でも， 同様の 理由で デ 
イス ク アクセスに は DMA が 使われて いる。 ァク 
セス 中に 音楽が 鳴ったり できる の も. CPU がそ 
れ だけ 楽 をして いるから。 

ノーマル XI では 余計な ハー ドは ~« ついて な 
いので， CPU が データの 読み 害き まで 担当して 
いる。 


ディスク 用語 
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に DOS を 組み込んだ り， 切り 離 したりし ま 
す。 すなわち， DOS は 初めから 「ディスク 
を ドライ ブす る デ バイ ス ド ライ バ j を 組み 
込んで いるので， ディスク アクセスが でき 
る ことになります。 

KAME-DOS では， ディスク （含む RAM 
ディスク） 以外の ドライバ は 基本的に BA 
SIC での iKtffl になります。 もちろん 設定 を 
変更して マシンお にす る こ と はでき ますし. 
登録 を 増やす こと もで きます 力 { , それで は 
KAME - DOS の 意味が な 〈なって しまい ま 
す。 機会 をみ てデ バイ ス ドライ バの 拡張 も 
行って みましょう。 囲みに デバイス ドライ 
バの 登録 方法 を 書いて おきます。 

さて， 外部から マシン 語 を 呼び出す 方法 
です が， ルーチン ごとに 必要な ワーク エリ 
ァ に 値 をセ ット して コールす る 方法です。 
--. 般 的な DOS コールの ように， パラメータ 
を レジスタ 渡しに する 方法で は ありません。 
BASIC での 制御な ので， このように しまし 
た。 コール アドレス および ワーク アト" レス 
はまと めて S'-ii して ある ので 将来の バ一 ジ 
ヨン アップに も W 応 可能です。 

ま た， ェ ラ 一が 発生 したと き に は， iiitil 
を 中断して エラ一^ 号 を ワークに 設定し， 
BASIC の 制御下まで 戻って き ます。 したが 
つて， どこで エラーが 起きた としても 必ず 
「COMMAND.Xl」 I 人 1 の エラ一 ルーチンに 
〈るよう になって います （これ を 利 JH すれ 
ば， 標準 ェ ラ 一 出 力 な ん て 処理 もで きる で 
しょう）。 もちろん， BASIC の ON ERROR 
GOTO なん ぞはー W 使用 してお り ま せん。 

バッファ 攻略 法 

6 n ゆで もちよつ と 触れて お きまし たが, 
ディスク を アクセス する 場合に は 必ず あ る 
程度の バッ ファを メモリ 上に 取る ことに な 
ります。 ある デバイスからの データ は， ま 
ず この バッファに 格納され て， その あとて' 
指示され たデ バイ ス へと 送り込まれます。 
た と え ば， 

COPY A ： ABC B ： 


と した 場合， まず バッファ いっぱいまで， 
A ドライ ブか ら 「ABC」 という ファイル を 
図 2 プログラム 相関 図 
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^み 込みます。 そして 今度 は その データ を， 

バッファから B ドライ ブへ^ き 込みます。 
「ABC」 という フ アイ ル の容: M がバ ウファよ 
り 小さければ， 1 回の r 読み書き j で 終わ 
ります し， 人き ければ その 分 だけ アクセス 
|リ1 数 も 1« えて しまう でしよう。 

「 な ぜ， こ ん な ifii 倒 な こと をす るの か？ 
読み 蒙 きする メモリ 間で 直接 デー タを やり 
とり すれば いい じ やん」 と， 思う 入 もい る 
かも しれません。 でも それじゃ， アクセス 
す る デノ イスの 数 だけ プログラム が 必要 に 
なって， 能率的ではありません。 入 J] も II', 
乃 も 「すべての 道 は バッファに 通ず」 とし 
ておけば， どんな デバイスで あろうと， そ 
のノ f ッファ に W して アクセス する プロ グラ 
ムが あれば いいのです。 便利。 便利。 

■Ji は， デバ イス ドライバ という 乎 法 も , 
この 考え方から きています。 これ も 図 3 に 
^してお きましょう。 

ち な みに， XI シ リー ズの BASIC では， バ 
ッファ は 256 バイ ト LA1 定 です。 これ はと り も 
なおさす'， XI フォーマットの 1 レコード （1 
セクタ） に^たり ま す。 MS-DOS や Huma 
n では， CONFIG.SYS のなかで， 

BUFF = 20 1024 
などと して， Siii できる ようになって いま 
す。 1K バイトと いうの は MS-DOS フォー 
マットの 1 レコード < 】 セクタ） の 長さで 
す。 つまり バッファの 大きさ は， 1 レコー 
ドの 倍数に なって いるの が 通 な ん です ね。 
そして， XI の 256 バイ ト というの はと んで 
もな く 小さい ので， ディスク アクセス も 遅 
いのです。 

KAME-DOS では K 低バッ ファ 容量が 4 
K バイトに なります。 これ は， XI の 1 クラ 
スタ， MS- DOS の 4 レコード 分に、 1 ' ,た り ま 
す。 これ だけの データ を まとめて 読み書き 
す る の で， 理論. I:-BASIC の 1 (ゆやの ス ピー ド 
という ことにな り ま す 力'。 で も ， '太: 際に は 
RAM ディ スク アクセス I は: は バッファが 小さ 
いほうが 速い ので， ど ち ら がいい ともい え 
ません。 

このように， DOS というの は データの 仲 
介 業者 だつ たりし ます。 1'=1 分で も， デ イス 
クを アクセス する ルーチン を 持って い ま す 
図 3 バッファ S デバイス ドライバ 


I ディスク 1 

RAM ディスク 

1 キ— 

-ガ、 一 卜 

1 1 1 

[ 卜 'ライ/、' つ 

RAM ドラ イノ、 

II キ- 

ドライ ハ ： 


入 カノ \ 'ソファ 


[ 出力 パ' ンフ： T ] 
(以下 入力と 同じ） 


が' そういう デ バイ ス ト" ラ ィ バ '同士の あい 
だに 立っての データの 受け渡しが 本業と い 
える でしよう。 バッファ はい わば も-庫で あ 
り ， デ バイ ス ドライ バが 荷物 を 運ぶ ト ラ ッ 

クゃ コンテナで， DOS は そ れを 仕切 つてい 
る 会社です。 それじゃ， 人 IKJ はなんで しょ 
う？ その 会社の 社長と いえる くらい， DO 
S を 使いこなし ています か？ 

プロ グラ鳩 斤 論 

DOS に はいろ いろな 命令が あり ます 力':， 
マクロ 的に H_ れ ば それ ら の ^埤が だ! ■ 'たい 
似て いる ことが わかります。 人 問に とって 
は， BASIC フ アイ ノレと ワープロの 文書 フ ァ 
ィ ルは 全然 意味が 違います 力 ; ， DOS に と つ 
て は どちらも ただの フ アイ ル です。 デー タ 
(フ アイ ル） の 制御 という 観点 か ら , KAME 
- DOS の 勅 作 概念と 個々 の ルーチン ワーク 
を 調べて みま しょう。 
* 動作 概念 

DOS の 本質的な 動作 原理 は. 人力 理. 
出力の 3 つに 大別され ます。 つまり， はと 
ん どの 命令 は こ の 一連の 動作の 操 り 返しな 
のです。 た と えば， 

TYPE A ： ABC 
という 命令 は， A ドライ ブか ら 「ABC」 フ 
アイ ルを （バッファに） 人力して， 「フ アイ 
ルの 終わり かどう か？ の 判断」 という 処 
理を し て， (バッファから） 画面に 出力 し ま 
す。 人出 力 は そ れ ぞ れのデ パイ ス ドライ バ 
が 机' 1 '! し ます 力 f , 「処理」 の 部分 は DOS が 行 
います。 エンド コードの 検出の ほかに も， 
XI 'MS- DOS 問の 改行 コ 一 ド変换 や， デ ィ 
ス ク十. の ディ レクト リか に ディ スプレ ィ 形 
式への 変換 作業な どが あ ります。 

そ の 他， い く つかの 注意点が あ り ま す。 
人出 わする とき に は， BASIC と 同 じょうに 
ファイル OPEN - CLOSE を 行います。 バッ 
ファに は 入力 用 ( I ) と 出力 用 (0) の 2 
つがあって， 上, 记 のよ う な データ' ぉ換を 行 
う 場合 は， 

デバイス ドライバの 登雖 

&HEC40 から， ひとつの デバイス ごとに 6 バイ 
ト 割り振られ ていて， 全部で 8 個 登録で きます。 
そして， そのうち 5 個 は 設定ず みなので 残り は 
3 個です， 6 バイトの 内訳 は， 最初の 3 バイト 
が デバイス 名 （NU し C0N など）， 次の 1 バイト 
が BAS にか マシ ン語 かの 設定 （ 0 が BASIC, 1 が 
マシン 語)， 最後の 2 バイ トは マシン 語の ジ ヤン 
プア ドレスです （BASIC のとき は 無関係）。 4, 
5, 6 番目の デバイス 名 は， 見て わかる とおり 
「$1 @ 」 などと 架空の 名前に なって いるので， こ 
れを 害き 換えられます。 なお. この 架空の 名前 
と 同じ ファイル 名 は 指定で き ません。 
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「デ バイ ス から データ を I に 入力」 
「I から I バイ ト ずつ 読んで， 変換して, 
0 に 省-き 込む j 

r 0 から データ を デバ、 ィ スへ 出力」 

という 手順 を 踏む ので 多少 遅 くな り ま す。 

もちろん， 変換 を し ない COPY な ど は 1 力' 
ら 直接 出力す る ので 速 くな り ま す。 

MS- DOS と XI フォー マツ 卜の 取り « いに 
ついては， その 構造の 類似 性 を 利用して， 
違う と ころ だけ を データ 化して してい 
ます。 FAT に関して は 個別の プログラムで 
S3： 理 しています。 また セクタ 長の 違い も， 
バッファに 入れる と きに つじつま を 合わせ 
ておいて， あと は 入力した バイト 数での み 
操作す る 構造に し， ほかの ルーチンに 余計 
な 負担が かからな いよ うにな つてい ます。 

それで は， ここから 面白そう な 個別 ル 一 
チン を 拾って 見て みます。 まず は リスト 3 
(ディ スク アクセスの 基本 ルーチン 柒 だよ） 
から。 
• RWREC 

1 レコード 分の データ 入出力。 

ディ スクを アクセス する 際に は， 必ず 呼 
び 出される 使用 頻度の きわめて 高い ルー チ 
ン。 RAM ディ スクと フロッ ピー ディ ス クで 
はまった く 遠う ルーチンへ 分岐す るので， 
2 つに 分けて 説明 します。 
A ： フロッ ピー ディ スク 

DMA を 使って いる ので 読む の と 書 く ので 
は そ れほ ど 差が な く て， DMA 用 データ と コ 
マン ドを 変更して いる く らい。 フ才一 マ ッ 
ト によって 違う の は セクタ 長 だけ。 

基本 動作 と して， 「バッファ の バン クをァ 
ク テ ィ ブに する . ター ゲッ トセ ク タを 算出 
する 'モーター を 回し， トラック を シーク 
す る • FDC にコ マン ドを 与え る • DMA を 
xll ら せる • （DMA が 勝手に 入出力）' モータ 
一 停止. バンク を もとへ 戻す」 の 一 迚の勳 

作 をして， その あいだに エラ一 判定が 入り 
ま す。 面白 いのは， 1 レコー ド赌 時間 内 
(100 分の 1 秒 単位） にこれ だけ やって しま 
うこと です。 もし 遅れれば， 次の セクタ 力 s 
(へ ッ ドの下 を） 通 り す ぎていて 読め な く な 
り， 最高で 26 倍 （XI の 2HD) しかも 次の セ 
クタで も それが 起こる ので， 1 クラスタ （XI 
で 16 セ ク タ ） で 最高 26 x 16 倍 遅 く な るので 
した。 

BASIC の ディ スク アクセスが 遅 いのは 頻 
繁 にこの 現象が 起こる からのよ うで， 狭い 
バ ッファ の 弊害が ここに も 出て います。 
B ： RAM ディ スク 

基本的に は 「デバイス & バッファ バンク 
の 設定 • LD 命令の ループ j の 2 つ だけです。 
LD 命令 は， バッ ファゃ デ バイ ス によって IN 


ZOUT 命令に 自己 書き換え されます。 そし 
て， 面倒な のが デバ ィ ス とパッ ファの バン 
ク閱 係の 把握です。 表裘 バンクの 関係で あ 
れば， 1 バイ ト fc; 送す る ご と に バ ン ク切 
り 換え をし ますし， そうでなければ ただの 
読み書きです。 たとえば， G- RAM0(E:) 


X1 シ リーズ 各 機種で KAME-D0S を 使う ために 

は， config ファイル （ファイル 名 は Integral 
Xj) を 書き換える 必要が あります， ノーマル x 

1, ノーマル turbo, バンク 增設 をした turbo, ノ 
—マル Z. バンク 増設 （内蔵） の Z に 分けて， 
それぞれに 標準 的な CONFIG ファイル を 設定して 
おきます。 し 力、 し， 「turbo で CZ-8FB01 を 使いた 
い j などと いう ふうに， ここで 紹介して いない 
こと をしたい とき は， 6 月 号 を 見て 自分で 設定 
してみ て く ださい。 

ノーマル X1: LIST1 (< 吏 用 BAS に は CZ-8FB01 ver 
1.0) 

プログラムの 内容に ついては， 6 月 号 を 見て 
く ださい。 1 250 行の， 
POKE &HD07F, 0 
と いうの は， r BAS にで 階層 ディ レクト リ か飞 まえ 


にノ f ッファ を ^定 して， G- RAMKF:) を 
アクセス すると， 遅くなる の は そのためで 
す （これ を 避ける に はパ - ッファ のパ' ッファ 
！? が 必要)。 
•CRSRW 
ご存じ ！ クラスタ 読み書き。 


ない」 という 意味の フラグです。 

バンク 增股 をして いない turbo ： LIST2 (使用 BA 
SIC は CZ-8FB02) 

バンク 增設 をした turbo ： LIST2 + LIST2.1 (使用 
BASIC は CZ-8FB02) 

LIST2 を， LIST2.1 の 変更 点に 従って 変更して 

く ださい。 

バンク を增設 （内 *) していない Z ： LIST2 + L 
IST2.2 (使用 BASIC は CZ-8FB02) 

LIST2 を， UST2.2 に 従って 変更して ください, 
ちなみに， 6 月 号に 掲載した の はこの 設定の も 
のです。 

バンク を增股 （内 3R) している Z ： LIST2 + LIS 
T2.1 +LIST2.2 (使用 BASIC は CZ-8FB02) 

LIST2 を， LIST2.1 および LIST2.2 に 従って 変更 

してく ださい。 


リスト 1 

1010 ' INTEGRAL X CONFIQ FILE 


LKamdeda 1990 


WIDTH 80:OPTIONSCREEN 2 
DEFINT a-z:CLS 4 : INIT : SCREEN 
PRINT "KAME DOS [INTEGRAL, X リ ver 1.0" 
PRINT " Copyright (C) 1990 M.Kameda" 
CLEAR tHD0ee:LOADM "FDC . OB J" : LOADM "DOS 3. OBJ" 
m_r«reo=JtHEe80 : MEM ( m_rwrec+l , 2 ) =MKIt ( &HF0ee ) 
m_uttro=lHE01E: MEM» ( m_wttrc+l , 2 ) =MKI$ ( ) 
v_rscind=WE8A6:v_ekonidT=&HE0A7:v_skomd2=SiHEeA8 
POKE v_rscmd , 2 : POKE v_3komdl ,4H1A:P0KE v_akomd2 , 1H1E 
'POKE v_racmd , 8 : POKE v— skcimJl ,&H18:P0KE v_skonid2,&HlC 
v_amacs=&HH0AB : POKE v_Bmacs , 3 
v— wait=ME0AC : POKE v~wait,4H18 


1 160 v_ctrl = 

&HD18E: 

B_path=&HEC80:i 

_3=tHECC0 


170 s_mac4= 




8 3+31=S ff=S S+ 

1180 s baiz= 

s 8+35: 

a escp=B 9+37 : « 

iomm=s s+38 ： s eof =£ 

s+39 :s eof 3=s 


FOR i=s_mac4 TO 8_mac4+26 ： POKE i , 3 : NEXT : POKE B_tr4,0,0,e 
INIT "MEH0: " ： ' INIT "MBH1 ： " 

MEM$(s_ff ,2)=MKI，（&HD000) : MEMS ( s— buf f , 2 » =MKI S < &HE00O ) 
MEM${s_baiz t 2)=MKI$(&H10eO) :POKE a— iomm, 1 

POKE s_eacp,&H12:POKE a_eof , 26 : POKE s_eof3 , 26 : POKE v_etr 
p$="e:7;w:/;a:/;b:/; "+CHR$(0) :MEM$ { s_path , LEN ( p$ ) )=p$ 
POKE a dn , 0 ： POKE &HD07F,6 
RUN "COMMAND. XI" 


リスト 2 


' INTEGRAL X CONFIG FILE LIST 2 

' (C) N.Kamdeda 1990 

WIDTH 80,25,0,2:KLIST 1 ： it 1 ： OPTIONSCREEN 4 
DEFINT a-z :CLS れ I NIT : SCREEN 
PRINT "KAME DOS I INTEGRAL. XI] ver 1.0" 
PRINT " Copyright iC) 1990 M.Kameda" 
CLEAR &. HD000:LOADH "FDC. OBJ" 

' m_rwrec=&HE0O0 ： M£M$ { m_rwrec+l , 2 ) =MKI $ ( &HF00O ) 
' ra_wttrc=&HE0 IE ： MEMS ( in_wttrc+ 1,2) =MKI$( &HFO03 ) 
v_rscmd=&HE0A6 ： v_akcmdI=&HE0A7 : v— skcmd2=&HE0A8 

POKE v_rscmd,2:POKE v_skcmdl , &H1A : POKE v_skcmd2 , !cH IE 
'POKE v_rflcmd,0:POKE v_akcradl ,&H 1 8 : POKE v_skcmd2 , 1C 
v_sraaca=8[HE0AB ： POKE v_smacs, 3 
v_wait=&HEOAC : POKE v_wai t ,&H10 


=&HD18H 
B_mac4 = a s 
s baiz=s 8+35 


b— path=&HEC80 


s— s=&HECC0 

s_dn=s_s+30 :s_buf f=s_a+31 :a_f f=a_s+33 
s_ iomm=s s + 38 ： a eof = s_a + 39 ： b _eof 3 = s _s + 40 


: a eacp=s_s+ 

FOR i=s_mac4 TO B_mac4+26 : POKE i , 3 : NEXT: POKE a_tr4 , 0,0 , 
INIT "MEMO: " ： INIT "MEM1 ： " 

MEMJ ( s_f f ,2)=MKIS(&HD0O0) ： MEM$ ( s_buf f , 2 ) =MK I » { &HEO00 ) 
MEMS ( B^ba iz , 2 ) =MKI S ( &H 1 000 ) : POKE s— iomm,2 
POKE 8_e8cp,fcH12:P0KE s_eof P 26 : POKE s_eof 3 , 26 ： POKE v_ct 
p$-"w:/;a:/〗b:/i', + CHRS(5> : MEMS ( s— path , し EN I pS 1 ) =p$ 
POKE 8_dn,C:P0KE tHD07F, 1 
RUN "COMMAND. XI " 

リスト 2-1 

1210 MEM$(s_ff ,2)=MKIS(&[10) = MEMS I buf f , 2 ) =MKI S ( &l， 1 000 ) 
1220 MEM$ { s_bs i z , 2 ) =MK I » ( &H3O00 ) : POKE s_ioram,3 


リ ス ト 2 - 2 


1120 'POKE v_racmd,2:POKE v_skcmdl ,&H1A:P0KE v— skcmd2 , &H 1 E 
1130 POKE v^rscmd,0:POKE v_skcmd 1 ,&H 1 8 : POKE v_akcmd2 , iH 1C 
1140 v— sma(7a = &HE0AB:POKE v_smacs , 1 


入力 方法 
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あらかじめ 読み込んで おいた FAT を 参照 
し な がら， バッファ 一杯 ま でデ一 タを 読み 
書きし ます。 レコード 長と 1 クラスタ 内の 
レコード &は フォー マツ 卜に よって 違う の 
で， 1 も つ て }污定 して ある カウンタ を 使い 
ます。 RWREC • 「クラスタから レコード を 
計算す る」 • 「FAT のつな がり を 追う （空き 
FAT を 追う）」 という あ 要な ルーチン を 使つ 
ている ので， WCHECK ！ また， 1 クラス 
タ ご と に FAT を 追つ 力' ける アル ゴリ ズムな 
ので， えんえんと 書き込み をした 挙句に D 
ISK FULL ェ ラーに な る 可能性 もあります。 
本 当 な ら 'お 行 する liij に， きっちりと FAT を 
計算して おく べきな のです が …… 。 

ところで， この ルーチンの 頭のと ころで 
トラック を SEEK している ： な 味不 ！リ-1 の 部分 
があります。 いろいろ テス 卜して みると， 
「2HD モー ドで迚 絞 的に 1 トラック だけ SE 
EK ；」 すると シーク エラ 一が 発 化: す るよう で 
す。 そ のた め， ここで 2 トラ ッ ク分 SEEK 
して （あとです ぐ W すけ ど） ごまかし てい 
ます 力 f ， どうも これ は 釈然と しません ね。 
• DEVICE 

FAT を 読み込みつつ， そ のデ ィ ス クのフ 
ォー マット を 判定して おります。 読み込み 
中に エラ 一が 発生 したり， FAT の 內容が 正 
当で なかつ たりす ると， 違う フォーマット 
と 判断され ます。 また， ここで^ み 込まれ 
た FAT 力 ゝ あ と に CRSRW で 使わ れ ます。 

データの 扱い 

以 にで リ ス ト 3 について は 終わ りに して， 
リ ス ト 2 に 移 ります。 ここ では ハ一 ド ゥ ェ 
ァの 接待で はな く て， データ を屮心 と し た 
処 瑰 を しています。 
攀 DIR 

その 名のと おり， ディレクトリ 鉗 域 を^ 
み 込んで， 桁定 さ れた ファイル 名 を 探 し 出 
図 4 

プログラム 体系 図 
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X1 


FDC, OBJ 


OPEN 


入出力 


します。 ワイルド カードの 取り扱い， サブ 
ディレクトリ， フ アイ ル 属性な どと いう ド 

ロド 口し た 部分が あ る ので， 解析 はやめた 
ほう カ^、 いでしょう。 フォーマット 別の 対 
応 では， データ 化の 手法が もつ と も 効率的 

に 運用され ています。 「DIR2」 は， ほかに 
も 該当する ファイル 匕が あるか どう か 調べ 
る ルーチンです。 
•PREOPEN&OPENS 

BASIC でい う と ころの OPEN。 

デ バイ スゃ サブ ディ レクト リ 指定の 部分 
の Xit 理と， 純粋に ファイルお だけの 処理に 
わけてい ます。 実際に 「ファイル を OPEN 
する」 というの は， OPEN^v ごとに ヮー 
ク エリア を 設定して， そこに ファイル 情報 
を セットす る ことです。 フ アイ ル 情報 と は， 
FAT ァ ドレス' パ ッファ アドレス • デ ィ レ 
ク ト リ 内での 位置 'フォーマット • クラス 
タ • サブ ディ レクト リの クラスタ などと， 
ファイル 名 • ファイル サイ ズな どです。 ま 
た， ファイル 番号 はこ こで は コマンド 列の 
順に 0， 1, 2 —… です。 

この ルーチンで 苦労した の は， ファイル 
名 の セットの ところでし た。 人 ilil の 不当 フ 
アイ ル名 指定に も 果敢に 対応して いく， と 
いうの は 非常に 大変です。 サブ ディ レク 卜 
リ 名の 判定な ど， あとで 兄ても わからない 
くらい 汚い ところです。 それから， 大文字 
/小文字の 相互 判定 方法 も CHECK ポ イン ト 
でしよう。 ここで は ファイル おの 代わりに 
デバイス 名 （PRN, NUL など） の 判定 も 
しています。 

また， OPEN 時には， 「DIR」fc»f び 出さ 
れて ディ レク ト リの 読み込みと ファイル 名 
の 検索 も 行って います。 この 時点で 指定 フ 
ァ ィ ルぉが 存在 し ない 場合 は， エラーが 発 
'1':します。 そして， その ディレクトリ 情報 
を セットした あと は， 説み 込んだ ディ レク 
ト リ は その ま ま 捨てて しまいます。 
図 5 

入出力 （TYPE) 時 処理 


ブ 
□ 
グ 

ム 


秦 CLOSE 

BASIC の CLOSE のこ とです。 

実際に は OPEN で や つたこと の 逆で， ヮ 
ーク エリ ァに 設定して おいた ファイル 情報 
を 利用して， ファイル を ディスクに 登録し 
ます。 つまり， ディスク アクセス してる 最 
屮はデ 一 タを クラスタ ごと に 読み込み （書 
き 込み） している だけで， メモリ 上の FAT 
を 使って いる だけな のです。 そして ひとつ 
の ファイルの 処 现 が 終わったら， もう 一度 
ディレクトリ を 読み込んで， ファイル 名 を 
m します。 ここ では まだ クラスタに 書き込 
んだ データ を， ファイル として 登録して ま 
せん （登録す ると いう こと は， ディ レクト 
図 6 
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DATA 
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リ と FAT を ディ スクに 書き 戻す こ とです)。 
また， 上書き をす る 場合 は， ファイル 名 
を 探 したと きに そ れの旧 ディ レクト リ が 発 
見され る はずな ので， その ディレクトリと 
FAT を m して そ の 上 か らを 書き込みます。 
こ の 方法 だ と ， 新 しい FAT を 書き込んだ あ 
と に, リ い FAT を 消去す るので， FAT に は ぼ 
ろぼろ と 「穴 j が 空いて いきます 力 5 ， まあ, 
そういう 構造な ので fifl 題 は あ りません。 

そ れで こ の CLOSE の L ' ち ばん 最後で， 上 
記の ような 登録 をして， やっと ひとつの フ 
7 ィ ル処现 が 終わ る ので し た。 
参 PATH 

機能 は 6 11 号で 説明 し た とおりです。 フ 
アイ ルを OPEN する 過程で， ファイル 名の 
前に 無理やり， パスに 指定され ていた パス 
名 をつ けて 処 扉-します。 こうすれば， あた 
か も 入 問が パス をつ けて 指定した のと 同じ 
ことになります ね。 そして その パス 名 をつ 
け 足す 作業 は， ファイル 名が みっかる 力' パ 
ス名 がなくなる まで 続けられます。 なお， 
パスが 有効 になる の は 外部 コマンド を 使う 
ときな ので， 使い方な どに 関して は 来月 詳 
図 7 


セッ ト した 情報 を 
読み込む 


し く 説明し ます。 
• MSX1 

データ 変換 を 司る ルーチン。 

前に 説明した とおり， 入力 バッファの デ 
ータを 出力 バッファへ 転送 するとき に， な 
んら かの 変換 を 加えます。 r NOCHECK」 
は， なんの 変換 も 加えない と きの ルーチン 
です。 変換に も， エンド コード 判定の み- 
改行 （コントロール） コード 変換， その 逆 
の 3 種類が あります。 どれに しても ァ ルゴ 
リズム は 簡単で， Q バイト 読んで， 必要な 
ら ひとつ 前 のデー タ も 参照 し な が ら 変換し 
て （あるいはし ないで)， 転送」 の 繰り返し 
です。 したがって， これ を 任意の データの 
変換 ルーチン と して 使う こ と はでき ません。 

そして， この ルーチン のもう ひとつ 重要 
な 機能 は， 呼び出 し た ルーチンに 対 して 出 
力/入力 要求 をす る こと です。 呼び出 し たル 
一 チン は， この 要求に よって 入出力 バッフ 
ァの データ を 入出力し ます。 また， データ 
の 終わ り を); 11 ら せて 〈る こと もあります。 
t ' わ ば， プ 口 グ ラ ム 同 士で 通信 制御 を 行 つ 
ている ような ものです。 変換の 際に データ 
の 減が 起 こ る ので， このような アル ゴ リ 
ズム にな り ま した。 
» ノーマル 仕様の すごい 奴 
XI 用 ルーチン のこ とです。 Xlturbo では， 

■ リス 卜 1 


漢字変換 ェ リ ァ な ど で 使われ る &HF000 以 
降に， ディスク アクセス ルーチン を 置き ま 
した。 「RWREC」 ルーチンへの ジ ヤン フ 。ァ 
ドレス を 変更して いるので， かたちと して 
は 「RWREC」 の 差し換えです。 もう ひとつ 
は， 「WTTRC」 （1 トラック フ才 一マット 
ルーチン） の 差し換えになります。 この 2 
つ を 代える だけで 動い てし まう のが, KAM 
E-DOS のい いところ でしよう。 でも， 内容 
は 実は 『試験に 出る XI』 そのまん まです。 
祝 氏に 感謝， 感謝。 

# 氺 * 

今月 も 長い 解説でした 力 f , KAME- DOS 
の 概要 はわ かって もらえ ま した かねえ ？ 
とりあえず わからなくても， 興味の あると 
こ ろの 知識が ポ' えれば， そ れ だけ 将来 役に 
立つ こと も あるでしょう。 今月 の 記事 は， 
むしろ 他 機種 ユー ザ 一で も， DOS に與 味の 
あ る 人に 読んで ほ しいと こ ろです。 DOS の 
構造 を お 1 る 手 掛か りになる だろう し， 「シス 
テ ム プロ グラムと はこうい う も んだ ！ 」 と 
いうの も わかる ことでしょう。 個々 の ルー 
チンの アル ゴ リ ズム も， ぉ| つてお い て 損 は 
ない と 思います よ。 

それで は， *)j はもつ と 使える DO S に 
す る た め に. 外部 コ マン ドの 発表です。 と 
り あえず 来月 まで， ば はは 一い。 に， 


DISK l^V ^み:^ み 




ファイル 名が 
あるか？ 






読み込み 
なら END 



窨き 込みなら 

DIR. FAT を 
害き 戻す 



■CLOSE 時 処理- 
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DfiB4 


0R0 ID0HO 


Effl 示れ Lfi 

CDft*?FLUG 
CE— DRIVER 


； / R| 層 DIR WORK t 
CSDIRN EQL' IDPOQ 


SUM: DB CA 6F F4 BO 44 9B 64 A2C0 

F100 FD C9 C5 D5 CD 78 E8 D4 ： 61 

F108 FC E6 D4 4D E7 38 48 3E ： A8 

Fl 10 03 32 5D Fl F3 CD B3 E6 ： DC 

Fl 18 21 ED 78 38 03 21 OA 00 : EC 

F120 22 DF F0 22 2F Fl 16 FB ： 41 

F128 IE F8 D9 ED 4B 91 E0 ED ： 8a 

F130 78 0S D9 01 F8 0F 3E F0 : 8F 

Fl 38 ED 79 3E 07 3D 20 FD CD ： D2 

F140 D2 F0 07 E6 DF 28 0C 21 : E3 

F148 5D Fl 35 C2 26 Fl CD 31 ： 5A 

F150 EA 18 04 CD IF E7 B7 CD ： 5D 

F158 D9 E6 Dl CI C9 00 ： 1A 


SUM: B4 05 5F 98 46 4F AE BC C67D 


F0B8 00 22 DF 
F0C0 ED 78 08 
F0C8 F0 DA 88 
F0D0 47 FQ ED 
F0D8 F9 4A 08 
F0E0 78 08 D9 
F0E8 EB C5 D5 
F0F0 E7 Dl CI 
F0F8 8C EB ED 


F0 22 C0 F0 D9 
D9 3E AO CD E6 
F0 CD D2 F0 C3 

78 0F DO 0F 30 
ED 79 D9 03 ED 
4B 18 EC 32 8C 
CD FC E6 D4 6F 
D8 01 F8 0F 3A 

79 3E 07 3D 20 
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； DATA X •! 


： fi HFLUG 


CSDIR BQU IDF0O*Z6 

〃〃〃〃〃/ 
/ PROGRAM / 
/////////// 

ORG 301A6 

\l OPTION « ，ノ 

ALT A ； IN (PEI ,B 


CALI, ALPHA? 
CALL C,OKCHQ 
CALL. ALPHA? 
CALL KCNUMB? 


DJNZ ALTA 


H 卞 7 


. WORK -n SET 


： C.NUKBRT 
: NC.NUHBRT 


それ も SET 

1 を SET 


：ノ PATH に B つ TFtl-E^ t 
TRAHBT UN (DEI ,B 


LD A, (*NACI 
CP 2 ； MS-) 
Jtl Z , KTRBOT 


JR NC.SKRBOT 
PUSH DC 
PUSH DE 


JR COKRBOT 
CP 22 ； 
JR C.NTRBOT 
SUB 22-6 
OKRBOT 


;HL:E*A 
； DATA ェ 
； DATA の ， 


LD DB.P2564IB1 

LDIR ： ドライ ブ名 SET 

htl H1..P2S641 

LD A, (P25S) 


(PZSGtlSet.A 


NTHBOT 
LD A.1Z 
LD |t3TOPI ,A 


；/ JMLR)1( みつ）)、 る まで 
； HAKE FI LB— NAME k OPEN I 
TRAN ； IH I DEI , B 
LD It L, PATH ； 

LD (fBPATH) ,HL ;PATH M IB ft 
THAN LP 
PUSH BC 
PUSH DE 

CALL (3 PATH ;FILE-NAHE SET 


PUSH 8C 
PUSH DE 

LD A. IPZ56t|8ei 

LD B,A ;B= LENGTH 


CAUL MCPATH 


=FILE-NAHE 


, JR C.TSANLP 


> FILE (OPEN I 


CALL tPRBOP ; 


= FILE_KAHE のみ 0 


CALL ま OPENS ； FILE-NANE OPEN 


龐 IHR 会 峰 り 

KAISO ;IN (DE) 


し D (DDUSHl ,H 


JR Z.NLEN0 

CALL KXIOO 

JS Z.NCRENT 
NLESB 

CALL 3ETCHD ； SET 
JR KAISOZ 
NCBENT 

XOR A ； ROOT 

LD ( * D I RN } , A 

CAUL CHOI1 1 H ； S £ 
KAISO し P 


JR Z.NOYENZ ILKNQTH tSU 
PUSH DE 
CALL FINDVGK 
LD L,A 
POP DE 

JB NC.KAtSOSK 
LD A,H ； 

OR A ； DIR-NAME じ やない 
JR NZ.NOYBN2 
INC C がな い よ FU/O 

XAISOSK 
PUSH BC 

LD B,L ； LENUTH 
PUSH DE 

"し !• MOTHR ； P1LE--JAME ■ ， 

し D KL, { IBADR1 

LD I ま MORM ,KI. 

CALL NC.fOIR ;[>IR READ* FIND 


JR C.NOYEN 
CALL HKPTH 
LD HI.,*DIRN 


LD HL, (き ECB3I 
LD (tCRS) ,HL 
CALL CHODIH 
CALL FINDTEN 
JR C,XaYEN3 


: KAISOI.P ;NEXT STEP 


： NZ.ERR8 

！ A 

； NZ.NOVEN2 


LD "STOP I, 
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1.D DE , I DDU3H ) 
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SETCRD 
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, ( tKAC I 
SMAC ] , A 
»DEVIC ； I 


A, (tOP) 
A, (#SBDR) 


(tSBDR) ,A 
(tOPI ,A 


LD A, ( *DIRN} 

LD Ht, (tECRSI 
LD ( IX+44) ,L 


BET Z ； IF 押し FORMAT I 
LD HL.CSDIRK 
CALL DHST2 


； (DEVICE- DRIVER 
HDRV 


,,SRDR ； TABLE 


ひ HDRV LP 

POP KL 

LD HL.«DDRV 

f\LL ODST 


DHIVHB tt £ 
WORK TABLE 
纖 fflCODE 


： NZ.HDEVLPZ 


CALL OD3T2 


(*FF) ,H し 
L, ( 


CALL 'tVAB 
CALL tDFREE 
LD HL. ( *CttS I 
LD (*FCRS) ,KL 

LD (ま DIRh'l,A 
LD L, I 
LD H, (IX*-IS) 
LD ItCRSl ,HL 
PUSH IX 
CALL OPN2 


CALL ODST 2 
EX DE,HL 
LD KL.tFNAH 

LDIR 
LD KL, ( *ECRS I 
LD (IXt4t! ,L 
LD tIX+42) ,H 
LD IIX+231, し 
LD (IXtZl) ,H 
LD HL, (IHORF) 
LD ( IX«-371 ,L 
LD ( IX*3B) ,H 
LD HL,*ZOKCl 
CALL ODST 
LD A, (IZOKU) 


1990.； 


► 5 H12U, ダン ジョン マスター を やって いると， ^が 降り始めた。 そのうち 雨に まじつ 
て 白い もの も 降って きた。 iK かなと 思って いる と， つぶが 人き く なって きたので S だと わ 
かった。 おかげで， 学校の ガラスが 500 枚 以上 '別れ 14H が 休みに。 ピンポン 玉ぐ らいの もの 
もあった そラ で. まさに， 大災は 忘れた^に やって きた。 0： 彦 - （17) 北海 m 


以 下 WAHE (fl F( 
;C=DATA LENGTH 
(MM 

B) 


NSTENS2 
MSTEHLP 
STGN2 ； FIND 
USTBN5K ； IF 


: OVER 1 3 文卞 


IF37.LI ； U T 
16) t L ： til ffiSET 
17 ),H 
IFSZ1I > 

tat, i, 

19), H 

IBAUR) 

ltF),HL 

14-43) 

RNl.A 

K444) 

Kt4S) 

S),HL 

IR3 ； NEXT NAME m 

(BAOB) 

,CL0SE9K 

an ,H し 


I p z 3 c A 3 7- : 
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T ] . 7 


p —CCS 


w 人 M 出；； £ 

o ■ E • ^ . 


L I T 
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xo p Ipvc o p 


M » 
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— 9 T S R T 
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CJLLLJCRCLOJXLB 


V し -A 

B u L A 
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3 • J-5 c 
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LCOBULCHrJ u I I D H NPLLLNLICJLI CJNi し N D J L L N u"sco" NLICRDJSH liipl: 'しし Illl.Jli.ic'pn: / LCPPLLLLLLLLLLLLLC LCLXLCJ L L c J L c J / LCPPLLOJLLLP p L L L L L 

s s II I I I I I c ； ;c c ； ;c c 

0 6 D 6 1 D D ODD T 1011Z30OBBCDOOO70 OSOTftB 07 o 997 OR 7 Bo CDO D 0 340 
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► PC-liOOl ユーザ一 だった ヒ ナイ コン のな 入 Tel にば かにされ r ナイ コン のぶん ざいで. 
と 思って いたら X68000 を W つた。 だが, 4UIACE - HD を 口 い， 人パ' て V, う。 r HD をつ け 
てみ み！」 これでお、 も X(w ()()( ) の ユーザ一 だ。 城 之 内 - } % (18) T'^iU 


LD HL , I »MORf l 


CALL JITTS 


DJNZ NACRLP2 
しし NADIN ； 鹛 
し D HL, l*HORF) 


LD { tHORF) ,HL 


； (FILE 1 
NADIN 


341 NADINSK2 

342 INC DE 

343 IKC HL 

344 DJNZ NADINLP2 

345 POP DE ； MORFt 

346 CALL ZOKUS 
347 し D A,C 
348 JP ま LDDEA 
34S 

350 ZOKUS 

391 し D A, I 'ZOKL'I 

352 OR A 

353 RET Z 

354 LD C.A 

355 XOR A 

356 LD (*ZOKU) ,A 
367 RET 

35B 

3SS ； I x '； r % CLEAR) 

see ； 

361 FM3ET3 

362 LD A, IfFRHF) 

383 OR A 

364 JR NZ,FMSETS2 ； WRITE 
36fi LD HL.IFKAH 

366 LD B,3S 

367 XOR A . 
36 & nTBLCL 

369 LC (HL) ,A 

37B INC HL 

371 DJNZ DTBLCL 

372 RET 

373 

374 FM3ETS2 ； WRITE 

375 LD DE, ItHORFl 

376 LD B,32 

377 RVFMCI. 

378 XOR A 

379 CALL ILDDEA 

380 INC DE 

3B1 DJNZ RVFMCI, 

3S2 RET 

383 

384 ； IB バイ ト分 * エリア に SET1 
388 ； 

3BB JITTS 

3t)7 LD A. ( tFRUF I 

388 OR A 

385 JR N2, JITTS2 ； WRITE 
390 J ITTSLP 

391 LD A,C 

392 CP 32 

393 CALL NZ,(LDAH1. 

394 LD (DEI ,A 


971 CA しし fDIRWT ; WRITE 

972 CALL ^C, IFATWT -■ 

973 RET 
974 


DIR2 ; I-J MORF OUT MORF.DTBL 
CALL SPLNM 
JP Z.N^GRM ； NAME SET 
JP *ER!t3 ； — fi なし 

: (FI し E — NAMEfti — » する 力、 71 

SFLNM ;tN MORF OUT MOHF 
PUSH IX 

CALL SETFNDT ； FORMAT 81 IS :t 
LD B, lZD ：フ t ィルは 1 28 J! て 
LD HL.dKORF) 

:DIR の A it 


AGK し P 


LD HI., # FN AM ;*FLNMfl! f 
DIR3SK 
LD tfiFNH) ,HL 
CALL EXTND ;'*■->•?' 


；/ WRITE DIR / 

DIRWT 

LD A, 1 ； WRITE 

[,D 1 fKliKK 1 , A ； 

CALL DIRRW ； 

LD { (PASS) , A ； PASSWOHb 
XOR A 
LD < 攀 


JR Z.EXTNDSKl 
INC HL 

DJHZ EXTNDLPl 
JR EXTND3K2 
EXTNDSK1 


NZ.EXTfJDLPl 


WRITE CIR) 


LU A , ( tlllllN ) 

OR A 

JP NZ.ICRSRW 
PUSH DC 
CALL RDIRD 
RTDIRLP 

CA しし fRWRRC 
JR C.RDLPEXT 
DEC C 

JR Z.RDLPEXT 
DJNZ RTDIRLP 
RDLPEXT 


I.D A, ( »MAC I ； FORMAT 

し！） IX.RDDT1 

DEC A ； 1 . .X12HD 

JR Z.RDIRDSK 

LD IX.RDDT2 

DEC A ； 2. .MS-DOSZHD 

JR Z.RDIRDSK 

LD IX ,RDDT3 

DEC A ;3. .X1ZD 

JR Z .RHIRDSK 

し D IX.RDDH ;^..MS-DOOa^D 

LD L, (IX+0) 
LD II, B 

LO (tREC) ,HL ： レコード 
LD HL, { IBS1Z) 
LD DE,"SLNG| 
CALL aDIVtID 


46. . FfJAHl の： f: もさ 

Z 

A, [fOD) 


； IN VISM 
1L, #FLNM 

31K3SK 


UDDDODDDDDnDDDDDn 


u D D D D D n 


.1 r r r ^ r r I r ■ r n- .' r I r 


u c 7 r 


い ili^isi にに レに^ レに 
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お 

o F 
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8 8 2 2 8 5 e G DOB A D 9 2 2 a A D2 9 - A E e e 2e F ^ 3 £ o S A 95 S £ ^£ S u S u ^ssws^ S S£S SS S S S? ^ 

SES リ WSH^UZf- n2 ^ URWWR ひ^ ir^ SSSJ^S^^SJfJ SSJisES,? E 卞 WTion: B? 3 e ep0J 9 A 2 An 2S D D s D a e 1 9 SSADOaDDeDDaD D62ADD7DI19 D A 3 D D 6 A D 

u c c 3621C11C 2 1 2 2CJ-3C2ZC 33C33A3C c DE20 o 7 p 2 2 1 t 3 7 2 1 OOZBEDCC 223B c c c c 3 e 2 1 c c DH3D32D32D32D U22ZEC4DEOC ecu QCOM E 


■ICS 3 -F 


r o > 

o 

H « ( 


N -13 p w" 


■ID L N c T s n 


J ox D D o D D t ♦ t ♦ KH t 

n A c 2 A R A RAA 2Z3ZA R A R A p 

T c DR T I D T I T R T I B T ^ D R T L D p a 


I o L 7 


K 2 ^-H n 


D I c c N R J> o HH N G D G 

n w N N J o T ^> - K s D DRRHDNHPT 

I R ( K p L A J K KLR 


T A 

o L 

c 

R 

M! L 


c T M T H T M T 

M A s A s A s A 

•LA rL A IL A -し CJ 

A H z H z K z H M 

c c c K 


^^^9^^H^H5GnnrlGcllB 13 0 F c A 2 D a D6SD60C9 DBDD8A1963 D 6 9 D 7 □ 

BE31CD2D2CECCCBECEC2 111 A 3 2 2 D c D11COZ3C EEDCC2QOOC D c 4 c 

DDDDDDODDDDDDDDDDDnDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDn"nhDn-Dn-h^,th-^^DUnDn^ 


UDDDDDDDDDDDDDDDDDDODDn 


£ 7 D c 7 D c 7 D D c 7 F 2 c n 

u D D D D D ^ ^" IJ- p . J ^J- D □ D D D n 


,1 n =" ，」 


' 1 A c 


lo ノ 


Men- A A 




™l 加 

o I 

H Ts ( DPT H T 

^UDDDDOE SDDUDADDE R D R 


► へえつ， へえ 一 だ。 まじめに 脚く と 门に 8 力 f リも たま るんだ ゼ一。 s 力； 1 も 勦き や. お 

14o Oh! X 1990.7. め一. （i.l〃| リ た'。 Mac' が' H え るんだ よ一。 屮ル (is) ほ.^ U,! 


CP 1 IX+0) ； KM) 
JR Z , DSECRT2 
CP ( IX+11 ； KILL 
JR Z , DSECRT 
ADD HL.DE ； SEX" 
DJNZ D3ECLP ； 
JP *ERR5 
DSECBT2 


LI1 DE , ( IBADK) ； ADR の 


LD (#MSBT) ,11 し 


DELDIR ;IN MORF 
CALL 3ETFNDT ； FORMAT » 
LD HL, (*f10RF) 


JP *LDDEA :KI しし 


DFRE ； OUT CHS 
LD HL,a 
し D (FREE) ,HL 
INC HL 

LD (*CRS) ,HL 
FREELP 

CALL ISEC00 ； さがす 
JR CFREEHT ； IF な I 
LD HL, (FREE) 
INC HL 

LD (FREE) ,HL 
JR FREELP 
PREERT 
XOR A 

LD ( (STOP) .A 

LD RL, (FREE! ; 2 ft % 

LD OCRS! ,HL ； ItCRS) 


； f DATA S ffi / 

H5X1 ;IN DADR.BSIZ.HSBT. EDR/W 
IOFG 

U0 A, (&ESCP) 


JP Z.OUTPUTZ '.OUPUT % Sft 
DEC A 

JP Z, INPUTS ； INPUT 餐 求 

CALL DLYSET : M IB 化 
H3XLP1 

LD A. (NXTDB) ： 


JR Z.MAECF 
MAERT 
CALL *LDADE 
CALL ENDCODE 
JR C.MSXSKl 
CP SOD 
JR UZ , IMACR 
LD (MXTDB) ,A 
LD A, (&BSCP) 


JR NZ.NSXSK1 
JR MSXRT1 ； POINTER* 
IMACR 
LD HL.fCTRL ； 
CP IKL) ； CONTROL-* 

JR NC.MSXSK1 ； 
LD A,' ' ； 下 =! 

H3XSK1 


MSXRT1 

CALL tLDDEA ： 出力 ffl 
INC DE ；» POINTER 


JP Z, OUTPUT 
4SXRT4 
JR K5XLP1 


C , CRLF 
i A, SSA 
： MSXSK1 


OUTPUT ； at » ^ 

LD (BFA).DE ； C 

LD (BSAl.BC ： 

CALL LDH5BT ； D 


( «EDU) ,A 
(*IOFGI , 


IT NZ ;IF i: ffi 16BIT|iSOT0 
! ZBSAZ 


E 


l.H 
),H 

2 


IS) 
19) 

),HL ； WORK 1 


ZE が 0 の H 

T と SIZE 力 （遘 ゥ 

CP l ； FAT fl| ft 


3ZL) 
SBT1 


FILE-NAMK DATA ff tS. 


LP2 

R0 ； 32 ノズ ィ I 
HA 

2 ； NHXTM I 

N ； 

PHA+'H'-'A' 
IDE 


BA 


) , 
) , 


JITUHA2 ： 実 I* の ftSE 
CALL TENSO 宇 
LD A,I#FDOP+3l 


JR DBDDSK 
DBDDSKD 
LD A,<«FBYr+2l 

CALl'heX2 ； SIZE H 1BYTE 
LD HL, (#FBVT) 
CALL KEXASC ； SIZE L 2BYTE 
DEDDSK 


RET Z ； MS-DOS 2D 
INC DE 

LD HL, (tHMLD) 
LD C,l 

JP HEXASC ； LOAD AOR 

(2(fi<DHEXtlDATAU 

4BXASC 
LD A.H 

CA しし HEX2 ； 1 tfi ^ 


JR MSXRT4 

tNPUT ： 人お 醫 求し て RET 

) ,DE ； ff tf 
),BC ： 

IBADR] 
),HL 

■ BUK) ； DATA-END? 
RBA1.RT ： IF END 

PQ) ,A 

OPZ 


, ； FILE-S 
IBT) ;«M 


BaAt 

T3 


K3V 


W) ,A 
KG) ,A 


； DATA Oi 先 fflADK 


OBI ,A 
CP2 
•MSBTl 
IBADR) 


EOF2 

D3CF ； I 
AP' 

Nl.VKOF 


1/ DATAJ 
SIOCIIRCK 


( D11ADIU 
I IBF) ,1 は' 
A, (I1OP0I 


JR Z , HOC02 
CALL PLSZCLR 
JR NOC02 
！ JOCO 


HOCOZ 

CALL SnCFZ ； SIZE CHECK 
CALL FL8ZSET ； SIZE SET 


LD (IIOFC) ,A 
RET 


(•BSIZ) ： BUFF-SIZE 


ZBASAZS ; IF SIZE = BL'FF 

L,DR 

UnftHI ,H し 
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AAAAAAAAAAAAAAAAAAHHn-HBBHRBnBBBBB 
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I H D IDPAAKLLHL H D p A A z L c I A L K D A I I II (ID 


R T t ♦ L t * H T A s p 3 F H E L F E = 

r o H X u u D z H z ( F B T ■ <L F ■ <L F 

1 L H ED1LK(AE A L z A t s H D < H D I I u (Ho (DPAANLLKL H D p A A z L c I A L K D A ( ( I 
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z F ； ;D D ON 


T D R R A n 

1 L o J c I 


( ( H ( A ( T L B o D H M R L R A ( I B H B (DA 1 R E し I L B D H 0 p D o K ( 2 DC A c A ( A B B A 
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リス 卜 3 


► At-JJ Jtlf キー ボー ドに お^をかけ てし まった！ キ一 ボー ドを ばらして 圪 かして. 5 

[1 後に WiU! 'ノフ トキ 一ボードつ てこの II のために あつたんだ （納得）。 r 糖分 を 含ん た- ノーマル X I への 対 147 

もので あれば， 水 冼 いしてから 乾かした ほうがよ い 」 と M 氏が いっていた …… 。 フ一 ン， 
みんなお ： 構 やって いるんだ ね。 中 W マサエ （31) — 京都 
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CALL *LDDEA ; 


HBX2 ； IN A 
PUSH AF 

AND IFO ；' IBITft n 出 

RHCA 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

CALL HEXau ； 


HAM ； N 

IR ； 


DEA 
IR 

2i< ■{ h CLEAR 


DEA 

iRLr 


I tt の » 示 fflUATA SET I. 


JR Z.0PT22 
CALL ILDDEA ； '■ 
0PTZ2 


LD Hl,,ASCDT 
JR NZ,OPTZ3 ； I 
し D A, (tFDOPl 

OPTZLP ； Bin.BaH 
INC HL 
RRCA 

JR COPT7.3 
DJNZ OPTZLP 
OPT23 


J l FORMAT K DATA- I N'DEV の SET I 

SETFNDT 
LD A , [ (MAC ) 


X, FNDTZ ； MS -DOS 
Z 

X.FNDTl ； S 1 21) 

X, FNDTZ ； MS-DOS 


CALL TRSB 


JR C, SETDNSK 
SUB 'a'-'A' 
SETDKSK 
SUB 'A' 
CP 'Z'-'A'tl 
JR C.SETDKBT ； I 

LD (>STOP),A 


SETDNBT 
LD (IDN) ,A 
LD HL.U1AC4 
PUSH BC 
CALL 


59 ； USER 

60 tDIRN DB 0 ； M 層の 3 さ 
61 «MORF QV 0 ； DIR ADR 

52 tFLNM DM "COKFr' :FILE- 


■08 ；/ FIX DATA I 

eg ； 

10 DVCDT1 ;X12KD 

11 OW Z56 ； SECTOR 

■14 DB 80 :LAST TRACK 


； BUFF LENGTH 


！ FORHAT 

； END OR WRITE 
； Hl.TF tH ■ 
； EN'D OF RKAP 
；入 出ね FU'G 

； SECTOR の H さ 
； R k V FLUC 
； I/OHIFD0I 
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l,D A, 【 》MAC> 

DEC A 

JR Z.SFAT1 

DEC A 

JR Z , SFAT2 

DEC A 

JP Z.SPAT3 
JR SFAT2 

SFATl ;X12KD 
LD II し， I き FT> ;FAT ADR 
LD BC, I tCR3 ) ； FAT Ci ffi ■ 
ADD HL.BC 
CALL LDAKL 
U) B,A ； 

LD BC, 128 ； 上位 は 

ADD HL.BC ； (*128M ィ 卜 I 

CAL し し DAHL 

し D ( *CR5 ) ,DE 
LD HL.17F 
OR A 

SBC HL.DE 

RBT HC : IF STFId T 

LD H し， S8F 

OR A 

SBC H し, 

BET C I IF tBFiU 上 
レ D A,E 
SUB »7F 

し D (EDD) ,A ； ft 用 RECORD 
RBT 

9FAT2 ； MS-DOS 2HD 


RR l ； HL=HL/2 
EX AF.AF' ； C FI.UO 
PUSH HL 


ADD KL.DE : HL= 【 ICRS I /2* 3 
BX DE,H し 

LD HL, (IFF) ； FAT ADR 
ADD HL.DE ； 

EX AF.AF' ;C FLUO=(fCRS) 

JR C.3FTN3 ；め最 下位 BIT 

CALL LDAHL 

LD C,A ： 

IHC HL 

CALL U)AH し 

AND IF 

LD B,A ； BC=NEXT CRS 
JR SFTBC2 
SFTN3 ; 12BIT FAT 甩 
INC HL 
CALL LDAHL 


Z.HCSRETB ； FATflfO? 


LD (EDO) ,A 
RET 
MCSRETO 
LD A, ： 
し D (EDD) ,A 
RBT 

BFAT3 ;X1 ZD 
LD HI., I き m 
LD DE , ( «CRS ) 


LD (iCRS-t-U ,A 

CALL LDAKL 

LD OCRS) ,A 

CP IBB ； XI T は 170 力、 f 

RET C H7FTFATH 了 

SUB »7F 

し！） (EDD) ,A 


； * » ffl FAT « さがす 

； 4 » 了 CODE を 書き込 《 

SECBO ； IN ED .MAC, CBS < 


JR Z.3ECSK3K 
LD BC.3S5 
SRCSKSK ； BC: A HFAT 
LD A, (ED! 
OR A 

JR Z.3EC3K0 IF NOT 
ADD A,*7F 
LD H,0 
LD L,A 
し!） A, OKAC] 
CP 1 

JR Z.3ECSK1 


JR Z.SECSK1 


= fAT の 
了 CODE 


SECSKO : * 使用 さがし 

1.D HL, I ICRS) 
SECLPO 


ORG SE200 

/ PROGRAM / 

( FORMAT M 定 £ FAT K > 


XOR A ； READ 
し D < tFRHF) ,A 
CALL FRDVC ； g ft fl| 
JR C.DNDNST 
LD HL.&MAC4 
CALL DNST 
LD A, (*MAC1 
LO (HL) ,A ； FORMAT 
DNDNST 


JP KC.RMDVC ； RAM-DISK 

CALL BSTOR ； HE3TOH 
RET C 

CALL tVAR ； DATA SET 
CALL FATHW ； FAT READ 
JR SC.DVCPAT :IF エラ一 ft 
DVCMIS 

LD A, { *3MACS) ； A ili (OHAC 
LD UHACt.A 
DVCLP1 

CALL #ERRQ 
CALL HTRON ； MOTOR ON 
LD A,2 :0A> ら 2 へ HEADft 囊 
LD (THN1 ,A 
CALL NC.3EEKT ;SEEK 
RET C 
CALL tRSTOR ； RSTOR 
CALL *VAR ； DATA SET 
CALL FATRM ； FAT READ 


DVCPAT ； A «■ CHECK 
LD A, (*HAC) 
LD C.SFE ;C = FATff> ? 


JR NZ.DVCRT2 
DVCSK 

LD HL, (*FF) ； MAC=H8D03 
CALL LDAUL 
CP C 

JR NZ, DVCMIS ； IF 遵 ろ 
INC HL 
CALL LDAHL 


RMDVC ； RAM- DISK 

LD A, 3 ； ONLY XI 

LD (*MAC),A 

CALL *VAR ； DATA SBT 

CALL FATRW ； FAT RF.AH 

LD HL, I#FF) 

CALL LDAHL 

CP «01 ； FATff) 先 fA 

JR NZ.RMDVCDH 

IHC HI 

CALL LDAHL 

CP S8f : R の 1 バイ ト 

JR Z,DVCBT2 
RMDVCDM ； エラ一 

jr ERR 2 


JR NC.CRSRRS ； RAM-DISK 
CALL MTRON ； MOTOR ON 
JH C,CHSHRT 

ld HL.iTRi : w » sa a 

CALL DNST ； i < It 

LD A, (LTR) (わからな いが 

LD C,A ； 2TRACK W 上 


CRSHRSK 
LD (TBN) ,A 
CALL SEEKT 
JR C.CHSRBT 

CRSBRS 
CALL CHSBW2 

CH3RRT 


FILED 

HDRC し P 
CALL tRWREC 
JR C.CSRDED 


OJNZ HDBCLP 


LD (BSCSWK) ,A 
JR CSRLP1 
CSRDED2 iBtJFFM W 
LD A , ( RCN ) 


LD DE, ( #3I.NO| 
CALL MI.THD 

LD (IMSBT) .tit ',D 八 TAD! 
CSRDED 



CTOR ； IN CRS, MAC OUT REC 
LD HL, ( ICRS ) ： クラスター 
LD A, (IHAC) ； FOHMAT 
CP 2 

JR Z,CRH?.2 
CP i 

JR Z.CRNZ4 
し D DE.S1O0 
OR A 

SBC HL.OE 

JR C.CRB1Q0 ； IF CRS<$1O0 
ADO HL.DE ;HL= クウ スター 
LD DB, 128 ； KL=HL-126 


ADD liL.HL ； HLsHLUG 
CRB110 
LD (IRBC) ,KL ；レ コ 一 


ADD HL.DE iHUHUS 
JH CRBt 10 
CRN24 ； MS-DOS 2U 


JR CR8U0 

；{ 次の FAT « さがす 1 

9BCHFAT ； IK FF.CR3.HAC 
CRS, ED 

LD A, (fPRWF] 

OR A 

JP NZ.WT3FAT ； WRITE 


LD («EUR) ,A 
CALU SBCFATZ 
LD A, (BDD) 


« ffl FAT * ; 


WT3FAT ； IN EDW.MSBT 
LD HL, I PHSBT) 
LD DE, ICS BYT I ； ク ラ 


LD (#MSBT).H[. 

TSFAT89 ； C*Z THBK 
MTSFATO ； JR WTSFATH9 
ft 

(tEDK) 

WTSFATfl ;IF NOT BKD 
BDW) ,A 


WT3F3K9B 
B 


[ #CRS ) 
SS| ,HL 
SECQ0 ； 


AT2 ； ICR33K-CH3 

； ft O FAT を さが 

3ECFAT2 ； IS FF, CRS, MAC O 
S.E13D 
XOR A 

LD I BDD), A 


2 o 2 c 6 o o 2 7 98 00 06 BT 006 o OA 0 9 6 6 o fl E 0 6 6 A sisws^ 
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RR3LOJXLALCLOJ SL^SDDAEP 
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148 Oh! X 1990. 


► なんて 悲しい ことた' ろう。 今; 1 の 忖 で いったい 何 入の X6tui(m ュ 一 ザ 一が^い 死んだ 
かと 思う と。 笑いが ih まらん ぜ， とな。 松 永 直 哉 (21) W^M 


BCIOHM 

PUSH BC 

LD A, {flOHMI 

SUB 1 
BGIOHM2 

CALL. C , BQBANK 


SCF ； GRAM な ら CARRV 
RBT 

BQBANKZ ； パンク 
BBfl DI 
961 DEC A 
B52 LD BC.SBOO 


BGRST ^ 


LD A, (IWFDO) 


\l A «i/o* いじつ ft り 

； FUC を/、 ント' 'レ する » ： 
3ETLD 
に D BC,»FFF 


988 MTBON 


992 JP C.HTRHD 


LD A, (SI!)) 


JP WTMTB ;WAIT 


CALL MTRON ； MOTOR ON 

JR C , RSTRT ： エラー 

し D BC, (FPS ； 

LD A, (*RSCMD) ： COMMA N[ 

OUT (CI ,A 

CALL WTTPl ； WAIT 

JR C, RSTRT 

し!） HL.&TR4 ： 

CALL DNST ； 

XOR A J 

1,1) (HLl ,A ： TRACK WOR( 


: TRACK 裏 ^ 4 CHECK 
； しない SEEK 
SEEKT 


、の 対応 


► Oh! X を 買った。 屮^ テス ト中 にだ。 Yet Another Colum にハ マツた。 勉強 どころ で 
はなくな つた。 安保 和 幸 （16) #知 お 


Z.3FAT1 i 
Z.SFAT22 


3FAT1 1 ;X1ZHD 
LD 11L, (IFF) 
レ1) DE, (CRS3I 


RR L ； HL=HL/2 

： PLUG 

PUSH tIL 


HL=(CRS)/2t3 


JR C.3FTN33 
LD A, itCBSl 
CALI, I.DDEA 
INC DB 
CALL I.DADE 
AND IFO 
LD B,A 
LD A, (»CRStl 
OR B ； 
JP LDDEA ； 
SFTN33 

LD A, ( tCRS*I ) 


SECMM1 
PUSH BC 
PUSH HL 
LD (ICRS) ,HL 
OR A 

SBC HL.BC ； FAT の ft f| t 
JR NC.SECSK2 ； IF A || 
CALL SECFAT2 ； ft は 


3ECSKZ ； デ 
POP HL 
POP BC 
JP *F.RR5 


；/ DELETE FAT I 

DBLPAT ; IN ECUS 

LD HL, (IECRS) 
DFATLP 

LD (ICRS) ,H し 
LD (CRSS1 ,KL 
CALL SECFAT2 ； 位 ■ 
LD HL, (ICRS) 
PUSH HL 
LD KL,0 ;0 を 耋き込 £ 
LD ( *CR5 ) ,UL 
CALL WTFAT2 ； WRITE 
POP HL 

LD A,(8DD) ;FAT 力 I 
OR A ； とぎれる 

JR Z, DFATLP 
RET 

； ( FORMAT H DATA SET J 

VAR ;IH MAC 
PUSH BC 
PL'SH DE 
PUSH ，l し 
PUSH IX 
LD A, (1MAC) 
I.P IX.DVCDTl 
DEC A 

JR Z, VALUE J P 
UD IX ,DVCDT2 
DEC A 

JR Z, VALUE JP 
し D IX.DVCDT3 
DEC A 

JR Z.VALUEJP 
LD IX.DVCDT4 
VALUE J P 


MS-DOS 2HD 

TLl 2D 
;HS-DOS2D 


MLTHD ； HLsHL>DB 


： は BLTF に 7 
■ ^ や I/O に p 


JP BGRST 

LDADB ;=LD A 
EX DE.HL 
CALL LDAH し 


o 2 B D 1 

o 4 4 E p 
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AAAAAAAAAA 
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90 B 
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E S 
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i D A E Q 
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u c c 
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^ E c 
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K • <T I t F 

A >3 t E F 13 L E R 

F L K H R L R H H 2 F 
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1 1B8 

1 189 ： レコードから 



SB78 






SS78 







S878 




1192 BECTRN 



ER7R 

KH 

>g 

S3 EO 

1193 LD DE, ItREC) 



E87C 

2h 

B9 

EB 

1194 U> H に IRRCI 



gaTP 

BT 



1 19S OR A 




Kff 



1196 SBC 1II',DE 



£882 

DA 


g A 

1 197 JP CFRR3 ； OVER 3EC 


E8B5 




1 198 EX DE.KL ,ltL= レ 





82 


1 199 LD A , ( LSCT ) ： セ 

クタ一 《 

2 

；': 111 に; 








S C 



1201 LD E,A ； I 




Jg 

00 


1202 LD D,0 i 



[': 細 1 

CD 


E8 

1203 CALL OIVHD ； 







1204 LD (TRN ) , A ； 卜 



1' it t] i 

y 



1205 LD F. , 1 : M 



B89S 

rt,\ 


EB 

LD A, (LSCT) 



BB98 




1207 し D H,A 



B899 

7D 



1208 LD A, し ： し •) 



E89A 

94 



1209 SUB H I ]ft 0 >LSCT? 






1210 JR KC.SIDSK 




；; ' 



1211 ADD A,H 



r ' ； ' 

n 



1212 DEC B ； B 



" „ -. 




1213 SIDSK 







1214 IKC A 





81 


I21S LD ISCTt.A ； セ 



[-J, . ^ 




1216 LD A,E 



J; y :、 


7F 


1217 LD (SID> ,A ； サ 

i V 


EBA7 
HHA8 

B7 
C9 



121B OR A 
1219 RET 
122Q 



B8A9 
RBA9 




1221 GHCHG 



E8A9 




1222 DI 




CD 

B3 

E8 

1223 CALL BOt OHM 



KBAH 


QB 


1224 JR SC.CMCHGSK 



BSAF 

3> 

18 


1225 hO A.S18 ;DMA I 

ATA 


BBBt 

32 


BB 

1226 LD 1 I OMEN 1 1 .A 



B8B4 







RSBfi 


20 

SB 

1228 LD ( I0HEM2) ,A 




C9 



1229 BET 







1230 GMCHGSK 







123t LP A, 110 ； DMA DATA 


"'im': 

： に' 



1232 LD 1 10MEMI J ,A 



；: 1 に リ-' 

： ふ 



1233 LD A,SH ■• 



|：, )( . j 




1234 LD ( I0MRM21 ,A 




(■ti 



123S HST 



KHl'fi 







EBCD 




1237 ； RAM DISK 7 "クセ 



M ( ■ r , 




1238 i 

1239 HAMRC ； 



E8CG 

C5 



1240 PUSH 8C 







1241 PUSH DE 



W7 




1242 PUSH HU 







1243 LD DE, (tREC 1 



Wi' 

2A 

BH 

£B 

1244 LD H に， IRHO 







1245 OR A 





F „ 


1246 SBC Ht-.DE 




DA 

fa 

EA 

1247 JP C.BRR9 ； OVER REC 




8B 


1248 ID A, ((DM) 



!■： MUX 

DB 

• a 


1249 SUB 22 



[•ADA 


9B 

E g 

1250 JP NC.BHMRW ； 

MM ドライ 

フ- 





1251 ； MEM 4 バンク 



EHDD 


OS 


1252 LD HL,<4l}00 ； 







1253 LD (SETOFF) ,HL 



F. H i- ：! 


2B 

EB 

1254 LD HL.KENROl 



K H K r> 

• • 

M 

OA 

1255 LD DE,6 




(11； 

ee 


1256 LD C,0 




CD 

AH 

E6 

12S7 -CALL BCDN ： バ -j 





on 


1258 JR C.PATCHSK1 




^ 



1259 PUSH HL. 




., '[ 

00 

Ofl 

1260 LD HU.O ； t フ 




；2 


EB 

1261 LD [SETOFF! ,H 







12B2 POP HI. 



；. ' - 卜 




1263 INC C ； C* 



Mli: 'I 




1264 ADD H し， ； KENKOl 命 6 


l.'M |- A 










1266 PATCHSK1 




CD 

B3 


1267 CALL BOIOMM ； 1 

ンク 《n り 






1269 JR C.PATCHSKZ 




,}； 



1269 INC C ； C+ 



1: ふ 1 




1276 ADD m.,DE ； KENKOUlfl 






1271 PATCH SK 2 







1272 ； c=e ( 

=1 C=2 


E902 




1273 ； DRIVE B B a 0 


E902 




1274 ； BUFF B<H1 G B G 






1275 ;8=ノ< ンク M= メモ 

" G=ORAM 

R902 




12?S i 



E9Q2 

3* 

9A 

BO 

127? LD A,I，10HMI 







1278 DBC A 







1279 LD D,A 



E907 

3A 

BB 

BB 

128U LD A, (*DM) 




D6 



1281 SUB 4 







1282 CP e 




2g 



1283 JR Z.PATCHSK3 


ク 

卜 ■"! 1， [. 

j j 

■I'l 

B g 

1284 LD DE.KENKC5 



. ; 

. A 



12B5 DBC C 

1286 JB Z.PATCHSK3 



E<1 1 r . 

■: :n 

' j 
... 


_g 

1287 CALL 8QRST ： % 

バンク 


i 'i 

' 



1288 EX OE.KL 

1289 rATCHSKa 



F.ai'j 

1 1 

IE 

ea 

1290 LD DE,3U 



K9tC 



so 

1291 LD A, l#FRWF) 



|. ^ (| 

07 

01 


1292 OR A 

1293 JR Z.PATC1ISK4 



E'.i22 

■in 



1294 ADD HL.DE ； WRITE 






1295 PATCHSK4 



|. [i ^ 3 


Fi 1 

E9 

1296 LD DR , RMPATI1 1 







1297 LD BC,6 







1298 LDIR : 3 5 書き 




■ 



1299 CALL RAMRWS 



■: ' ' 


I; 1 ; 


1300 CALL BORST 



；:. ； " . 




1301 EMMRT 

1302 OR A 




-. 



1303 POP Ht 







1364 POP DB 



1:934 




1305 MP BC 



E935 

eg 



1366 RET 







130T 







] 308 ； B: BC->BC ' W:DC 

->BC 


i: '' 




1309 RAHRWS 



； 1 ；' :' 




1310 LD HL, (tREC) 



''.； ： '' 


|j 


1311 LD DE, ls3t.NO 





i で i 

ミミ en 

1312 CALL MLTHD ;RE 

'tSLNQ 






1313 1.D HE, (SETOFF I 



' ；' J ' 1 




1314 ADD KI..DE 










I- :1 1 '二 




1316 LD C,L ； BC=OF*HF,r»SLNt; 


t :—: 1 u 




1 j i aAA 

1318 し D BC, I iDP) 



I； ； , 

'： 



1319 BXX 



* j 


* 


1320 LD DB , 1 "UJG 1 



' r 




1321 R4RCI.P 



'； ； , ：」 




1:122 RMPATII 1 ；) -M.L RMIiW 






1323 D3 6 ； ■ ^ f| J 

mm 


'I ', 7 




1324 INC BC 



K9SH 

I'D 



132S &XX 



ESG9 




1326 INC BC 



E9&A 

D9 



1327 EXX 



KflSI) 




1328 DEC DE 



1!95C 




132Q LD A,0 



E95D 

B.1 



1330 OR E 



B99B 

2d 



1331 JR NZ.RMHCLP 



E960 




1332 EXX 



E961 

ED 



1333 LD 4 rBFl ,8C 



E966 

D9 



1334 BXX 



E9fifi 

2A 

83 

EB 

1335 ID HL, (tREC) 




； ( WAIT ) 
WTMTR ； MOTOR 用 


WHBSY 
LD BC.SFF8 
LD A, (IUAIT) 
LD E,A 

WAITLP2 


JR NZ.HAITl.P2 
JR DSTOP ； x ラ 
HNBLPZ 


NZ.NNBSYLP 
P i エラ一 


L NZ.EKRt 
L Z.EBR2 
2 

A, (IDN) 
BC.1PFC 

<C) ,A ： MOTOR OFF 
L RESTDMA ; RESET I 


c 人 M 

在 IB, BE T 12*" R 

SI > o E s - p. o 

s D w 8 A nH h 

K T F I A K U.-P ^" T N A XT D B F I A N F 5 R L B T N A 

H L a A A D A L H L A u DBA A ( ^ T ^" L A ( 

L T L T L T KDDDCUq T T D D D A E L T 

DAn-DruDDAEOADDE E ししし LAn~DrIDPUl>J<JIJCBDADDE 

LctMLOLLLCRLCLLR E L L o L c R L c L L R 


； >c I c T 

c I HT 

SB c w 

p T T 

L D u D u p 

R L o L o 1- 


o E 

L T 


F f c 

t a A 4 N 


D R T D p p D R R n 

I H u L c J L o J I 

1 i iBO 

381!34567890123456789012345678Hfl 1234587ft 

a66666fi666s77T??77T7T88BB8RnnH8fl9 9999999Q 


セ 

I IP 

H H C E 

•I I A H 

レ し >u IIP 

n s ^ B L 'K 

c D D D D D R 


D F M 

H ;c A 

c A M 


T L IF IH 

CM" IH (H A E HHLLLLCBA c A H IJ し c T 

E c R s s L L L L T T L L D D u 

TLDLLLLLKLLPPCCCCJLLOLLOLCCJ 


N I A w fa^l ) N R E ； H -lc A 2 B I N L c H c 1 

L IF IM :JPD c R T E M A ) c A M 2 M F A F L HE -FN 

s 2 B 2 D BKH H HTK5PFTA c AMDPP31 -BSE >R ) F D 

I f MDBD^RNNS I ( c I I c >3 w s -CI --LB >L R c . 

■CDF , lc • ( I ((L > A B LEHfLHtBA 


のなる 

化 s い^ 

a めて g 

真た し^ 


- ( . T M T tr _ 

c DDUHPDDUDDUIPPT 

KDLLOOTLLOLLOEOroE 


H F T C 

FIGHTEMMMa 2 E T 

DZHTHSPDDF A p R M 

* F c c I IT T T F o -T I 


«a S ^ 

RM » G I F c c - IT ^ T 

r R s s c L L L L L TLLLPLPPT 

BTUUDEDDDAAAAR^ADnu AAATAO^E 

WTPPLDLLUCCCCJLCLLOCCCSCPPR 


1 D 1 E D A T A D 8 1 D A 


レ S IF B o B T c 6 B 

ABB 9 9 o 8 o A A E o 

16AP91EDAE8A7ADS1DAT9 


A 


A E 2 A 7 o A a 

3 F D 3 B 2 2 9 


0 o 2 p E 1 c 9 o D c 9BCFCA19BC9DBZ 

V 8 1 9 1911 入 s 8 ATFS3PB7F8T8S1 

I E 8 A B 2 A 2 1 E 2Z6SDD44-SIADBADAOD 

t 3 1 222 2223 23CDCCDD303E03E2CC 

LCCCCGCCCDUDDDDEEEEE 


0 o 0 F D F o D 

EE E o E I B 0 

13 3 c B 9 0 2 9 0 o 9 

99 9 F 8 7 D A 7 0 17 

U-2A321AD7 1AD1EDB119 

1222203EB 03E03BFOCC 


5 s A R 2 

c D 2 2 2 


j B 8 c D R 

I A 7 F 4 I 


0 o 3 77F6ADDD3D35A1D1D359I91A7819 D 8 1 9 1 1 D D D 3BA38DA32D3 6 3 6 3 6 1 A F ] B c 5 2 D e s D 2 2 7 

V E c S84-U2ECEOE0C21CCEQCDCD23B211 c 3 11 1 0 B E B 017BZE222CC lc 1 c 1 c 3 5 2 2 7 B c 1 z 1 E A c n 

UADFBZ347ADE01234SSBCE122STABBB137BBB123457BEF2S88888ADDF22447ABBEEFO145799BCP 


rt 1 D D 1 ? 


rcECERVCU 


I H 2 

へ- S S - N 

ン A G V AG 

^ IBP ,n> 

-ノ Br F 

t s A L L SA し 

■OXAXAXEOXA 

■FECECERVEC 


OF IT F -T 

- c A ( B s A B 

- u T 

-RXDPOXUr 

-JELJVEOJ 


la r 


I； c c c c t 


t c D H D L H H D L H 

n D D L T c T c s L p T c s 


" c c c B c 


MR p 2 D 

R * H tL 

j > ID 


B D 


DHEC c E p K I- 

3DTDBRBD し T PC 

HDDDDDHKDLDI 


MB 'L R B M 

KB CJ し 

UJDDNDAP 
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1990.7. 


► 雜閼 大学 突破 プ U ダラ ム "浪人. X" 


を^ 氏に 作って いただき タイヤ キ。 

田 中 優一 (18) 熊 本 IU 


SSTPM9 
LD BC.IIFUO 
LD A,(«WPDO) 


RED I 

rbca' 

RET N> 
RRCA 


.E ； STATUS 1. 


789 WTREC« 


CALL BGIOHH 
LD Hl.,tTaf-.t) ； I 
JR CPACX2 
LD HL.tROOA ;L 
PACX2 

HTPAC I , H 
HTPAC2 ) , 


S TRACK 


ECTRN 
C , MTHON 
C.SEEKT 
SSTPH2» 


I7SED 

*CX3 

IROOA 


.RTRVLP 
DSTOP -.F.Rti 


、の 対応 lol 


► r 20lH:feiW トリン ク」 もす ごかった。 「H 分 転砣 Vj もす ごかった。 しかし， それ を はる 
わ' に 42 える 代物 を^って しまいました。 それ は UCC の 「ワーク ス j シリーズです。 なかで 
d 「' 、—ド ワーク」 はも |i エキス 人り という もので それ はもう ...... フタ を 間け た 瞬 問に^ ね 

ます。 はかの' も はっきり， i' つて^ 物です。 升 井 晋也 (21) mm 


481 ERRO 
4BS \OR A 
485 LD USTOPI 
4B7 RET 

488 ERR] 
4S9 LD A,l 
199 JR ERR 

49t ERRZ 

492 LD A, 2 

493 J ft ERR 
49( ERR3 
405 LD A, 3 
496 JR ERR 


LD E, |HL> ： I KU 1 ) 
INC HL : A, ら B 
STDMALP 


JR (JZ.STDMAI.r 


OYOKI 
LD BCtFEQD 
LD DE, I »MSBTI 


JR NZ , GYOK I SK I I 
LD A, UBOF2) 

CP ux»tm 

JR NZ t CYOEOF.SK 
DEC C : EOF を tt 
GYOEOFSK 


CALL LDAKL 


JR CVOKISK^ 
OYONBND 
LD ( IXtfll ,A ； 


DJNZ CYOKILP 


(IBF1 ,HL 
(»M.1BT1,DE 


SPATH :IN (DE) ,B 
ID HL.UBPATHI 


JP Z.ERR3 ； END OF PATH 
CP *；' ； PATH の g W り 
JS Z, SPATH SK 
LD ( IX+0) ,A ： 下 t2DIR 


DJNZ SPATH 


；/ DMA DATA / 
RDDHAD ;READ 


I OMEH ] l 110->» 
DB SIO.tBO.I 

BUFFI 
OW 0 

DB *92,tCF,$ 

WTDMAD : WRITE 

DB 17,ie3,S79 
BUFF 2 
DW 0 

S し NG2 


KKNK05 

■ D】 
BFOL'S 


. DVOUS 
REHNDT 


nmitiiimiuu 

ORG SF0O0 


LD A, (*DN) 
CP 4 

JP NC.RAMHC 
PUSH BC 


CALL RECTRN 
JB C.SSTPM* 
LD A, I sen 


I.D E, IFB ； STATUS 
BXX 

LD BC, < f BF) ； BUFF ADR 

exx 

LD A. I *FRVF) 
OR A 

JP NZ.WTHECft ： 钃さ& み 

CALL BGIOHH 
LD HL.IT9ED ； OLT (C) ,A 
JR C , PACX 1 ： IF C GRAM 
LD H し， ； LD { BC I , A 
PACX1 

LD tREDPAC) ,KL ：ス 《ヅチ 8 
I.D A, 輩 BO ；:) マン ド READ 
CALL SETSCT ； READY 
JR C.SSTPM* ； ERR 
CALL RED1 ;READ 
RHTOG : ft 透 ルーチン 


JR Z.NDSTOP 
CALL DSTOP 
JR SSTPMS 
N DSTOP 


XX :CHEC 
R Z.SSSTP 
LD A, 1 ； DATA ■ が 
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愛読者 プ レゼ ン卜 


プ レゼ ン 卜の 応募 方法 

と じ 込みの アン ケ一ト はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記入のう え, 
希望す るプ レゼ ン ト 番号 を はがき 右下の スペースに ひとつ lex 

してお 申 し 込み く ださい。 締め切 り は 1 990 年 7 月 1 8 日 の 到着 分 
までとし ます。 当選者の 発表 は 1 990 年 9 月 号で 行 L 、 ま す。 


'イク 口 キャビン な 0593(51)6482 
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シャープ 003(260) 1161 


1 


SHARP 


タ ワン タウン 

熱血 物語 


X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 

8, 800 円 3 名 



ファミコン でもお 馴染みの 熱血 シリ ーズ 移植 第 2 弾。 バ 

リパリ の 硬派， くにお 君と り さ 君が m じ ゆ ラを 駆けめ ぐ 
り大 活躍す る， ケンカ アクション ゲーム だ。 


サーク 


X68[)0[] 用 5"2HD 版 4 枚 組 

8, 800 円 3 名 

ひさびさに X68000 に 新作 を 出した マイクロ キヤ ビ 
ンの 自信 作。 主人公の 青年が， 悪の 親玉 バ ドゥー 
を 封印す るた め 旅に 出る という RPG。 


4 


日本 フ アル コム 00425(27)0555 

ファル コム 



システム ソフ ト S092(752)3902 


システム 手帳 


2 名 


ワンダラー ズ • フロム • ィース が 評判の 曰本フ アル 
コムから， システム 手帳 をプ レゼ ン卜。 e タイプ 各 
1 名ず つ， どちらが 当たる か は 着いての お楽しみ I 


天下 統一 


| 鑾: 


XBB000 用 5"2HD 版 2 枚 組 

9, 800 円 3 名 

大戦 略な どで お馴染みの システム ソフ 卜の 最新 戦 
国 シミュレーション ゲーム。 移植 は 同じ 九州の よ 
しみ か， あの アル シス ソフ 卜が 担当して いる。 


日本 ソフ INK ンクの 
メモ 帳 


5 名 


S 


Oh!X 編集部 ご用 達の メモ 帳。 こ 
の メモ 帳， システム 手帳に も はさ 
める という スグレ モノ。 5 名の 方 
にプ レゼ ン卜 しちやい ます。 

152 Oh! X 1990.7. 




5 月 号 プレゼント 当選者 


m ポビュ ラス （秋田県） 田 口 勝 己 （滋賀県） 森 夕 香 （奈良県） 澤克彦 
(1 パブ ルポ ブル （東京都） 白水 健 太 （茨城県） 唯野晃 （兵庫県） 木 村 健 
二 囹 リウ イード （北海道） 渡 部一 郎 （千葉県） 中 村敏祐 （愛知県） 白 
井 達 広 团 フ アル コム グッズ a (静岡県） 渡 辺直樹 （鹿児島県） 本莫 

光 B (秋田県） 尾 形淳ー （東京都） 阿部 亨 （長野県） 塚 本隆司 C (奈 
良 県） 川上 峰且 （兵庫県） 石 崎義忠 D (青森県） 沢 田 優 （宮城県） 小 

野 寺 光 （大阪府） 堤 博 之 e (千葉県） 大古哲 生 （香川県） 森洋幸 m 
高麗 人参 飴 （茨城県） 安部 博 幸 

以上の 方々 が 当選され ました。 おめでとう ございます。 商品 は 傾 次 発 
送いた します が， 入荷 状况 などに より 遅れる 場合 もあります。 また， 公 
正 取引 委員会の 告示に より， この プレゼントに 当選され た 方 は， 二の 号 
の 他の 懸赏に は 当選で きない 場合が あり ますので ご了承く ださい。 

(価格 はすべ て 消費 稅 別です） 


♦X-OVER NIGHT (クロス オーバで-卜 ) 

[第 2 話] 
本命 は 恐ろしい 


競^ を 楽 し む 女性が 増 えてい る。 
純粋に ギヤ ン ブル と して 興じる いわゆる 
「ォ ジン ギャル」 を はじめ， タケ . ユタカ 人 
気に 乗り遅れまい とする 女の子， 果て はデ 
ート コースと して 馬券 を 買う 彼に くっつい 
て く る 彼女， と パターン は さまざま だ 力 5 , 
本当に 競^場で も 場外馬券 売 り 場で も 女性 
の 姿が 目立って 多く なった。 
券 を 買う わけで もない のに 彼に くっつい 
てきて 長蛇の列 を さ らに 長く する 女の子に 
は ご 遠應ぃ た だ きたい が, 殺伐 と し た ギ ャ 
ン ブルの 埸に 女性の 姿が 目立つ 光景 はいい 
も の だ。 

も と も と 華やかな 競馬。 見る 側に ファ ッ 
ショ ナブルな 要 索が 加わって， オシ ャレな 
ギ ヤン プル と し て 人気 急上昇。 一種の ブー 
ム現 象にまで なって いる といって いい。 

沸騰 し た の が 5 月 27 日 に 開催 さ れ た "競 
馬の 祭典" U 本 ダービー だ。 束 京 競馬場の 
入場者 19 万人、 JRA の壳 り 卜. げ 397 億円 と 
いずれも 競馬 史上 最高の 活況 にわいた。 

4 歳サ ラブレ ッ ド馬 だけの 戦い とあって, 
ほかの ビッグ レース と は ひと 味 違う 趣が プ 
ン プン。 レース も 最後 ま で大 混戦 となり， 
3 番人 気の ァ イネス フゥ ジンが 新記録 タ ィ 

ム で 今年の ダ一 ビー 馬に 輝! • 、 た。 武 豊騎乘 
の 人気 馬 ハク タイ セィ は ゴール 間近で 足が 

伸びず， 2 着に は 本命の メジ 口 ライアンが 
人った。 

連勝複式 は 3 — 5 で， 7 . 7 倍。 けっこう 好 
配当 だが， これ， 2 番目に 人気が あった 組 
み 合わせ。 あ と はすべ て 10 倍 以上の ォ ッ ズ 
だった から， 大本 命みたい な もの。 穴 を 狙 
つた ぼく も 押さえに 少し だけ 買って おいた 
ので， 差し引き で 若干の プラ ス に な つ た。 

それにしても， ビッグ レース 続きだった 
この 春の 競馬。 天皇 赏 から ダービーまで 毎 
週 毎週， よく まあ こ れ だけ 飽 き も せず 本命 
格の 馬ば か り が 入った も んだ。 天皇 赏の ス 
一 パーク リーク， 安田 記念の ォグリ キヤ ッ 

プ はいう に 及ばず， 桜花 賞， さっき 赏， ダ 
一 ビーと 終わって みれば こ と ごとく 人気 上 
位 3 頭の どれ かが 衧 並み 1 着， 2 着 を 占め 
ている。 

よく 飲みに いく 店の 常連 サンに， 


「競馬 は 夢 を 13 う もん や」 
という 哲学 を 持つ た 危ない 風貌のお 二 ィ サ 
ン がよく 来る。 何百 倍 という -大穴ば か り を 
狙い 続けて いる 力 f , 戦 はサッ パリ。 こう 
なると， 救いがない。 キッ チリ と 本命に 賭 
ける 地味な 生き方の ォジ サン は 逆に 苺 週 連 
勝に 次ぐ 連勝。 

と こ ろで 競馬の 本命 優位 は 一時的な 現象 
なのか も. しれ: ない が, 世の 中 全般 にわたり， 
敁近， まず 「大穴」 はこない。 1 " 予想外の ハ 
プ ニン グ！」 なんて こと はつい ぞぉ 目に か 
からない。 

前回 は 「選択の 時 代」 という 飲迎で き る 
風潮 になって きた こと を i. 、 た が, これ は 

'面で は 自民党 対 社会党， ト ョ タ対 日産と 
i 、 つ た感 じ の 複数の 大手が 拮抗 して その フ 

ィ ール ドを 支配して しまう と いう 大いに！^ 
く べき 時代の 到来 を 意味して いるの かも し 
れな いの だ。 

プロ野球で 考えて みると， はっきり わか 

る 力、 西武と 巨人が 独 /£ している ことに 対 
し， 奇妙な 安心感が 漂って いる （ぼく 自身 
は 巨人が ダン ト ッの 実力 を 持って いる と は 
思つ ていない が， カープと 並んで 戦力 が 整 
つてい る こ とだけ は認. める）。 阪神 ゃダ イエ 
一が 無人の 黒星 街道の 野 を 疾走して いる こ 
と をす ごく 自然な ものと して 感じて いる 人 
が 多い ので はな かろ う か。 

パソコン 商戦 も そう。 このほど 各社の' 89 
年度 販売 実績 と '90 年度 計 |W| がま とまつ たが, 
ト ップ メーカー であ る NEC の 販売 台数 は 
'89 年度つ I 、 に 100 万 台 < ： 到達。 '90 年度 は 120 
万 台が 目標と， もうと どまる ところ を 知ら 
ない。 販売 金額 も '90 年度 に はとうとう 5000 
億円 を 突破す る と い う から ものすごい 勢い 
だ。 

2 位 グループ （エプソン， 束 芝， 富士通， 
IBM) 以下の メーカーとの 差 はます ます 開 
いてきた し， この 2 位 グループ と そ れ 以下 

と の 格差 もこれ また 大きくな つてき た。 起 
死 回生の 下位 メーカ一.;; 11 合と いわれた AX 
パソ コ ン グループ はいつ しか 存在 自体が 風 
前の 灯に。 AX と は， APPENDIX (つけた 

じ ) の 略語 だつ たの かしら？ という 嫌み 
すら 思いついて しまう も • り 様 だ。 


だけ ど これ， すごく 自 然に感 じて しまつ 
て そ れがど こ か 心地い いのが 不思議な と こ 
ろな ので ある。 

コンピュータ ビジ ネ ス 自体の 大型 化， « 
占 化と いう 宿命に も よると ころ は 大きい 力 f , 
も はや ソードの よ う な ベンチャーの 出る 余 
地 は 全く ない といって よかろう。 

そういえば， r ベンチャービジネス j とい 
う 言葉が 新 [ttl 紙上 を に ぎ わせ る こ と 自体が 
めっきり 減つ た。 内需 拡大に ともなう 鉄鋼， 
建設， 産業機械な ど 従来型 ビ ッ グ ビジ ネ ス 
の 活況が 連 日 ， 報じられ ている。 

数年 前と は 明らかに 違う 現象 だ。 こんな 
こ と はなかった。 社会 構造の 変化に と も な 
い， 微妙に 風潮まで 変わって きている こと 
は 指摘で きる。 すべて 同一 線 上に 積み重な 
つてい る ストーリ 一として 考える と 乱暴 か 
もしれ ない 力 5 ， おもしろい 作業で は ある。 

た" け ど。 

そうなる と， 安定 社会と いう レールの 上 
を 走る だけの 時代に 逆 戻 りして しまう ので 
はない 力'， という 不安 を 感じて しまう。 

塾， 一流 高校， 一流 大学から 官庁 や 大手 
企業に 入り， いい 家柄のお 嬢サ マと 結婚し 
て 子供 を レールの 上に 乗せる。 

一瞬 ゾ' ッ とする 力 5 ', ふと 現実 を 見る と， 
すでに そ うなって し まってい るの だ。 

ま るで' 60 年代 高度成長 期の デ. ジャ • ブ 
一 を 見て いるよう な 気がする の だが， 実際 
に 「岩戸 贵気」 をし のぐ 好況 を 迎え， 似た 
雰囲気が 各方 面で い ろい ろと 出 はじめてい 
ると いう。 

これで リ听 級」 の 概念が； h て くると 終わ 
りなの だ 力' ; ， これ また 实は 出て きている。 

土地 暴騰に ともなう 資産 格差 という 経済 
的 階級 制 フレームワーク は实 は哜 黙の う ち 

に 土地 暴 R に ともなう 資産 格差に よって， 
出来上がって しまって いる。 しかも 束 南ァ 
ジァか ら の 労働者の 台頭に よって， より 鮮 
明に なって きている の だ。 

恐ろ しき 本命 主導 時代。 

歴史が 繰り返す とするならば， オイル シ 
ョック に 似た 経済 破綻が 襲つ て く る はずな 
の だが。 

さ て。 
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ついに^! ！ 

X68 圓 SUPER-HD 


丹 明彦 



1990 年 X68000 ライン アツ プの 最上 位 機種， 
チタン ブラ ッ クの X68000SUPER-HD の 出 
荷が 始ま つ た。 概要 は 5 月 号で お伝え し て 
いるが， このほど 編集部に 届いた 製品 を も 
とに 試用 レポ 一 トを お届けす る。 

どこが 新しい のか 

PRO II や EXPERT II も 1990 年 バー ジョ 
ン である。 基本的に は 従来 機種の 設計 を 踏 
襲しつつ， SX- WINDOW を 装備して なお 
かつ 値下げ を 行って いる （偉い！）。 これに 
对し， SUPER- HD は， も ち ろん 基本 仕様 こ 
そ 変更 は な い 力；'， PRO や EXPERT と は 一 
線 を 画した 設計に なって いる といっても いい。 

SUPER-HD の 目玉 は, なんとい つても， 
SCSI を 標準 装備 し た 
こ とであろう。 SCSI と は ハー ド ディ ス クゃ 

光磁気 ディ ス ク な ど大 容量 外部 記憶装置 ほ 
かさま ざまな 周辺機^に^ する 世界 共通 規 
格の ひ と つで あ り ， 今後 外部 記憶装置の 仕 

様 は SCSI 規格に 統一され ていく ものと 思 

われる。 

X68000 の 従来 機種の ハー ド ディ ス ク は 
SCSI に 近い も ので は あるが 純正の SCSI 規 
格で はない。 そのため， X68000 に SCSI 規 
格 対応の ハー ド ディ スクゃ 光磁気 ディ ス ク 
をつな ごう とすれば, SCSI ィ ンタ フェイス 
を 新た に 接続す る 必要が あ つ た。 

これに 対し， SUPER-HD は SCSI 規格の 
80M パイ ト ハードディスク を 内蔵して いる。 
シーク タイム も 短く， クラス 最高 速の 部類 
に 入る。 という わけで， OS もこれ までの も 
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の は そのままて' は 使えない。 といっても Hum 
an68k 本体 は 基本 6 勺に |Hl じて'， Wt し く SCSI 
用の デバ ィ ス ドライ バを 登録す るよう に な 
つてい る。 

したがって， ハードディスク 周辺に 関し 
て だけ 従来 機種 と の 互換性が ない。 まあ， 
ハード ディ スクは 持ち歩いた りする 性質の 
も ので はない ので 不都合はないだろう。 ま 

た， いうまでもな いこと た' が, フロッ ピー 
ディ ス ク への アクセス 阒 係に は 一切 変更が 

な !■ 、ので， 市販 ソ フ ト が 使 え な !■ 、ので は な 
いかと いった 心配 も 無用で ある。 

大 容量 ハー ド ディ ス クゃ 光磁気 ディ ス ク 
など， 今後 メジャ一 になって いくであろう 
外部 記憶装置 を 自由に 扱える ようにす るた 

めに は SCSI 規格への 移行が 必要で ある。 

今回の 仕様 変更 は 将来への 布石な の だ と 見 
る こ とがで き よ う。 

八ード とともに ソフ卜 も 少し 変わる 

X68000 シリーズの 常と して， ソフト ゥェ 
ァ レベルでの 互換性 は 新製品で も 完全に 保 
たれて いる。 ただ SCSI 対応に な つ たため， 
ハー ド ディ ス ク な ど に 直接 関わ り そ う な 部 
分 は少々 変更され ている。 システム デ イス 
クの ラベル を 見ても， 「SCSI 対応」 の 文字 

が 輝いて いる。 変更に なった ソフトウェア 
のう ちで 主な もの は， 

COMMAND.X 

F0RMAT.X や DISKCOPY.X な ど 

X-BASIC 
といった ところで ある。 システム 自体 を始 
め， 軒並み バージョン 2. 02, 2. 10 という も 
のに 変わって い る。 

DRIVE コマンド を 使う と BASI C での デ 
ィ レクト リ 表示 時に フロ ッ ピー ディ スクが 
チェック される という パ' グも 今回 フィ ック 
ス されて いるよ うだ。 

ほ 力' にも， ちょっと 大きな ところと して， 
ビ ジュ アル シェル （ VS.X) が 付属 していな 
いこと が^げ られ る。 EXPERTII や PROII 
にはち やん とあった こと を 考える と， ビジ 
ユア ル シェルが SCSI 規格に 対 応 で きてい 


ない という ことであろう。 

おそらく 開発 側で は COMMAND.X な ど 
のよう な パー ジョン アツ プは 不要 だ と 判断 
したの だろう。 というの も， SX-WINDO 
W が ビジ ユア ルシェ ル の 機能 を 十分 力 ' 《一 
できて いるから である。 だから 闲るこ と は 
まずない。 今後 は SX-WINDOW が 主流 に 
なって いく という ことで も ある の だろ う 。 

さて， SCSI ドライ. バのほ 力' にも， デ パイ 
ス ドライ パの 中には 多少 パージ ヨン ァ ップ 
された ものが ある。 タイムスタンプ を 見る 
限 り では， 

OPMDRV.X 
FLOAT 2.X 
の 2 つ が 新 しくな つ た 模様で あ る。 こちら 
は , SCSI 規格 対応 と は 関係 ない ノ f 一 ジョン 
アップであろう。 

もちろん， これまでの 機種 同様， WP.X 

(標準 ワープロ） も 付属す るが， 残念ながら 
ワープロ ま わ り は パ'一 ジョ ン アップ されて 
いない。 

I ちちろん マニュアル だって 変わる I 

ビ ジ ユア ルシェ ル がな くな り， SX- WIN 
DOW が 入った 分， マニュアル も 変わった。 
内訳 は， 
• 取扱説明書 • 

• Human68k ver2.0 ュ一 ザ一 ズ マニュアル 

• SX-WINDOW ユーザー ズマ ニュ アル 

• X- BASIC ユーザー ズリ ファレン ス 

• 日本語 ワードプロセッサ' 辞: お ユー ティ 
リ ティ ユーザー ズマ ニュ アル 

となって いる。 

VS.X がな く なった ため 取扱 説 M 月 書の 内 
容が 全面的に 改められた ほか は， SUPER- 
HD だからといって， 内容 は 特殊な もの は 
ない。 PROII や EXPERTII にも ほぼ 同様 
の マ 二 ユア ルが 付属 している。 

X68000 の 良さ は 外観に も ある | 

1990 年 パージ ヨン は, EXPERTII, PRO 
II， そして SUPER-HD ともに， 本体の 「X 
68000j の 口 ゴが メタル エンブレム になって 


いる。 こ の 外観に こ だ わ る あ た り が X68000 
魂 を 思わせて なかなか よい。 

本体 デザィ ン は 初期 型 か らの マン ハッタ 
ンシ エイ プ。 キー ボー ドも マウス. トラ ッ 
ク ボール も 初 J!l ほ 1 .! か ら の 統。 ポ ッ プア ッ 
プノ 、 ン ド ル も 基本で あ る 。 木 体 色が チ タ ン 
ブラ ック という の は 好き嫌いの 分かる と こ 
ろた' ろう。 

ディ ス プレイ は 例の 音声 多重 （耳つ き と 
もい う）。 チタン ブラックの ディスプレイ は 
とりあえず この 1 機種 だけ な の だが， 高 解 
像 度の 最上 位 機種 な の で， ディスプレイに 
関 し て は 選択の 余地 は 不要 だろ う。 そう そ 
う， 2] 型 ディスプレイ も ステレオ になった 
のでよ ろし く。 

広い 広い 80M 八 'イト 

ハー ドデ イス クは 買った ときの まつ さら 
な 状態で は 使えない。 領域 確保 を した あと， 
システム を 人れ て 初めて 機能す る もので あ 
る （物： fi フ才一 マツ トは 初めから かけて あ 
る）。 ハードディスク を 使う こと は， 多少の 予 
備 知識が 要求 される ことな の だ。 ことに s 

UPER-HD の 場合 は ハー ド ディ スクの 容量 
が-人-きいので， シ ス テムの 構築の しかたに 
ユーザーの センスが 表れる といっても いい 

だろう。 

ちょい と 細かい 話になる ので 恐縮 だが, 
EXPERT や PRO に 付属の Human68k (バ 
一 ジョン 2.0) では， 40M パイ トを 超える 容 
量の 外部 記憶 は 40M> 《ィ 卜ず つに 分けて 扱 
う 必要が あ つ た。 た と え ば 80M バイ ト のハ 
一 ド ディ ス ク なら， 40M バイ ト の ハー ドデ 
ィ スクが 2 fr あ るつ も り で 使 うこと になつ 
ていた。 SUPER-HD の SCSI ドライバに は 
そのよう な 制限 はな く ， 80M バイ ト の ハー 
ド ディ スクは 80M バイ ト 1 ff である。 も し 
m む な ら， 「80M バイ 卜の A ド ラ ィ ブ」 を 作 
る こと も 可能に なって いる。 

しかし， 1 台の ハードディスク を ひとつ 
の ドライブ としてし か 使わない， そういう 
領域 確保の しかた が あ ま り 利 I で は ない こ 
とも 事実で ある。 では 利 II な 領域 確保と は 
なんだ ろ う 。 1 台の ハ一 ド ディ ス ク に 複数 
の ドライ ブを问 居 さ せ るの が 1 R い とされて 
いる。 実例 を 挙げる と， たと えば 編集 室の 
SUPER- HD の 場合， システム ドライブに 40 
M パイ ト， 辞書. の ドライブに 5M パイ ト， 作業 
用の ド ラ ィ ブを 2 つ 作つ て そ れぞれ 10M バ 
ィ ト 取り， プログラムに は 15M バイ トの領 
域 を 確保して いる。 

このように， ffl 途 別に ドラ ィ ブを 分けて 
お く のは大 容量 ディ スクを 使う 際の 常套手 
段で ある。 ハードディスク は， 使い込む に 


つれて， 膨大 なフ アイ ル の 情報が 複雑 ( ： 給 
み 合い， どうしても 速度が 少しずつ 落ちて 
く る も の だ。 そ ん な ド ラ ィ ブを 整理す る よ 
う な 場合で も ， 川途 別の ド ラ ィ ブを 作つ て 
お く と 実に 便利で あ る。 とすると， この 方 
法 を 採 用 する 限り， 80M バイ 卜だろう 力 ; 40 
M バイ ト x 2 だろ う が 使う う えで はたい し 
た 差がない ことになる (話に 一貫性がない 
な）。 

そ れ から ， ぜひとも 驚いて ほしい の はお i 
域 確保の 速さで ある。 なん と & 秒で 済んで 
しまう。 従来 機種が 領域 確保に 分 単位の 時 
間 を 要して いた こと を 考 える と 驚異的です 

ら ある。 不良 セクタ チェック を したの 
だろう。 近の ハード ディ スクは 丈夫な ので 
領域 確 保 なんてた まにし かやら な t 、 作業 だ 
が, それでも 速 いのはい いこ とだ。 

か く の ご とく 広く て 速い ハー ド ディ ス ク 
であるが, それより 速い 記憶装置が ある。 

それ は メモリで ある。 SUPER- HD の メイ 
ン メモリ は EXPERT と Id じ で 標準で 2 M バ 
ィ 卜 だ。 標^ システム 力 ? SX- WINDOW だと 
する と， まだ これで も 足り ない よ う な 気 もす る。 

最後に 

初代 X68000 が 発表 さ れた 当時, (業 は 両面 
高密度 フロッピーディスク （HD と す る の 
だ） を ハードディスクと 勘違いした 経験が 


ある。 そのと き は 「この 本体に ハード ディ 
スク なんか 人る わけない じ やない 力'」 と 思 
つ た も の だつ た。 ま ， 当時の ハー ド ディ ス 
クは 20M バイ ト でも けっこう 人き かった し， 
X68000 の 木 力' ら して コンパ ク トな もの 
だつ た （しかも 縦 it き） こと を^え ると， 
ハ一 ド ディ ス クの 人る 余地な どない と 考え 
たの も $ 然 であろう。 

と こ ろが 技術の 進歩 は 実際たい した もの 
で， 省 スペース • 高密度 実装の 結果， 20M 
バイ 卜の ハー ド デ ィ ス ク 力-: 職 り ， 40M ノ 《 ィ 
卜が 載り， いまや 80M バイ ト である。 

なんだ 力' SUPER - HD の 試用 レポート と 
いいながら， SCSI ハー ド ディ ス クの 紹介に 

終始 してし まった ような おがす る の だが， 

この こ と は， 裏 を 返せば, X68000 が 頑固な 
までに コンパチ ピリ ティ を 守り 絞け ている 
ことの 証 明 でも ある。 初期 m 以 來， ど の モ 
デル を 使って いても まったく 遠 和 感を 感じ 
ない （もちろん メインメモリの 容^ や ハー 
ド ディ ス クのィ 『無 で 使用 感が 左右され る こ 
と は ある 力 5 ')。 

値段 そのもの は PRO や EX PERT ( ： 比 ベ 
ると 少しお い 力 f , 中身の 充突度 を # える と 
十分に 安い。 增 設 用 の SCSI ボー ド も 発売 
さ れ る が' 特に 将来 光磁気 デ ィ ス ク を 導入 
し たい と お-せえ の 方 は SUPER- HD を 第一 
(鎌に あ げ る のが R 明 だ と 思 う 。 


新しい SX-WINDOW 


X68000SUPER- HD の 発表 は SX-WIND0W の 正式 
な 発表で も ある。 これまで も EXPERT II, PR0U に 
は SX - WINDOW が 付属して いたが， それ 以前の X 
68000 ユーザー 用 に は 近日 発売 予定の まま で 発売 
は 開始され ていなかった。 今回， 新しい バ一ジ 
ヨンが リリースされ， 別売り バ一 ジョンの 発売 
がいよ いよ 秒読み 段階に 入った といえるだろう。 

といっても， 今回の SX-WIND0W でも フ アイ 
ル 検索 時の メ ッ セージ 表示が 加わった 程度し か 
目に 見える 違い はない が， 内部で は 細かな バグ 
フィ ックス や 改良が 行われて いると 思われる （当 
然？ ）。 文字 表示 速度な ども 若干 改善され てい 
るよう だ。 

システム 以外の 部分での 大きな 変更 は ウィン 
ドウ エディタ， ノート. X に 見られる。 吉田 幸一 

氏が コメント を 差し控えた 前バ一 ジョンと 比 


ベて， ウィンドウが 力一 ソルと 連動す る， カツ 
ト & ペース ト 機能が 使えるな どの 改良が されて 
いる。 なぜか， コント 口一 ルキ' 一の キー 操作が 
パッ ファに 溜まる という 改悪 点 も 見られる のが 

残念 だ。 その ほ 力、， 小さな ところでは， 暁 子. X 

の 暁 子 さ んの 自転車に 乗って いる コンビ ュ一 

タが 'Macintosh (？) から X68000 に 変更され て 

いる。 

SX- WINDOW 用の マニュアル は 操作 法と 付属 
ファイルの 解説に 終始して おり， ウィンドウ 上 
での アプリケーション 開発 用 資料. および 開発 
システムの 公表 はま だしば らく . 先 に な る 模様。 
早く ウィン ドウ 上の アプリケーション を 開発した 
いという 方に はもう しばら く おあずけ だ。 市販 
の アクセサリ にも 大いに 期待した いところ だ。 

(S.N.) 
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情報 ツール 1 " All in Notej 

AX286N-H2 

シャープ 



AX286N-H2 

シャープ は ノ 一 ト 型の AX パソ コ ン 「AX 

286N-H2」 を 発売した。 情報 ツール 「A11 in 
Notej と 呼ばれる この マシンに は 簡単に 使 
いこな せる ソフト 「Business Matej と ， ァ 
プリ ケーシ ヨン ソフト の 組み込み と 起勳が 
容易に 行える 「SP システム」 が 標準 装備 さ 
れ 初心者に も 使いやす 〈なって いる。 また， 
20M バイ 卜の 容量 を 持つ 2. 5 インチ ハード デ 
ィ スクを 採用し， 本体 は 厚さ 34, ， 重量 2kg 
と 小型かっ^ 量で ある。 

表示 は 冷 陰極管 バッ クラ イト （サイ ドラ 
ィ ト 方式） 付きで 鮮明な 白黒 表示の トリ プノ レ 
スーパー ツイ ス ト 液晶 ディ スフ-レイ により 

鮮明で W やすい 白黒 表示 （8 階 調） を 実現。 
ま た ， 画 Ifri も AX 仕様の 640 X 480 ド ッ ト と 
従来の ノ 一 ト 型パソ コン よりも ひと Ifil り大 
き く なって いる。 

さらに， オプション は 2400bps クラス 5 の 
モデム ボード， CRT インタフェイス， 增設 
RS- 232C な どの 中から 用途に 合わせて 内; I 
でき， メモリ も 内部に 最大 2M バイト （卜 
一 タルで 3M バイ ト） 増設で きる ので 拡張 
しても 携带性 を 失う ことがない。 別売の 拡 
張 ユニット （本体と 一体化で きる） を 使え 
ばよ り 豊富な 拡張 tii が 得 られ る。 バッ テリ 
一 駆！ B 力 ll,H'!J は 約 1 . 7 時間で， 一体 型 外 部 ' < 
ッ テ リ 一 を 使えば 5 時 問に でき る。 


価格 は稅 別で 398，000| リ。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ S06(621) 1221, 03(260)11(51 
UNIX オフィス プロセッサ 

OA-1P0 

シャープ 

シャープ はモ 卜 a — ラ 製の MC68030 を搭 
載した UNIX オフィス プ n セッサ 「0A- 120」 
を 発売した。 この ワークステーション は 従 
来 機種 「0A- 110WS」 の 2 倍 以上の 性能 を 
実現して おり， OS に は 「UNIX システム V 
リリース 3.0」 を 採用して いる。 また， 高 性 
能 32 ビッ ト UNIX ワークステーション なが 
ら， 幅 425 隱 x 奥行き 420mmX 高さ 120ram のコ 
ン パク ト サイ ズを 実現して いる。 

「OA- 120」 では ハー ド ディ スク に加え 150 
M バイ 卜の カセッ ト 磁気 テープ 装置が 接続 
でき 容易に 大 容量 バックアップが 行える。 
ほかに も 液晶 センサー パネル や， 最大 16 台 
の POS ター ミ ナルが 接続 可能で ある。 

内蔵 ハード ディ スクが 40M バイ ト と 80M 
バイ 卜の ものの 2 タイ プがぁ り ， 価格 は そ 
れぞれ 1,495, 000 円, 1,7 ( J 5 ，000 円 （稅 別） と 
なって いる。 
〈問い合わせ先〉 

シ ヤー フ°(1* S06(621)1221, 03(260)1161 



OA- 120 


書院 シリーズ S ニュー 書院 

WD-AB20/A780/7000 

シャープ 

シャープ は パーソナル ワープロ 初の テ" ュ 
アル フォント & アウトライン フォント を 内 

蔵 し た 「書院」 シ リ 一 ズの新 機種 WD-A620/ 



WD-A720 


WD-7000 



j 纏^ ^, 


720 と， 32 ビット CPU 搭載の 「ニューお 院」 
WD-7000 を 発売した。 

「書院」 シ リ 一 ズの新 機種 は パーソナル ヮ 
一 プロ として は 初の 明朝体 と ゴシ ッ ク体を 
ROM で 標準 装備 し た デュアル フォントと ァ 
ゥ卜 ライン フォント 機能， パー ソナル DTP 
機能な ど の 搭載に より 高度な レイアウト 文 
書な ど も 表現力 豊かに 美し く 仕上げる こ と 
がで きる ようになった。 プリンタ は 毎秒 52 
字の 高速 印字で， 高密度 印刷ので きる 56/ 
52/48 ドットの もの を 採用して いる。 また， 
辞書に は AI - V3 辞 普 を 搭載 してお り 口語文 
変換な どの 変換 効率 を 高めて いる。 その ほ 
かの 機能と して は 電子 手帳と データの 共有 
がで き る^子 手帳 通信 機能， 個人 データの 
管理に 便利な パー ソナ ル デー タ 管理機能 な 
どが ある。 さらに， WD- A720 は 上記に 加え 
て 3. 5 ィ ンチ フロッピー ディ スク ドライブ を 
2 基 搭載 （WD- A620 は 1 基） してお り， 通 
信 ソフト や MS-DOS コンパ'一 タな ど も 標準 
で備 えてい る。 価格 は それぞれ 1 4 5 , 000 W 
と 178, 000 円 （税別）。 

書院 シリ一 ズの 最上 位 機種で あ る 「WD - 7 
000」 は 32 ビッ ト CPU を 搭載し 処理 速度 を大 


756 Oh! X 1990.7. 


幅に 向上して いる。 「WD- 7000」 は 40M バイ 
ト ハードディスク， そして A4 フル ページ 表 
示 （24 ドット） が 可能な 高 解像度 15 インチ 
縦 型 CRT を 内蔵， さ ら に A3 サイ ズ 対応の 
高 解像度 400DPI レ 一 ザ 一 プリ ンタ を 用意す 
るな ど ^性能 な ビジネス ffl EI 本 語 ワード プ 
口 セッサ となって いる。 

ま た， 矩形 単位の 移動 • 複写 • 切 り 取 り 
• 貼 り 付け 機能に よ る 編集 作業の 効率 ァ ッ 
プ， アウトライン フォント およ び 正 楷書 体 
標準 装備に よ る 表現力の 向上の 実現な ど も 
果たして いる。 価格 （稅 別） は 標準 シス テ 
ム （本体， CRT, キーボード， マウス 含む） 
* f l, 208,0001'-], レーザ 一プリ ンタ システム 
が 2, 150, 000 円。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ (1* 006(621) 1221, 03(260)1161 

CCITT 規格 V.42bis, 38400bps 

Multi modem V32L 

コア 

コア は 「Multi modem シ リ 一 ズ」 の 新 機 
種 を 発売した。 「Multi modem V32L」 は 
CCITT (M 際 電信 電話 諮問委員会） がモデ 
ム用 データ H; 縮 方式の プロ ト コル と して 採 
用 し た 「V.42bis」 を 搭載 している。 CCITT 
規格 V.42bis 機能 を 搭載 し た モデム として は 
日 本で 初 めての？ おちと な る 。 機能 は 一般 回 
線 用 モデムと して V.42 エラー 訂正， セキュ 
リ ティ コ 一 ノレ ノ f ック， リ モー トコ ンフ ィギ 
ユレ ーシ ヨンな ど を 装備 し ， V.42bis デー タ 
圧縮機 能に よ り 38400bps の 超 高速 を 実現 し 
ている。 また， 2 線お よび 4 線 専用 回線に 
も 利用で き 4 線 専用回線 に対する 一般 回線 
による 自動 バック アツ プぉ よ び 自 動 復帰 機 
能 を 待って いる。 価格 は 298, 000 円。' 
く 問い合わせ先〉 
㈱コア 0045(441)8611 



Multi modem V32L 

Z80 完全 上位 互換 16 ビッ 卜 CPU 

R800 

アスキー 

アスキー は ザ ィ 口 グ 社の Z80 L 完全 上位 
互換性 を も つお 速 16 ビ ッ ト マイ クロ プロ セ 
ッサ 「R800」 を^^ した。 「R800」 は 同一 



《"^SW^、、、、， 

クロックの Z80 と 比較 して 3 . 6 倍の 高速 動作 
を实 現して いる。 また， メモリ 空間 は メモリ 
拡張 回路に よ り 1GM バイ ト まで 拡張可能で 
ある。 そのほかの!^ 徴 として は， 高速な 16 
ビ ッ ト 掛 ( ナ IT 命令の サボ 一に 2 チャン ネ 
ルの DMA コントローラ 内 蔵， 7 階層 の 優 
先 順位 を も つ 強力 な 割 り 込み 機能な どが あ 
げられ る c 

こ の 「R800」 は Z80 互換 マ イク 口 プロ セッ 
サ と し て ill: 界最 高速の 性能 を 実現 している。 
このよう に 高速 化で きた 背景に は， 16 ビッ 
ト ALU バスの 採用, RISC CPU などで 用い 
られ るノぐ ィフ。 ライン 処现に よ り 1 命令 あ た 
り 平均 1.3CPU クロック に实行 速度が 上が 
つ たこ と， 28MHz のお 速 クロ ック 動作 （CP 
U クロック は 4 分の 1 ) の实 iJI な ど が あ る 。 

そして， ^而 実装に 最適な 100 ピン QFP 
に 搭載す る こと で 従 * の 4 0 ピ ン DIP と 比べ 
体積 比で 3 分の 1 以下の 小 ささを 実現 し ， 
CMOS フ 。口 セ ス を 使 う こ と で 低 消費 電力 と 
なって いる。 
く 問い合わせ先〉 
㈱ァ スキ一 S03 (797) 6506 

レーザー ピック アップ 駆動 回路の IC 化 

IR3C10/IR3C11 

シャープ 



11 12 13 14 15 16 

シャープ は 光 ディ スク) fl レーザ— ドラ イノぐ 
「IR3C10」 と レーザー コン ト ローラ 「IR3C11」 
を 開発した。 光ディスク は 記憶容量の 大き 
さな どから 次世代の 記惊 メディアと して 期 
f.'y されて いるが， アクセス タイ ムの 点で は 
まだ 技術的に は 成熟して おらず， 磁気 ディ 
スク に比べ 劣って いると いわれて いる。 こ 
の 要因の ひとつと して レ 一 ザ一 ピ ックァ ップ 
の 大きさ！：， ピック アップ ス ライ ド モーター 

の ffis: が-ち- え ら れ， ピック ァ ッ プ内 に 搭載 

さ れる' 卜 導体 レーザー ドライ バ部の IC 化が 望 


ま れ ていた。 IR3C10 および IR3C11 はこれ に 
1,[5 える ものである。 レーザー ピック ァ ッ プ部 
の 小型 • -蛏量 化 を 考慮 して コント ロー ノレ 部 は 
ピック ァ ッ プ 外に 配 -15: す る こ と を 想定 し た 
ため， あえて 2 チップ 構成に なって いる。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ S06(621)1221, 03(260)1161 

os- g/XMooo 用 

SrcDbg V2.0 

マイクロ ウェア 'システムズ 

マイクロ ウェア. システム ズは OS- 9/X680 
00 上で 動作す る マイクロ ウェア C コンパ ィ 
ラ ffl の ソース レベル デノ 《 ッ ガ SrcDbg を 発 
売 し た。 こ れを使 f-1-j して C プロ ダラ ムをィ 
ン タラタ ティ ブに实 行す る ことにより， プ 
口 グラ ムの開 発 時間 を-短|^ す る こと がで き 
る。 また， アセンブリ 言語 レベルで も OS - 9 付 
属の DEBUG コ マン ド と ほぼ 同様に デバ ッ 
グ でき る。 パッ ケージ 内容 は， 

ソース レベル デバ ッ ガ SrcDbg 

へ ノレ フ°フ アイ ノレ 

練習 用 サンプル プログラム Where.c 
SrcDbg ユーザー ズマ ニュ アル 

となって いて， 価格 は 39, 800 円。 

く 問い合わせ先〉 

マイクロ ウェア' システムズ » 
S03 (257) 9000 

iNFORMIATIQN 

シャープ ワールド サッカー' 90 

in 東京 



来た る s n 6 曰 （月） に 東京 ドームで 「シ 

ヤー プ ワールド サッカー' 90」 が 開催され 
る。 こ の 大会 は 昨年 力' ら 行われて いるもので 
あ る が, 本 年 度 は ブ ラジル の 名門 チ一 ム 
"CR フ ラメ ンゴ" と スペインの 強豪" レア 
ル . ソシ エダ" が 来日 して 対戦す る。 チケ 
ッ 卜 はすで に 発売中。 入場料 金 は 自由席 2 
,000 円 （大人）， 1,000 円 （小 • 中学生） から。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ S06(621)1221, 03(260)1161 
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FILES 画】 画， 画 XI 


この インデックス は， タイトル， 注記 —— 
筆者 名， 誌 名， 月 号， ページで 構成され て 
います。 うっとうしい 梅雨 も 終わりです。 
さあ， 夏休みに 向けて 楽しい 計画 を 立て ま 
しょう。 補習の ある 人 は 別です けど …… 。 


一般 


参考文献 

I/O 工学 社 

ASCII アスキー 

コンブ ティーク 角 川鲁店 

テクノポリス 徳間鲁 店 

POPCOM 小学館 

マイコン 電波 新聞社 

マイコン BASK Magazine 電波 新聞社 

LOGIN アスキー 


>ネ ッ ト ワーカー ' ホリ ック第 20 回 

アイ ドル 情報が 自 侵の フジ サン ケィ 系ネッ ト 「EYE- 
NE 丁」 と ， 集英社の コミック 雑^ 編集部 直営の ネ ッ ト 「BJ 
ネット」 を 紹介。 PDS は PC-9801 の ゲーム 「クアトロ /タ 
ム タム」 を 紹介。 —— 編集部. LOGIN, 9.I0 号， 214-215 
PP. 

► ァ ルゴ リ ズム を 見切 つ た ぞ ！？ 

ブロ ック 崩しの ポールの 動き を処 i 里す る アル ゴリ ズム 
を 例に， プログラムの 組み 万 を 解 S 兑 している。 —— 編集 
部， テクノポリス， 6 月 号， I00-I04pp. * 
► ディスク ファイルの トラブル ； 主意 点と 復'; 舌 対策 

パソコン が 広 く 使われて いる 現在， その データ の 保守 
管理 はます ます 重要に なって いる。 ここで は フロッ ビ一 
をめ ぐる 物理的 • 論理的な トラブルの 内容と その 対処 法 
について 考える。 —— 佐 田 守弘， マイコン， 6 月 号. 138- 
I5lpp. 

► MICOM COMEON GOODS 

今月 は， 最近 人^の コンビ ュ一タ ミュージック 機器 を 
ま とめて 紹介す る。 モニタ スビ一 カー や MIDI 用ソフ ト ゥ 
エア などなど c —— 編集部. マイコン， 6 月 号， 158-163 
PP- 

► シャープ 春の 見' 体 ，s 突 フェア 

4 月 14 • 15 日 新 宿 NS ビルで 行われた シャープの フエ 
ァの 棋桟を リポート する。 —— 編集部， マイコン， 6 月 
号， I66p. 

► シ ミュレ ーシ ヨン ウォーゲーム 研究 

X は urbo 用に も 発売が 決定して いる 「大 航海 時代」 につ 
いて， 光栄の シ ブサヮ • コゥ 氏が 解脱。 —— シ ブサヮ • 
コゥ， マイコン， 6 月 号. 188- 192pp. 

► LET'S PROGRAM 

今月の 宿題 は 1 " PS 乗の 計算」。 オーバーフロー を 起こさ 
ぬよう テクニック を 凝らした サン ブルが X-BASIC, ァセ 
ン ブラ， XI 用 BAS にで 発表され ている u —— 藤本 健， マ 
イコン， 6 月 号， 23 卜 240pp. 
► ここまで きた DTP の 世界 

日本で も サム シン ググッ ド 社から 発売に なった 「アル 
ダス • ページ メーカー ム ソフ トの 概要と 併せて DTP パブ 

リ ケーシ ヨンと はどうい う もの か を 詳細に 追う。 —— 稲 
澤熏， マイコン， 6 月 号， 257- 271pp. 
► パソコン 横丁 

先月に 引き続いて， 文字列 検索の アル ゴリ ズム につい 
て 考える おしゃべり 風 アル ゴリ ズム 座。 今月 はとって 
も 速い BM 法 を 扱う。 —— やまさん， マイコン， 6 月 号， 
300-304pp. 


が 発売に なった。 その 構造， パソコン をつな いでの 遊び 
方に ついての 解説 記事。 —— 時 国修. マイコン， 6 月 号， 
321 -327pp. 
► 実践 ハー ド 入門 

今月 は 磁気 センサの 製作。 ホール 菜 子 を 使って 磁界の 
強さ を 測る。 ミニ 知辙 「電磁 誘導」 付き。 —— 石 川 至 知, 
マイコン， 6 月 号， 347-351 pp. 
► ハー ド ディスクで あなたが 変わる 

最近 普及の 目 ざまし い ハードディスクの 入門 3! 己 事。 ハ 
ード ディスクと は 何 かから 始まって， その 利点， ネ重 類， 
購入な どに ついて 述べる。 —— 吉沢 正敏. 1/0， 6 月 号， 
82- 88pp. 

► 東側 ハイテク 攀 情 

東欧 改革 以後， 西側の ハイテク 企業が 琉々 と 市場に 参 
入して いる。 その 影響と 未来に ついての レポート。 —— 
ジョン' ヒルカーク， I/O, 6 月 号. 220-22lpp. 


MZ シリーズ 


► 誌上 公開 質問 状 

MZ-80K/MZ-2000 の カセッ トの 修理 を 受け付けて く れ 
ると ころ は？ MZ-2500 用の マシン 語の 本 は ？ などの 
質問に 答えて いる。 —— PEGASUS, マイ コ ン BASK Ma 
gazine, 6 月 号， 90p. 
MZ-1500(MZ-5Z001 BASIC) 
► J 君の 奇妙 的 冒険 

柱 をの ぼって いく 波紋 修榘 ゲーム， あぶく をよ ける 仙 
道 ゲームの 2 つが ミックス。 —— FROG, マイコン BASIC 
Magazine, 6 月 号， 1 25- 126pp. 
MZ-25D0(M25-BASIC) 
► がんばれ！ 孫 五 円 

雲に 乗って ぼん ぼ こ 山に 咲く ガビタ ンの花 をす ベて 摘 
む， パズル ゲーム。 —— 謎の パズル 大好きお じさん， マ 
イコン BASK Magazine, 6 月 号， I27_l28pp, 


Xl/turbo/Z 


タ 圧縮に 
ン bask; 


ナム コ から 迷路 を 解く ロポッ ト 


'ビー ジュ 二： 


XI シリーズ 

► 画像 圧縮 プログラム 

X I 用の 画像 圧縮 ブ □ グラム を BAS に で， 
ついての 参考に もなる。 —— 山 本 克稔， ' 
Magazine, 6 月 号， 73-74pp. 

► 7 殺し 

7 並べの 変形 版 カード ゲーム。 —— ポケタ 玉 井， マイ 
コ ン BASK Magazine, 6 月 号， 155-1 57pp . 

► FRONTIER 

20 年間で どれ だけ 街 を 発展 させられ るか を 親う。 都市 
開発 ゲーム。 —— バル， マイコン BASIC Magazine, 6 月 
号， 158- 160pp. 


新刊 害 案内 



デザィ ンに 戸田 ッ トム を フィーチャーした NTT 
出版の BOOKS IN ► FORUM シ リ ーズは 情報 • コ 
ンピュ 一タ 閱 係の 怪 しげで 面白そう な 本 を 出して 
くれる。 今回の 「情報の 歴史」 もまた 格別で ある。 
枕許に 置いて， いつでも 手に 取って 眺めて いたい。 

この 本 は オール カラー 写真 ナシ のた だの 年表で 
ある。 タイ トルに ある 「情報」 は ' '人間が 獲得し 改 
良しつ づけて きた コ ミュ ニケ一 ショ ンの ための す 
ベての 手段お よび 内容。" （「閱 係の 発見の ために」 
より） のこと である。 そういった ことで あるから， 
紀元前 7000 万年 前 か ら 1 930 年 ま での 壮大な 年表 だ。 
むろん， 1990 年 は 白紙。 教科 害の 副 教材に あるよ 


う な 退屈な 年表と 思って はいけ ない。 独自の 切り 
口で， 文字情報 だけで あ り ながら 平板で ない 面白 
い 年表。 これ を 作成す る 労力と 知力 を 考える とぞ 
つと する くらいだ。 この 本 は 歴史 を 調べる ために 
あるので はな く ， 眺めながら いろんな 発見 をす る 
ために ある。 「情報 j をお いかける こと は 人の 「文 
ィ匕 j を 見る ことで あり， 「コ ミニ ュケ一 シ ヨン j の 
歴史 をつ かむ ことで ある。 高い けど， 値段 分の 価 
値 は ある ぞ。 （K) 
情報の 歴史 松 岡正刚 監修 編集 工学 研究所 構成 
NTT 出版 

S03(435) 1212 A4 判 433 ページ 4, 800 円 
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FILES UhiU 


X1+FM 音源 ボード （要 NEW FM 音源 ドライバ） 
> THE SUPER 忍 LONG DISTANCE 

メガ ドライ ブ版ザ • ス 一ノ f — 忍の ミュージック プ ログ 
ラム。 —— 木 村 直 之， マイコン BAS に Magazine, 6 月 
号， I87-I88pp. 
X1 turbo シ リ ーズ 


セレク テッド ソ一 サリ アン を 紹介。 —— 編集部， LOG 
N, 9 • 10 号, 24p. 


セレク テッド ソ 一サリ アン を 紹介。 —— 編集部， コン 
プ ティ一 ク， 6 月 号， I32-I35PP. 
► 先取 リ おすすめ ゲーム 

6 月 発売 予定の 大 航海 時代 を 紹介。 —— 編集部， テク 
ノポ リ ス， 6 月 号. 8-1 Ipp. 
► 月刊 ソ一 サリ アン ニュース 

セレク テツ ドソー サリ アンの 妖 夢幻 伝説， 聞に 消えた 
女神 を 紹介。 —— 編集部， テクノポリス， 6 月 号， 26-27 
PP. 

^ AIR FORCE 

弾を擎 ちあい， 相手の ヘリ を 落とす。 2 人 用。 —— 山 
田 仁， マイコン BASIC Magazine, 6 月 号， 16 卜 I62pp. 


X68000 


► 激突！！ 対戦 ゲームが 新しい 

近頃 流行りの 2 人 対戦 可能の ゲームで 遊ぷ。 X68000 用 
は 対戦 ポピュ ラス を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 9 - IQ 
号， I 34- 137pp. 

► X68000 新閒 

新着 ゲームの 「ウル ティ マ V」， 「ブレード 才ブ ザ 
グレート エレ メンッ 」， アイデア プロセッサ ハイパー テキ 
スト ワープロ 「Hyperword」， ノ、' 一ジョン アップした サイ 
クロン 「サイクロン "68」 の 紹介。 SX-WIND0W 続報。 —— 
編集部， LOGIN, 9 , ID 号, 148- 153pp. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

ポピュ ラス 紹介の 第 3 回と， グラナダ。 対戦 ポピ ユラ 
スと. 自分で 面 を エディット する カスタム モード を 解説。 
グラナダ は ステージ 1 から 3 を 攻略 —— 編集部， LOGIN, 
9 • 10 号, 184- 187pp. 

► X68000SPIRITS 

ポビュ ラス， FAR SIDE MOON, サ一ク の 紹介と， プロ 
テニス ワールド コート， ル一ン ワースの 移植 情報。 - 
編集部， コンフ ティーク， 6 月 号， 240- 241pp. 
► 先取り おすすめ ゲーム 

7 月下 旬 発売 予定の ウル テ イマ V を 紹介。 —— 編集部， 
テクノポリス， 6 月 号， I2-I5PP. 
^ GAMING WORLD 

新作 & 移植 情報 e 戦略 シミュレーション ゲーム 「J0S 


HUAj, フ アン タジ一 ァ クシ ョ ン 「バル一 サの復 HF」 を紹 
介。 —— 編集部， テクノポリス， 6 月 号， 30-32pp. 

► WE ARE THE X68000 WORLD 

新着 ゲームと 発売 予定の ゲ一厶 「ラグ一 ン」 「ダウン タ 
ゥン 熱血 物語」 「ス ライ ミ ヤー」 「バル 一 サの復 SF」 r ク ォ 
—ス」 「FAR SIDE MO0N」 を 紹介。 —— 編集部， P0PC0M, 
6 月 号， 80-83pp. 
► 誌上 公開 質問 状 

SYS フ アイ ルの 転送の や り 方， PATH 指定の 方法， マ シ 
ン語を 始める のに 必要な ソフ トは？ などの 質問に 答え 

ている。 多 田 太郎， マイコン BAS に Magazine, 6 月 

号， 89-90pp. 

► HOT INFORMATION 

X68000 ノ、 ィバ一 テキスト ワープロ 「Hyperword」 を紹 
介。 —— 編集部， マイコン BAS に Magazine, 6 月 号， 91 
P. 

► SORCERESS 

—人前の 魔女になる ために 修業の 旅に 出た あなた。 ほ 

う きに 乗って 魔物 を 倒そう。 一 林 純一， マイコン bask; 

Magazine, 6 月 号， 163- 164pp. 

► DROP BLOCK 

テトリス + オセロ！？ 対戦 パズル ゲーム。 —— 永井崇 
博， マイコン BAS に Magazine, 6 月 号， 1 65- 167pp. 

アル シス ソフトの r ナイト ァ一 ムズ」 を 取り上げる。 
斬新な 試みに 高い 評価 を 与えて いる 力 S 熟成 度はィ マイ 
チか？ —— あゆかわ さつみ， マイコン. 6 月 号， 138-199 
PP. 

► X68000 マシン 語 入門 

グラフ ィ ック 関係の シリーズ 第 2 回。 グラフィック を 
加工す る 便利な プログラム を 4 本 収録。 色 分布の 表示 や 
平均 化な ど。 —— 高 橘 雄一， マイコン， 6 月 号， 338-346 
PP. 

► な ん でも Q & A 

「辞書 ディ スクを RAM ディ ス ク に" DISKC0PY" しょ う 
と し たらで きなかった。 なぜ ？ 」 「X68000 で 使える カラ一 
インク ジ i ッ ト プリンタ は？」 などの 質問に シャープの 
人が バッチ リ 答えち やう ぞ。 —— 編集部， マイコン， 6 
月 号， 408- 409pp. 

► SOFT 隨 

シャープから 発売に なった 「Hyperword」。 その 概要 を 
紹介す る。 —— L&M. I/O, 6 月 号， I26-I 2 "7pp. 

► Disk Optimizer 

使い 二んで 不連続 ク ラスタ ばか りに なって しまつ た デ 
イス クを 整理す る ユーティリティ。 作業用 ディスクが 不 
要， HD にも 対応して いる 二と などが ゥリ。 —— 高城英 誌. 
I/O, 6 月 号， 144- 154pp. 
► 常駐 HELP 

いつでも ドキ ュメン ト ファイルが 呼び出せる という ュ 


-など も 使える ぞ。 


ドの 表示' 拡張 フ ァ 
-ずん， I/O, 6 月 号， 


► GAME BOX 

メ タ ル サイ トと ワン ダラ一 ズ' フロム' ィ 一スの レビ ュ 
―。 —— 巿原昌 又 '吉沢 正敏， 1/0, 6 月 号， I66-I67pp. 

► YE 

以前 掲載され た フル スク リーン エディ タの 最終 パージ 
ヨン。 細かい 修正と バグ • フィ ックス が 行われて いる。 
—— 井本 祐司， 1/0， 6 月 号， I77-I87pp. 
► 画面 セーブ プログラム 

割り込み 型の 画面 セーブ プログラム c メニューでの 才 
プシ ョ ン 選択 もで き るので， フラク タク ル怍成 中の 画面 
退避 も 可能。 —— 原 道宏， I/O, 6 月 号， 200-205PP. 
► 白黒 ビデオ 画像 入力装置の 試作 • 実験 

イメージ ユニット は 高い！ という 人の ために， ィメ 
ージ ュニッ ト用 インタフェイス を 使って 自作の 画像 入力 
装置 をつな ごうと いう わけ。 —— ペリカン 君， 1/0， 6 月 
号， 250- 255pp. 

► AV プロ グラ ミン グ 講座 

X68000 を 例に して， グラフ ィ ッ クイ メ一ジ の 拡大 • 縮 
リ、 '回 車 5 と， ラスタ スクロールの アルゴリズム， そして 
それらの 応用に ついて 解説す る。 —— 中 山 進 • 仲 田 津宏， 
ASCII, 6 月 号， 249-256PP. 

► WSEL 

OS-9/X68000 用の ファイル セレク タ。 ただし パ一 ソナ 
ル ウィンドウ システムが 必要。 —— 野出久 司， ASCII, 6 
月 号， 328- 329pp. 
^ AV STRASSE 

EXPERT II /PRO II から 標準 添付 さ れた SX-WIND0W 
Ver. に 0 と. Console/GraphicslOCS Ver. に 0 の 試用 レポ一 
ィ中田 津宏， ASCII, 6 月 号， 345- 347pp. 


ポ ケコン 


PC-E500 

► GHOST CATCH 

2〜4 人用ゲ 一厶。 ひとりが ゴースト になり， 残りの 
メンバ一 がそれ を 追う。 —— せと けん， マイコン BASIC 
Magazine, 6 月 号， I73p. 
► だいち やん の 日記 〜バレ一 編〜 

対 コンピュータ 'ノ、 'レ 一ポール ゲーム。 相手 は <1 人 か 
ら 選べる。 —— 神 谷 栄治. マイコン BASIC Magazine, 6 
月 号， け 4p. 

► ポケッ ト コンピュータ 活用 研究 
先月 扱った 表 計算 プロ グラム を 使って， PC-980I の 
「し otus 卜 2-3」 と データ を や リ と りする， デ一 タフ ァ ィ 
ルの 形式 や， データ交換の 手頫 など。 —— 塚 田;— 羊 一， マ 
イコン， 6 月 号， 328-334pp. 


作品と しての 
プログラム 


黒 川 利 明き 



作品と しての プログラム 

プログラミング や プログラマの 実態， 心得， 考 
え 方， 知識。 著者の 基本 は， プログラム は 人間が 
作る 人間臭い もの， という こと だ。 読み物と して 
もい いが， ちゃんと 読めば プログラミング や 計算 
機の 勉強に もなる。 日本語と プログラム， モデル 
化から 才 ブジ： c クト 指向， 人工知能まで 幅広く 銳 
く 鋭く 語られて いる。 プログラミング を 学ぶ こと 
は 言語 修得 や テク ニック 修得で は 決 してない。 長 
生きで きる プログラマの 条件 付。 （K) 
黒 川 利 明 著 岩波 害 店 S03(265)411〗 B6 判 
199 ページ 1600 円 
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リクう-ノト' ズ' 
つ 力 ， ぉズ 


^ 


I ^ , 


バック ラン ド でっか ま えて 

東京 ト ン ガリ キッズ を ご存じ か ？ あれ は ト ン 
ガリ キッズ の 物語の 断片 集だった。 これ もそう 3 
ゲーセン をめ ぐる ゲーム キ ッ ズの 物語の 連作 掌編 
集。 それが どう だ。 面白いで はない か。 ゲーセン 
を ひとつの 文化と して 育った 私たちに は， ィ タリ 
ァ 製のお シ ャ レな アイテム を 並べる よ りク レイジ 
一 クライ マ一 をめ ぐる 物語が 妙に しつ くりく る。 
そして， これ だけ ゲームと 人間の 関係， ゲーマー 

の 気持ち を 正し く 描いた 物語 は ほかに はない。 （K) 
田 尻智著 J に C 出版 局 003(234)4621 
B6 判 変形 133 ページ 900 円 
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現在 マシン 語の IPL 起動 ディ ス 
クを 作ろ うとして いる Xlturbo 
n ユーザ一 です。 いろんな 害籍 
を 参考に してで きた ！ と 思った のです が， 
や は り ダメ でした。 

同封した デ イス クを 見て も ら えば わか り 
ますが， 僕の IPLffl ディスクの 考え は， 
• レコード 0 の FCB データ， 14 の FAT デー 
タ， 16 の ディレクトリ， 32 以降の メイン プ 
ログ ラムが あれば もう 十分 ！ そして この 
ディスク を 立ち上げ ると， 画面の 左上に， 
「亜 j の 1 文字が 浮かび上が るんだ ！ と 思 
つてい ま したが 結果 はやって みての とおり 
です。 

いったい どこが 間違って いるので しょ う 
か。 適切な ァ ド バイスよ ろし く お願いいた 
します。 青森県 今 隆範 

質問の 意味が よ く わからない と 
思います ので， ちょつ と 補足 説 
明 させて も らいます。 今さん が 


送つ て く れたデ イス クに は， TEST. Sys と 
いう ファイルが 入って いました。 この ファ 
ィ ルが 「亜」 の 1 文字 を 画面の 左上に 表示 
する プログラム になって いて， IPL で この 
プログラム を^み 込んで 実行 すれば 「亜」 
が 画面に 浮かび ヒ がる …… と な る わけです。 
ところが， 実際に はまった くう まくい かな 

い o 

だか ら と いって^ 問の 中に も 出て く る 今 

さんの IPL に 対す る 考え 方が 間違 つてい る 
リス 卜 1 


のかと いうと そうで はない のです。 これに 
はいくつ かの 理由が 考えられます。 なによ 
り まず プログラムに バグが ある こ と を 疑つ 
てみ る 必要が あります 力、 この 点に ついて 
は， il: 常に 勳作 する ことが あっさり 確認で 
きました。 で， このと きわかった のです が, 
この プログラム は IPL で 読み込みに 相当 時 
閱が かかって いたに も かかわらず， 実際に 
は 100 バイ ト に も 満たない 小さな ものだった 
のです。 となると IPL にす る ファイルの 大 
きさな どの 情報が » かれて いる 場所, すな 
わ ち レコード 0 に 香 かれて いる 情報に 間違 
いが ある， もしくは FAT が 破壊され ている 
可能性が 人-です。 

まず は レコ一 ド o の 内容 を 疑つ てみ る こ 
とに します。 リスト 卜 A が 今さん が 送って 
く れた ディ スクの レコード 0 の 内容の 一部 
を ダンプ リストに した ものです が， これた' 
け 見て も どこが 悪い のか まった 〈わからな 
いこと でしよう。 そこで I にしい レコード 0 
の 作り方 を, 活 してみ よ う と 忍い ます。 

IPL から 起^す る こ とので きる プロ グラ 
ム は マシン ； 语フ ァ ィ ル だけ と 決め ら れ てい 
ますから， 適当な マシン, Hi ファイル を IPL 
で起觔 す るよう に 変更 してみ ましょう。 

リスト 卜 B を 見て ください。 これ は 今回 
の 説明の ために C000h〜C1FFh の 範囲に 実 
行 可能な マシン 語 プログラムが ある こ と を 
想定して ディスクに セーブし， その ディ レ 
ク卜リ の ダン プリ スト をと つた も のです。 


A 

:ceee=ei 54 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 53 79 /.test sv 

:C016=73 20 00 38 00 00 00 00 00 60 00 00 00 00 20 00 /a .8 

巳 

:C000=01 44 45 4D 4F 20 20 20 20 20 20 20 20 20 4F 62 ん DEMO Ob 

:C010 = 6A 20 00 02 00 C0 00 C0 89 52 15 23 53 00 05 00 /j . , . タ • タ| R • #S • • , 

C 

:ceee=4i 54 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 S3 79 /atest 

:cei0=73 20 00 38 00 00 ee ee ee 00 00 00 00 00 02 ee な .8 


Sy 


D 

:ceee=0i 54 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 2 & sa 79 /.test 

:C010=73 26 38 0e 00 80 00 80 00 00 00 00 00 00 20 00 /a 8. 


Sy 


ひとつの ファイルが ディ レク 卜 リ領 城に 

32 パイ ト のき 報 を恃っ ている という こと は 
If さ ん ご 存 じて' しょう。 こ の 情報 を 手お トか 
りに， レコード 0 に 書き込む データ を 作成 
する ことになります。 ひと HW< て 2 — 17 バ 
ィ ト にある のが ファイルお だと わかり ます 
が， 光頭の 1 バイト はなん なので しょうか ( 
これ は ファイルの 種類 を 表す もので， 'や; 

o ビ ット 力' : 1 になって いる も のが マ シ ン ,yf 

フ アイ ル である こ と を 表します。 IPL にす 

る プログラム は モードが OlM でな く て はなら 

ない ので， 第 o ビッ トカ n であって も む" な 

どの 場合 は OlH に 変更す る 必^が あり ます。 

さらに フ アイ ルの拡 張子 は 「Sys」 でな けれ 
ばなら ない ので， そのよう に 変更し ます。 

先に 進んで 31 バイ ト f=l は ファイルの 格納 
さ れて い る 先頭 クラ スタの 位 罱 を 示 します 
が， IPL 起! Ti 力に する 場合 はこの 部分 をレコ 
—ドの 位置で 表す ことにな つてい ます。 で 
すから， 1 クラスタ は 16 レコード だから， 

5x10ii = 5()m 
を 書き込めば いいのです。 

たいていの マシン ^フ アイ ルは レコード 
0 の 光頭から 32 パイに この 2 つに ついて 
変更 した もの を 書 き 込んで おけ ば， IPL 起 
動に 変更す る こと が 可能なん です。 

この こと を Wi に 入れて， 今さん が IPL 起 

動に したい ファ ィ ルの ディ レクト リ （リス 

卜 卜 C) を 兄て みると 19, 20 バイ トの 値が 

ちょっと おかしい ようです。 この 部分 はフ 
ァ ィ ルの 人- き さ を 表す 部分で， ド位， 上位 
バイ トの顺 で^す こ とに なって います 力 f ， 
今さん はこの 値 を ディ スク エディ タ などで 
直接 書き込ん だので しょ う か ？ 上位 下位 

を 逆にした ために， 本来 38h バイ 卜の はずの 
ファイル を 380()|| バイトと なって います。 レ 
コード 0 にも 同じ よ う に 害 かれて いるので， 
IPL はこの フ アイ ルの大 きさ を 3800h バイ 
ト だと 思い込み， そ れ ゆえ 起動に 時 問が か 
かってい たのです。 

と こ ろ 力、 この 値 を 逆に すれば-万ず V 解決 

と 思いき や， まだう まくい かない。 フ アイ 
ルを 格納す る 先頭 ァ ドレスと 実行 ァ ドレス 
まで 考える 必要が ありそうです。 ディ レク 
ト リ では 21， 22 バイ ト に 格納^ ^ァ ドレス， 
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23, 24 バイトに 实行 アドレス を， いずれも 
下位， 上位 バイ ト の 順で 表す ことにな つて 
いますので， この ファイル は 格納 先頭 ァ ド 
レ ス， 実行 ァ ドレスと もに 0 ^地 となって 
いる ことが わかります。 はたして 0 番地 か 

ら 実行され る ものであって よいの か 疑問 だ 
つ たのです が， 逆ァセ ン ブル してみ ると リ 
ロケ一 タ ブルフ アイ ル である こ とがわ かつ 
たのです。 「リ ロケータ ブル ファイル」 と は， 
ど んな アドレスに プロ グラ ム がおかれ て L 、 
て も 実行す る こ とので き る ファイル のこ と 
をい います。 
となると， どこの 揚 合が 悪い のでしょう 

力'。 それ はこの プログラムが BIOS ROM を 
使 川して いる こ とに 起因して います。 周知 
のとお り BIOS ROM を 使う プログラム は 8 
OOOh 以降に 置かな く て はならない こ と にな 
つてい ますから， ^納 先頭 アドレス， 実行 
7 ドレス を 8000h に 変更して 起動 すれば… 
…やつ とう まくい きました。 これで FAT が 
破壊され ている という 疑い はめ' えた こ とに 
な り ま す。 結局 リ ス ト 卜 D が— I に しい レコ一 
ド 0 のかた ちです。 

X68000 と CZ-8PC4 で 複数 文字に 
わたる 外字 を 印字 し たいので す 
が， WP.X では 48 ドッ ト 印字が 
できません し， ほかの 方法で は 昨年の 7 月 
号に 掲載され た 「PRNDRVO.SYS」 を 用い 
て もつな がって くれません。 なに かよい 方 
法 はない のでし よ う 力、。 

それから WP.X の 環境 設定の 部分な ど をい 
じって 文字 をビッ ト イメージ 出力で なく コ 
ード 出力に して， 48 ドット 文字 を 印字す る 
よ う にで きないで し よ うか。 

兵庫県 中 田 勝 啓 
WP.X を 起動 し て 画面 右 _ 卜-の 「そ 
の 他」 を クリック してみ て く だ 
さい。 プルダウン メニューの 書 
式 設定 を 選択す る と， 書式 設定の ゥ ィ ン ド 
ゥが 開いた でし よ う。 その 中の 文字 間に 注 

してく ださい。 义卞 問に は 密^， 狭い， 
替通， 広い， と 4 極 類あります が， これ を 
密着に す れば 複数 文字に わたる 口 ゴな ど を 
定義した 外字 を く つつけ て 印字す る こ とが 
できます。 



図 1 


図 3 


Q と CZ- 89C4 で複 ft 文 宇に わた 

る 外 宇 を 印 宇したい のです が， MP. X 
では 48 ド ■'/ 卜 印 宇が でき ません し. 
ほかの 方法で は 昨年の 7 月婦に 揭« 
された 「 PRNDRV0. SYS j を 用いても つながつ 
て くれません， なに かよい 方法 はない ので 
しょうか. 

それから HP. X の » 境 設定の » 分 など をい 
じって 文 宇 をビッ トイ メージ 出力で なく コ 
ード 出力に して、 4 8 ドット 文 宇 を 印 宇す る 
ようにで きないでしょう か. 

兵 庫 » 中 田 B 啓 


図 2 


Q と CZ-89C4 て ItttS^ にわた 

るタ (^を Efl? した てす が， BP.X 
では 48 ド -', ト ほ浮 がで き ません し ， 
i li}^y-mX'\t OM^m^i 7 g 号に SUS 
された rpRNDRV0.SYS」 を 用いても つながつ 
て くれません. なに かよい 方お まな V ので 

しょう か, 

そえ 1> ら HP. X の 蘭 s 定の部 汁な ど をい 

じ つて 文 宇 をビづ 卜ィ メーシ '出力て でく コ 

ード 出力に して. 48 ド'， 卜: JC^ を する 
ようにで きないで しょうか 

mm 中 田 « 啓 

ところ 力、 この 設定 は w つたこと に 义; 1 i : 
全体に わたって 効 来が 出て し ま うので， 芷 
い 文書 を印卞 する と き は文卞 がく つついて 
読み づ らい ことになるでしょう。 そのため 
に 密着 部分 だけ あ と で 印'； す る と 力'， ュ一 
ザ一 1:1 なが. しな くて はとても 使い も の 

にならない でし よ う。 PC 9801 川の ワープ 

口で は 文字 単位に 密着 指定で きて 当た り 前 
と なって います。 

図 ] が 通常の 出力， 図 2 が 密着 指定 を し 

たと きの 出力です。 これで は 文字 力 f 詰ま りす 
ぎな ので， 文字 間に' ド 角 スペース を 侠んで 

調^した ものが 図 3 です。 これ は， フ アイ 

ル 出力 し た 文 # を エディ タで 読み込み， 

ESC • @ 

力一 ソル 右 

スペース キ一 - 

UNDO 

(しばら く 侍つ） 
ESC 

のよう に 1 お 作し ます。 

さ ら に， 手 作業で 調整 すれば 図 4 のよう 
にな り ます。 

それ か ら WP.X の 出 お をコ一 ド 印: ；' ： I ： す 

る こ とがで き るの 力'， という 質問で すがこ 


Q と CZ-tf9C<l で 複数 文字に 

わたる 外 宇 を 印字した いのです が. 
HP. X では 48 ド ッ 卜 印字が でき ませ 
んし、 ほかの 方法で は Ohin 昨年の 7 S 号に 
された 「PRNDRV0.SYS. を 用いても 
つながって くれません， なに かよい 方法 は 
ない のでし よ うか. 

それから WP.X の 環境 設定の 部分な ど を 
いじって 文 宇 をビ/ ト イメージ 出力で なく 
コード 出力に して， 48 ドット 文 宇 を 印字す 
るよう にで きないでしょう か， 

兵庫県 中 田 勝 啓 


図 4 


Q X68000 と CZ — 8PC4 で « 数 文 宇 （こ 
わた も 外 宇 を 印 宇したい のです が， W 
P. X では 48 ド "> ト印 宇が でき ませ 
んし. ほかの 方法で は 昨年の 7 月 号に 
揭 fi され た rpRNDRVO. SYS j を 用いても 
つながって くれません- なに かよい 方法 は 
いのでし よ うか， 

それから WP. X の 環 « 設定の 部分な ど を 
いじって 文 宇 をビツ ト イメージ 出力で なく 
コード 出力に して. 48 ドツ ト文宇 を 印 宇す 
るよ うにで きないで し よ うか. 

兵庫県 中 田 M 啓 

れは 無理です。 どうして も コード 印字 を し 
たいの なら， 4 月 号の 質問 箱で とりあげ たよ 

う に WP.X の 印刷機 能 を 使わないで， 自作 

のプ リン 卜 ァゥ卜 プロ グラム を 使 うように 
すれば いいでしょう。 確か, 以前 電脳 俱楽 

部に も 48 ピン プリ ンタ 対応の 印刷 プロ グラ 
ム 力す 載って い た と 思 います。 （；お 山 裕昭) 


質問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる こと， どんな 二 
とで も 結構です。 どんどん お便り ください。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を 上げて お答え 
いたします。 ただし， お寄せい ただいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 回答が 得られる よ うな もの も 多々 ありま 
す。 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 機種 名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 書いて く ださい。 また， 返信用 切手 同封 
の 質問 をよ く 受けます 力 <， 原則として， 質 
問 に は 本誌 上 でお 答えす る ことにな つてい 
ますので ご了承く ださい。 なお， 質問の 内 
容 について， 直接 問い合わせる こと も あり 
ま すので， 電話番号 も 明記 してく ださ いね。 
宛先 ： 〒102 東京都 千代 田 区 

九 段 南 2-3-26 井関 ビル 
輔 日本 ソフ 卜 バンク 出版部 
「〇h ！ X 質問 箱」 係 
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I 年， 罰金 50 万円の 予備校の 刑に 処 せられ まし 
た。 来春， 晴れて 出 所の あかつきに は 「合格し 
たよ〜」 と ご 挨拶した いと 思います。 

立 花 真 哉 （19) 茨城県 
浪人 もなかな かいい ものです けど， あんま 
り 予備校 生活が 長く なりす ぎて 牢名主に な 
つてし まわない よ うにし ま しょ う。 
♦ と 一と一 社会人に なりました。 思えば 学生 時 
代 はなん て 自由だった のでしょう。 そう 思って 
毎朝 学生 を 見る とやつ ぱ しあの 頃 はよ かった な 
ァと 思う けど， お金 を カポッ ともらう と 社会人 
はこれ だから やめられね 一 （？） と 思います。 
山 本 裕治 （18) 滋賀県 
まさに そのと おりです よね。 
♦ とうとう 高 3 になって しまいました。 学校が 
» 校な ので 働く ことになるん です （もちろん 
進学 もで きます が）。 友達と そのこ と を 話す とや 
れ アセンブラ を 勉強して ソフ ト ハウスに « す 
るな どと でき もしない こと を 平気で いってい ま 
す。 僕 もどうな るか わからな いけど， もし どう 
しょう もな く なったら Oh!X の スタッフに 入れて 
もらえません か。 m 智行 （け） 静岡県 
そ う か， Oh!X のスタ ッフ つて どうしょう も 

なく なった 人間の 集ま りた' つたの 力 。 

♦ 大学 行けませんでした。 夢 はかない ませんで 
したが 私 は一 労働者と なり 一定の 「金」 が 手に 
入る。 フ フフ， X68000SUPER-HD を 注文した いま 
となって は 6 月 が 待ち どお しい ぜ。 C compiler 
PRO-68K を 注文 して こよつ と。 おっと， 色 はもち 
ろん チタン ブラック さ。 

使 野 暢彦 （19) 静岡県 
人間 ど こ に 幸せが 転がつ ている かわか ら な 
いもので すね。 
♦ 4 月から 大学生， しかも ひとり 暮らし。 思い 
つ き り X6800D を やる ぞ ！ と 思って いたのに， 
炊事 • 洗濯 etc. と 結構 忙しい。 それに 自分が 家 
計 を あずかって いると， ソフト や 周辺機器 を 買 
うの もお 金が もったいな いという 気持ちに なつ 
てし まう …… 。 松 永 正弘 （20) 京都府 
う 〜ん， 大学生で はなく すっかり しっかり 
ものの 生婦と 化して いますね。 適当に やつ 
ていても なんとかなる ものです よ。 
♦ いま 僕 は 理科の 勉強 をして います。 あつ， 先 
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♦ 来月 （6 月 号） は フロッピー 付き か あ …… 。 
も し FL0AT2+.X や 0PMD.X が 収録され てた ら 
ショック だな あ。 だって 春休み に アルバイトの 
合間に ちびちびと がんばって うちこん だん だ も 
ん …… う うつつ。 石 間 崇 （19) 京都府 
入って いました ね。 かわいそうに うう 

♦ ディスクが 付く からって 値段が 上がる のはコ 
ン ピュ一 タ 雑誌 多 し と いえ ど Oh!X ぐらい じ や な 
いか？ 中身が よければ^ F す ！ 

北条 章 （37) 東京都 

中身 は ともかく， 普通に 原 稿料 を 払えば あ 

れく らいに はな るんで すよ。 
命 SUPER-HD は 本屋 さんで もらえる の です か。 
みんなが 知ったら き つと 本屋さん がつ ぶれる ぐ 
らいの 人が 来そう だから， 予約し といた ほうが 
いいのだろう か。 ありがとう ございます。 

捤田 真 二 （16) 奈良県 

だから， ちがう つて …… 。 

♦ 6 月 号の 特集 「0h!X も 8 周年 だからた つた 220 
円 ぼつ ち 増えた だけで ディ スクを 付けて やる 
ぜ！ ありがたく 思え」 に 期待 させて いただき 
ます。 小 堀 昌宏 （21) 兵庫県 

そんない いかたし なく て も …… 。 

♦ 6 月 号 はす ごそうで すね。 悪魔の ツールって 
なんな のでしょう。 気になります。 ところで， 
読者から 投稿され た プログラムの 入った ディ ス 
ク はどうな つてい るんで しょう。 ふと 気になつ 
てし まった。 そうとうの 数に なって いると 思う 
んで すが。 ま， いいけ ど さ。 

奈良 雅雄 (16) 栃木県 
読者から 投稿され た ディスクで すか。 えつ 
と， フォーマットして 使って いま …一 。 ゥ 
ソで すよ。 

♦ こんばんは。 いま は 6 時 21 分です。 編集 室の 
人た ち は どこの フロ ッ ピ一 を 使って ます か？ 
また， どこの フロッ ピーが いちばん 良い と 思い 
ます か。 安元 英彰 （21) 兵庫県 

た' から， 読者から 送られて きた フロッピー 
ディスク を フ才一 マットして …… （みなさ 
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TO THE EDITOR' 


人が 多い と 思 うんです が， まあまあ 好き 
なんです よね。 なんか^ 分が II になり ま 

すから ね。 変人な のかな？ （A) 


ん 本当に ウノです よ〜）。 
♦ がーん！ 5 月 号 P.44 の 発売中の ソフトに 

「ギ ルガ メッシュ • ソ一 サリ アン」 力、'。 もう， 
売って いたと は。 その 翌日 タケルへ 走った 私 は 

再び， がが一 ん！ まだ 売って ね一 ぢ やん か。 
メーカ一 に 電話しても らうと 「メド が 立たない, 

6 月 中には …… 」 だと。 「ごめんなさいの コーナ 

―」 行き だよ， コ レは。 

味 野 真一 （24) 岡山県 

どう も 開発の 進行が 思った よ うにい かな か 
つたよ うで 発売され なかった よ うです ね。 
どうも， ごめんなさい （ゲーム 記事 担当 
者)。 

♦ ポピュ ラス は 受験生の 敵 だ ！ 全国の 受験生 
を 代表して 僕が ポピュ ラス を 踏ん づけて く しゃ 
く しゃに して あげます。 今す ぐ 身柄 を 引き渡し 
てくだ さい。 萩 野 真一 （17) 愛知県 

と 力' いいながら， 向 分が ハマって るんで し 


♦ 嫩悔。 職業 欄に 「来年 は 大学生」 とか 「春に 
は 大学生」 などと 害いて いました が， 桜 散る ど 
二ろ ではな く て 桜 猛吹雪と な り 何も 見えな く な 
り ま した。 ハガキ に 害いた こと はぜ〜 ん ぶゥソ 
となって しまいました。 これらの 罪 は 重く 懲役 


.1 J おってい るの 4 はれ 

です. か。 U コ イイ。 



生に 見つかって しまいました。 先生の 右手が 僕 
のえ り をつ かみました。 「うわ J いま 先生の 説教 
を 受けて います。 あ一， 今度 は 左 こぶしが 上が 
りました。 「 I 秒 ごとに エキサイティング J もう 
だめです。 みなさん さよ一 なら ああ ああ 「ボ 

力」。 芝 哲也 （16) 広島県 

みなさん， くれぐれも 兄つ からない ように 

読みましょう。 
♦ う ちの 学校の物 理科 学部 員 は PC- 9801 を 運べ 
といわれる といやが る。 だが， 個人で 持って き 
た X68000 を 運んで と 頼まれる と 取り あい をし 
て 「うおお一， 初めて キヤ リング ハンドル にさ 
わった一 つ」 と 喜ぶ。 藤 田 真人 （16) 静岡県 

X68000PKO の 場合 は ど う な るんだ ろ う 。 
♦ 月 2 回になる とうれ しい。 

今 村 雅 （け） 長野県 

月 2 回になる と しんどい。 
♦ 最近 は 内容が; « いので 全部 読む のに 2 力 月 力、 
かる。 武川 博 （20) 静岡県 

という こと は 2 力 月に 1 度し か 買わずに 济 

むと いう ことた'。 じゃなくて， ちゃんと は 

月 買って ね。 
♦ 僕の Oh!X が 5 冊に なりました。 並べる と 厚く 
なって なんか うれしい。 

小 掠 昌宏 （16) 三重県 

この 本が it いという こ とがいいた いのでし 

ようか （深 読みし すぎ かな）。 
♦Oh!X を 初めて 買いました。 こんなに 中身の 充 
実して いる 本 を 読んだ の は辞誊 以来です， 二れ 
から も 読み 続ける のでがん ばって く ださい。 

柴田 知久 （17) 東京都 

辞 普の よ うに 中身 は あるけ どつ ま ら ない と 

いいたい のだろう か …… （ちがう つて）。 
♦ ようやく X68000 を 購入し ました。 Oh!X も 毎月 
買おう と 思います： THE COMPUTER も 毎月 買つ 
ています。 C MAGAZINE もと きどき 買って いま 
す。 Oh!PC はた まに 買って います。 月刊 情報 処 i 里 
試験， 先日 たまたま 買いました。 Oh!FM は 以前 買 
つてました。 プレゼントく ださい。 

有 山 州 一 (31) 福岡県 

まだまだ ir いです ね。 パソコン • マガ' ジン 

や BEEP! メ 力" ド ラ ィ ブ， そ れに PC WEE 

K も 買って く れな いと。 
♦ みつ， 見て しまった。 ついに 生で 見て しまつ 
た （変な もの じ やない ぞ)。 学校で 後ろの 席の ャ 
ッが， あわ わ わ …一 （おどろき）。 そいつ は 手 も 
ふれず スプーン を 曲げて しまったの だ ！ 「い 
ますぐに できる？」 と 聞く となんの ためらい も 
なしに 「できる よ」。 たまたま 弁当に スプーン を 
持って きている ャッ がいた ので， それで やって 
もらった。 すると 手で ひねる ように 90 度まで 曲 
け'， あと はポ トリと 折って しまった …'- 超能力 
は 存在す る。 誰に も 文句 はい わせない， ひえ〜。 
前 多 和洋 （16) 愛知県 

う〜 ん。 キテ ます， キテ ます。 
♦ 日経新聞 (4/30) によれば， 通産省の 諮問 槻 
問が 5 月に 行う 提言の 中には 透視力 ゃテ レバ シ 
一な どの 超能力の 解明が あり， テ レポ一 テ一シ 
ヨンの 研究 も 候補に 挙がって いるとの こと。 こ 



れらの も のの 実現 は 2020〜2050 年頃が 目標 だ そ 
う です が. いったい どん な 社会に なる のでし よ 
うね。 伊藤 進 （34) 愛知県 

そり やもう 人^です よ。 なにしろ 透視力で 

しょ ラ。 でへ へ。 
♦ 僕 は マ ドルの ィ一ス 111 冒険 記が とっても 大好 
きです。 マ ドルの セリフ はメ チヤ 笑えます。 そ 
んな 記事 （？） を 害く 西 川さん も 好きです。 と 
ころで， 今度 Oh!X に 編集者さん たちの 写真と 簡 
単な プロフィール を 載せて く ださい。 

細 谷 和 治 （14) 埼玉県 

写真 を 被せて くれと いう ハガキ はよ く 求る 

ん です 力、 そんなに^ たいの なら ゥチ に^ 

職 すれば 見られ ますよ。 
♦GAME OF THE YEAR プ レゼ ン 卜で 「RPG 秘宝 
館 j が 当たつ たんです が， 「えつ？ そんな もん 
応募した かな， ひょっとして エッチな ゲ一 厶ソ 
フト かしら …… 」 と バックナンバー を 確認して 
しまいました。 しかし 「秘宝 館」 つて 言葉に は 
あやしげな 雰囲気が あります よね。 伊豆 地方に 
も いっぱい あるので一 度 見に 来て く ださ い。 

大野 ニ郎 (23) 静岡県 

そう 力'， いつば い あるんで す 力 。 じ や 

あ 秘宝 館の ハシゴ でも しょ うかな。 
♦ ドラ クェ IV を 解く 前に 最後の ボスが 読売 新閒 
の 日曜版に 出て いたの を 見て しまった。 面白さ 
が 半減して しまった。 くそ一 ！ 

今 井 勇樹 （17) 東京都 

そうだつ たの 力'， ^なくて よかった。 お、 は 

まだ 終わって いないの た'。 
♦ 2 月 に 受験の ため 東京に 来て あの 秋 葉 原に 行 
きました。 ある 店で XI 用 アメリカン トラック 
(新品） が 50 円で 売られて いたので 思わず 買い 
ました。 家に 帰って びつ く り， テープ 版だった 
のです （私 は データ レコーダ を 持って いない）， 
ほかの ソフ トは ディスク 版ば つかりだった じ や 
ないか 一。 千 葉 生榭 （18) 宮城県 

50 円 じゃあし よ うがない よ うなお がし ます 

けど。 

♦ 池 袋に ある 大手 安売り シ ョ ップに 信 長の 野望 
を 買いに 行った。 なぜかと いうと， 3 月 号の 
「CRISIS in Tokyoj と 友人の 家で やった ポビュ 
ラスに 影鬌 されて シ ミュレ一 ショ ンが やりた く 


なった からで ある。 が， そこに XI シ リースの コ 
—ナ一 がなかった ので ある。 店員に 聞く と XI と 
いう パソコン さえ 知らない という ありさま。 つ 
くづく 時代の 流れ を 思い知らされ ま した …… う 
るうる。 北 島 謙 次 （17) 東京都 

店 員が XI を 知 ら なかった という のがい ち 
ばん 悲 しい。 まあ. たまたまそう た' つたた' 
けの こ とた' ろうけ ど。 
♦ 国際 無線が まず なくなって， そして 千 石 通商 
が 半分に 小さくな つて， 某 量販店が 建つ ことに 
なって しまった。 秋 葉 原で は あの 通りが いちば 
ん 好きだつ たのに 非常に 残念 だ。 あれ じ や 「再 
開発」 の 名 を 借りた 「破壊」 じ やない 力、。 やつ 
ぱり アキ バの 魅力って オール マイ ティ じ やなく 
て ァクの 強さ だと 思う。 

幅 田 圭吾 （18) 茨城県 

お、 はま だ 秋-紫^に rr つたこと な いんです。 
尺阪の 日 本 捣な に 何度 も 行つ たこと ありま 
すけ ど。 ああい うの は 残して はしいで すよ 
ね。 

♦ 祭りで 買って きた 金魚 はどう して 長生き しな 

いの か。 また I 匹 一… はかない もの だ。 

小 林 宏昭 （け） 新潟県 
僕 力 f 幼い^ に n つて もらった 金魚 は鲤 ぐら 
いの 人き さになる まで^き たので， 結 ぼ1 学 
校の 池に 放して あげました （ひょっとして 
お^じゃなかった のかな）。 

♦ 5 月 5 日 は 僕の 誕生日でした。 10 代 最後の 19 

歳と なりました。 来年 はもう おじさん か あ。 

井上 敬 介 （13) 神奈川県 
そうか， 20,发 以 h つてお じさんな の 力'。 1'1 
分が お じさんに なって い た な ん て 全然 気が 
つかなかった。 

♦ 「天国に一 番 近い」 ニュー カレドニア 島の 北 
東 400km のと ころに エロ マン ガ （Eromanga) 島 と 
いう 島が あるが， そ 二で 日本語 学校 を 開いたら 
島の 住民 は 島の 名前 を 変える かもしれ ない。 

松 浦 範明 （16) 広島県 
そういえ ば 手 塚-冶 虫の 「三つ LI がと おる j 
で 和せ サ ンが エロ マン ガ という 女性と 問^ 
われる 接が あつたな あ。 
♦ 少し 前の こと だが 「Japan Clasic」 という ァメ 
リカの 大学の/、' スケッ トポールの オール スター 


村 廈也 I 

艇 暴警 f 



人物の ネ奈パ m 

^ 辁 g まあ 普通 

し 力な かな V 、、^^力 

つてく ださ^して すね 


イクのと 


こネ 力ら もどん ど 


ころの 想 

ん送 


STUDIO x 163 


SR を 友 入に あげ ま した。 し 力' し， 私自身 は 
現在 パ ソコン を 持って いないの でした。 
4 月 6 日 シャープから DM が 届いた。 いつもの 
渋い 白い 封筒で はな く 派手な 真っ赤な 封简 だつ 
た。 中 を 開けて みて 「えつ， X68000 に 新 機種！」 
とびつく りしました。 まさか 仕橡は 変えて いな 
いだろ う な， たぶん そんな こ と はない と 思う け 
ど …… 。 そして， おそるおそる 仕様 表 を 見 まし 
た。 「ゲ ッ， 変えて る ！ 」， その 仕様 表に は 1 " BIOS 
ス ビ一 ド アップ （平均 2 倍)」 と 害いて あつ たの 
です。 シャープに 文句 言って やろうかと 思い ま 
した。 だって BIOS つて ROM でしよ， 従来 機の パ 
ンフ レツ 卜に もそう 害いて あるし。 ROM 変えた 
ら 交換の メ ン テナ ンスを 受ける しか パージ ョ ン 
アップの 方法 はない。 その 日 は 落ち込んだ 状態 
のま ま 寝ました。 次の 曰， また シャープから DM 
が 届いた。 今度 は 例の 渋い 白い 封筒 だ。 内容 は 
春の 見 *体' 験 フェアの ことだった。 招待状 も 
入って いた。 よし二れ に 行って 真相 を 明らかに 
して こようと 思った。 4 月 14 日 学校の 帰りに NS 
ビルに 寄り シャープの 人に この こ と を 聞いて み 
た。 答え は 「ROM は一 切 害き 換えて いません。 デ 
パイス ドライバの 拡張です」 とのこと だった。 
僕に は その 声が 神様の 声に 聞こえた。 

山 口 隆久 （17) 東京都 
この ことに ついては けつ こ う ハガキ が 来て 
いたので すが， そういう ことです からみな 
さん 安心して ください。 まあ， 5 月 号の 記 
事の 中に も 書いて あつたので すが。 
♦ 先 日ショ ッ トバ一 でフィ ン ラン ド 製の 缶ビ一 
ルを 見ました。 その ラベルに はなん と 東 榔平八 
郎の 写真が 印刷され ている のです。 フィン ラン 
ドと 東郷平 八郎の 関係に ついて 誰か 知っている 
方が いたら 教えて く ださい。 

山 崎 真 二 （34) 埼玉県 
という わけで 知っている 方が いたら 教えて 
あげて く ださい。 私 は 全然 知り ません から。 
♦ 1986 年 2 月 号よ りず つと Oh!MZ (OhIX) を 購読 
しています。 連休 中に じつ く り と 読み返し てみ 
ましたが， 参考と なる 記事の 多 さに あらためて 
「二の 雑誌 は 良い 雑誌 だ！」 という 認辙を 深め 

ました。 私の MZ- 2500 はメ一 力一 の サポート こ 
そ なくなり ま したが， 3 つの モ一 ドすぺ てで シ 



ス テム ソフト （もちろん S- OS 含む） が 走る ので 
Oh!X (THE SENTINEL) の あるかぎり 成長 を 続け 
る たのもしい マシンです。 3 モード それぞれに 
個性が あって 面白いで すよ。 私 もい つか は 胸の 
すくよう な 面白い ソフト を 投稿 し たい ものです。 
編 奥 部の みなさん， どうか これから も 魅力 ある 
雑誌 作り 頑張って ください。 それから 健康に は 
くれぐれも 気をつけて く ださし、。 

春 日 贵幸夫 （32) 鳥取県 
どうもありがとう ございます。 そ う いって 
いただける とこ ちら もす ごくやる 気が 出 ま 
す。 

令そう です 力、， もう I000 a 年 になり ます 力、。 早い 
ものです ね。 霧 降 高原からの Yumi さん はお 元 51 
でしよ うか。 昔の Oh!MZ を 見て いて， ふと 目に 止 
まるの はいつ もこの ページです。 あれ は I ぺー 
ジ だけど 全 ページの 中で 唯一 難しい 話題から 離 
れられ た r オアシス」 のよう な M でした。 も 
しかしたら オアシス そのものだった のか もしれ 
ません ね。 いま 読んでも とても 感じの いい 文章 
で 好きです。 また 良かったら 再開して ほしいで 
すね (パロディ も 出た こと だしね)。 お願いし ま 
す。 屋野 明 正 （18) 大阪府 

いま ある 記事の 中で オアシス のよ う な 存在 
というと どれに な るんだろう 力'。 やっぱり 
そ う いうの は 絶対必要です よね。 
♦ スタッフ になって みたい と 思う の だが な れそ 
うにない。 5 年間 パソコン を 使って いても まと 
もに プログラム も 組めない （できない 度 95%)。 
また， 東京 近郊と も 言い難い。 茨城県で も かな 
り 東京 寄り なの だが 最寄り の 駅 ま で 車で 30 分 弱 
かかる ので ある。 駄目押し は 文章 力がない。 残 
念で ある。 食 田 泰幸 （20) 茨城県 

本当に 残念 だな あ。 スタッフになる といろ 
いろい いこと も あるのに， ふつふつ ふつ c 
♦ 5 月 号の ちゃ だヮに 載った 畦 地 君. 実は 僕 も 
最初の 機械 は M5 だった のです よ。 あの 頃 はよ か 
つた。 ところで あなたの M5 ど一 なって ます？ 
私の は 完全に 引退して べッ ドの 下で 眠って ます 
けど 一… 。 私 は 根っからの ゲ一 マ一， そして ホ 
ビース ト なので 間違っても ビジネス マシンで あ 
る PC-9801 なん ぞ 買いません。 私が パソコンに 
望む の は 正に パーソナル ワーク ステ一 シ ョ ン， 
つまり 「自由に 目的 を 決め， 自由に 使う 二と が 
できる システム」 （取扱 説明 害より）。 やつ ぱい 
ろい ろ やって みたい もんね え， 自分で。 でも M5 
は 惜しかった， 俺 大好きだった のにな。 しかし 
X68000 と M5 つて 似て いると 思いません か？ 
「パソコン」 のと らぇ 方が。 

林 祐ー （19) 東京都 
やっぱり みんな 最初に 使った マシンと ぃラ 
の は 心に 残 るんで すね。 私 も やっぱり PC- 
6001 のこ と は 忘れない でしよ う。 
♦ いま 思えば ノーラン ズのセ クシ一 ミュー ジッ 
クが 流行って いた あの 頃 （ちょっと ずれて るか 
な）。 MZ- 80K で 「人間 やめます か？ それとも 
…… j という ほど 面白かった。 バグ' フ アイ ャ 
—を やって いた あの 頃 「なになに シャープ 専門 
誌が 出たん だって。 女の人の 絵が 表紙 か あ， （裏 
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戦 を テレビで 見て いたら， ベンチの 控え選手が 
アルファ ェ一 を 飲んで いた。 はるばる アメリカ 
から やって来て 試合 中に あんな もの を 飲まされ 
る 選手た ち は 気の毒で あ る 。 

松 井 和宏 （21) 東京都 

実は 相手 チームの 陰謀 だったり して。 
♦ 「PC- 286 対応 S-0S "SWORD" (互換 機 可）」 と 
いうと ころが やっぱり Oh!X の 良い と 二ろ （？） だ 
と 思う。 三 村 康夫 （19) 福岡県 

いや あ， そんなに ほめられ ると 照れち やう 

な。 

♦ 結婚 3 年 目 を 迎えよう とする この頃。 嫁入り 
道具の ひとつと してやつ てきた X68000 は， 仕事 
の忙 しい 私の 知 らな いところ で 妻の 手に よ り ， 
すっかり ゲーム 専用機と されて いるよう です。 
增 えてい く ソフト， そして 平成 2 年 I 月 4 日に 
長男 誕生。 X68000 が 母子に より 私の 手から 奪わ 
れる日 は 近い …… ？ 戸崎 篤 典 （28) 群馬県 

もと も とは奧 さんの ものなん でしよ。 いい 

じ やないです 力、。 
♦ 私の X68000ACE は 近く の 工事の ミ スの ため 昇 
天して しまった。 そして 再起 不能と なって しま 
つたので 弁償して もらう ことにな つた。 ほかの 
家電のう ち 直せる もの は 直した う えで その 費用 
を 払って もらった が， なにしろ トランス （電柱 
について るゴミ バケツみ たいな もの） が 落ちて 
高圧電流が 我が家 を かけめ ぐった の だから 愛機 
は 再起 不能と なった ので ある。 ところが 貧い 換 
えよ う とすると ACE は 流通 在庫の みし かなく， 
それに EXPERTII が 出る ので それ を 待って は ど 
うかとの ことで， 最近よう やく 手に入れ たので 
あった。 北風 裕介 (18) 兵庫県 

ACE が EXPERTII になつ たんた' から， や 

つばり 得した という こ とに な るんだ ろうな。 
♦X68000 を 買う までず〜 つ と 使って いた MZ- 80 
B を 友達に 譆る 二と にした。 パソコン について 
の 知識 はまった くない そうだが， プログラム を 
作れる ようになりたい といって いた。 そ 二で， 
こっち からこの 話 を 持ち かけた わけで ある。 MZ 
にして みれば ホコリ を かぶって いるよ り も 誰か 
に 使って もらった ほうがし あわせです よねえ ？ 
伊藤 盛 人 （16) 福島県 

そり やそうで すよ。 ちなみに 私 も PC -6601 



ほ, ザぶ リゃ" グ 
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返して） ちょっと 离 いな あ 買う のよ そっと J (ご 
めんなさい） という 出会いから 数えて ついに 通 

卷 100 号です か〜。 おめでとう ございます。 これ 

から も 楽しい 記事 を 載せられ るよう ガン パッテ 

ください。 松澤 克明 （22) 東京都 

さあ， いよいよ 来月 号で 通巻 100 号です。 記 
念に なに 力' パ アーツ と や り たいです ね。 
♦X68000 の ウィルス 事件が 新聞 ゃテレ ビで取 
り 上げられて いました が， いまいち わけの わか 
ら な い 報道ば か り でした ね。 もう 少し 報道 側 も 
コンピュータに ついての 予備 知 皺く らい 持って 
いて ほしいで すね。 幸い サンデー ネッ ト などに 
も ワクチンが アップされ ていたので一 安心って 
ところです 力、'， ウィルス を 作る こと 自体 をな く 

せない ものでしょう かね。 カナシ ィ 。 

佐 藤 誡 （30) 東京都 
ま あ 今度の こ とで 某 紙 はかな り いろいろと 
いわれて いるよう なので， これから はもつ 
と 愤 )1 な 対応 をす るよう になる でしよう。 
♦X68000 の 現存 数の 過半数に ウィルス 汚染が 
発生した という ニュース を 見た。 こういう とき 
にこ そ ユーザ一 あるいは 次期 ユーザーの 方々 が 


団結し， このような 問題 を はねかえし X68000 の 
ポテンシャルと 位置づけ を 高め， より 多くの 人 
の 支持 を 得る 必要が あると 思う （逆境 を 乗り越 
えて こそ 次の パワー を 生む ものです）。 

秋 保 三秋 （31) 埼玉県 
過半数が や ら れて る だつ て？ どこ のバカ 
がそん な こと をい つたんで しょう。 宾 際に 
は 1 % にも 満たない と 思います よ。 
♦ コンピュータ ウイ ルスの せいで X68000 の 人 
気が 落ち る ことはないでしょう か？ 

河 野 幸 孝 （16) 山梨県 
ウィルス は大問 題た' けど， みんなが しつ 力' 
り していれば そんな こ とに はならない と 忍 
います。 どういう わけ かかえって 人気が 上 
がって たりす るんで すよ ね。 
♦ 1990 年 4 月 29 日， 私 はな にげな く 1989 年 5 月 
号の 「ちゃ だヮ」 を 読んで いた。 そして， ふと 
目に止まった I 通の お便り …… 。 千葉県の 石 崎 
K さん ！ 私 も 小山 田い く さんの 大 ファンなん 
です。 それ も 「ぶる う ピーター」 の 頃からの 

。 クラスの 中には ファンの 人が ひとり もい 

なく 淋しい 私。 どうか 私と 文通して ください。 



！、 ソメゾ '- 
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= 岸: S てみたい な ( 無理 かな)。 


そして， いく 先生の 良さ を 語り合いましょう。 
〒79 卜 01 愛媛県 松 山 巿溝辺 町 47- I 

住友 智代 （け） 
こ の 方 は 何 通 も 同じ 内容の アン ケ一 トハ 力" 
キを 送って きて くれたので， しょうがない 
から 最後に のせて あげました。 どうかお 手 
紙 書いて あげて く ださい。 


J PJ) I . ： — 

ぼくらの 掲示板 


参 掲載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買う • 氏名' 年齢 • 連 

絡 方法 "…- ) を 明記して お申し込み く ださい。 

眷 ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 掲載で きません。 

參 取り 引きに ついては 当 編集部で は 黄 任 を 負い かねます。 

拳 応募者 多数の 場合， 掲載で きない 場合 もあります。 


仲 間 


f ；： のた び X68000 ユーザ一 の サーク ルを 作る こ 
とに なりました ので 会員 を 募集し ます。 活動 は 
月 I 回の 会報の 発行と 情報 交換な どです。 興味 
の ある 方 は 62 円 切手 同封のう え ご連絡 を。 初心 
者の 方 も 大歓迎です。 〒 1 5 1 東京都 渋 谷 区 本 町 
2— 29-11 コーポ 丸 山 14 号 高 撟賢一 郎 （18) 

r 当方で は X68000 ュ一 ザ一 を 対象と した サ一ク 
ルを 作る にあたって スタッフ or 会員 を 募集して 
います。 内容 は ディスク 会報の 発行な ど をした 
いと 思います がその ほかに も 会 具の 意見 を 取り 
入れたい と 思います。 初心者， 女 t± 大飲迎 です 
ので， 入会 希望の 方 は 62 円 切手 同封のう え ご 連 
絡 を。 〒300-04 茨城県 稲敷 郡 美 浦 村大谷 246- 
I 小 沢 正 人 (16) 

i 「NANN0 CLUB PRO-68K」 では， X68000 ュ一 ザ 
—を 対象に 南 野 陽子の ファン を 募集し ます。 ほ 
かで は 手に入ら ない SX- WINDOW 用 の アプリ ケ 
ーシ ヨン を 配布し ます。 連絡 は 62 円 切手 同封の 
うえ 封書で。〒 336 埼玉県 浦 和 市 常 盤 3-7- M 
武 山智裕 (18) 


売リ ます 


★CZ-855D ブラ ックを 2 万 7 千円， CZ- 8BV I を 5 千 
円， CZ-8BSI を 7 千円， CZ- 8RLI を 3 千円で。 連 
絡 は ハガキ で。 亍 526-01 滋黄県 東 浅 井 郡び わ 
町 落 合 726 大森康 雄 （23) 


★ マウス CZ- 8NM2 を 3 千円， プリン タケ一 ブル CZ 
-800P を 3 千円。 エプソン VP-80K (トラクタ， 
PCR0M 付き） へッ ドビン 折れの ため 漢字 難 あり 
を I 万円 （おまけ X68O0O 用 ケーブル）。 サイバー 
ノート 用 電子 手帳 ADP を 8 千円で， すべて 送料 
込み。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒281 千葉県 干葉 
巿 三角 町 487- 98 久吉 一馬 （41) 

★ 漢字 プリンタ （Xlturbo 文才 応） エプソン RP-80F/ 
TH K を 送料 別で I 万 5 千円。 新品同様， 付属品一 
式， マニュアル 付き。 価格 相談 可。 〒579 大阪 
府東 大阪市 昭和 町 I - 7 靑地信 政 （36) 

★ (I まり ます） 「それ 行け ！ XI」 「それ 行け ！ X 
ファミリ一」 誌， 創刊 3 号から 最終 号まで 20 冊 
を 無料で。 ただし 送料 そちら もちで。 いちばん 
欲しがつ ている 方に さしあげます。 必ず 往復 ハ 
ガキ にて お願いします。〒 104 東京都 中央 区唷 
海 I -6-15-309 祐 成好規 （30) 


買います 


★ MZ- 1 500 用 RAM フ ァ ィ ル MZ- IRI8, 完 動な ら 可。 
送料 込みの 希望価格 を 害いて ハガキ で 連絡 を。 
価格 優先で おひと り に 2 週間 以内に 連絡いた し 
ます。〒 581 大阪府 八 尾 市 弓 削 町 I -191 小枝 
直隆 (19) 

★ XI 用 漢字 ROM の CZ — 8BK2 ま たは CZ-8KK を 6 千 
円， XI 用 ディスク ドライブ CZ- 503F を I 万 2 千 
円， XI 用 10 ポート CZ-8EP を 4 千円で。 いずれも 
送料 込み。 連絡 は 往復 ハガキ で。〒 652 兵庫県 


神 戸市 兵 庫 区 下 沢 通 2-3-4 吉 岡延洋 （24) 

★ 2400bps の モデム を 2 万円で。 連絡 はメ ， 力 一' 
機種 名 明記のう え 往復 ハガキ で。 送料 はこ ちら 
もち。 〒300-24 茨城 艰筑波 郡 谷 和 原 村 細 代 41 
- 1 宮本 健一 (19) 

★ XI で 使用可能な 24 ピン ドッ トイ ン パク ト プリ 
ンタを 3 万〜 5 万円で。 連絡 は 希望価格 明記の 
う え 往復 ハガキ で。〒 090 北海道 北 見 市 東 陵 町 
57- 10 高楝 下宿 内 3 16 号 室 宮本康 司 （19) 

★ XI 用 FM 音源 ポ一 ド CZ- 8BSI+ 付属品 を I 万円 
以内で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒999-35 山形 
県 西 村 山 郡 河北 町 谷地 字 12 堂 16-15 斎 藤一 郎 

(29) 

バックナンバー 

★ Oh!MZI986 年 3 月 号 を 送料 込み 2 千円で 買い ま 
す。 切り抜き 不可。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒275 
千葉県 習 志 野 市 東 習 志 野 2 - 2 - 4 -307 干 田 孝 
之 (20) 

★Oh!XI987 年 ID 月 号， 1988 年 3 月 号お よび 9 月 号， 
1989 年 8 月 号 を。 読めれば 傷 • 汚れ は 可。 でき 
れば 4 冊セッ 卜で。 送料 込み 4 千円で。 連絡 は 
往復 ハガキ にて。〒 244 神奈川県 横 浜 市 戸塚 区 
南 舞 岡 2- 12-3 野 沢幸弘 （14) 

★Oh!XI988 年 12 月 号， 1989 年 5 月 号 を 送料 込みで 
各 千 五 百 円で。 切り抜き 不可。 連絡 は 往復 ハガ 
キ で。 〒569 大阪府 高槻市 天神 町 2 -30- 8 有 
永聡 (21) 
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二の コーナー では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います， 今回 は， 5 月 号の 
記事に 関する レポ一 卜です コ 
參 特集の 「BASIC プログラミング」 について で 
すが， 「みんなが やって きたの だから， マニュ 
アル を 読め」 という 態度 はよ くないと 思う。 
筆者 は マニュアル を 最初から | ベ一 ジ ずつ 読 
めと 言って いるので はな く ， 「使いたい コ マン 
ドが あれば， 一度 は マニュアル を 引いて みな 
さい」 という 意味で 言って いるの だとい う 二 
とも わかって はいます。 し 力、 し， あの 文章 を 
読んだ だけで は 「やつば りこの 味気ない マ 二 
ユア ルを 読む のか …… 」 と 思います。 自分が 
苦労して きたので あれば， あとから 来る 人に 
は 楽 を させて あげる のが 務めと いう ものた' と 
思います。 

湯澤聡 (27) X68000, XlturboIII. M2-286I/253 
I, PC- 6601, MSX， PC-I360K 埼玉県 
拳 特集です が 初心者に は 内容が ち よつ と 一… 
や は り 初心者に 対して ブ ログ ラ ミ ングを 教え 
るた めに は， 基本 中の 基本 を 教える ぐらいで 
ない と 「 あと， ユーザー 定義 関数 は一 度 使い 
方が わかる とす ごく 便利 だと 思う,:， 友達の ュ 
—ザ一 に 教えて あげる が なかなか わかつ て く 
れ ない 自分 は 独学 で^^える ようにな つたが 
結構たい へんで ある,， さらに， 知っていれば 
便利な グロ一 バル 変数と ローカル 変数の 違い 
も 説明して ほしい。 
原 田 謙 （15) X68000PRO 広島県 
• 「潜入 ！ バグ 対策 24 時間， X- BAS に はい ま 
一… ！ j は 非常に わかりやすかった。 個別の 
例 を あげてく わし く 説明して あり 対策 方法 も 
わかりやすかった。 プログラム を 害く の は そ 
れ ほど 苦労し な くても できるようになると 思 
います 力、'， 問題 は その あとの バグ 取りです。 
これ は 実際に 数多く 二な さない と な か な か 上 
達しない （ 正確 な プログラム を 害け ばノ 、'グ は 


でない という 話 も あり ますが）。 二 んな ときの 
ために も バグ 取り の 記事な ど は 読者に とって 
プラスで はないで しょ うか。 特に 最後の バグ 
取 り 最終 奥義 はお そら く 実体 験に も と づ いた 
もので は ？ 自分の 体験に 重ねて 非常に 面白 
く 読み ま した。 

高 田 博 (32) X68000ACE-HD, PC-800I 和歌 山 
県 

像 特集の 中で いちばん 面白かった のが 「プロ 
ト タイ ビングの すすめ j です。 いままで プロ 
グラム は フローチャートから 組まなければ ス 
パゲッ ティになる といわれて ました。 し 力、 し， 
二の 記事に は しろうとの ブロ グラム は ある 禾呈 
度 大き く なっても プロ ト タイ ビングが よいと 
いう ことが 書かれて いて 賛成で き ま した。 

また， 「ラジコン スティックの 製作 j では パ 
ソ コ ン との 接続う ん ぬん よりも ラジコ ンの発 
信 • 受信の 仕組みが わかった ところが たいへ 
ん 面白く 読めました。 今後 は X68000 ユーザ一 
に 限らず 誰に でもで きる 回路の 製作 を 期待し 
たいです。 

末 吉克行 （21) XIG, MZ-731, FM-7 兵庫県 
• 「ラジコン ス ティ ックの 製作」 はよ い 意味 

で マニア ッ ク 過ぎる 内容 だつ た と 思い ま す。 
プロ ポを 使って アナログ ス ティ ッ ク を 製作し 

てし まう と は …… c しかし， しかしです。 私 

の 住んで いる 静岡 という ところ は 俗にい ぅナ 

厶コ ポタン （スィッチ のこと） が I 個 350 円 も 
する のです,， し 力、 も， フット スィッチ となる 
と …… „ これ はもう 6 月 号から 始まる 「ハー 
ドウ: r ァ 工作 入門」 が 低価格で できる もの を 
やって くれる 二と を 祈る しか あり ません。 
藤 田康一 （19) X68000PRO 静岡県 
秦 「言わせて くれな くち や だヮ」 て' すが， 毎 
年ゥケ 狙いの ハガキ だけ だと 思って いたら 結 
構 マジ メに 考えて いる 人 もい るんで すね （少 
数です けど …… ）。 そんな 意見 もた く さん 載せ 
てくだ さい： ところで， 構成と か はよ いので 
すが ハ' ック カラ一 をなん とかして ほしかった。 
136 ページから 137 ベ一 ジに目 を 移した 瞬間， 


チカ チカと きて 一… （私 だけで しょ う 力、 ）- 

また， CARD.FNC を 使った 力一 ドゲ一 ムコン 
テス 卜なん てよ いので はないで しょ う 力、。 
藤 原 博 人 (26) XlturboZH-NEW Z-BASIC 鳥 
取 県 

• 「言わせて くれな くち や だヮ」 はいつ も 楽 

しく 読んで います X ユーザ一 の 本音 や 思想 
など を 知る ことができ るので， とても 面白い 
と 思います。 また一 緒に 発表され ている 読者 
の 所有 機の 変化 も 興味 ある 点です。 いま 現在， 

シリーズ はどうな つて しまつ たんで しょ う 
…… ？ 半数が X68000 の ユーザー であると い 
うの はとて も 凄い こ と だと 思つ たり もします。 
今回 は 内容に よって 分類して いるよ う です が， 
私 は 以前 あつたよ う な 地域 割 りの ほ う が 親し 
みが あうて よいよう に 思い ましたく もっとも 
投稿者の 住所が 書いて あ るので これで も 十分 
な はずな のです が， その 地域 ごとの 考え方の 
偏りの ような こと は 地域 割 り に した ほう が 明 
確に 表れて 面白い ように 思います f 今回 は 地 
域 ごと の 読者の 割合なん か も 出て ませんで し 
たね。 これ は 出て いても あまり 意味がない の 
かもしれ ません 力 \ 

森 川一 (24) X68000ACE-HD, XI turbo U 北海 
道 

書 前回の 力一 ド ゲームの パターン 定義 を 二の 
よ う な 形で 発表して しまう と はま さに 「必要 
は 発明の 母」 といえるでしょう。 CARD.FNC の 
おかげで X68000 ユーザー は あま り 苦労す る こ 
となく 力一 ド ゲーム を 数多く 発表す る ことが 
できる でしよ う 。 I35K バイ ト を 5K バイ ト 近く 
まで （まあ データ サイズ をです が）， ごくろう 
さまでした。 たしかに カード ゲームで は バタ 
ーンは 同じ もの を 使用して よい わけです し， 
それが きれいな 給 柄で ある な らば とても 喜ば 
しい ことであります,， ス 一卜の ことな どうん 
ち く も 面白 く ためにな り ま した。 BAS に 特集に 
これ を 早速 活用した Ninety-Nine が 出て いたの 
もよ かった。 

大津和 之 （20) XlturboZ 福岡県 


ごめんなさいの 

また， Human の システム 力 Wer.l の 場合 は， 
おまけ ディスク を ま とめて 解凍す る 二と はで 
き ません,: 申し訳ありませんが 個別に 解凍して 
ください。 お詫びして 訂正いた します。 

そのほか は P. 130 からの アフターケア 参照。 
6 月 号 表紙 絵の 作者 名が 違って いま した。 

作者 は須藤 牧人さん です。 お詫びして 訂正い 
たします。 

6 月 号 付録 ディスクの 解凍 

P.49 まとめて 解凍す る 方法で， 残った SMPL 
を 手動で 展開して ください というと ころの 手 
頃に 間違いが ありました. 手順の 最後の 行 は， 
B>A ： LH -E A ： SMP し です 

»- 如 麵！ ^^4^*4.1- お問い合わせ は 原則と して， 本誌の バグ 惰 

/、 ク IlBB る 問し、 ca7in?l& 報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 

S03(230)7B83( 直通） ，r?S^=^，=Sii。 

月 〜金曜日 16 ： 00 ~ 18 ： 00 求める お 電話 をいた だきます が， 本誌で はい 

つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 
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Oh!X 編集部 は 
7 月 1 昍 より 
新 社屋に 移転 


▼ 今月の 特集 は 久びさ に マシン 言 M 寺 集と な り 

ま した （| 年 半ぶ り）。 68000 を 中心と した マシ 
ン語 入門で は Z80 を 中心と した マシン 語 入門 
とまた 違った 様相 を呈 してい ますね。 今回 は 
できるだけ 初心者に も 読みやすいよ う コンビ 
ュ一タ 入門の 立場 か らマシ ン語を 紹介 しょう 
と， 懐かしい ぜんまい ちゃんに も 登場しても 
らい ま した。 いかがでした か。 

また， 8 ビットの ほうで は， ついに リ ロケ 
—タ ブル アセンブラ WZD 力^ 成， ZEDA や RED 
A で 飽きたら なかつ た S- OS ユーザーの 皆 さ に 
にも 活用して いただき たいと 思います， 
T さて， いよいよ 愛読者 年間 モニタ を 務めて 
いただく 方々 のお 名前 を 発表し 、たします。 

: m 憲 (大赚 )， 泉 昭彦 (東京都)， 謝 
，(埼玉県)， 織 田 聡 (岐阜県)， 高撟 毅 
(埼玉県)， 高 村 信 (東京都), 谷 口 正 和 (石 
川 県)， 段 宏太郎 (兵庫県)， 土 谷 興 正 (兵 


庫 県)， 中 川 比呂志 (東京都)， 長 谷川 敦士 
(山形県)， 畑 剛志 (北海道), 麟 伸康 (東 
京都)， 横 山 賀ー (東京都)， 梅 本 英之 (奈 
良 県） 

レ: ^ほ 名 （敬称 ぷ 各） の 皆さんです。 さつ そ 
く です が 今月 号から モニタ レポート 用紙 をお 
送り いた します ので I 年間よ ろ し く お願いい 

たします。 6 月 号まで モニタ を 務めて いただ 
いた 皆さんに は 心からお 礼 を 申し上げます。 
▼ 7 月 I 日から 株式会社 日本 ソフト バンク は 
「ソフ ト バンク 株式会社」 と 社名 を 変更いた し 
ます。 また， ネ： hM も 移転す る ことと なり， こ 
れに 伴い Oh ！ X,flll 部の 連 糸跌 も 7 月 16 日 か 
ら以 下のと おりに 変わ ります。 

節 主 所 〒108 東京都 港 区 高 輪 2-19 13 
NS 高 輪 ビル 

003(5488)1309 (Oh ！ X 編集部） 

003(5488)131 i (バグに 関する 電話） 

003(5488)1360 (出版 営業部） 

303(5488)1365 (広告 営業部） 
どう ぞょ ろ し く お願いいた します。 
▼ 今月の マシン 語 プロ グラ ミ ング 入門 は 筆者 
の 村 田 敏幸氏 急病の た め お休みです。 


拳 原稿に は， ィ攝 • 氏名' 年齢 '職業' 遮 絡 
先 犟言雜 号 . 機種 • 使用 TO • 'J ^な 周辺 
機器 • マイコン 歴を 明記して く ださい。 

* プログラム をキ對 高され る 方 は， 詳しい 内容 
の言兑 明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシン 語の *§^) 
に， # ^文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テ一プ （ディ スケッ ト） を 添えて お 
送りく ださい。 また， 掲載に あたって は， 
編^ h の 者 [5 合に よ り加葡 正させて いただ 
く ことがあ ります ので ご了承く ださい。 

鲁 ハードの 製作な ど をネ彌 される 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 

き れば 実^! 己樣図 も 添えて くださし 、。 tm 

室で M 寸の 上， 製作した ハードが' JZ 要な 場 

合 は ご連絡い たします。 
镶ネ 效高 者の モラルと して， 他 誌との 二重 ォ舒 高， 
他機ネ iffl プロ グラム を 単に, した もの は 
固く お断りい たします。 
あて 先 

〒102 東京都 千代 田 区；^ 段 南 2- 3- 26 井関 ビル 
日本 ソフ ト バンク 出版部 

0h!X ほ0@@」係 
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F T 


BREAK 


► ジャ ッ キ一 • チ ヱ ン の番, 組 を 見て いた。 8GM に 聞 
き 覚えが あると 思ったら， 三国志 II ではない か。 う 
一ん， テレビ 番組に はピッ タリ だ c してみ ると， BG 
M と ゲーム ミュージック は 違 うんだ な あ。 あ， 向谷 
氏 は FM 音源の エキスパートでした c カシオペア フ 
アンの 皆様， ごめんなさい： P.S. 緑 水 Software の 超 
高速の 対応に 感謝し ま す。 （ H.U.) 

►Wll, バンクして しまいそう です。 ， もう一 刻の 

猶予 もありません。 ノ パンクして しまいそう 
です。 . サブ 辞書が 大きくな りすぎ て， メモリから 
はみ出て し ま いそ う です。 二の 文章 を 打ちながら， 
何時く るか わからない エラ一 が I 布い のです。 . 神様 

パンクして しまう そう です—， はや く i 曽^: メモリ を 
私の 手に …… 。 什 om 君の ソバで 逢おう。 （S.K.) 

鍵 十 分析 をす るんで 某 富: til の 大型機 を 使 
つてい るの だが， バソコ ンと はずい ぶん 違った 雰囲 
気な のて^す るので ある： しかも， パソコン でで 
きる ような こと を， わざわざ 大型で やる というの は 
非 効率的 だ。 それ もこれ も， X68000 じ や メジャ一 な 
表 計算 ソフトが あまりない からだ.— 口一 タス | _2_ 
3^敏 しい …… 。 （亀） 
► ゲーム 對反 についての' Iffg を 兵庫県の 末 光さん や 
神奈川県の 野 沢さん ほかから いただきました。 どう 
も あり 力 ; とう。 先日 私 は ナム コ システム II を il 入し 
ました。 しかし， かねてから 腰 を 据えて 遊びた かつ 
た 「ヮル キューレ が 云 説」 が マニアた ちの 買い占め 
にあい， 手に入りません。 誰か 売って いるお 店 を 知 
りません かね。 （善） 


► な く なつ てみ て 初めて その 存在の 大きさ 力、' わかる 
ものが ある。 水に 空気に マウスの ポタン 「 健在な と 
き は 誰も その 大切 さに 気づかない。 先日， バイクの 
チェンジ レバー を ふと した はずみで 折って しまい， 
2 日ば かり 不ィ更 した。 ギアチェンジが できな いのは 
つらい。 たかだか 大学^ 間の なんと 長く 感じ 
られ たこと よ （な ら 素直に 電車 使え よ）。 ( A.T. ) 
► エラ一 がで た： エラ一 がで た。 アセンブル エラー 
がで た,- アセンブル エラ一 がで た。 リンク エラ一 が 
でた。 リンク エラーが でた。 バス エラ一 がで た,， バ 
ス エラーが でた。 アドレス エラーが でた „ アドレス 
エラ一 がで た. -. おかしな ^を 実行し ました エラー 
もで た。 おかしな^ を 実行し ました エラー もで た,. 
こんなに エラーが でる の は， かっこいいつ (Mu) 
► たたし. とても 恥ずかし いの だが， このさい^ 
も 終わって しまったので 書いて しまおう。 実は 私， 

マガジンに iliij されて いた 「キラ キラ」 の 愛き 売 者 だ 
つたので ある。 いい 作品と はいえない が， 作者 （お 
よび 主人公） の "届 折の 仕方" に 妙に 共感 を 党え る 
の だ n あ 一ゆ一 屈折した 漫画って 少ないで しょ 若 

い バン ドに はいくつ か あるけ どね。 ( K) 

► またも 薬師 九 ひろ ^ 映画 はは ずれだった, • しか 
し， 斉藤由 貴の « は 当たりが 多い r 「優 駿」 はと も 
力、 く， ^の 「君 は 僕 を 好きになる」 と 「香港 パラ 
ダイス」 は どちらも 傑作 だ。 特に r 香港 パラダイス」 
は «ij ながら ラスト シーンで は 思わず 涙した,， 涙 も 
ろ いのは 単に 年 をと つたから ではない と 思う n 

(Field of Dreams はつ まらなかった K0) 


► 部の 雰囲気に もな じみ， やっと一 息つ いたと 
思つ ていたと 二ろ， ノ 、'ク '電話 を とる ようにと いわれ 
てし まった。 前に も 書いた ように， ほく は ほとんど 
初心者 だから 困って しまう-, 特に 先月 は ディ スクが 
付いた から 山の ように 霸舌 がか かってく る。 初歩 的 
な もの は 答えられる ようになった けど， 難しい^ 
の もの はちよ つと …… . ごめんなさい， （A) 
► 自分で いうの も なんだ が， 私 は 衣装 持ち だ, • " □ ッ 

ク少汝 風"" お ii さま 風" など その 日の 気分て 黹 分け 
ている そんな 私 を ほかの 部署の 人間い わく 「あれ 
は じゃなくて "仮装" つてい うの」,. ふうん， 
そつ 力、， 私 は 毎日 仮装して 会社に 来て いるの か， じ 
や， せっかく だから ゴジラの ぬいぐるみ でも …一 „ 

ソフト ノ 、'ン ク つてい い 会社 だな あ,—. ( E.O.) 

► バス ワード を 忘れる n 盾の 名前 を 片っ端から 入れ 

る, すぐに 飽きる. Paint Map を 選ぶ 敵の バラ メ 
ータを very fast にす る-, 敵の 大陸 を i 繊て おす 気 
候 を 6 あ' 莫に 変えて 敵の 民 を 20 人增 やして みる, …… 
勝てない。 増やす の を 10 人に する。 …… また 負けた， 
しかし， 人間の J' ナ戦を 見て しまう と CONQUEST モ 
ード のなん と 甘い 二と 力、， (U) 
志の « 者 は伝, 勺に， 男子 は 西日 求 女子 は 
関東 出身者て"^ 成されて いる,， という わけで， 先月 
は ウィルス のせいで ろ く に 紹介で き なかつ た A 君 だ 
が， これが しゃべる しゃべる 。以前 かまた 氏が いつ 
ていた 関西弁 強化 バック をつ けて いるので はと 思う 
ほ ど,， 私なん 力、 せつ か く » えた はずの 東京 言葉が わ 
やくち やにな つち やった …… ？ ？ ？ (T) 


編集 室から 16/ 


microOdyssey 

コンヒ ユー タ という ものに 出会った の はいつ 
の 二と だったろう。 おそらく， 中学生の 頃に 友 
人から コン ビュー タの 雑誌 を 見せて もらった の 
が 最初 だ と 思 う ,. 当時， ぼ く は 何人 かの 仲間 と 
デ ハートの 屋上で 「トランキライザー ガン」 な 
どの アーケード ゲームに 興じて いた r だから， 

そのと き， 「これ を 入力 すれば ただで ゲームが で 
きる の 力、 j と 思った。 

数日後. ぼくたち は 違う デバー 卜に マイコン 
売り場が ある ことに 気づいた。 遊び場 は そこへ 
と 変わった： 売り場と いっても そのころ は マイ 
コンを 買う 人 は あま り いなかつ たので 展示場と 
いう 感じ だ。 マイコン を 一般の 人に も 知っても 
らうと いう ことが 主たる 目的な の だい 

そこに はいろ いろな マイコンが ずらり と 並ん 
でいて， 「どうぞ ご 自由にお さわり く ださい」 と 

でも いわんばかり， MZ- 80 K, ベ一 シック マスタ 
一な どが あり， ぼくたち は そこへ 雑誌 を 持ち込 
んで プログラム を 打ち込む よ う になった t 

閉店 時間まで が 勝負だった。 あるの は 本体の 
みで セーブ はでき ないから。 初心者ば かり だか 
らいろ いろな トラブルが 起 二り， 時間 は どん ど 
ん 消費され るり エラーが 発生す るの は 当たり前。 
マシン 語の リストが 出て くると 「なんだ， 二の 
数字の 羅列 は- どうやって 打ち込 むんだ」。 こう 
いう ことの 連続で， なかなか プログラム を 走ら 
せる ところ ま でい かない。 

し 力、 し， ある 日 全部の ブ ログ ラム を 入れ 終え 
る ことができた その ブロ グラム は 力 マ キリ 星 
人が 暴れ回る というよ うな ゲームだった と 思う。 
ぼく たち は 焦った， すでに 閉店 直前だった の だ, 
まだ， マシン 語部 分の チ i ック サムの 確認が 済 
んで いなかつ たが， ぼく はた ぶん 間違えて いな 
いと 思つ たので 「と り あえず 走らせて みょう」 
と 言った。 なかには 反対す る もの もいた が， や 
は り 画面 を 見て みたい という 欲求に は 勝てず RU 
N させる 二と になった。 しかし， （まくた ちが 見る 
ことができ たの は 止まった ままの 力 マ キリ 星 人 
だけ …… ， ひと りが つぶやいた ゾ そういえば マ 
シン 語つ て 暴走す るんだ よね」 <■ 

そんな こん な で ぼ く の 趣味の 項 目に マイコン 
という ものが 加わった。 高校の 入学 祝いに フロ 
グラム 電卓 「fx-602Pj を 買っても らい， その あ 
と は PC- 6D0I. PC- 660ISR と 所有 機種 を 変え， Z 
80 の マシン 語 も 使える ようになった。 でも， そ 
れ からしば らくして 情熱 は 薄れて しまった 。 い 
ろ いろな 理由が あ つたと 思う。 

マイコンと 距離 を 置いた まま 何年 かの 月日 は 
流れた が， 大学 卒業後 ソフト バンクに 入社した。 
やはり コンビ ユー 夕との つながり は 切れずに 残 
つていた らしい。 いや， 未練が あつたと いう ほ 
うが 正しい かもしれ ない. さらに， Oh!X に 配 
属され バックナンバー を 読んで いると， こんな 
ぼく を 再び マイコンの 世界に （趣味と して） 弓 I 
きずり 込む ような 記事 を 発見した。 「S-0Sj と M 
Z- 700 版 r ゼビ ウス」 ぜ ある。 

はっきり いって 慼 動した- 自分 はなん てあき 
ら めが 早 かつ たんだろ う と 反省 もした。 PC- 6601 
SR は 友人に あげて しまったの だが， もっともつ 
とっかい こめば よかった。 そして， いま ぼく は 
パソコン を 買おうと 思い， 何に する か 悩んで い 
る c マックに しょうかな， Amiga にしよう かな， 
と …… ,. だって， 一番 好きな X68000 はすで に 会 
社の 机の 上に あるんだ もん. （ A ) 
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神奈川 

厚木 

有 隣 堂 厚木 店 

八ック ナンバー 常備 店 

平 塚 

0462(23)41 1 1 
文教 堂 四の 宮店 





0463(54)2880 



千 葉 

柏 
船橋 

新星 堂 カル チェ 5 
0471 (64)8551 
リ プロ 船橋 店 

東京 神 保 町 

三省堂 神 田 本店 5F 
03(233)3312 


〃 

0474(25)01 1 1 
芳林堂 省 店 津田沼 店 


害 泉 ブック マ一 ト BI 



0474(78)3737 


03(294)001 1 


千 葉 

多 田^ 葉 セント ラル プラザ 店 

〃 

會泉 グランデ 5F 



0472(24) 1333 


03(295)001 1 

埼玉 

川 越 

3^ 备店 

秋 葉 原 

T-ZONE 7F ブッ ク ゾーン 



0492(25)3138 


03(257)2660 


川口 

岩浏 書店 

八重 洲 

八重 洲ブッ ク センタ 一 3F 



0482(52)2190 


03(281) 181 1 

茨城 

水 戸 

川 X 害 店 駅前 店 

新 宿 

紀伊国 屋鲁店 本店 



0292(31)0102 


03(354)0131 

大阪 

北 区 

旭 屋害店 本店 


未来 堂 書店 



06(313) 1 191 


03(200)9185 


都 島 区 

锓々 堂 京 棟 店 

渋 谷 

大盛 堂誊店 



06(353)2413 


03(463)051 1 

京都 

中京 区 

オーム 社鲁店 

池 袋 

リ ブロ池 袋 店 



075(221)0280 


03(981)01 1 1 

愛知 

名古屋 

三省堂 名 古屋店 


西武 百貨店 9F 



052(562)0077 


コ ン ビュー タ • フォーラム 



パソコン 2 上前 津店 


03(981)01 1 1 



052(251)8334 

神奈川 横 浜 

有 隣 堂 横 浜 駅 西口 店 
045(31 1)6265 


刈 谷 

三洋 堂 鲁店刈 谷 店 
0566(24) 1 134 

〃 

有 膦堂ル ミネ 店 

長 野 

飯 田 

平安 堂 飯 田 店 


045(453)081 1 



0265(24)4545 

藤 沢 

有 隣 堂 膝 沢 店 
0466(26) 141 1 

1 匕 i 每道 

室關 

室闉 工業大学 生協 
0143(44)6060 


胄 購読のお 知らせ 

◦h!X の 定期 購読 を ご 希望の 方 は， とじ 込 
みの 振替 用紙の 「申込書」 擱に 何年 何月 号から 
を ご 記入の う え， 年間 購読料 6, 720 円 （税込） を 
添えて お申し込みく だ さ い。 その 際， 裹 面の 通 
信 欄に 「〇 年 〇 月 号よ り Oh!X 定期 購読 希望」 
と 忘れずに 明記して ください。 なお， すでに 
定期 購読 を ご 利用いた だいて いる 方に は， 蹒 


読 期限 終了 と 同時に ご 通知 申 し 上げます ので, 
同封の 払 込 用紙 を ご 利用 く ださい。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 
申し込み ください。 なお， 購読料 金 は 郵送 方 
法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせく ださい。 
日本 IPS 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 飯 田 橋 3-1 卜 6 
©03(238)0700 
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ゲーム ボー ィ 專鬥誌 パワー アツ プ し た^ 2 弹だ f 
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54 本の ソフ卜 を 総 ガイド 

輝け！ 第 1 回 ゲーム ボーイ 大賞 


定価 380 円 (税込) 醫 試験に でな し、 ゲーム ボーイ 講座 


特集 



ゲームセンター KM 画 

そろそろ 「5 る さい、 雰囲気が よくない、 

オタクの たまり 場」 の ゲーム セン 夕 一に さよならしょう ！ 

ゲーム 業界 リクルート 大作 戦 


もうす ぐ リク ルー 卜の 夏が やって来る。 
ゲ一ム 業界 志望の 諸君、 準備 は 大丈夫？ 


熱血 メガ ドラ <7 




ナム コ、 金子 製作所 


# 特铋^ ^ガト ライフ 

まふ レン ター 


徹底 マスター 


サンダー フォース III フエ リオス 大 旋風 
ムーン ウォー カー 八ッ卜 マン 


業界初の 完全 攻略 オール ソーサ リ アン シリーズ 



オール アバ ゥ卜 • ソ ーサリ アン ノ 《ソコ ン版ソ 一サリ アン 

の 総 ガイ ド に加え、 メガ ドライ ブ版ソ ーサリ アン も 紹介 

100 人 

が 選んだ フ アル コムなん でもべ ス卜 10 


-囊 n ^^^^1^ 


Aw 



K ま 



曰 本 ソフ卜 八' ンク 


日本 ソフト バンクの 

書籍 特約 書店 


下記の 害 店の は、 日本 ソフト バンク 
約 店と し て 右に ある 商品 • iSffiJ もとり そろ 
えてお ります。 ご 希望の 商品が あるき は、 下 
記のお 近 く の 書店に てお 買い求め 下さい。 

(-; ±) 。が 売れて 航 中の 齢 も ござ I 、 ま すので、 

ご-; i 意 下さい。 


SOFT 
BANK 

曰 本 ソフ卜 バンク 出版 事業部 

亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3- 26 ^03(230)7670 


全国 特約 書店 一覧 


く 北海道: > 
礼恢市 


旭 川 市 

苫小抆 市 
く 東 北 > 
靑森市 


紀伊國屋 害 店 札榥店 
旭 農 會店札 « 店 

丸 * 札 W 支店 
リー プルな にわ 
»資 堂 札 ffi パルコ 店 
ダイヤ 害 房 本店 
ダイヤ 書房 西 店 
旭川 夏 貴 堂 

ブック ス 平和 マル カツ 店 

旭 S 害 店 苫小牧 店 

成 田 本店 


弘前巿 紀伊圃 厘 害 店 弘前店 

// ブック イン 城 東 
八 戸市 伊吉 書院 
盛 岡 市 東 山 堂 香 店 本店 

〃 さわ や 香 店 

I' 第一 書店 
仙 台 市 金 港: a 

II 金 港 堂 ブック センタ- 

" アイ ェ害店 SR 前 店 
" 九 善 仙 台 支店 

" 高山 害 店 

II ブック ス みやぎ 


秋 I 
山 ： 


郡山巿 
いわき 市 


会津 若松 市 
原 町 市 
<M 東 > 


八文字 S 

岩 瀬 害 店 コル 二 エツ タヤ 店 
博 向 堂 
東北 害 店 

ヤマニ 書房 本店 

鹿 * ブック センタ一 
宝 文 館 
文芸 堂 

川 又 害 店 駅前 店 

ツル ャ ブック センター 


東海 村 大野 會店 
鹿 島 郡 なみき 害 店 

土 浦 市 共栄 St 

つくば 市 丸 蕃筑波 大学 会館 店 

// 友朋 at 吾妻 本店 
宇都 宮市 落 合 害店才 リオン 店 
" 落 合 害 店東武 ブック センタ- 
" 新 s せ 宇都 宮店 

小 山 市 進 ビル 店 

前 樣 市 煥乎 at 

" リブ 口前 « 店 

" 戸田 害 店 前樣店 
s 崎 市 学 陽 害 房 

〃 サカヰ 香 店 

" 新星 堂《嵴 店 

// 戸田 害 店 S 崎 店 


1-214-2303 
1-7 12-2541 
1-655-6223 
66-26-3481 
66-23-621 I 
44-36-5185 


196-53-6464 
i-53-441 1 
i-53-3355 
022-225-6521 
022-223-0979 
022-264-0718 
022-266- II 27 
022-263-151 1 
022-267-4422 
0188-33-8131 
0236-22-2150 
0245-21-2101 

0245- 21-1 161 
0249-32-0379 

0246- 23-3481 
0Z46-28-22Z2 
0242-27-5198 
0244-22-1720 


0286-34-8271 
0286-33-2337 
0285-25- 1 522 
0272-23-121 1 


-61-5063 
-23-4055 


<nnm> 


浦 和 市 須厣 s コル ソ店 
大宮市 押 田 謙 文 堂 


上 福 岡 市 
朝 b 市 
i' & 木 市 
春 曰 部 市 
比 企 郡 
千 葉 市 

習 志 野 市 
船棵巿 


兰省 愛 ブック ポート 
須原展 蕨 店 

岩 浏 害 店 川口 店 
黒 田 書店 川 越 店 

芳林堂 所 沢 店 
いけ だ 書店 所 沢 店 
黒 田 書店 上 捅岡店 

文教 堂 朝 a 店 
新星 堂 志 木 店 
文教 堂 春 日 部 店 
錦電 サービス 

多 田 s セント ラル プラザ 店 
キ ディ ランド 千 葉 店 
港 s 堂 

ときわ 鲁房 本店 
リ プロ 船 桷 店 
旭 還 害 店 船橋 店 

芳林 堂; « 田 沼 店 


a 三省堂 害 店 西 船楝店 

柏 市 S 口 アサノ 
" 靳 £ 堂 柏 店 

松 戸市 堀江 良 文 堂 
II 辰 正 堂 駅ビル 店 

權浜市 有 » 堂 トー ョー店 
I！ 有 B8S 東口 ルミ ネ店 
" 栄松堂 相鉄 ジョイ ナス 店 
〃 そごう ブック センター 
II 丸蕃 ブック メ イツ ポルタ 店 
" 有敏堂 伊勢佐木 店 
// 有 戸塚 店 

" 文 華 堂 戸塚 店 

〃 アーバン 文 ¥ や 

It 文教 堂 育 葉 台 南口 店 
川 崎 市 有瞜 堂ァゼ リア 店 

" 有 K 堂川埼 BE 店 


錢倉巿 島 森 書店 大船 店 


048-641-3141 
048-647-3 UI 
048-646-2600 


045-983-5150 
044-245-1231 
044-200-6831 


044-81 1-8258 
0467-46-3841 


茅 ケ崎市 
平 塚 市 


平 坂 書房 WALK 店 
有敏堂 》 沢 店 
リブ 口 fit 沢 店 
文教 堂 六 会 店 
川上 鲁店ル ミネ 店 
サ クラ 害 店 駅ビル 店 


I、 田/ S 市 


厚木 市 
大和 市 
相 樣原市 


伊勢治 害 店 

文教 堂 小 田 原 店 
有雕堂 厚木 店 

文教 堂 中央 林 M 店 
文教 堂 相 « 大野 店 
文教 堂楝 本店 


相 褀原市 
* 久井都 
く 東 京〉 

千代 田 区 


文教 堂 城 山 店 

三省堂 害 店 神 田 本店 
書 泉 グランデ 
卑京ゃ 香 店 

旭 屋害店 水道 橘 店 

丸 善 お茶の水 店 


" いずみ 神 田 南口 店 
a 明 正 堂 秋 葉厣店 

II T-Z0NE 
中央 区 八霣洲 プック センタ一 

！! 日本 楝九善 
II 旭 屋害店 銀座 店 
港 区 害 原 新^ 店 

〃 雄 « 堂 N S 店 

！ I 虎ノ門 害 房 本店 

I' 虎ノ門 害 房 田 町 店 
品 川 区 芳 林堂大 井町 店 

" 明度 害 店 五反田 店 
渋 谷 区 紀伊國屋 害 店 渋 谷 店 

II 旭 度 害 店 渋 谷 店 

'I 三省堂 鲁店渋 谷 店 

II 大盛堂 害 店 

'！ 紀伊困 屋省店 笹塚店 
新 宿 区 紀伊國屋 鲁店 本店 

" 三省堂 鲁店新 宿 西口 店 

!1 福 家 害 店 センタ一 ビル 店 

II 福 家 香 店 野 村 ビル 店 

〃 新星 堂 M S ビル 店 

〃 西武 新 宿 ブック センタ一 

II 芳林堂 H 田 馬場 店 

S A 区 旭 屋省店 池 袋 店 

II 芳林堂 池 袋 店 

a リ ブロ池 袋 店 

it 三省堂 害 店 池 袋 店 

// 新栄堂 本店 

n 新栄堂 アル パ店 
台 東 区 明 正 堂 中通り 店 
獲 田 区 ブック ストア -談 
葛 飾 区 文教 堂 靑戸店 
江戸川 区 文教 堂 西 36 西 店 
大田区 ァクト ブック ス サン 力 マタ店 

II 竜 文 堂大森 SR ビル 店 
中 野 区 明 屋害店 東京 本社 
杉 並 区 ブック センタ一 荻 51 

" 書 原 杉 並 店 
武 i«S 市 紀伊 S 屋害店 吉祥 寺 東き. 店 

" 弘栄 as 吉祥 寺 店 

！， ノ 、'ル コ ブック センタ 一吉 样寺 
^布 市 真 光 書店 
府中 市 啓 文 堂 
三 膽巿 三省堂 書店 三 « 店 

I' 東西 害 房 
小金 井 市 文教 堂 小金 井 店 
国分寺 市 三 成 堂 国分寺 店 


0427-58-6121 
0427-82-9278 

03-233-3312 
03-295-001 1 
03- 29 卜 5181 
03-294-3781 
03-295-5581 
03-291-1362 
03-254-852! 
03-257-0758 
03-257-2660 
03-28 卜 1811 
03-272-7211 
03-573-4936 
03-591-8738 
03-503-6586 
03-502-3461 
03-454-2571 
03-474-4946 
03-492-3881 
03-463-3241 
03-476-3971 
03-407-4545 
03-463-051 I 
03-485-0131 
03-35d- 0131 


03-981-01 1 1 
03-987-05 II 
03-984-2345 
03-988-01 BI 
03-831-0191 
03-635-1841 
03-838-5938 
03-689-3621 
03-735-1551 
03-775-3851 


0422-21-5543 


0424-87-2222 
0423-66-3151 
0422-48-4510 


-86-0161 



展示 図書 一覧 

J ^ m ^ 定価 は 本体 価格です。 


MS-DOS いたれりつくせり 本 

• 1800 円 

MIFES Ver.4.0 ブック 

•2400 円 

し otus レ 2-3 ガイド 

攀 2400 円 

プレイ MS-DOS 

• 1900 円 

ビジネス ソフ卜 データ 活用 ブック 

参 2800 円 

P1 ガイド 

肇 2300 円 

UNIX System V 


BASIH による プ n ク' ラミング 


NinJa2 ガイド 

鲁 2300 円 

プログラマ • ガイド 

參 12000 円 

ス 夕ィル ブック 

• 1800 円 

MultiDlan 

■ v 1 ■ 、圍 r™^ ■ 國 i 


UNIX System V 


ソーティング' ノ 一卜 

• 1900 円 

Ve「.3.1 ガイド 

•2400 円 

ユーザ • ガイ K 

• 9800 円 

J -31 00 パワー ユーザー ブック 

•2 棚 円 

アセンブラ CASL 入門 

• 2000 円 

UNIX オペレーティング ガイド 

肇 3000 円 

続 • PC 工作 入門 

•1800 円 

ノ、一 ドウ エア 徹底 マスター 

• 2500 円 

OS/2 API ブック I 

•2709 円 

PC-2B6L ブック 

き 1700 円 

FORTRAN 徹底 マスター 

• 2800 円 

の 活用 理解 

翁 2000 円 

試験に 出る X 1 

•2800 円 

情報処理の 難 知識 

暴 1600 円 

の M 知識 

•2500 円 

RD 巳 ファ ラオ 活用 ガイド 

• 2303 円 

COBOL 徹底 マスター 

•2900 円 

の 応用 邱例 

• 2300 円 

言 図 ガイド 

•2301 円 

受験 用語 八ンド ブック 

攀 1800 円 

上級 *C 言語の 応用 例 50 例 

•2400 円 

Rydeen ガイド 

*2427 円 

情報処理 入門 卜 2 • 

各 1204 円 

C プリプロセッサ 'パワー 

• 2200 円 

PI EXE ガイド 

• 2524 円 

CASL で 学 ふ' 


Play the C 上 • 下 • 

各 ほ 00 円 

Lotus 卜 2-3 ガイド n 

•2500 円 

アセンブラ 言語 入門 

•2204 円 

Turbo C 入門 

•2600 円 

MS-Chart Ver.3.1 ガイド 

•2900 円 

バイ 卜 S ワードの 風に のって 

• 1800 円 

C++ プログラミング 

• 2600 円 

まいと ~ く ガイド 

• 2300 円 

田 原 総 一朗の パソコン ウォー ズ 

• 1400 円 

QuickC プログラミング 

攀 2602 円 

新 松 ガイ ド 

• 2000 円 

パソコン を 襲う 


PTO/Ul— ' 1=1 口。 

• 4369 円 

—大郎 \/or3 ガイ ド 

•2500 円 

$n 的 独占の まし 人 

# I600P: 

昍 86 アセンブリ 言語 

• 2800 円 

新 一太郎 ガイ ド 

參 2300 円 

RPG 幻想 事典 • 日本 編 

• 1800 円 

8086 マクロ プログラミング 

き 2600 円 

桐 Ver.2 ガイド 

•2500 円 

魔法 王国 シ厶ル グン卜 

秦 1800 円 

Final Ve に 4.0 ブック 

•2400 円 

花 子 応用 ガイ ド 

•2500 円 




国立 市 東西 害 店 

小 平 市 文教 堂 小 平 店 
東 村 山 市 文教 堂 東 村 山 店 
立 川 市 オリオン 害 房 ウィル 店 
八 王子 市 く ま ざ わ 害 店 本店 
町 田 市 有 隣 堂 町 田 店 

II 久美堂 本店 

// 久美堂 小 田 急 店 

" 文教 堂 a 川 店 

a 文 救 堂 小川 店 
多厣市 くま ざ わ 書店 桜 ヶ丘 店 
權生市 文教 堂 福 生 店 
〈甲 信越 • 北陸 > 
甲府市 文教 堂 甲府店 
長 野 市 平安 堂 長 野 店 

U 長 谷川 害 店 
上田 市 平安 堂上 田 店 
松 本 市 ブック ス ロクサン 

// 改造 社 松 本 駅 ビル 店 
鈑田市 平安 堂 飯 田 店 
岡 谷 市 笠 原書 店 
m 訪 郡 平安 堂 下 調訪店 
新 潟 巿 紀伊國屋 害 店 新 潟 店 

'i 萬 松 堂 

'i 北光 社 


長 岡 市！^ 


長 岡 技 大長峰 文化 

ノくソ ト ピア 'コ ス モス 

BOOK メ ディ ァ 


'I 済 明 堂 

II BOOKS なか だ S 田 店 
II 文苑 堂 本郷店 
" 文苑 堂 赤 江 店 

高 岡 市 文苑 堂 

II 文苑 堂 横 田 店 

金； 尺 市 うつのみや 片町店 
！ I 害 林 香林坊 本店 

野々 巿 Si 王様の 本本 店 

福井巿 勝 木 害 店 

II 品 川 害 店 新田 塚 店 


^岡 谷岛屋 呉服町 本店 
江 崎 害 店 
吉見害 店 

戸田 鲁店 S B S 店 


〈東 海 > 

靜岡市 


沼 津 市 吉野屋 

け マル サン 害 店 宝 塚 店 
富士巿 戸田 鲁店 窗士店 
清 水 市 戸田 書店 本店 

浜 松 市 浜 松 谷島屋 連 尺 本店 
名 古 J1 市 三省堂 害 店 名 古屋店 

II 星 野 害 店 近鉄 ビル 店 
'！ 丸 善 名古屋 支店 
〃 丸蕃 ブック メ イツ セント ： 
II 日 進 堂上 前; 拿 店 


'プ S 


// 三洋 堂い り なか 本店 
// ちく さ 正文 館 本店 

I！ 白樺 害 房 西 店 
豊 橾 市 W 文 館 
岡 崎 市 ブック ス鎌愈 


矍 川 市 

刈 谷 市 
春 日 井 市 
岐阜 市 

大垣市 


き 堂 豊川店 
き 堂 刈 谷 店 
三洋 堂 勝 川 店 
自由 害 房 


三洋 堂 可 児 店 
三洋 堂 多 治 見 店 
別 所 害 店 II ビル 店 
文化 センタ一 白揚 
シェ トヮ 白? 募 スズプ 


05338-3-033<1 


駸々 堂 京 宝 店 
ァ バン ティ. プック センタ- 
オーム 社 書店 河原 町 店 
ジ ユンク 堂 京都 店 
オーム 社 害 店 竹 田 店 
K 々堂 大丸店 
旭 屋害店 本店 
紀伊國屋 寄 店 梅 田 店 
オーム 社 害 店 大阪店 
K 々堂 京 橋 店 
较々 堂 心 斎楝店 
旭 屋鲁店 ナン バ店 
ナンパ ブック センタ一 
ヒ バリヤ 書店 ナンパ 店 
旭 屋害店 アベ ノ店 


06-353-3209 
06-251-0881 
06-644-2551 
06-644-5501 


河 村鲁店 

水 峰 害 房 京阪 デノ 


和 欲 山 市 


く 中 国〉 


日 東 館 寄 林 
新興 會房 

誠心 堂鲁店 
宮井 平安 堂 
帯 伊 害 店 

紀伊國屋 害 店 岡 山 店 
丸 善 岡 山 支店 
；聿山 ブック センタ一 
紀伊國屋 害 店 広 A 店 
丸 善 広 S 支店 


0792-81-2055 


市 啓 文 社 尾 道 店 
市 啓 文 社 福 山 店 


r 啓 文 社 


閱 市 


防府市 


啓 文 社 コア 
五十部 誠 文 堂 
文栄堂 
中 野 書店 
京 屋害店 
末広 害 店 
詖文堂 国^ 店 


鳥 取 市 富 士害店 
松 江 市 園 山誊店 
く 四 国 > 


新居 浜 市 
宇 和 島 市 
g 知巿 


小山 助 学 館 東口 店 
森 住 丸 善 
宮脇害 店 本店 
宮脇 書店 丸龜店 
紀伊國屋 害 店 松 山 店 
明 屋害店 本店 
明屋 害店大 街道 店 
丸 三 書店 
明 屋星原 店 
明 屋字和 梟 店 
金高 堂 


0886-54-2135 
0886-25-1380 


0877-22-5533 
0899-32-0005 
0899-41-4141 


福 岡 市 紀伊圉 屋害店 福闳店 

II り 一ぶ る 天神 

，1 9( 文 館 新 天 町 店 

II 福 岡 金 文 堂 本店 

'I 福 岡 金 文 堂軿日 ビル 店 

" 福 岡 金 文 堂 ディ ト ス店 

II 福 岡 金 文 堂 アニマ ート原 

北 九州 市 ナガ リ鲁店 
// 金栄堂 
II 旭 屋害店 北 九州 店 
〃 井筒屋 ブック センター 

〃 カル バーク 平野 
" 白 石 害 店 本 城 店 

久留米 市 ェ マックス たがみ 

飯 塚 市 BOOK リ 一 ド 

大夯市 パルコ ブック センタ一 大分 店 
" 本 町 晃星堂 


中央、 田 中 害 店 


金 華 堂 北 パイ/ 
橫文館 佐賀店 


0952-24-, 
0952-23-' 


長 崎 市 メト 口 書店 

I！ 好 文 堂 
佐 世 保 市 金 明 堂 害 店 
熊 本 市 紀伊國屋 寄 店 熊 本店 

// 長 崎 害 店 


鹿 児. も', 市 


春苑堂 ブック ブラ ザ 
ブック ス みすみ 
球 陽 堂 害 房 ビル 店 
文教 図 害 


巿巿市 市 市 市 わ 市 市巿 市 市 | 市 市 

ク宮児 S ぼ 連 都グ ガ良阪 ""が" が^が が" 方槻讀 戸な" ガ路 

I 可お 津四鈴 ぼ 京 奈大 枚 高 東 神 婭 


籠の 万能 ワクチン ュ Mzm^/ 
サイ パ 一ワクチン いて こまし 


対応战種：乂6 8 0 0 0 5 インチ 2HD 


開 


曰コ ン連: 


ビュー タ ゥ ィ 


に 研究所 


¥3.000 


(内容 • 特長） 

難 波 1 号、 難 波 2 号な ど日コ ン 連が 確認 している 現存す るすべ ての ゥ 
ィ ルスの 検知、 除去が 可能。 特に、 1 P L から 侵入して く る タイプ、 
システム プログラムに 寄生す る タイプ、 難 波 1 号 • 2 号 タイプの ウイ 
ルスに ついては、 さらに、 ウィルスの 検知、 除去に いたる までの 完全 
自動 化 を 実現。 S — RAM に 寄生す る タイプに ついては、 マニュアル 
による 検知、 除去が 可能。 

フルマ ウス オペ レー ティ ング による 操作 環境 を 実現。 プル ダウ ンメニ 
ユーから 選ぶ だけで、 初心者に も ラタ ラク 操作で きる。 
今後、 新しい ウィルスが 発生した 場合、 個別 形式で 対応。 
(仕様》 

S - R AM の 状態 を 表示す る 'ダンプす る 'ク リアす る. ファイルに 落と 
す。 システムの I.P L を チェック する。 システムの ファイル をチ エツ 
ク する。 メインメモリ を ダンプす る。 個別 対応 ワクチン を 実行す る。 



■ コンビ ユー 夕 ウィルス 学会 発足 

入会 資格 ： 1 9 5 9 年 以降に 生まれた 人。 
いての 解析、 論述ので きる 人。 
まで。 


コンピュータウィルス につ 
詳細 は、 曰コ ン連 全国 本部 


好 中/ X68000 用 ソフ卜 


！ し パーず るか まし ¥5,980 


対応 機種 ： ； U8000,Xl，-t',PC-9800、PC-8800,FM-TO»NS 各 2 枚 組み 

開発 者： （X68000 版） 大阪市 立 大学 マイコン 研究会 山 本 賢 一 

(XI タ -t' 版） STUD I 0 ATTIC 水無月み るく 
辞 害 作成 ： 大阪市 立 大学 マ ィ コ ン 研究会 山 本 博 之 
(内容 ■ 特長》 

英文 翻訳 ガイ ド、 英和 辞 害、 和英辞書、 英単語 暗記 ト レーニング、 辞 
害 ユー ティ リ ティから なる 翻訳の 友。 辞 害 4 8 0 0 語 付。 



親 1 5 力 ^mm' ヒット 上 辦ノ 

0UBETO 圖 、一… 

原作 • 開発 者 ： 神 戸 大学 情報 統計 部 赤 坂賢洋 Id , 9 8 0 

2 o 力 ^mn^m zimtDa ング セラ一 ソフ卜 / 
アド や デ ム<ン タブ リタ 

HPfp^ V© 『簦 o© 

原作 • 開発 者 ： 神 戸 大学 情報 統計 部 村 尾 元 ¥5.980 
W^f^ /ラフィック &ミュ -ジ、 リク ライ ブラ 1 J- 集 

制作 者 ： 神 戸 大学 情報 統計 部 細見 格 • 赤 坂賢洋 O 

EVIL EYE: 作 三 上 潤一 郎 # ど, g£5kJ 

スター マ ンの^ ： 作 川 合一 広 


^mP/ X68000 用 ソフ卜 各 5, 980 円 


iS^S ノ翅の 3D ドラ が ングゲ —ム / 

3 D~am の:^— ド^ , 

F. T. SC/IA/ (エフ • ティ ，スキャン〉 

開発 者 ： F i n a 1 Tear Z /Seafy NAZ-Spark 
お断り • .XI ターボ 版ず るか ま しの 出荷 本数が、 X 6 8 0 0 0 版ず 
るか ましの 1 0 % に 達しない 場合、 X 1 版の F. T. SCAN の 発売 
を 取り やめさせて 頂きます。 （5 月末 現在、 XI ターボ 版の ずる かま 
しの 出荷 本数 は、 X 6 8 0 0 0 版の 6% にし か 達して いません。 ） 

:tmm^m^ とし^ twmm エコロジ- シュ —ライン グプ一 し 

ymmih p^E^euiR 匿 （メガ • プレ、 リシ ヤー〉 

開発 者 ： 関西 学院 大学 電脳 研究会 池 田尚隆 

ビジ ユア) レシ一 ン ほに mtm)}CD7,\ リ讓ノ 
全 1 so 面 ^^醜 しの 翅 wi/f— ム 

HOP UP (ホップ ァ、 リプ〉 

開発 者 ： 関西 学院 大学 電脳 研究会 池 田尚隆 • 浅 田 真 一 • 河 野 匡 格 

mX ク HM レシ ュ —ティング ゲ -limGMK 作. , 
Tasfc Force AL FARNBmm-1'W?-、J) 

開発 者 ： Shilpheed Soft 野 村 恵 • 磯野 友 厚 • 小 村 俊 平 
：$^5 ファンタジー ァ卜 ^ チヤ ~<f ーム / 

原作 • 開発 者 ： 神 戸 大学 情報 铳計部 赤 坂: g 洋 
グラフィック ： 神 戸 大学 情報 铳計部 細見 格 • 中 野 博 之 

~ —— 


曰 本 コンビ ユー タク ラブ 連 a 加 a 団体 募集 中/ 

加盟 費 • 会費 不要。 毎月 、全国 本部 広報 紙 「つ うてん かく 通信」 無料 送付. 


園 日コン 連で は、 以下の スタ プフを 求めて います。 

• 曰 コン連 全国 本部 （難 波） 、 関東 本部 （自由が 丘） 付け スタッフ 
■ 日 コン連 コンピュータ ウイ ルス 研究所 非常勤 スタ ッ フ 

• パソ コ ン雑誌 「C'able」 の ライタ 一 及び エディ タ 一 
< お問い合わせ は、 下記まで》 

日 コン連 全国 本部 06-644-69EU (代）/ 曰コン 連関 東 本部 03-702-2891 

國 「サークル 曰コン 連」 （日 コン連 加盟〉 個人 会員 募桀 中！ 

入会金な し， 年会費 1. 0 0 0 円 特典 多数 

騸 コンビ ュ 一タク ラブ 新設 支援 

大学 内に コ ンビュ 一タクラ ブを 作りたい とお 考えの 方 は、 曰コ ン 連に 
ご 相談く ださい。 ク ラ ブ 運営の ノ ゥ ハウ や 機材の 提供 を させて いただ 
きます。 

日 コン連 加盟 サークルの ある 大学 • • • . 岩 手 医科、 白 Bl、 東京 水 
産、 東京 学芸、 早稲 田、 法 政、 青山 学院、 昭和、 成蹊、 ェ 学院、 東京 
電機、 横 浜 市立、 名古屋 工業、 朝日、 滋賀、 京都、 京都 教育、 立命 館、 
京都 産業、 竜 谷、 大阪、 大阪市 立、 関西、 近畿、 大阪 電気 通信、 神 戸, 
神 戸 商科、 関西 学院、 神 戸 女 学院、 甲 南 女子、 和歌 山、 和歌 山 高専、 
鳥 取、 島根、 岡 山、 福 山、 高 知、 愛媛、 九州 工業、 鹿 児 島 

園 パソコン &キ- ヤン パス 雑誌 「C • a b 1 e」 近日 創刊 

ご 希望の 方 は、 切手 3 6 0 円 分 同封の 上、 お申し込み く ださい。 


郵送 品 貼付 切手に は、 オール 記念切手 使用 , 

曰 コ ン連 SO F T 通信販売の ご 案内 

現金書留、 Hi 便 振替 （大阪 5-4873 日 コン連 企画 株式会社)、 為替、 定額 小 

為替で、 希望 商品名、 纣« 種名、 数！: 明記の 上、 お申し込み ください。 
(送料 は サービス。） 

このうち、 现 t,*!^i、 定額 小為替で お申し込みの 場合に は. 例えば 5, 980 
円の 商品の 場合に は、 端数 を 切上げ 6,000 円 分お 送りいた だいて 結構です。 
この 際のお つ り 20 円 は、 商品 発送 時に 问 額の 記念切手で お返しいた します。 


曰 コン連 SOFT 保証 

お^様の ご 都合に ょリ， W 售の 新しい ディ 

に は、 その ディスクと 36(H リ 分の 切手 をお^ 1 
ィ スク をお 送り させて いただきます。 


スク との 交換 を？ fi^ される 場合 
く ださい。 折リ 返し、 靳 しい デ 


問い 合せ ' 申し込み 先 

日 コ ン連 企画 株式会社 ま たは 日本 コンピュータ クラ ブ 連盟 
=f 556 大阪市 浪速 区 難 波 中 2 - 4- 3 村 1 
TEL 06(644)6901 (ft) 


曰 コン適 

SOFT 


きみ も、 今 曰から 局長 さ 



UBBOOOmm 

多 回線 ホス 卜 ソフ卜 


P^O-60K 



HOST 9 \ 


概要 


対応 回線 数 
使用 モデム 
通信速度 
会員 数 
掲示板 数 
機能 


1〜9 回線 

AT モデム MNPCRTS/ 〇TS) 可 
最大 9600tiqs 
最大 9999 人 
最大 40 個 

電子 掲示板 • 電子 手数 • 電子 会議 (チヤ ッ卜） • 会員 情報 
これら は、 コン フィグ ファイルで 設定で きます。 

注 1:* 印に ついて 張 を 希望す る 場合 は、 フ ロ9 "ラ^の 書き換えが 必要になります のて、 
别 料金に て 対 US 致します。 当社まで ご 相談 < ださい。 
2:2 回線 以上で 運用され る 場合 は、 CZ-6BF1 (シャープ 純正) が 必要になります。 
3: この ホス 卜 は テキス 卜 形式の 転送 方法 を 採用して おります。 

國 特長 

« 各種 設定の コン フィグ ファイル 化。 *RS-232C 回線と は 別に キ一 ボードからの アクセス、 タ 
ゥン ロード、 アツ フロー ドガ 可能。 * モニタで、 各チゃ ンネ; しの ユーザーの 打ち込ん ^ コマンド や 
通信 状態 を 確認。 • 各 掲示板 別に SIG 、ボード/ ^ スの 設定。 • メンテナンス 作業の オンライン 実行。 
(ポ一 ド インデックス， メール インデックス） * オンライン サインアップ 等、 ゲス 卜への 設定 ガ 可能。 
• 通信 サービス T r \-P%m 0 • 行 編集 (オンライン 翻 易 エディタ） 蛾 能。 • その他- シスオペ レベル 
C 会員 愒 報の 変更が 可能。 タイ 乙ァゥ 卜に よる 回線 切断。 PDS® 用揭示 板の 採用。 （1 書 込 中で、 ド 
キ ュメン 卜と テキス 卜プ ログ ラムの 分離 )。《 接続 MNP タイプの 敏別。 * ログイン、 ログ ァゥ卜 時 
間の E 録。 • 非 アクセス 時の モニタ 画面 消去 可能 0 

HOST3^^S3 

機能 は 統べて、 r HosT9mmm , と 同じです ガ、 対^ 回線 数が、 

1 〜3 回線に 制限され て、 低価格で ユーザーに 供給し ます。 


一 ジョン アップ （Verl.10) 
サービス 実施 中 

現在 発売され ています 製品 は、 Ve 「1 .1 0 に 変更に なって 
います。 お使いの 製品が Ve r 1 .00 の ユーザーの 方の ため 
に、 バージョンアップ サービス を 実施して おります ので、 
お 早目に、 ユーザー 登録 葉書 をお 送り 下さい。 
Ver1. 10 へ 無料 交換 を 実施して おります。 

好評 発売中 


PRO-60K 


PKO-60K 


HOST 3、 
HOST 3 し 

TSUKUMO-NET モデル 運用 中〃 


¥59,800 円 
¥39,800 円 


る-わる 


ユーザ一 S 視 を! IS して 

好評 発売中 

1Z800P3 

KHz 
ディスプレイ 
対応 


XISSOOO 専 m 

パソコン通信 ソフ卜 




「だ— みのる」 が 
装い も 新 だに 

「た— みのる 2」 として 登場./ 
「£ —みのる」 が 
通信 人 門 版なら 
「た— みのる 2」 は 
マニア タイプの 
通信 ソフ 卜です〃/ 


■"c— みのる 2j は xeeooo 用 に»作 さ ソフ 卜です。 

X 68000 の を 充分に 引き出して、 ：! 一 ザ 一の 5 々が 
に 》 作で きる よう 工夫 • むてい 



(wo マイコン 八 ウス 

595 


1 寺 字 B) ノ OI0245M! 
FAX(0245)45.ia04(G 


145-5777 
M.GII1) 


I 表示 価 格に 消費税 は 含まれて おりません c . 


当钍の »；(>& は 全 B の 有名 デ バート、 バソ 
コンシ 3 ッ プで お求めに なれます 。尚， お 
求めに なれない 場合， K« 局に てお 申し 
込みく ださい。 * 口 S 番号 W 山 5-12298 
» 加入者 名 WJ エス 'ビー. エス * 金 Jfi 代 
金に 3% の 消 資说を 加算した 》具》 通信 W 
(飘 面） ご 希 i! ゲ一 ムソフ ト *、 数量, 代金 
合計, 年 B, 氏名， 《« 名 、テープ か ディ ス 
クの «W。（一 上 かか 1 J ますので、 
お ft ぎの 方 は 現 * 害 ffl を ご 利用 ください。 
その « 台、 おつりの いらない ようにお H 
いします， 


UBBOOO G 口 C2 — MCTTTEL 

HOSTESEa 使用！ —ir I^L. I (0245)46-1 167( 代) 


入会 方法 琴 


TM-F 


好 評/一般 回線 

運営 中 / (9 回 線） 
(4 回線）/ MNP クラス 7 


24 時間 運営 (N81XN) 
ゲス卜 ID(GUEST) 

® GUEST アクセス は 無料です ので ぜひ、 
一度 試して ぐ ださい。 


会费 無料 

下^の 阳 紙に ぼ 接^ 人す るか 又は、 コ ヒーして 記 人し， 72 円 
切手 同封の 上、 1 " SPS-NETl^j までお 送り 下さい。 届き 次第、 
仮 登録 を 行い ID 発行 後 SPS-NET#ffl の 郵便 振込み 用紙 
ならびに 速 用の 手引き をお 送りいた します。 それに 保い, 3 ケ 
H 以内に D^m,000fil(^il) を 御 人 金 下さい。 

人 金 確認 後 正式:^ i と して |な ^おします。 


例" パスワード = SPS- NET C.') 職業 = 株式会社 エス' ビ一 'エス (16 文字まで） 

( (8 文? まて 大小 文? 薩 あり) \ ( \ 

© 本名 = 大和 大 五郎 (8 文字 まて） ◎ 注 所 = 福 島 市 太平 寺 字 II ノ内 5- 3(2 权 字まで） 


© ベン ネーム =大 ちゃん (4 文字 まて） ◎ 自己紹介 =SPS-NET をよ ろしく 

/ \ / (2 収字 まてい 


年齢 =30( 現在の 年齢） 


© 電話 =0245-45-5777( 市外 局番から） 


© シス テ應 =X 画 0ACE-HD MD2400B 
賺 字まで)) 


全国 どこでも 発送 可 長期 クレジット 0K 送料 全 種 均一 ¥1,000 宅配便に て 即日 配送 


； 三 +■* 日 llJ^Mf 本社 営業部 Z マイコン ショップ/通 販部 宇都 宮市 竹林 町 503— 1 TEL0286-22-9811 FAX0286- 25- 3970 
UFH3Xtu1 p |— /只リ1又1171 一大 田 原 営業所,'' マイコン ショップ 大田原 市 美 原 1 — 13—4 TEL0287- 23- 5352 FAX 0286 -23 5364 

マイコン ショップ に M、 h i 胃 お 申 し 込み • お問い 合せ は 腳 22 應 ，(代) 


信頼と 実績のお 店 

BASIC HOUSE 

X68000 を 御 買 上げの 方に もれなく 
下記 X68000 グンズ のい ずれ か 1 つ を 
プレゼント/ 

A . PROSTAFF ジャンパー 

B. X68000 目覚し時計 

C. ツタンカーメン ZIPPO 

D. ビジネス バッグ 



PRO SHOP & STAFF 

XK6B000 

サ ポー 卜 万全！ 我々 にお 任せく ださい! 

ボーナス 一括 払 • 長期 クレジット OK です グ 


^ XK6B000 

'つ ER-HD 



特別 価格に て 予約 受付 中/ ， 


O 大 容量 80MB 3.5 HD 内蔵 
o SCSI インターフェイス 標準 装備 
o 疑似 マルチ タスク、 マルチ ウィンドウ を 
実現した、、 SX WINDOW" を 搭載 
o 処理 速度 大幅 向上 (平均 2 倍） 


SK68000 EXPERT E 



GZ£613C 
GZ を 12D 

_ez5pc4 

^寧 ¥667,600 
^§KSIC HOUSE 特価 



BASIC HOUSE 超 特価 

(IS 定 s) 



EZI602C^SCZ-612D-GY 
f3D 0,000 
お WCZ-612D-GY 

^□□,000 



XJ68000PROE 



,,,,,, 

* ' * -f i 、i' 


CZ-663C 
CZ-605D 
CZ-8PC3 

定価 ¥609,800 
BASIC HOUSE 特価 



CZ-8PC3 BH 特価 HXD042 

CZ-8PC4 ¥v99,800 IT-X640 

CR-3415CL ¥10^00 IT-X680 

CR-3410CL ¥^98,0t>a MD24FS5 

VP-2050 BH 特価 MD12FS …… 

CZ-8NS1 — 8，。9rf XE-1 PRO 

GT-6000 ¥178,000 CYBER STICK 

GT-4000 ¥198^000 CZ-6BF1A 

HS-10RII ¥ ><9,800 CZ-6BG1 

HXD040 ¥118,001Q CZ-6BM1 


SX-68M 

C Compiler PR0-68k 

Mu-1 

マジック パレット 

Zs STAFF PRO-68k 

C-TRACE68 

CARD PR068k 

CZ-6EB1 

CZ-8NT1 

AN-S100 



- o ぬ @ 西 w ガ o < 

お^^ Np- 


3 


. j 特 特嗨！ 



充実の BASIC HOUSE 八 一 ドウ エア S ソフトウェア 


高速 12BIT，16CHA/D コンバータ ボ―ド （KGB-AD12) XI ¥118,000 
フォト アイソレーション 16B ぽ デジタル 入出力 ポー ド （KGB-PIO) X1 ¥ 42,000 
ハードディスク インタ一フエ一 ス ポ一ド （KGB-HDIF) XI ¥ 16,000 

アイソレーション 16B ぽ デジタル 入出力 ボード (KGB-X68RO)X58000 ¥ 68,000 
ハン テ V プリンタ & インターフェース （HANDYPRINTjack)X68000 ¥ 24,800 

BA9C 拡張 関数 パッケ-ジ (B6-6301) ¥9,800 C 言語 ライブラリ （B6-6305) ¥6,800 
ディスク キャッシャー (B6-6304) ¥6,800 Toys & Tools (B6-6307) ¥6,800 


高速1281丁，4(>10/众コンバータボード0<08-0八4) XI ¥ 98,000 

汎用 口一 コスト A/D&PIO ポー ド （KGB-X1S) XI ¥ 19,800 

高速 12B ぽ， 16CHA/D コンバータ （KGB-X68ADC) X68000 ¥128,000 

64180CPU ボード Mach180(KGB-CPXB) X68000 ¥ 98,000 

口一 コスト MIDI インターフェース （MELODY BOX) X68000 ¥ 16,800 

BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 付 （B6-6306) ¥ 14,800 
アイコン エディタ （B6 -6303) ¥4,800 CP '1\1681< エミュレータ (Bfr6302) ¥ 19,800 


高 解像度 モード RGB 出力 を シャープ 液晶 ビジョンで 投影./ う 6 画' PC 棚 対応 液晶 ビジョン インタ— フエ- ス 

BASICHOUSE BBS TECQSYS NET ^l^r MNP '^ 5/8 ^ h/ "' J ^* L XSW * L 


全国 どこでも 発送 可 長期 ク レジ ッ ト OK 送料 全国 均一 ¥ し 000 宅配便に て 即日 配送 


lit_^x^i+54^B||idtHIl 本社 営業部' マイコン ショップ，' 通販部 宇都 宮市 竹林 町 503-- 1 TE し 0286 22- 981 1 FAX 0286 25 3970 
1^1 に: K チェ 5 I— /WJ1Xfl7T _大 田 原 営業所，'' マイコン ショップ 大田原 市 美 原 1- 13 4 TEL0287 23 5352 FAX 0286 23 5364 

マイコン ショップ L .( 丄 ！ 1 1 胃 お 申 し 込み • お問い 合せ は 層 22 一 98ブ ブ (代) 



2 枚の ボードが 1 枚に なった 

ml 広大な メモリ 空間 を 実現す る 最大 4M 八ィ 卜の 

^ 高速 増設 メモリ 



高速 演算 を 約束して くれる 

数値 演算 

プロセッサ 

* メモリ アクセス ノ一 ウェイト による 髙速 アクセス 

► CZ-6BE2/CZ-6BE4/CZ-6BP 1 との 混在が 可能です 
»複 数枚の KGB-X68PRK の 実装が 可能です 

>ジ ヤン パの 変更に より 任意の アドレス 空間に メモリの 配置が 可能 
です 

» ジ ヤン パの 変更に より 数値 演算 プロセッサの 1 枚 目 2 枚 目/未使用 
の 選択が 可能です 

► 1M/2M/3M メモリ モデル は 購入 後に メモリ を ボード 上に 追加 可 
能です 

» 数値 演算 プロセッサに は デバイス ドライバ （FLOAT3X) 力 H 寸厲 します 


效 写真 は KGB-X68PRK-1 4 です 

製品 価格 一覧 


汆 CZ-602C/CZ-61 2C 以外の 機種で は CZ-6BE1/CZ-6BE1 A を 実 ■ 
SS メモリ アクセス ノー ウェイトの ため 拡張 I/O BOX では 動作し ません 


； している 必要が あります 


KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 


KGB-X68PRK-11 ¥ 96,000 

(1 M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-12 ¥ 112,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-13 ¥136,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-14 ¥160,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 


購 膽 の 増設 費用 


メモリ 

1M バイト ¥24,000 
2M メく イト ¥51,000 
3M バイト ¥76,000 


数値 演算 プロセッサ 
MC68881RC16 ¥38,000 



；ラ露 


高価 下取り、 
買 取りいた します、 
お問^ ± 
下さい。 


S03(S53)7BB1 


〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3- 2-3 003-253-7611 (代) 


今す ぐ もよりの 電話から 

仙 台 022-264-3704 

名古屋 052-452-3271 

広 島 082-295-6873 

札 幌 011-611-5104 

新 漏 DE52-75-4175 

大 阪 0B-31 1-3931 

福 岡 092-481-2494 



X68000 の 情報の すべて/ (当店 は X68000 の 認定 代理店です。 お 気軽 ( 


：グ 

Welcome/ 
ご 来店 もどう そ： 

：、 栢談 下さ 



KBROOO 待望の 新しい 仲間 登場, 


^7 


B8000 


PERSONAL WORKSTATION 

EXPERTS EXPERTS 


HD 


CZ-603C 標準価格 ¥338,000 
CZ-613C 標準価格 ¥448,000 


EXPERTH- 
EXPERT! HD 

集積 度 を 高めた" マン ハツ 
タン シ エイ プ" 3M の大 容量 
メモリ を 搭載。 本格的な ゥ 
イン ドウ システム、 SX-WIN- 
D0W 搭載。 


[写 典の モニタ は刖 です。〕 


AVC 特価 



PERSONAL WORKSTATION 

PRoa'PRon 


HD 


PROI-PROn HD 

拡張 I/O ポート を 4 スロット を 搭載し、 汎用 

性と 低価格が 魅力。 

もちろん、 SX- WINDOW 搭載。 


CZ-653C 標準価格 ¥285,000 
CZ-663C 標準価格 ¥395,000 


AVC 特価 


X68000 


お勧め ディスプレイ コーナー 組合せ は 自由、 価格 はお 気軽に ご 相談 下さい。 



CZ-604D 

標準価格 ¥94.800 

AVC 特価 


• 0.3 1 mm ドット ビッテ 
► 2 モード 才一 トスキ ヤン 
» ステレオ スピーカ 搭載 
き チルト 台同梱 


CU-21HD 

標準価格 ¥148.000 

AVC 特価 


»0.52mm ドット ピッチ 
に| 型 ディスプレイ 
>3 モ一ド オート スキャン 
» ステレオ スピーカ 搭載 


CZ-613D *ドッ トビ ツチ 。き 

棵準 価格 ¥135,00Q チューナ一 搭 f 

AVC 特価 • ステレオ スピーカー 
■ サ關 参 チルト 台同梱 


^フ一 6f]5D • ドット ピッチ 0-39mm 

锞準 価格 ¥115,000 *TV チューナー 搭覼 

AVC 特価 • ステレオ スビ —カーお 

1 * チルト 台同梱 


* 0.31 mm ドット ビ ツチ 
標準価格 ¥84,800 *TV チューナ 無し 

AVC^ffi «3 モ一 ドォ一 トスキ ヤン 
* チルト 台同梱 


r k "7-f|Q2D • ドット ピッチ 0.39mm 
標準価格 ¥39.800 *TV チュー ァ一 搭載 

AVG 特価 * チル ト台剛 


CZ-8NJS 



アナログ ジョイ ス テック 

棵準 価格 ¥23,800 


CZ-8PGS 



24 ピン カラー 0 
漢字 ドット インパクト プ 
リン タ 


■ ¥160,000 


CZ-8PC4 

墨 

48 ドット 熱 転写 プリンタ 
—。精密な 文字、 ハード 
コピー も 可能。 

C2-8PC4 …'^ ¥ 99,800 



AVC 特価 ¥ ？?? 


AVC 特価 ¥? ？? 


AVC 特価 ¥64,800 


* 頭金な U 手輊な 電話 クレジット） * 製品 先取り (お 支 キムい は 約 卜 2 ヶ月 後から） * 低金利 クレジット （I 回の 支払い は 2.700 円 以上で 3~48 回 。ポー 
ナス 併用 も 可） ，カレッジ クレジット (保証人な し。 但し 満 20 嫌 以上の 学生の 方） 歳 未満の 方 （ご 両親が 代理 講入 者と してお 申し込み 下さい） 
• 納期 (通常の場合、 当社に 申込 香が 到詹後 I 週間 以内。 特に 人 1ft の ある 商品て '品薄の 場合、 少々 納期が 連れる 二と があります ので 御了承 下さい） 
攀充全 保 KE (すべて メーカ一 保証 會付。 ァフ 夕一 ケア 万全） * 全国 代 引 （お届けした 者に、 代金 をお 支払いいた だく 方法です。 但し 手数料 1.000 円） 


CZ-8PC3 



24 ドット 熱 転写 プ 
プリンター 


標準価格 。■• ¥65,； 


AVC 特価 ¥39,800 


AM10 時から PM7 時 

まで 受イ寸 曰 曜' 祝 曰ち 営業 


型 番 

品 名 

ほ 

CZ-6TU 

シ ス アム ナュ 一 ナー 


BF-68PRO 

ィ ルター 


CZ-8NSI 

カラー スキャナー 


CZ-6BN 1 

スキャナ一 用バ ラレ ルポ一 ド¥ 

CZ-6VTI 

カラ一 イメージ ユニット 


CZ-8BV2 

カラ 一- f メージ ポー ド 


CZ-8BR 1 

立体 映 * セット 


CZ-8DT2 

パーソナル テロ ツバ 


CZ-8BS 1 

FM 音 ポ一ド 


CZ-8NJ 1 

ジョイ カード 


CZ-8NM2A 

マウス 


CZ-8NM3 

マウス • トラック ポール 


CZ-6SD 1 

システム フ ック 


AN- S 100 

アンプ 内 ffi スピーカ一 


CZ-6E8 1 

拡張 I/O ポ ックス 



販壳 価格 

PNC フタ バ 
AVC フ タメく 
AVC フ夕バ 
AVC フタ"^ 
AVC フ タノく 
AVC フタ 
AVC フ タパ 
AVC フタ バ 
AVC フ タパ 
AVC フ タパ 
AVC フタ バ 
AVC フ タパ 
AVC フタ ^ く 
AVC フタ バ 特価 
AVC フ タパ! (寺 価 


型 番 

& 名 

CZ-8PGI 

2 化 "ノ カラ-プリンタ— (8 晰） 

CZ-8PKI0 

24ヒン プリンタ— （136 桁） 

0-735X 

力 ラージ X ヅト プリンター 

CZ-6BEIA 

IM 增設 RAM ポー ド 

C2-6BE2 

2M 增投 RAM ポー ド 

CZ-6BE4 

RAM ポー ド 

CZ-6BPI 

ttfil 演算 プロセッサー 

CZ-6BCI 

FAX ポ一 ド 

CZ-6BMI 

MIDI ポー ド 

CZ-6BU 1 

I/O ポー ド 

C2-6BLI 

LAN ポ一ド 

CZ-243BS 

サイバー ノート 

CZ-240BS 

ス ティ ショナ リー 

CZ-223CS 

通 1 言 ソフト 

ゲーム ソフト 



as 売価 格 
avc フタ バ 特価 

AVC フタ バ 特価 
AVC フ夕バ 
AVC フ タパ 
AVC フ夕バ 
AVC フタ バ 
AVC フタ バ 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ特 (ffi 
AVC フ タパ 特価 
AVC フ タパ 特価 
AVC フ タパ 特価 


樣準 価格 


モデム ユニット ' 
Musicstudio 

MUSIC (MID) ' 

NEW Print Shop 1 
TOP 耠与 計算 エキスパート ' 

TOP 財務 会計 i 

DATA ' 

BUSINESS I 

OS-9 ' 
Ccompiler 

AI-68K ' 
20MB ハードディスク * 

40MB^ —ド ディスク 1 
1CMB ハードディスク (ロジ テック） ' 
2GMB ハードディスク (ロジ テック） ' 


販売 诋 格 

AVC フ タパ 特価 
AVC フ夕バ 特価 
AVC フ タパ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フ タパ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ特 (ffi 
AVC フ夕パ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ特通 
AVC フタ パ特偭 


参 但し 消費税 (3%) は 別途 請求 させて いただきます。 参 分割 回数 は 3 回〜^ 回 まて 自由に 選べます。 


価 価 ^>s@ 価 価 価 価^ is 

特 特特特 特特特 特特特 特特特 


>€ 価 価 価 価 

特特特 特待 


つ-ほ J5SSSSSSSS , / 

51C に ccccccicticjdci し L 


アフター サ 


ビス 万全 
の サポート 体制 
優良 パソコン 販売店 


パソコン 專 n 


w 情 により、 広 き= り j ドンお 齲，。 


m 


* お 近 〈の 方 は、 お 立 寄り 下さい。 
専門 係員が アドバイスいた します。 

肇 ビジネス ソフト、 ゲーム ソフトの こと 
ならお まかせ 下さい!！ 

セール 期間 

^ '90 6-15^7-15 


もうす ぐ 夏 だョ〃 ドカ〜 ンとプ レゼ ン卜 

◦A ランド 恒例 *大 ぉ買徳 セール 実施 中 



> 毎週 日曜、 第 2 • 第 4 土曜 曰 は、 定休日と 
させて いただきます。 


SHARP X68000 シリーズ セット （お楽しみ ゲ一ム パック 付） 


肇 次代の イン: 

X68000 EXPERT II 

• CZ-603C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 ― 
定価 合計 ¥453,000 

OA ランド 大 特価 



SX- WINDOW 搭載. グ 

X68000 EXPERTII-HD 

• CZ-6I3C-BK/GY 
CZ-605D-BK/GY 
MD-2HD 20 枚 


価 合計 ¥563,000 

bA ランド 大 特価 


ク レジ 
'ント 

12 回 

¥30,200 

24 回 

V 15,900 

I NEW | 

ク レジ 
ッ卜 

\m 

¥37,400 

2 權 ¥19,700 


X68000 PROII 

• CZ-653C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 
鲁 MD-2HD 20 枚 
定価 合計 ¥400, 000 

OA ランド 大 特価 

ク レジ 
ツ卜 


に X-WINDOW 塔 載〃 

T - 幽 


NEW 


'リ 



X68000PROII-HD 

• CZ-663C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 

定価 合計 ¥510,000 

OA ランド 大 特価 


m 

V26.600 

24@VU.DA0 



ク レジ 
ツト 


12 回 

¥33,800 

24 回 

VI7, 糊 


X68000SUPER-HD 

• SX-WINDOW 搭載 
*SGSI インター フェース 装 
肇 80MB ハードディスク 搭載 

♦ 3MB 大 容量 メモリ 装備 
* 高 解像度 グラフィック 


p 養 Dpy〃 X68000SUPER-HD 

»CZ-623C-TN (チタン） 
► GZ-6I3D-TN (チタン） 
LMD-2HD 20 枚 


ク レジ 
ット 


12 回 

¥40,600 

M 回 

Y2I.W0 



価 合計 ¥633,000 


OA ランド 大 特価 



き CZ"6PVl( カラー ビデ 才ブリ 'パー ） 
定価 v 【98,000 ► 特価 ¥152,000 

• CZ-8PC3(24 ドット 熱 転写 カラー プリンタ一） 

定 65,800 ► 特価 ¥ 53,000 

, CZ-8PK 1 0 (2 化' ン 漢字 ドッ トブリ ン ター' 1 
定価 ¥ 97,800 ► 特価./ TEL 下さい！ 

• CZ』PG I (2 化' ン カラ 一 « 字 ドット プリ:^— '80 析） 

定価 V 130,000 ► 特価/ TEL 下さい！ 

• CZ-8PG2(2 化ン カラ一; It 字 ドット ブリン ター '136 桁） 

定価 ¥ 1 60, 000 ► 特価 ZTEL 下さい ！ 

• I0-735X( カラー イメージ エツ トブリ > ^一） 

定価 ¥248, 000 ► 特価/ TEL 下さい！ 


OA ランド 特選品// 



X68C100 用 ソフト ゥ i ァ一 コ- 


©CZ-2I2BS (BUSINESS) "… 

(2)CZ-220BS(OATA) 

③ C さ- 2 ほ MS(Samp^)" …… 
®CZ-22IHS(NEW PmlShop)" 
(5)0ふ22785(下0?財ほ会計)-- 


- '定 ffiv esjoo^ 特価 ¥ 53,000 
■ 58,咖>特儀¥ 45,000 
"定 S， I ひ 0睁特 ほ ¥ 13^00 
'-定 av io.soi^ 特価 ¥ 15,500 
咖 >特96¥158>000 

®CZ-Z2SBS(CARD) tfl ま齡 ttff¥ 23,000 

@C2-223CS(Coniiuication) …… 定優 ¥ ル咖ト特優ギ，化湖 

®C2-2I3MS(MUS1C) 定優 ¥ )8.£00^^}1¥ 14,800 

®CZ-2IILS(C compter) 定 ffi* 33,E0O 特価 ¥ 31,000 

@C-TRACE (キャスト） ま H¥ 68,«)0> 特価 ¥ 52.000 

®EW (イースト） Sffiv 3B,coo 特価 ¥ 29,000 


■ CZ-8PC4( 定価 ¥99,800) 

'^ちず f _ カラ- 特価 ¥64 ， 800 

X6800D 南 laiH ョ一 ナ一 I 

►CZ-6PU1A. '定価 ¥ 38.000> 特価 ¥ 30,000 
定価 ¥ 26.80O 特価 ¥ 21 ,000 
定価 ¥ 88.000声特価¥ 69,800 
定価 ¥ 69.80OTE し 下さ L、 
定価 ¥188.000 特価 ¥149,000 
定価 ¥ 79.800>特価¥ 63,000 

> 最新 ゲーム ソフト 

その他 各種 ソフト 

20%〜25%OFF〃 
» 周辺機器 'プリンタ一 
割引 販売 中 /ZTEL 下さい./ 


■ I-O DATA 

► 1MB 増設 RAM ホード 

PIO-6BEI-A 


増設 RAM ボード 

• 2MB 增設 RAM ボード 

PIO-6BE2-2M 


NEW 


X - 1 ターボ ZDI セッ卜 




♦ 4MB 増設 RAM ポ- 

PIO-6BE4-4M 

定価 rfH^^H 


特価 ¥19,500 特価 ¥38,500 特価 ¥67，000 


® セット 安す ぎて ゴメン なさい Z® セット 

攀02"88808に"定価¥169.800 i^^^^^ «GZ«888CBK …定価 ¥169.800 

• CZ-880DBK- 定価 ¥109,800 ■ *0ヱ>830081< …定価 ¥ 98.000 
*CZ モ ST1E+ …定価 ¥ 5.800 鲁0^65丁-18++'' 定価 ¥ 5.800 

(チル トス タント'） ^^mr (チル トス タント'） 

• W-2HD 20 枚 サービス I^^H^^ »MD-2HD 20 枚 サービス 


合 針 定価 ¥275,400 

特価 中 TEL 下さい 



合計 価格 ¥273.600 

特価 中 TEL 下さい 


今月の 特価品 (限定) お 早目に〃 


★ CZ-652C(BK) +CZ-602D(BK) 

L_4 セット 限り I …… 大 特価 ¥250,000 


★ CZ-612C(BK) 

L3 セット 限り」 大 特価 ¥298,000 


き SHARP WD-A300( ワープ O) 
■XHm V 1 6b. OOD 

• SHARP WD-A330( ヮ一ブ CO 
7EM ¥ 185,000 

• SHARP WD.HL30( ワープ C3) 

V 198,000 

• SHARP PW-9I0( ワープ C3) 


15,000 
•M06V129.OOO 
W(SV1 38,000 
■■1*fi6¥ 85,000 


■ NEC PC-KD お 3( アナ (□ グ CRT) 
參三 »XC-I49BC< アナログ GFTH 

• SHARP CU-I4FD (アナログ CAT) 

• SHARP PA-8500(« 子 


■nmv 50,000 

-- «価¥ 54.800 

-特価 ¥ 46.000 
- 特価 V 16.800 


固 八ード ディスク 國 特価品 もあります ので T E L 下さい 


* アイ テック 
* アイ テック 
* 口 ジ テック 

鲁 a ジァッ 7 
* ロシ ナック 


ITX-640-- 
ITX-680- 


特価 ¥11 7,000 
韻 ¥149,000 
特偭 ¥ 85,000 
特《¥ 90,000 
特俑 ¥104,000 


»シ ヤー プ CZ-620H" 
トン ヤー プ C2-64H … 
I アイテム HXD-040 ■ 
» アイテム HXD-042 ■ 


特価 ¥11 8,000 
特 硬¥ 95,000 
特価 ¥ 88,000 
特価 ¥ 95,000 
特価 ¥130,000 


中古 パソコン （価格/在庫 は 変動し ます。 予約 は 5 日 以内と します。） 


■■¥338,000 ょリ PC-286VS - 


¥165,000 ょリ 
V160.000W 
¥170,OOOw 
V198.000W 


VM2I- 


し 

286VE 

286US 


¥199,000 ょリ CZ-601C 

V190.000W CZ-6IIC 

V17O.0O0W CZ-652C 

■■¥165,000 ょリ CZ-6I2C 

'■¥160,000 より 68000 用 モニタ一 

¥150,000W PG-980iffl サウンド ポート' ¥ 13,000 丄リ 

..¥148,000 ょリ pg-88SR.fr ¥ 50,000 ょリ 

-¥160,000ょリ PC-88FH.FA ¥ 65,000 ょリ 

. ¥150,000 ょリ 《o ライン CRT ¥ 38，000ょリ 

--¥155,000 ょリ 200 ライン CRT ¥ 10,000 ょリ 


¥210,000 ょリ 
¥ 49，000ょリ 


通信販売の ご 案内 

- 全国 通販- 


丄 


CL」 し 


画 銀行 拫 込で 申し込みの 方 は 商品名 

及び お客様の 住所 • 氏名' 電話 番号 

をお 知らせ 下さい。 
〔据込 先〕 第一 勧業 銀行 渋 谷 支店 

普通 No.l 163457 (株 オーエー ランド 

固 現金書留で 送金され る お客様 は 電話番号と 商品名、 数最を 明記して 同封して 下さ 
い- クレジットで ご 購入 を 希望され る 方 は 申し込み 用紙 をお 送り 致します ので ご 記 
入の 上 返送して 下さい。 20 才 以上の 方 は、 原則として 保証人 不要です. クレジット は 
1〜60 回 払で 月々 5,000 円より ご 自由に 設定で きます. 


搴下取 取 は 電話で 見積りして おります。 資任を 持って 下取り させて 頂きます。 
鲁 ご注文、 お 問合せ は… 午前， 0 時から 午後 7 時まで 
* 商品のお 届け は… 入金 確認 後、 即日 発送 致します。 

編ォー •：£— • ラン K 

〒150 東京都 渋 谷 区 円 山 町 20- 4 第 5 日 新 ビル IF 

Q(03) 770 - 8855 FAX 。 3) 7 。翻 

閱東 エリアの 送料 は、 1 個に つき ¥1,000 です。 
★ 全 商品 保 im 害 付 。萼 r ，の アド パイ ザ一 か'、 お 客 樺の ニーズに 対応し ます 。 

期 不良 *粬 送 トラブル 等に 迅速に 対応し、 交換 させて いただきます 。 


表示 価格 は、 税別 表示です。 詳しく は、 お 電話に て、 お問い 合せ 下さい。 掲載の 価格 は、 5 月末 現在です。 


24 時間 テレホンサービス 

0482-54-3444 


お申し込み 
TE し 0482-54-3400 
FAX.0482-54-3443 

埼玉県 川口 市 西 川口 4-6-4 


お支払い 
下記 取引 銀行口座 
までお 振込み 下さし^ 
三菱 銀行 西 川口 支店 
㈱デン キヤ 藝0258081 



セット 超 特価 

SX68000 

PERSONAL WORKSTATION 

PROS* PROD 國 

CZ- 653C 特価 
CZ-663C 特価 

SUPER 國 

CZ- 623C 特価 
CZ-613D 特価 


ディスプレイ プリンタ 

CZ-604D 特価 CZ-8PC4 
CZ-605D 特価 CZ-8PG1 
CZ-613D 特価 CZ-8PG2 

CU-21HD 特価 IO-735X 


周辺機器 
CZ-BNJ1 ¥1.400 
CZ-8NJ2 ¥18,540 
PIO-BBE1A ¥20,000 
PIO-6BE2 ¥39,000 


ソフ卜 

CZ-E13MS ¥15,500 
CZ-223CS ¥15,300 
CZ-219SS ¥23,100 
CZ-E11LS ¥30,800 


セッ卜 超 特価 

XS6B000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERTE* EXPERTHHB 

CZ- 603C 特価 
CZ-613C 特価 miE 

EXPERT PRO 

CZ-662C 特価 
CZ- 602C 特価 


寺 寺 寺 寺 

Ji Jl II Jl 


(価格 は 全べ て 税込みです) 


アイ ビット 電子 株式会社 


SHARP SUPER XEX SHOP 



X68000 鱺 発売 記念 特価 セ-ル 


MZ2500 下取り/ MZ2500 から MZ28S1 (定価 
¥328, 000) に 買い 替え 下 取 後 特偭 ¥165, 000 
CZ600C 下 取 り ZCZ600C から CZ6 2 3 C X 68000 
SUPER) に 買い 替え 下 取 後 特価 ¥300, 000 


SHARP フリー 卜ップ パソコン 

All in Note 

AXEB6N-H2 



IXBBOOO EXPERT/PRO 



※代金 は 商品 引換 着払いでも OK です。 
I— New X68000 新発売/ (毒 特価 価格 は 直接お 問合せく ださ l 

3 < ディスプレイ > 
) GZ-603D 定価 ¥ 84,81 

3 C2-604D 定価 ¥ 94,81 

CZ-653C 定価 ¥ 285,000 CZ-605D 定価 ¥115, 01 
CZ-663C 定価 V 2 


CZ- 602C (本体） 
+CZ—603D (ディスプレイ） 
+SX. WINDOW 

大 特価 ¥310,000 

にの セットに 限り, 送料 + 消 

CZ- 653C (本体） 
+ CZ 一 602D けに'. フレイ ！ 

特価 ¥288,000 

にの セットに 跟り、 送料 + 消費税 込） 


►CZ-B02,SD3 
単体で も大 
特価/ お 問 
ください。 


fmTOWIMS お買い 得 セット 

1 . TOWNS- 1 (本体） ¥338.000 

2. FMT-ME(IM) (增 ss メモリ— ¥ 60.000 

3. FMD-FD301':*«^fd ユニット） ¥ 28,000 

4. FMT- KB101 (キ —ボート》 ¥ 20.000 

5. FMT-DP531 (カラ— テ イス ブレイ） ¥ B9.800 

6. TOWNS-OS Vl.l L20 ¥ 20,000 

定価 合計 ¥555.800 
大特 価/ ¥285,000 


パソコンと 専 ffl ワ-プロ を ひとつに し fcK ッ卜 

シャープ MZ-2861 

ヮ一フ 'ロソフ ト 「害院 28j 



エミ ユレ ーシ ヨン ソフト 搭 « 
定価 ¥328. 000 蜂 

大 特価 ¥1 昍， 000 

(ディスプレイ は刖） % 一一 

MZ-2861 用 ソフト (UP シリーズ) 

肇 IfH 251 (デスク アツ 力 -'' 定 avBS.OWH^ 通 ¥20,000 

攀 1IH253( クリッパー) $ffiW7,ooo4fi(5¥ 20.00C 

き 1FH254( プラン ナン 力 -…" ま fifiWMtKK' 特価 ¥20,000 


シャープ MZ-2520 

定価" 59 . 8 q。4 大 特価 ¥78，000 


《限定 在庫 限り》 

'89 プログラム 大赏 グランプリ 受赏作 
•"HEAVY METAUi 搭載 

PC-E500PJ 

定価 ¥28,800 
ヰ大 特価 

入の 方に もれな ひポ ねン ジャー ナ '消 别 号」 を 進呈。 


PC-500 と 各種 パ^ン をつな ぐ インタ— フェース ケーブル 

CE-140T ¥8.800 


] アイ ヒット 推奨 ティ ス ブレイ ！ 


肇 三菱 XC- I498C11 
(U 型 アナログ） 
ドット ピッチ 0.28 

定価 ¥ 107,000-4 

特価 ¥59,800 


XC-I498CII 対応 パソコン 槻视： PC-380I シリーズ 
/PC- 286 シリーズ/ PC-386 シリーズ/ PC- 8801 
シリーズ 

： 上記 «M 墨に は 付属の 接轿ケ 一ブルで. 接続 可能） 

參 シャープ CZ- 83t3D'BK rf 
(14 型） I 
2 モード オート スキャン 方式 ■ 
(アナログ/デジタル） 1 
定価 ¥98, 000 ゆ i 
特価 ¥54,800 1 


CZ-830D 刘応 パソコン 徵 ffl:CZ880C/881G。XI/ 
1 TURBO シリーズ c ケーブル は 本体 1 寸展を 使用。 
NEC PC-880 卜 980 卜ン リーズ （XA'XL のみ 不可） 
MZ700/ ほ 00/2000/2200/2500 各 シリーズ （推奨 
品 シャープ 8D8K)-, 

秦 シャープ GZ-61 ID-GY 
(15 型 アナ ロク "TV/3 モード 
オート スキャン） 
定価 ¥ 145,0004 
特価 ¥89,800 


CZ-6 1 1 D 対応 パ ソ コン 機種 ： 豪 X 1 シリーズ/ * 
X1 turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X68000 
シリーズ/ PC880I シリーズ/ PG— 9801 シリーズ/ 
PC-286 シリーズ 

( « は 接続 ケーブル AN 1 506 が 必要です） 

書 シャープ CZ-6Q3D- GY-8 
(IS 型 カラー ディスプレイ TV 
ドット ピッチ 3.9 

定価 ¥84,80(H 
特価 

； ぼ 

CZ-603D 対応 パソコン 機 «8 ： «X1 シリーズ/ » 
XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X68000 
シリーズ/ PC880I シリーズ/ PG-380I シリーズ/ 
PC-286 シリーズ 

(» (は 接統 ケーブル ANI506 が' JZ' 要です） 


^0426- 45 -3001~3 

FAX.0426-44-6002 

> 営業時間/ 10:00-19:00 肇 電話 受付/ 20:00 迄可肇 定休日/日曜日 (祭日 営業) 


アイ ヒット 電子 株式^社 =rl92 東京都 八 王子 市 北 野 町 560-5 

争 本 a 発売 時には 上 k 価格より さらにお 求め やすい 価格に 変更され ている 場合が あり * す, 攀 一部 を 除き 上 品 価格 に 


八 ガキち OK、New MZ ブ U ンタ 
ミ謀 ^^シャープ MZ-1P22 

,»,2»^»1^-, 好評 発売中. メ 
iB 字 30 字ノ W>*)«EH 字き 
17 とフ J レコン /ヽ -チ詹 5KB の/、— ッ バゝ 
メモリ 付 バソコ ン： 
2500- 5500, 6500 シリーズ. XI シリ 
—ズ. X68000 シリーズ tt. 

檷準 価格 ¥ 59 ,800 特师 ¥25，000 


パソコン ファクス MZ—l V01 
"ブリン タ •] ビー' ファクス" ― 

1 台 3 役の スグレ モノ \ , 
限定 セッ卜 販売./ 、 ' ^ 

»MZ251z' ク卜 (イ^ー フェース ソフ卜 付） 

標準価格 合計 ¥ 342 ， 800 "4 ¥ 1 20 , OOD 
•MZ- 圖 (本体の み） 
樺 車 価格 合計 ¥278. 000— ¥ 98,000 


シャープ MZ-1X30 モデム ホン 

nx is 上位 機種） 

棵準 価格 ¥98. 0004 大! t§ 価 


上記の 広告 商品 


拡張 機器 他 

ープ CZ6BMlO^?^ ID ')¥ 26,800-； ¥23 
—ブ CZ-8GR(XI GRAM)- ¥ 32,0004 ¥ 12 
ーブ CZ-8EB3(l/0 ボックス). ■¥ 33,800=1' ¥28 
—ブ CZ.8BK3' '-'(XI )••••¥ 1 3, 800+ ¥ H 
ープ CZ-8B" •..'"') ¥ 6 , 800 4 ¥ 5 
ープ CZ-8BGR2 -(XI) • . … ¥ I も 80CK ¥ 4 
—プ CZ-64HUC ス トク) くお^ i«> ！ 
シャープ CZ-3NJ2 に^ ヒち 匕り ¥ 23,8004 ¥18 

'ープ MZ.1EH V 38,0004 ¥25 

ープ CZ-B1T チルト スタンド ¥ 8, 500 岭 ¥ 1 

シャープ MZ-IUOSC^S 700 ) --¥ 25,000^¥12 
シャープ MZ-lUOStl^' 00 ) -- ¥ 35,000^ ¥15 
シャープ MZ- 1 X22 モデム ュ 二-汁.. - ¥ 2 1 , 800 ¥ 1 3 

ブ MZ-1R12 RAM V 35,000^¥8 

シャープ MZ-1E29 (MZ) ¥ I7,800^¥9 

シ ヤー ブ MZ-1E30 SSSPV'.' M 25,000-* ¥22 
ープ MZ-1U09 — (2500)-— ¥ 9,000-* ¥7 
ープ MZ-lM03- + +(5500)- Y 63, 000 今 ¥35 
—プ MZ8BC0 小' (2000) ■ ■ ¥ 1 8 , 000 =：• ¥8 
-■^MZ-8B104-(2000)-¥ 45,000-* ¥18 
ープ MZ- 1 R 1 卜，' -(5500) ■¥ 80,000^ ¥ 30 
ーブ MZ- 】 R24 … （1 500) ■ ' ¥ 22 , 0004 ¥ 6 
ーブ MZ-1R26A' (2500). ¥ 13,000 ヰ ¥12 
ーブ M2-1R27A.(2500>'¥ 13,000^¥10 
ープ MZ-tR28A'(2500) ¥ 13,000=^¥10 
ープ MZ-1R29A "(2500). ¥32,000^ ¥10 
—ブ MZ-1T02." (2200) ■■ ¥ 19,800^ ¥8 
ープ MZ-1T03 …り 500)"¥ 12,000^ ¥8 

ープ MZ-1X29 V 13,800=!'¥11 

テレ システム RM-25E(^° ィ"; t M )¥ 428,800^ ¥38 

シャープ CZ-6ST1 チルト 台 代品 特価 ¥3 

^ 7 «BE2XI32DKRAW V 23, 800 ゆ ¥25 

ffiM2X1232C マウ; WK'.-V 13,800^¥16 

n,MZ 用 マウス 特価 ¥4 

:1 用 ジョイ カード ¥1 

タキ 一 ポート' I 親指） ■ ¥ 25, 000 ゆ ¥20 

力 Z.3500 キーボード ¥8 

4Z-5500 キ 一ボード ¥8 

ぬ 00/2200 キ一 ポ一ド --" ¥8 

¥9, 000 吋' ¥8 

湖 SSSSLm) …… ¥35,0004 ¥29 
ifiE!A(^-i M ) …-. ¥ 38 , 000 ゆ ¥23 
■fflEl A も^; ふな^ V) ¥ 25,000^- ¥21 
■m-Mi!^^^)^ 50, 000 ゆ ¥42 
ヨ ■： ク,' に 'にぶ ふ' ， IV 88,000 ； ¥74 
il) 

1R35C^'1^_k)" V 55, 000 や ¥19 
lR3iC z 。i 8 な , ¥45,000-4. ¥15 
i-SC28M(^ri- h ) ¥ 49,800=!'¥10 


800 


noo 


;Z.8PC3 …… 
:Z-8PC4( 黑' 

;Z8PG1 

:Z8PG2 


^Z-1P28-- 
MZ-1P29- 


---¥65, 800 ゅ大 特価 
->• ¥99, 8004 大 特価 
■ 1 30 ,000=* ¥' 
： ISO, 000 ゆ ¥ 
i 268, 000 ヰ ¥: 
( 148,0004 
t 158,000^ ¥ 


—ディスク 

:Z501H(=W)- 


8,0004; 


:-300F(CZ.3PCM 付） - 


八一 ド ディスク 

參 アイ テック IT-X640 

肇 アイ テック 1T-X68 

ディスプレイ 

攀 富士通 FMTV-1g 

• シャープ MZ-1D17( さ ^S^uT— 


> ¥63,000 


1 1 20,000- r- 1 


ソフ卜 
(X68000 用） 

CZ-230AS ニュージーランド…' 
CZ-2310AS FULL.THRTTIE …-- 

CZ-233A5PACMANIA- 

CZ-222AS ARKANOID- 

POPULOUS 

CZ-239ASTHUNDARBLADE- 

(MZ-2500 用） 

1P-1215 COBOL ¥ 

DANGER BOX 

EXTRA HYPER DISK MONITOR ' 

EXTRA HYPEK DISK MONITOR … ¥ 
FILE UTILITY く UT-25F> 


:'¥1 1,700 
；■ ¥2.000 


G-EDIT2500- 

H ふ コントローラ 

HuCAL 曰 本 語 

カレイ ドス コープ …… 
カレイ ドス コープ 2-- 
ザ， ブラック オニキス- + 
スーパ一 修理屋さん 
ムーン チャイルド …… 
英雄 伝説 サーガ -… 


¥ 7,800-： ¥3.000 


探検隊 第 2 弾 

プリン 卜 SHOP 

プリント SHOP ライ ブラ リート' 
プリント SHOP ライブラリー 2.' 
(XI 用） 

日本語ワープロ 将軍 XII -… 

日本語ワープロ 侍 XII 

CZ-8WB5I XII ディスク BAS に 

3CP/M XI 3*CPM 

CZ-8BK3 Xlt 第二 水準 ROM— 


.CP/M ■■ 
I CP/M- 


4,800^ ¥29.000 
9,800-^ ¥16,800 


,700 


Oi LOGO-- 
1. COBOL-- 


13,800 ； ¥11 .700 
18,800 ヰ ¥13,200 
13,800' ゥ ¥1 し 700 
I3,800=>¥11,700 
(MZ-55DD. B500SOFT) 

MZ-2Z013(MZ-5500MSDOS) 

MZ-2Z014(MZ-i500TODAY) 

M2-2Z023{MZ-5500GW. BASIC) 

MZ-2Z028(MZ-6S00GW. BASIC) 

MZ-2Z025(MZ.5S00 ワープ □) 

MZ-2Z029(MZ-6500TODAY) 
本体 鲁 シャープ CZ.820、 822、 880、 881, MZ-3500, 
2520.2861 、 2200、 X68000. CZ-612, 662, 602, 652 
富士通(^フ7ムソ-1ノ7八ソ.2,77八\/20、77六^0 參 NE 
PC -9801 N 参 東芝 J3100SS 


所 品 完全 保証 ィ寸》 ■ シャープ ポケ コン ■? ifii 品 貼 売 中 . カタログ, 特価き 二 Ifi 求く ださい （〒7 


： は 消費税 は 含まれて おりません,: 全ての 商品に 対し 別途 3% の 消费稅 がか かります ので ご了承く た' さい 



全通 販 
国 信 HU 

北海 iil から 沖鲰 まで 


★i^f't は ご 文の にお 問い! > わせ ド さい „ 

★ の iftW, は. すべてお に,',， は お; ,》M.)"5 です ■» 

余^^の^ぉは；^分川なしてぁりますが. ご i に 文の 
は、 まの ffl^ の l'.,JMt ?FfW または、 « むお 込 で 
ぉ屮し 込み ド さい。 ^ifti ふ', クレ ジッ ト でも 极 つてお り ま す。 

★ お 屮 し 込み の は 必ず m 'ふ を 叫 して ドさ •。 

★ itlj jVi 、 れの節 は こ' W 4k. 卜 ■ さ <• '。 


： 銀行 八 王子 支店 （普） 1752505 


^子^ 5ぉ 

™ カバ * 仃 

通 s プル g 

お… 

& 鲁ルブ I i 

ャ廖 々sf 

:£謝 


審は « 分ち 新たに い 3 んな こと * やつ" てみたい o 

ヰん な あなたに とつ" r おき" 贈り物^ ジャー ブ から。 


年中無休 


06-633-9800 


通 照 専用 TEL. 


新規 ユーザー *EXE 会員^:^^ r 


★ X68000 ユーザ一 ニーズに 対応した 八ード • ソフ卜 • ウェア • 周 
辺 機器 は 全て 展示して います。 

★ 新製品 情報 • ユーザ一 同士の 情報 交換が できる、 メンバー 様の 

憩いの スペースです。 
女大 特価 セール 期間 中 X68000 'ディスプレイ • プリン 夕 一 御 購入 

の 方 は 全国 どこでも 送料 無料.〃 
★ 遠くで なかなか お越し 頂けない 方に も通販 専用 TE し で 専門 ス 

タツ フ （X68 PRO STAFR) が 親切 丁寧に お答えし ます。 

★ x68ooo お買い上げの 方、 アイツ ト より Big ブ レゼ ン卜 l^syyi 


★ X68000 新製品 


オリジナル ステッカー 
フロッピー タイ 卜ルシ 一力 
オリジナル テレフォン カ- 
バ ッグ 


^ お 好 さ お ちの 2 点 

I もれな!: ついて くる〃 


★ 現在 シャープ X68000 EXE 会員の 方、 お 卜 モダチ を ご 紹介 下 
さい。 ご 購入 成立 時点で アイ • b —と シャープより ス テキな プ 
レゼ ント 進呈 中〃 /、 
ン | 一ズ 優待 制度 実施 

アイ, ツーて X68000';S ひ ソフ卜 ウェア^ 辺 機器 をお 買 上げ 頂きました ユーザー^ 
にはォ \J ジナル 'メンバ | ーズ カード を 送付^し ます。 メンバ一 スの 方に は 楽しい 八ソ 
\ コンラ ボ フを お^れ, すよう に 最善の フ^ロー を アイ ■ ッ一 より 提供 レ ます。, 



Supe「-HD(CZ-623C)、EXPERTH (CZ-603C) 
EXPERT D -HD(CZ-B13C),PRO 0 (CZ-653C) 
PRO K -HD(CZ-663C) ゾ クゾク 入荷〃 ^^i- 

まぎぎ 


X68000 のこと なら、 なんでも ご 相談 下さい。 


らま 中 


誕生 

PERSONAL WORKSTATION 

SUPEREXPERTPRO 

參 c^W7M?OU7 搭載 オリジナル ウィンドウ システム 

參ズ §fc>"7" ィ ^ぉほ SCSI 対応, 大 S 置 H.D.D 
き AVAR 能 強 f 匕 ビデオ ボード-音 多 'AV ディスプレイ テレビ 

頂点 を棰 める 3 大» 能 




SHARP RO-50 ， 価 ¥ ig^SOO 
SHARP UX-10 定価 ¥128:000 
SRARP 定 1¥ 168,000 


まキ' 


^^失 令お 買 上の 方. \ 箱 邦 必要な 口 ュル紙 プ^ f ヰ中ぉ 
ノ 全 国' とこで も 送料 無料。 カタログ 希望の 存、 ソ、 ガキに 御 使用 旌種' 



アイ 'ッ一 in シ ヤー フク ランド フェア' 90 OSAKA スタジアム 

： 多数の こ' 来場 頂きまして、 誠に ありが とうこ' ざいました。 
アイ • ッ 一サン ク スフ ヱ ァ Part2 も 只今 企画 中です ので、 迄う 
ご 期待〃 


ご 住所、 C 氏名、 T 
へ ご 遂付 下 ざレ.ズ 


生年月日 をお 嗶 きの ラぇ アイ 'ッ一 EXE CLUB 


XB8000 プロショップ (専門店） 

ならではの 


企画です〃 


膽 Mk バ V3 ン ミュージック fSSSi i 

PXI68000l 

音遂サ W ライブ 店頭 イベント 

X68000 U MID に 実体 験 

(パソコンが できなくても、 楽器が できなくても" MIDI" がで きる） 
店頭で は" MIDI "だよ X68000 を 切り口に パソコン ミュージック 
"MIDI" が 体験で さる 「X6B0I](] 卜 レン ド 実体 験 コーナー」 を設璽 
X68000 新製品 (SUPER HE' EXPERT II • PRO II ) ライン 
ァ ッ ブ 展示で X68000 の 魅力の 全て を 訴求し ます， 




はま 


FT- 


地下鉄 し 

近鉄 r 
アイ ノソー 日本 

大阪店 


3 


ネ ゃゾれ 


X68000 ユーザーと つてお さの グ ッ ズ〃 
X 68000 ユーザーの ステ 一夕 ス シン ボル。 
新 グッズ も グループ インして ますます 充実。 
キミの パソコン ライフが 一層 楽しくなる コレクション だ/ 
X6B000 オリジナル グッズ を まだ 持って いない キミ 
アイ 'ツーから お届けし ちゃい マス/ 



AO テレホン; 


ノカ- 卜 

多 職 響 別) 


XB 瞧 
f»* 価格 



花梨 ボー ン 

花穸 シャープ ペン ： 

X6BfiQP 目覚まし時計 XBSODOUt 

7 ウス パッド 

価^ 3.000 円 ぶ柑 別） 


な 8ぷ0[| ェジ 13>- ウォー ルポ ケッ卜 
" 1 に;： " 3 f 円 （悦ゅ,） 



牛丼 
地下鉄 


■ 営業時間 AM11:00〜PM8:00 



xniormation & Interface 

m ヌゼゅ 

大阪店 亍 542 大阪市 中央 区 難 波 千 曰 前 15-18 


南海 電鉄 





SS68000 





ク 
ェ 

特 
典 


• 全 商品 完全 保 liE 害 付 （メーカ一 保証） 

參 全国 無料 配 速 (一部 離 鳥の 方 は 有料になります） 

• 配 速 日の 指定 OK (日曜 • 祭日に 力、 かわらず お客様の ご 都合 

にあわせて 配 速し ます） 
• どんな 商品の 組合せ も 自由自在 （ご 予算、 用途に 応じ 自由 

自在に シ ステム アツ プで きます） 
き 中古 パソコン 高額 下取り （今お 使いの パソコン をわず かな 

差額で グ L ド アップ） ' 
像お 支払い 方法 自由 金利の 均等 払い 、ボーナス一 括 払い 

も ご利闱 ください） 


営業時間 (定休日 ► 渋 谷 店 ： 日曜' 祭日/横 浜 店 ： 水曜） 
AM10:00〜PM7:00 


当社 は X68000 の 販売 認定 店です > 

どんな ことで も 安心して ご 相談く ださし ヽ。 


X68G00 

ボーナス セール 開催中 ガ 


KIB8000newproe XKB8000 ^experth SX68000 experts 


き CZ-653C (本体) ¥ 285,000 

♦ CZ — 603D (カラ一 テマ ス ブレイ) ¥ 84,800 

きお 好きな ゲーム ソフト 1 本 ¥ 7,800 

園 定価 合計 ¥377,600 

クリエ イト 特価 


均等 払い 

¥ 7,680x48 回 

¥ 9,890x35 叵 

¥14,370x2412] 

ポー ナス 

な し 

な し 

な し 


• CZ-603C (本体) ¥ 338,000 

鲁 CZ— 613D (カラ一 ディスプレイ テレビ) ¥ 99,800 

• CZ-8NJ2 ¥ 23,800 

参お 好きな ゲーム ソフト 1 本 ¥ 9,800 

園 定価 合計 ¥506.600 

クリエ イト 特価 


均等 払い 

Y 9.970 ' 

¥12.340 ■ お 

¥18,660 1 

ボーナス 

な し 

な し 

な し 


參 CZ-6 1 3C (本体) ¥ 448,000 

• CZ— 604D (カラ— テ V ス ブレイ) ¥ 94,800 

參 お好きな ゲーム ソフ H 本 ¥ 9,800 

固定 価 合計 ¥552.600 

クリエ イト 特価 


均等 払い 

¥ 5,920x48 回 

Y 7,400 • 

¥ は 100x24 回 

ポー ナス 

¥ 30.000 x 8 回 

¥ 40,000 x 5 回 

¥50.000x 4 回 


SXB8000 supe 圖 

•CZ - 623C-TN (本体' キ— ボード-マウス） ¥498,000 

•CZ- 61 3D-TN (カラ —テマ スプ レイ ) ¥ 1 35,000 

•CZ-BBP1 ¥ 79,800 

画定 価 合計 ¥712,800 

クリエ イト 特価 


均等 払い 

¥ 7,320 x 欄 

¥10,100x360 

¥13,450x24 回 

ポー ナス 

¥42,000 x 8 回 

¥ 50,000 x 6 回 

¥80,000 x 4 回 


※本 広告に 掲載の 全 商品の 価格に ついて 消費税 
は 含まれて おりません。 


XIB8000 NEW EXPERTS 

ミュージシャン セット 。これ も TM ネットワーク だよ 

• CZ-603C ¥338,000 

• CZ-605D ¥tt5,000 

• MU1. 日 (MIDI ボード & ソフト） ¥ 39,800 

• CM32L ¥ 69,000 

き グラナダ ¥ 8.800 

•JOY カード ¥ J .800 

國 定価 合計 ¥572，400^ 超 特価 ¥458,000 


XS68000NEWPROS 

ゲ一 マーズ セット。 遊んで 暮らせる SET/ 

秦 PROU CZ653C ¥285,000 

• 0.31CRT CZ603D ¥ 84,800 

• グラナダ ¥ 8,800 

• Y'S ¥ 8,700 

参 ポピュ ラス ¥ 9,800 

鲁 スーパー ハング オン ¥ 8.800 

拿 エー ジャック ス ¥ 8,800 

翁 サ一ク ¥ 8,800 

參 アール タイプ' ¥ 7,800 

• アナ □ グ JOYS"HCXE- IAP ¥ 13,800 

國 定価 合計 ¥445,100^ 超 特価 ¥353,000 


★ この 表 以外の 組合せ、 お 支 
払い 方法 も ご 自由にで きます。 
★XI シリーズ 用、 X68000 シリ 
ーズ用 各社 ハードディスク/ プ 
リン タ 等の 周辺機器 を大 特価 
にて 販売して おります。 
電話に てお 問合せく ださい。 


ほ 谷 店 



im-oux.^-m 


mm 



X68000 シリーズ 用 周辺機器 'ソフト オール 超 特価〃 


型 番 

RPl "ft 

\ 定価ノ 

ソフト 名 

品 名 

て 定価 ノ 

CZ-6VT1 

カラ 一イメージ ユニット 

\¥ 69.800/ 

MUSIC PRO 

MIDI 版 

\¥ 28.800/ 

CZ-8NS1 

カラー イメージ スキャナ 

Y 卿 Off 

MUSIC PRO-68K 

マウス を 使った 楽譜 ワープロ 

\V 18,800 

CZ- 5BE1A 

曰 ^設 RAM ポ一ド 

* 38,0M 

SOUND PRO-6BK 

サウンド ェテ V タ 

¥ 15,800 

CZ-6BE2 

2MBlJ^3:'RAM ポ一ド 

¥\79,8pD 

Sampling PRO- 68K 

AD PCM サン ブリン グエ^ V タ 

、ベ 17,— 

CZ-6BE4 

4MBirt 設 RAM ポ一ド 


Musicstudio PRO-68K V.1.1 

MIDI マル チレ コーテ V ング ソフト 


CZ-8NM3 

マウス' トラック ポー J レ 

¥ \9y600 

OS -9 X68000 

マルチ タスク 才 ペレ一 テ インク' システム 

¥ Weoo 

BF--68PRO 

高性能 CRT フィルタ一 

¥ 11800 

PRO- 他 

サイバー ノート 

¥ moo 

CZ-6BPI 

^mm フロ ヒッ リ 'ボート 


PRO-68K 

ステ一 ショ ナリ一 


CZ-8NT1 

トラック ポール 


Ccompiler PRO-68K 

ソフト 開発 セット 

¥ /39.fe00 

C2-6BM1 

MIDI ポー ド 

¥/ 26.8^)0 

Human 68K Ver2.0 

開発 ツール セット 

¥ 9— 

CZ-8NJ2 

アナ a グ スティック 

Y 23,80\l 

PIO-6BEI-A 

内蔵 1MRAM 

y 25,000 

CZ-6TU 

ハ- ソコン チューナ 

jf 33.10* 

PIO-6BE2-2M 

2MRAM 

if 50.00 ベ 

SX-68M 

MIDI I/F 

Y 1 9.800 \ 

PIO-6BE4-4M 

4MRAM 

/¥ 88,000\ 

XE-1AP 

アナログ ジョイ パット 

/¥ 13,800 、 

MU1-B 

MIDI I/F + ソフト 

1 Y 39.800 \ 


▲ 上記 以外 ビジネス ソフト、 最新 ゲーム ソフト 豊富に 在庫あります。※ 送料 は ご注文の 際お 問合せく ださい。 • 超 特価 販売 中./ 


パソコン 専門 ショップ 


総合お 問合せ 先 Q03-486-654 綱 


參橫 浜 店 



渋 谷 店 a03 - 486ー6541( 代) 


渋 谷/横 浜 


〒巧 0: 束 京都 渋 谷 区 渋 谷 卜 12-7 三 和 渋 谷 ビル 
琅込 銀行: 三 井 銀行 渋 谷 宮益坂 支店 dNo.50003' 


* 横 浜 店 Q045-314— 4777( 代) 


〒221： 横 浜 市 神 奈川区 H 星 町 2-12-8 第 1 建設 ビ 
振 込 銀行: 三 和 銀行 横 浜 駅前 支店 §No310852 


こんど^ 6 月 24 曰 (日 



Midi 


パソコン ミュージック 

1X68000 


音 遊サゥ び ライブ 


MIDI つて 何 だ 7 という あなた も、 コンビ ュ 
—夕 ミュージックなら まかせろ./ とい ラ君 も、 
思わず ナツ 卜ク。 スタジオでの 多重 録音に よ 
る 音楽 作成の 現場 を プロ ミュージシャンが 卜 
—クシ ョ 一形式で すべてお 見せ し ます。 
こんな チャンス は ざら にない./ 



ADO-TOYOMURA J'^Q^ 于ィー • ゾーン 

海外で も 使える 

「丽 ECLUBj 

カード会員 募集 中〃 

1 "オリエント j r UCj r マスタ一 j カードが"! つに なった。 

「ボ 一 ナス-括 払い J 0K / 通信販売 J も 

お 手軽に ご 利用 頂けます。 そのほか、 便利で お得な 
特典が いっぱい/ 今が チャンス, グ 

詳しく は、 店頭に て どうぞ ズノ 

M 


§P 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 4-4-1 a お 7-2650 


HB8000 を、 タルサ ポー 卜 

T-ZONESF 


SHARP Authorized 



68000 

PRO SHOP 


OS-9 


/XXBBOOO 


SSB8000 

新 ラ イ^ナ 、、) ブ大 好評 発売中 ガ 

EXPERT n • EXPERT n 

pRoa-PRonssj • super 

國新 高速 已 IOS、 SX-Windciw 等、 期待の XB8000 

新 シリーズ を 全品 超 特価 販売 中です。 

ちちろん ク レジ ッ 卜ち OK/ 
X68000 シリーズ は T'ZONE にお まかせ 下さい。 


"TZONE 正社員 • 長期 アル バイ 卜 募集 中 ！ 

^お問い合わせ は 総務課 鈴 木まで （TEL 03-257-2630) 


下記 T'ZONE 各店で も 扱って います。 


nOS9/B8000 (sharp) ¥B9.B00 

□C S PRO PACK (，"。つ'" ¥5B.O00 

□MW-BASIC (マイ クロウ エア） ¥60,000 

□BTree09 (ark) ¥36.000 

MW-BASIC 用の ISAM 用 B-Tree パッケージ です。 応用 例と 
して 住所 » と 販売 管理 プログラムが 付 R。 全 ソースコード 付です。 

□UD-CACHE(flRK) ¥16.000 

□FBU(ark) ¥3B,0Q0 

ハード ■ ディスク バックアップ ユーティリティーです。 巨大 フ アイ 
ルを 分き 1 バックアップしたり、 曰 付 管理 を 行なった バックアップ も 

OKo 

□VSED (forks) ¥20,QDQ 

□ で 唯一 ォ 一卜 バッファリング を サボ 一 卜した スクリーン 

エディタです。 


ニュー リリース ソフ卜 ウェア 



腺 星 光電子 

¥118,000 


あの CSG-IMS か' ついに X68000 にリ リースされ ま した.， ** のお 3 に 対応 可 
flE な 省 185! リ I ^一 シ ョ ナル テータ ベースです。 フ才ー マッタ を 利 用して BI 単に 
システム Mlt を 行えます,， 0S9 の 特長 を 活かして， リアルタイム、 マルチ タス 
ク、 マルチ ユーザが 必赛な アプリケーション を晴？ E する ことが 可能です。 もち 
ろん、 C や アセンブラの モジュール を 呼び出す 二と も 可能， OA はもち ろん ドムに 

も 対応て さ a バ ヮ フル ツールです。 

OS9 - SHL forks 

Super Shell for OS9/B8K ¥12,800 

お待ち かね、 OS9-SHL が X68000 に 対応し ました。 

麵プ □ ジージャ ファイルで 引数、 リダイレクト、 パイブが 使用可能、， 
■aiyis» を 数 信 または 文字列と して 演算 可、 制御 文中で 使用で きます „ 

國農 直な 制御 文,」 While, wend, loopout. continue, if, else 

矚 ヒストリ や エイリアス を サポ一 ト、 マクロ コマンド も OK。 
■ カーソル キー に 対応。 

C SRC DBG マイク ロウ i アシス テムズ 
C SOURCE LEVEL DEBUGGER ¥39,800 

OS9/X68000 用 C ソース レベル デバッガ 発売 蘭 始グ 
これで デバッグ も 楽々。 ^；; ^ 


Oh/ FM5 "ナー 


FM シ U —ズ用 0S9 に 新ソフ 卜 登場 1 1 


日本 ソフ ト バンク 

DB-09(fm-7,77'av，"）¥】8,252/ 

OS 9 上で 走る リ レー シ ョ ナル データベース マネ 

—ジャーです。 問い合わせ 形式で 取扱い 簡単。 

な んと G による 全 ソース 付。 


宇都 宮店 ： «0 四 6(63)4949 川口 店： S048E(6B)78S6 静岡 店： 80542(83)1331 横 
大宮 店： S04B(G5E)1831 東 ラジ店 ：003 (£57)8694 パーツ ショップ ： 8 03 (257)2655 


浜 店 ： 0045(641)7741 


現金 書 Si て 送 金され も 啐 は， i± 所， 氏名， TELS 号， ftSSffi 品名 （はしく） を 明 1 己して 下さい おさ を 9)*^ の 方 は 下 KiBn へお W いします 
'すれ も 予め TEU:: て， 《1 予 W'liMSflS の 上 WiX 金 下さい （摄 込 ロ麼 W 玉 《行 »* 葉 ffi 支店 当庄 2705 »S± 竃子ェ 蹇） 


* マイコン 通 16利 用の 方 

☆ この 広告の 提示 価格に は、 消 费税は 含まれて おりません 


ぷ 


ゃノ 


、。ン 


プログラム 

才ぺ レー ティ ンク" 
システム 


ノく ツチ 処理の 手軽 さと、 C 言語 ライクな 

制御 コマンドで、 プログラム を チェーン 
する 新しい タイプの ィ ンタ プリ タ です A 


ァノ S ッ ク 


〔広告め 半 ページ》 世界人 類が 断么 "であります ように 


月 刊 m^m^^^sj 

ディスクに 入った XB8000 のた めの 雑 誌 だつ/ 


100 の 階乗 も 一発 計算 

多 倍 長！ 


SRAM の 留守番 役 

TALKON.X 


ラベル 作成 支援 ツール 


MKNAME.X 
TXNAME.X 
HCPY1024.X 

その他、 便利な ツール、 ビープ rt\ 読み物な ど を 満' ffi! 

(なお、 内容 は一 部 変更され る ことがあります 。ご了承 下さい） 


編集長 祝一 平からの 御 挨拶 r ど 一もす いません。 どラ しても いっぺん やって みたかった ネタ なんです。 へ コへコ j 


電脳 倶楽部 


満開 製作所 

〒171 東京都 豊島区 要 町 1-1 9-3 いさみ ビル 4F 
TEL(03)554-9282/FAX.(03)554- 3856 


販売 方法 は 通信販売の みです。 お申し込みの 方法 は 左記の 住所へ 現金書留で 
定期 購読 6 ヶ月 分 6,000 円 (消 》 税込' 郵送料 サ-ビス） 

*6 月 18 日 以降に 受け付けた 分 は， 原則として Vol.26 から 発送し ます。 新たに 購読 を 

希望され る 方 は， 「新規」 と 御明 記 下さい。 
* 郵便振替 を 御 利用の 場合 は 口座 番号 「東京 5- 362847 » 開 K 作 所 j でお 蕨い いたします。 

製品の 性格 上， 返品に は 応じられません が, お申し出が あれば 定期 睐読を 解約し 残金 をお 返しし ます。 
(ご; 主意 ： バック ナンパ一 の 受け付け は， 定期 購読の 方に 限らせて いただきます） 



専用 

多 機能 デジタル サウンド ツール 

DiSS 二 P 


Digital Sound System 

豊富な 機能 を ギッシ リツ メて、 7,800 円で 登場〃 


新時代の 錄音 • 編集 • 再生 システム 登場 


X68000 専用に 開発' 設計し その 八 イス ペック を 
継承し、 持つ 镀能を 最大限に 活用した、 新 時 
代の 幕開けに ふさわしい デ イスビーの 誕生です。 


拿す ベての サウンド を そっくり デジタル 録音 

デ イスビー 拄自の 長時間 g 音 は ナレーションから ミュー ジッ 

ク にいた るまで あらゆる ニーズに 対応 

* 波形 « 集で プロフェッショナルな サウンド クリエ ィ卜 

波形 を 確認しながら 簡輋な マウス 操作て オリジナル サウンド 

を ワンタッチて アレンジ 


肇 ワンタッチ 再生 や プログラム 再生な ど 多彩な 再生 M 能 

• X 68000 が自 在に しゃべる、 スピーチ 機能 
鲁 新時代の メール、 ボイス メールシステム 

• データ は 自作 プログラムに そのまま 利用 可能 
• 八 イスビー ドな データ処理と グラフ 表示 

• IS でも 楽しめる SS な 音声 データ 付属 

參資 つた その 曰から 使える イージー オペレーション 

• X68000 が 再生で きる すべての データの K 集が 可能 

※この 他 機能 滿瞰、 使い方 いろいろ、 実用 性 を s 識 した 仕 
様です。 お 気お にお 問合せく ださい。 

+ 改艮の ため. 3g の 一S3 を予吉 なく 変更す る ことがあります。 



通 ik 
販 売 


画面に 皆様のお 名前 をお 入れして お届けし ます。 住所 '氏名 

ふりがな を 明記し?. 800 円 を、 現金 塞留 便 振替* 銀 行暍 込 
の 何れ かで 下記 宛に お願いします 0 (稅 込み' 送料 サービス) 
郵便振替 東京 8-404042 サザン エンタープライズ 
銀行 振 込 三 和 銀行 荏 原 支店 当座 308061 


サザン エンタープライズ 

H 写真 は im 增ほ 時です） 〒142 東京都 品 川 区 戸越 5-12-17 TEL- FAX 03-787-393? 


デバッグの 無い 
プログラミング 
なんて どうして 
も 考えられ 無い 
から デバ ツ グの 
環境 も 大切に し 
ました。 

あらたに、 プログラム 相互の 通信 機能が 加わり、 複数の ァ ログ ラ 
ムの 間で メ ッ セージ を かわしながら、 お 互い を feft 調させる ことが 
可能に なりました。 

これにより、 今まで 複雜 であった 条件に よる 同一 プログラムのと 
りこみ を 避ける ことが、 よ り fS 単に 定義で きる ようになりました, 
また. この メ ッ セージ は チャイルド プロセス にも 引き継がれ るた 
め、 コンパ ィ ル時 だけでなく プログラムの 実行時に も 生かされ、 
さらに、 プログラムの 可能性が 大きく 広がりました。 

No. 10 



ASSESS 


iS7 エミュレータ 


好評 発売中 


定価 ¥9,800 



X 1 エミ ュ レ一タ は X68000 上で X 1 シ リ ーズの アプリ ケージ ョ ンを 実行す 
るた めの ソフ卜 エミュレータです。 XI の アプリケーション を 完全に ソフ卜 
ウェアの みで エミ ユレ一 卜して いるた め、 XI 上での 実行 速度と 比較して、 
平均 3〜5 倍 程度お そくなります が、 X68001] の マシン 上に 実現した 仮想 XI 
マシン を 楽しめます 。また、 XI と X68000 の 相互 間で ファイル を 転送す る 
ための ュ 一ティ リ ティ と 専用 ケーブルが 付属し ますので、 XI 上で 作り上げ 
たソフ 卜の 資産 を XB8000 上に 移行す る こと も 簡単に できます。 


エミ ユレ 一夕の 機能 


> XI エミュレータ は XI に 相当す る 機能 を エミ ユレ 一 卜。 

この 仮想 コンピュータに は 最大 4 つの ドライブが 仮想 的に 接続。 
>X1 エミ ユレ 一タ からみた ドライブ は HumanB8k の ドライブ 上に ある 
ファイルで 仮想 的に 実現。 この ファイル は XI 用の 5" 2D ディスクの ィ 
メ一ジ を ファイル 転送 ユーティリティで まるごと 転送した もの。 


> XI エミ ユレ 一夕で 仮想 的に 実現した XI は 仮想 ドライブ 力 1 e 起動。 
このため 仮想 ドライブ 用 ファイルに は、 XI を 立ち上げる ために 必要な 
HuBASIC や CP/M などの システム プログラムが 必要。 

> XI エミュレータ では、 X〗 の 持つ VRAM を 含む メモリ イメージ や 
Z80CPU を 仮想 的に ソフ卜 ウェアで 実現。 


ファイル 転送 ユーティリティ 


I ディスク 転送 I 

XI ディスク 傘 Human68k(5" 2D ディスク イメージ ファイル） 
*X1 エミ ユレ 一タ では Human68k 上の ディスク ィメ一 ジ ファイル を 仮 
想 ドライブ として 使用。 


^7 アイ ル 転送 


XI BASIC ： CP 'M*-*X68[100 HumanBBk 

*X1 で 作った プログラム S データ を X680tl0 上で 使用。 
※付属の 専用 ケ一 ブル を XI と XSBfflJO に 接続して ファイル を 転送し ます。 


― 國 L . 



^SJJ エミュレータ 、お: t 

Q. ファイル 転送の ために 別途 ケーブル を 買わない といけ ない 
のです か 7 

A. 専用の ケーブルが 付属し ますので その 必要 は あ り ません。 
Q. XI BASIC の プログラム を X68000 上の X- BASIC で 使えます か"？ 
A. 通常の セーブで は コードが 違ラ ので 使用で きません が、 アスキー セー 
ブ した ファイル であれば X- BASIC 上で そのまま 口一 ド 可能です。 
Q. TurboBASIC で 作成した 住所録な どの 漢字 を 含んだ データが ある 
のです が X68000 上に ファイル 転送で さます か 7 
A. XlTurbo も X6B00D も 漢字 は シフト JIS コ一ド なので ファイルの 
転送 は 可能です。 ただし、 漢字 ROM を 必要と する もの はサ ポー 卜し 
ていません。 


Q. Turbo 用の ソフ卜 は 動きます か 7 
A. XI 用の みで Turbo 専用の ソフ卜 は 動きません。 

0. ゲーム は 動 さます か 7 1 
A. 純粋に BASIC でか かれた もの は 動きます が 、プロテクトが かかった も 
の や 直接 八 ードを アクセスす るよ ラな 市販の ゲーム は 動 さません。 

* タイ ミンク 等 八一 ド ゥ エアに 依存す るよ ラな ソフ卜 は、 原理 上 実行で きない、 もしくは 

正 ffi に 動作し ない 場合が あります ので ご注意く ださい。 
*— 部 サポ一 卜して いない 機能が あります。 


「XI エミュレータ 通信販売 I 購入 希望と して 住所、 氏名、 電話番号 をお 知 
ら せく ださい。 注文書 をお 送り 致します。 


発売中 X68000 用 G0NGER 丁 0-)(G8K ms-dos エミ ユレ 一夕 定価 ¥gg,scio 



にの 商品 偭 格に は 消費税 は 含まれて おりません。 

'MS- DOS は マイクロ ソフト 社， CP/M は デジタル リサーチ 社の 商 禰 です。 

文中の ソフトウェア は 各社の 商標です。 

= 製 品の 仕 禅、 名称 は 予告な く 変更す る 場合 も ございま すので あらかじめ ご了承く ださい。 

〒101 東京 者 {5 千代 田 区 神 田 神 f 呆町 1-64 

ゅィ呆 fflrm 禾ロヒ 'リレ 7F 

► Q03(233)0200(f"t) FAX. 03 (29 I ) 70 1 9 


囍 アクセス: 
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パソコン /ワープロ 通信 ネッ卜 ワーク サービス- 
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SIG 探訪 part1 
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MEET 達烙 ボー 卜 
MEET 案な 参加 
表明、 他の SIG の 
MEET 案内な ど。 


「 何でも まかせ 


fc まかせろ つ あ 
みんなが 集う、 


大敏ぎ 'てる 入 

^フライ^る の^ 
入 間 味 まれる 八 



「ミー 卜で つせ!」^ 呼 ひかけ に 即座 「参加つ!」 と 嬉しい 返事。 サリ一 <7\ ォ フミ はい 
つも 大入り 満員。 初対面さん も ご 挨拶 済^ば、 すぐに わきあいあい。 ま 3 で 旧知^ 
間柄 。小さな ミート も 含 «3 と 毎週 やつ TV3 かな？ り 八 八、 や リス ギ" クテ？ でも 
「パリ 通 は 職種 《壁 ％ 越え 3 つ!」 と、 ォ フミ t 重ね、 メ^バー 間め 親近 度 も 抜群 だ 
から、 MSG( メつ セージ) め 量 はダし 卜ツ。 71" チ ゃラケ から 專 ri 的な ことまで MS 
Grt 山、 山、 山 。なんせ、 パワーう イ^ー 養成 所 もやつ マる くらいです グで。八ィ。 

チヤし^ ジ 精神 も 旺盛。 現状 テキス 卜で しか 意志 它 表現で きない 状態」^ 打 

破に 挑戦し 了 、新しい 通信^ 世界へ …… という ヮケで 4 月より 画 « 通信 専用 
ポ一ド r サリ— ギャラリー ぷ オーブ^ 。ここで は 画像 通信 它 勉強しながら、 メ^ 

バー^ 描いた ィぅス 卜 や MEET め 写真 它ァ、 ヮマ じて、 メ^バー 各位^ コミュ 二 
ケージ ョ した 図つ" I います。 


「その他 楽しい メニューが まだまだ いっぱい /， 


★ J & P ならではの// ぐ ノコ ン' 家電 製品 
の 会員 割引 も ある ON LINE SHOPPING。 

★ J & P だから 強い V ノコ ン 情報 を はじめと する 
役に立つ DATA BASE。 

★ みんなで おしゃべり オンライン! ^一 ク （CHAT 機能)。 
★ 地域 別 'テーマ 別 ボードで 充実の BBS (電子 掲示板)。 
★ ビジュアル データ もばつ ちり 送受信て きる X-MODEM。 


JSP HOT LINE への ご 入会 は ス夕ー タキ ッ卜 で。 

^P>^ お求め は、 下記のお 店へ。 又は 現金書留に 


\0 


て、 ¥3.000+¥90( 消費税 396) = 

t^^p^J^ 事務局まで お送り 下さい。 
マノ ノ 


： ¥3, 090 を 


すぐに スター タキ ッ卜 をお 送りし ます。 


^. ]IU ^, 〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 西 卜 6-5 上 新 電機 株式会社 
ね M い , , Jg[ p hot LINE 事務局 宛 TEI_.(06)632- 2521 


スター タキ ッ 卜のお 求め は JSP 各店で どうぞ。 


谷 店 東京都 渋 谷 区！ I 玄坂 2 丁目 28 番 4 号 tt(03) 496- 


町 田 
八 王子 

1L 川 
本厚ネ 
富 山 
金 沢 
寺 地 

大 i 


店 東京都 町 田 市 森 野 1 丁目 39 番ほ号 fS(0427)23-U13 
店 東京都 A 王子 市 旭町 ほ 1 号 A 王子 そごう 7FO(0426)26- 41 め 
店 東京都 立 川 市 幸 町 4 - 39- 10(0425)36-4141 
店 厚木 市中 町 3- 4 - 30(0462)25-1548 
店 富 山巿^ 町 2 - i - 100(0764)32-3133 
店 金 沢 市 入； ェ 2 - 630(0762)91-1130 
店 金 沢 市 寺 地 2 - 30(0762)47-2524 
店 名古屋 市中 区大項 4 丁目;?- 48»(052)262- リ 41 


テク ノ ランド 灭阪 市, 民 速 区 日本^ 5 丁目 5 番 7 号 《(06) 634-121 
メ ティア ラント 大阪市 浪速 区 日本 撟 5 丁目 8 番 26 号 》(06) 634-151 
コスモ ランド ス阪市 浪速 区 雜波中 2 丁目 1 番 17 号 》(06) 634-311 
U.S. LAND 大阪市 浪速 区 日本^ 4 丁目 9 番 15 号 ff (06) 634-141 
ビジネス ランド 大阪市お 区 栴田卜 卜 3 大圾 SR 前 第 3 ヒル B2»(06) 348-188 
梅 田 店 大阪市 北 区 小 松原 町 '- 10S(05) 362-U4 
高 槻 店 高槻市 高槻町 n 番 16 号 0(0726)85-1212 
くす は 店 枚 方 市 桶 葉 花圓町 15 番 2 号 0(0720)56- 818 
干 里 中央 店 畳 中 市 新 干 里 東 町ト； 3SENCHUPAL? き 街 4Ftt(06) 834-414 
摂; 聿富田 店 高 槻市大 畑 町 24 - 100(0726)93-752 
^屋川 店 S 屋川 巿綠町 4 - 20»(0720)34-1166 


藤 井寺 店 藤 井寺 市 岡 2 丁目 1 番 33 号 》(0729)38- 21 1 1 
岸 和 田 店 岸 和 田 巿土生 町 2451 - 3»(0724)37-1021 
さんの みや I はんお 神 戸市 中央 区 八幡 通 3- 2-16tt(078)231-2111 
西宮店 兵庫県 西宮巿 河原 町 5- 1111(0798)7 卜 1171 
^ 臣 路 店 路市東 52 末 1 丁目 1番 住友 生^ 姫路南 ヒル 1FO(0792)22-1221 
京 者 [； 寺 町 店 京都市 下 京 区 寺 町 通 仏 光寺 下 ル恵美 請 549«(075)34 ト 3571 
京 者 fi 近 ま 失 店 京都市 下 京 E 烏 九 通 七 条下ル 東 塩' l、J5 町 7020(075) 341 -5769 
和歌 山 店 和歌 山 市 元 寺 町 4 丁 目 4 番地 fI(0734)28-M41 
奈良 1 はん 館 奈良市 三条町 478 - 10(0742)27-1111 
郡 山 インタ一 店 大和 郡 山 巿横田 693 - 10(07435)9-2221 
n% 本 店 ^本 市 手 取 本 町 4 - 120(096)359-7800 


SHARP 


few. し' Ye 


ADVANCED 

一先 駆の" z" アビ リ ティが パソコン クリエ イタ 一 を 魅了す る。 一 

TURBO 



\ 'ソ コンテ レビ 


tEJrMXL 



パーソナル コンビ ユー タ + キ一 ポ一ド + マウス CZ-i 

88C-BK 標準価格 1 

63, 800 円 （稅 別） 

14 型 カラ一 ディ スフ レイ テレビ CZ- 

60D-BK 橾準 価格 

92, 200 円 （挽 別） 


Z-6ST1-B 棵準 価格 5, 800 円 （税別） 


クリエ ィ ティブ マインド を 刺激す る AV 機能 テレビ、 ビデオ、 ビデオ ディ 

スク などの 映像 を 最大 4，096 色の リアルな 画像で 瞬時に グラフィック 画面に 取 
リ 込める カラ一 画像 デジ タイズ 機能 を 標準 装慊。 4 段階の 量子化 取り込み、 42 
通りの モザイク 取り込み など 多彩な トリック 取り込み 処理 も サポート。 さらに ク n マ 
キー 合成、 インタ 一レース スーパ一 イン ポーズ、 4,096 色 対応 デジタル テロ ッパ機 
能、 ステレオ FM 音源… 先駆の AV 機能が アート ワークの 領域 を さらに 拡げます。 


AV 指向の 高水準べ一 シック Z-BASIC 搭載 多色 グラフィック、 力 

ラー 画像処理 、ステレオ FM 音源、 バンク メモリ 対応な ど、 ターボ Z シリーズが 
本来 もつ クリエ ィ ティブな 機能 を フル サポート 。また 豊富な 画面 モードで 多色 を 
駆使 するとき に便禾 な グラフィック 用閭数 （HSV， RGB, HALF, CDOWN, 
CUP) も 装備。 さらに FM 音源 制御 用 ステートメントと して X68000 と 命令 コン 
パチの 拡張 MML の 採用に より スムーズな 8 音 同時 演奏 を 実現して います。 


* メインメモリ 128K バイト 標準 装備、 Z-BASIC で 最大 576K バイトまで サポート 《1M バイトの 5 インチ フロッピ一 ディスク ドライブ 2 基搭黻 《JIS 第 1/ 第 2 水準 準拠 漢字 ゾ システム * 
ユーザ一 辞書」 を 標準 装備した 高度な 日本語 処理 槻能攀 ニュー デザインの マウス 標準 装備 • XI タ一ポ シリーズの 豊富な ソフト 資産が 活用で きる コンパチブル 設計 攀 フリン タ、 
RS-232C など 豊富な インターフェイス を 装備 參ドツ トビ ツチ 0.39 難の ハイ コントラスト ブラウン管、 15kHz/24kHz の デュアル スキャン 方式 採用 14 型 カラ 一ディスプレイ テレビ （別売）。 


：クれ誦" ^ 冬 。サ * お問い合わせ は …シャープ 株 電子 機雜 事業本部 システム 機器 営業部 亍 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)621- 1221( 大代 表） 

' *ぼき に ぼ-載して おります m 。。。およ ひ 15：. 接の 價 各に は-; 肖對兑 はき まれて おりません のて'' こ， 入の 0 、消^ ^㈱をお 支 &ぃ 下さい,. 

\ T491 021 7907565 雑誌 02179 - 7 


